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1.Az udvaron taldljuk magunkat. Kutassunk kicsit a sarokban all6 horddkban. Egy cipét talalunk —
Loaf -, amit el is teszunk.

2.A c6l6pok kozt 1évo botot — Stick — hlizzuk ki, s mozgassuk a hazfal és a colopok kozott kis részre,
mintegy lezarva azt. Gyjtsiik be a zsak kovet — Bag of Rocks -, majd a megjelend pacat intézziik is el
ezek segitségével.

3.Artalmatlanitsuk a pacékat, s egy kulccsal — Key- lesziink gazdagabbak.

4.Két eziist pénzt — Silver Coin - talalhatunk.

5.A két lebeg6 szemet intézziik el a kovekkel. Csak 6vatosan, 6k is tamadnak.

39.Vegyiink fel mindent az ajt6 mell8l. Pancélkesztyli — Gauntlet -, sisak — Helmet -, ladika — Casket —
valamint a pénzse zsakokat — Gold Sack. Majd toljuk neki a falnak a hordét, s ugorjunk ra. A sisakot
kézbe véve dobjuk le az &gy fol6tti polcon talalhatd mellvértet — Armour. Megvizsgalva egy kulcsot
talalunk — Chest Key. Ezzel kinyithatjuk a jobb oldali I&dat. Egy Uveget — Flask/Cure Potion — és két
surikent — Shurikan — talalunk. Tegyiik el az agy végében 1évét is.

5.Vizsgaljuk meg a csontokat. Semmi érdekeset nem talalunk © A nalunk 1évé kulcsot helyezziik a
jobb oldali falon 1év6 nyilasba — Keyhole.

7 Nyissuk ki a nagy ladat. Kett6 eziist pénzzel — Silver Coin -, és egy zsak kével — Bag of Rocks -
lesziink gazdagabbak. Ezutan kutassubk a kis szekrényben is. Egy godmbot — Orb/Activate Spell —
tehetiink el.

8.Két rusnyasag nagy farokkal allja utunkat. Nyirjuk ki 6ket a surikennel — Shurikan.

9. Hasznaljuk az ’Activate Spell” gdbmbdt. A fali kar lefelé allasba kertil, s a colopfal eltiinik. Szabad
az Ut jobbra.

11.0Olvassuk el a konyveket, hasznos informéacioval lesziink gazdagabbak. A lada mellSl vegyiik fel az
uveget — Flask/Stamina Potion — valamint az urnat — Urn. A ladaban 1évé tiveget — Flask/Super Fast
Potion se hagyjuk itt.

12.Radmoljuk ki a ladat — Chest. Ki mit talal, az az 6vé. Tekercs — Scroll/Translate Spell -, gémb -
Orb/Massacre Spell — és Uvegcse — Flask/Poison Potion — a jutalmunk. Nézzilk meg a szekrényt is.
Egy konyvet talalunk. Lapozzunk bele, de csupa zagyvasag az egész. Erre jo a "Translate Spell’. Most
mar olvashat6. HOzzunk meg egy kapcsolét a falusi boltban
hatszor. Ezt jegyezzilk is meg. Vagy vigylk magunkkal a
konyvet © Tegyiik el a hordo elétti tiveget — Flask/Cure Poison
Potion.

13.A helységbe 1épve nyomjunk el egy ’Massacre’ varazst. Ezzel
eltinnek a rusnyasagok. Gytjtsilk be a hatramaradt dolgokat.
Pénzes zsadkok — Money Bag
— (veg - Flask/Immortal
Potion. Ez utdbbi tal nehéz,




nem tudjuk magunkkal vinni. Mivel inkabb a has fakadjon, mint maradjon, hdzzuk is le nyomban.
14.A szobaban stazsalo fej nélkiili békara ugorjunk ra. Hala az el6zéleg fogyasztott 16ttynek, nem
sebzddiink. Segitségevel ugorjunk fel a galériara, s a kapcsolot huzzuk lefelé. Tavozhatunk is.

15.Az ajté melletti kart allitsuk at hatszor. Mint, ahogy az a kdnyvben is &llt, majd nyomjuk meg a fali
gombot — Button. Jutalmunk egy kdnyv, olvassunk csak bele, valamint egy tekercs - Dispel Curse
Spell. A hordok mellett kutakodva gombot — Orb/Turn Monster Spell — taldlunk. Ramoljuk ki a
szekrényt is, ami csirke husit — Chicken — és kenyeret — Bread — rejt. Iranyitsuk figyelminket a ladéara.
Sajnos csapda védi. Tavozas el6tt még begyljthetjiik a tobbi ennivaldt is a szobabdl.

16.Ugorjunk fel az agyra, s vizsgaljuk meg a parnat. Kulcsot — Chest Key - rejt. A kart hizzuk lefelé.
Sz6litsuk magunkhoz a zsakot — Bag of Rocks — is.

17.Két kar — Lever - all ki a padl6bol. Huzzuk meg kétszer a jobb oldalit. Majd nyomjunk el egy
"Dispel Curse’ varazst. Ezutan hiizzuk meg ismét az elébbi kart. Menjiink be az ajton.

18.A padlon 1év6 botokat —Stick - toljuk a racsok kdzé. Huzzuk lefelé a fali kart. Ekkor a falap eltiinik,
a rajta 1évé cuccok pedig leesnek a botokra. Hizzuk is ki 6ket, s tegyiink el mindent. Pénzes zsak —
Money Bag -, ladika — Casket — valamint iveg — Flask/Suicide Potion. Vegyik el a hord6 tetején
csiicsiild tiveget — Flask/Giant Jump Potion — is.

19.Horpintstink fel néhany adag 50-es erdsségli ’Stamina Potion-t’, hogy maximumra toljuk az
egészségunket, ha szilkséges. Vegytink keziink tigyébe egy zsak kovet — Bag of Rocks — majd Iépjlink
be a bal oldali ajton.

20.A karosszékben 1ildogélé fazon nem nézi jo szemmel joveteliinket, pokhadseregét kildi ellentnk.
Mekkora esziink — meg leirdasunk — van, hogy kézbevettilk a kdveket. Intézzik is el a bogarakat.
Emberiinknek ez nagyon nincsen inyére, varazsol is egy halalosat. De sajnalatos médon ez sem jétt be
neki, még mindig életben vagyunk. Most mi jovink. Vegyiik el6 a surikent — Shurikan — majd jol
dobaljuk meg vele. Ha elfogyna, vegyiink el6 ujabb adagot. Ez alatt 6 sem tétlenkedik, folyamatosan
varazsol. Hatastalanul, hala a sok, el6z6 szobaban leguritott 16tyinek. Egy id6é utan feladja, gy6ztiink.
Ramoljuk ki a ladat, amiben Gjabb adag surikent — Shurikan — talalunk.

21.Vegyuk fel a pénzeket — Coin - a f61drél. Vizsgaljuk meg a csontokat — Corpse -, majd spuri a falon
1évé kapcsoldhoz, mieldtt a leereszkedd racsok bezarnanak minket. HUzzuk lefelé a kart, a racsok
felemelkednek. Most mar bezsebelhetjiik a csontvaz melldl a kulcsot — Key.

19.Hasznaljuk az imént megszerzett kulcsot a zarban — Keyhole.

22.0lvassuk el a konyvet. Megtudjuk, hogy a lopott dragakovet a testében rejtette el a fazon, aki most
az oltaron fekszik. Ugy tiinik, nem volt egy jo otlet. Megvizsgalva a testet — Corpse — megtaléljuk a
kodvet — Evil Gem — is. Tegyik el.

23.Vegyiink el6 egy zsak kovet — Bag of Rocks — és intézzik el az 6rkddo szemeket.

24.Vegyik fel a hordoknal talalhat6 Uvegeket — Stamina Potion. Igyuk is meg a 100-as erdsségiit, ha
fogytéan lenne az energiank.

25.Pokok potyognak ala a mennyezetrél. Ugorjunk eldlikk a hordora. Tintessiik el at Uthol 6ket a
“Turn Monster Spell’ segitségével. Mérgezziik meg a jobb felsé hordét — Poison Potion -, majd
kukucskaljunk bele. Egy gombot — Orb/Mind Blast Spell — és egy kulcsot — Key- talalunk. A
varazslatot 16jiik is el, ezzel végleg megszabadulunk a pokoktol. HUzzuk lefelé a kapcsolat.

26.Dobjuk le a foldre a dragakdvet — Evil Gem.

5.A bal oldalon talalhaté kulcslyukban hasznaljuk a kulcsunkat. A csontvaztol pedig vegyuk
kolcsonbe a kdnyvet. Neki mar ugy sem kell.

27.Nyomjuk meg az ajté mellett a falon talalhaté gombokat — Button — a kovetkez6 sorrendben. Jobb,
bal, bal, jobb, jobb, bal.

31.Hlzzuk lefelé a fali kart.

26. Vegyuk vissza a dragakovet — Evil Gem.

32.Helyezziik a dragakovet a kobol késziilt emelvényre. A megjelené randasagot intézziik el néhany
kével. Egy kulcs a jutalmunk — Chest Key. Nyissuk ki a l4dat. Tegyuk el a tekercset — Scroll/Dispell
Trap Spell -, valamint a varazspalcat — Wand/Magic Missile Spell.

6.Hasznaljuk a ’Dispell Trap Spell’ varazslatot a ladan — Iron Boksz -, majd nyissuk is ki. Ujabb
tekercset — Scroll/Talk With Dead Spell — talalunk.

15. Hasznéaljuk a ladan a ’Dispell Trap Spell’ varazst. Ramoljuk ki, s gytijtsiik be a cuccokat. Gomb —
Orb/Freezy Spell —, ezlst pénzzel teli zacsk6 — Money Bag, konyv — Book. A plafonrdl alahulld
pénzeket — Coin — szedjiik 0ssze, ligyelve az id6kozben megjelent pokra.



33.Bénitsuk meg a szornyeket a ’Freezy Spell’ varazslattal, majd kapcsolgassuk a fali kart, mig a
colopok teljesen fel nem emelkednek. Horpoljunk fel egy ’Super Fast Potion-t”. Ugorjuk at a
rusnyasagokat, s tdvozzunk.

34.Vegyik fel a dobozt — Board — és a kdveket — Rock — a sarokbdl, majd a pacékat kicselezve
hagyjuk el a szobat.

36.1tt is kapkodjuk fel a koveket — Rock.

35.Vegyiik kézbe a koveket tartalmazo zsakot - Bag of Rocks — és intézziik el a szobat véd6 szemet. Itt
is talalhatunk kdvet — Rock -, s ezt se hagyjuk hatra. Vizsgaljuk meg a hordét — Barrel. Kis fabol

késziilt doboz van az aljan, de sajnos nem érjiik el...

37.Varjuk meg, amig a paca odajon a sziklahoz, amin allunk, majd nemes egyszeriiséggel pottyantsuk
ré a dobozt — Board — amit néhany szobaval ezel6tt talaltunk. Alljunk ra, s a szobaban igy utazgatva
gyljtsiink be mindent a sziklaemelvényekrdl. Harom k6 — Rock — és egy varazspalca — Wand/Unlock
Door Spell — jutalmunk. Ne felejtsik atallitani a fali kapcsolokat sem. Amint végeztiink, paca baratunk
semmivé foszlik, hatrahagyva egy tekercset — Scroll/Bless Magic Spell. Tegyiik el. Dobjuk a foldre a
’Magic Missile Spell’ palcankat, majd a most megszerzett tekerccsel — Bless Magic Spell — aldjuk
meg. Vegyiik kézbe, s nyissunk be a jobb oldali ajton.

38.Par jol iranyzott 16véssel takaritsuk el az Utbdl a szobaban strazsal6 szérnyet. Ramoljuk ki a ladat —
Iron Box. Tegyik el a talalt kulcsot — Key — és az Uiveget — Flask/Stamina Potion.

36.A nalunk 1év6 kulcsot hasznaljuk a kulcslyukban, menjiink be az ajton.

39.Vegyik fel az asztalrdl a kulcsot — Chest Key. Nyissuk ki s ladat — Iron Box. Kett6 dobozka —
Casket - volt benne. Nyissuk ki a pirosat, egy rubintot — Ruby - talalunk. Ezt tegyiik bele a nalunk
talalhat6 dragakdvek tarolasara szolgal6 piros dobozkaba — Casket. Magunkhoz vehetjilk még tavozas
elétt a zold dobozt — Casket — is, valamint a szekrény kiramolasa utan a csirke husikat — Chicken - is.
36.Hasznaljuk az *Unlock Door Spell’ palcankat, hogy kinyissuk a jobb oldali ajtot.

40.Vegylk fel a pénzes zacskdkat — Money Bag — és a pénzeket — Coin. Intézziik el a zsak kével —
Bag of Rocks — a pacét. Olvasgassuk el a konyveket. Nyomjunk egy ’Dispel Trap Spell-t” a ladara,
majd nyissuk ki. Két pénzes zacsk6 — Money Bag — és egy tekercs — Scroll/Unlock Chest Spell — a
jutalmunk. Az emelvény mogott jade kristalyt — Jade Crystal - talalunk, ezt is vigylik magunkkal.
35.Vizsgaljuk meg ismét a hordét — Barrel. Nagyon kell nekink az a valami az aljar6l. Hogy
megszerezziik, a néhany szobaval ezel6tt begylijtott koveket — Rock - dobaljuk bele szépen sorban. A
vizszint megemelkedik, s most mar elérjik a dobozkat — Small Wooden Box. Ha kinyitjuk egy kévet
talalunk benne — Tigers Eye.

41.A szobaba belépve vegytk keziinkbe a surikent — Shurikan — és intézzilk el a fej nélkili békakat.
Vegyuk fel a hatramarad6 noteszt — Note. Elolvasva megtudjuk, hogy mondananak nekiink valamit a
fejek, ha ujra életre kelnének. Nosza, vegyiik elé a *Talk With Dead’ tekercsiinket, s hasznaljuk a
koponyéakon. Kezdjik a bal oldalival. Jade — Jade - kristaly kell neki, hogy atengedjen minket. Nosza,
adjuk is oda neki. A kozépsdnek Rubin - Ruby -kell. Szerencsére ilyen is van nalunk, szoval az 6vé
lehet. A jobb oldalinak az imént megszerzett *Tigers Eye-re’ van sziiksége. Miutan 6 is megkapta,
amire vagyott, eltiinik az Gtbol a c6lopkerirés. Szabad az ut tovabb.

42.A szobaban egy falapokbol késziilt labirintus talalhatd, az utat pedig egy szem 6rzi. Toljunk Ki
vele, s igyuk egy korty ‘Giant Jump Potion-t” Ezzel mar felugorhatunk a lapok tetejére, igy eljutva a
szoba masik oldalara. A falon hldzzuk lefelé a kart — Lever -, ezzel a sz6rny semmivé lesz. Most mar
szépen korbe mehetiink, hogy magunkhoz vegyiik a foldon hever6 kulcsot — The Armourers Key.
45.Vegyuk fel az ezlst pénzeket — Silver Coin — valamint a pénzes zsakokat — Money Bag - a f61dr6l.
Tegyuk el a zséak kovet — Bag of Rocks — is a lada mell6l és az iiveget — Flask/Stamina Potion — a bal
sarokbol. Nyissuk ki a fémbdl késziilt dobozt —Iron Box. Surikent — Shurikan — talalunk benne. Ezutan
kukkancsunk bele a fadobozba is. Olvassuk el a benne 1évé konyvet, majd az imént megszerzett
kulcsot hasznéljuk a falon 1év6 kulcslyukban - Keyhole.

44.A foldon fekvé pajzsot — Shield — toljuk be a racsok kozé a zold liveg elé, majd spuri vissza. Ha
nem igy teszlnk, az alaereszkedd racs miatt a megjelend pacaval egyiitt esiink csapdaba. Dobaljuk
meg jol kével — Bag of Rocks. Vegyluk fel a hatramaradé gomboét — Orb/Activate Spell. Hizzuk lefelé
a fali kapcsolot — Lever. A racs felemelkedik. Szolitsuk magunkhoz az tiveget — Flask/Samina Potion.
Ezutan nyomjuk meg a falon 1évé gombok — Button — kozil a bal oldalit.

46.Vegylk fel a nagy kévet — Stone.



47.A zsék kovet — Bag of Rocks — kézbevéve intézzilk el a pacat.
Alljunk szembe a kijarattal, amit egy vaskos falap torlaszol el.
Hasznaljuk az ‘Activate Spell-t’, s a lap felemelkedik. Szabad az Ut
tovabb.

48 Kiildjiik at az o6rok vadaszmezokre a fej nélkiili békat a surikenek —
Shurikan — segitségével. Vegyik fel a hatramaradt kulcsot — Key.
Hasznaljuk is a jobb oldali kulcslyukban — Keyhole. Majd a bal
oldaliban is. Menjlink be a job oldali ajton.

49.Vegyik fel a koponyat — Rams Skull.

50.Intézziik el az 6rk6dd szemet a kdvekkel — Bag of Rocks.

52.Vegytk fel a talizmant — Charm. Ha a 1adahoz kozel megyiink, az eltiinik.

53.Dobjuk be a bal oldali falon talalhaté lyukba a nagy kovet — Stone — majd nyomjuk meg a
kapcsolot — Button — is. K6golyo repiil ki a nyilasbol. Vegytink elé egy konyvet, s dobjuk ra a
colopokon 1évo kulces elé. Majd nyomogassuk addig a kapcsolot — Button — a falon, amig a kényv és a
kirepiilé golyo egyiittesen le nem tolja azt a c6lopokrél. Ezutan vegyik fel a kulcsot — Key — és a
konyvet — Book — i

54.0Olvassuk el az asztalon 1év6 vastag konyvet, majd tegyik el a tekercset — Scroll/Unlock Chest
Spell — és a gdmbot — Orb/Freezy Spell — is. Ljjiik el az imént begytijtott tekercset a ladara — Chest —
és nyissuk is ki. Egy Gjabb tekercs — Scroll/Dispel Trap Spell — a jutalmunk. Tegyik magunk elé a
foldre a nalunk 1év6, de eddig ki nem nyitott piros dobozkankat — Property Of The Wulpheim Bankers
Lodge. Majd hatéstalanitsuk a dobozt véd6 csapdat — Dispel Trap Spell. Majd egy ‘Unlock Chest
Spell-el” nyissuk is ki. Egy z6ld doboz - Casket — volt benne. Ezt kinyitva 3 kulcsot- Key — talalunk.
Earth, Venus, Mercury. Hasznaljuk az el6z6 szobaban megszerzett kulcsot a zarba, s mar szabad is az
ut kifelé.

50.Vizsgaljuk meg a kulcslyukat — Keyhole. "Home’, azt mondja. Dugjuk be az ’Earth’ kulcsunkat.
Fanfar jelzi, hogy jol csinaltuk.

55.A szobaba belépve nyomjunk egy ’Freezy Spell’ vardzslatot a szornyre. Ezzel megbénul.
Vizsgaljuk meg az alsé kulcslyukat — Keyhole. *Second’ a valasz. Tegylk be a "Venus’ kulcsunkat,
Ujabb fanfar a jutalom. Toljuk a kapcsold elé a hordot, hogy elérjiik a felsé kulcslyukat. Megvizsgalva
az ’Inner’ feliratot kapjuk. Mivel tébb kulcsunk nincs, hasznaljuka Mercury kulcsunkat Fanfar utan
hazzuk lefelé a kart — Lever - a falon. ' = | i P
56.Gyljtsiik be a f6ldon heveré pénzeket — Silcer Coin.
Olvassuk el a noteszt — Note — is. Ovatossagra int minket az
emelvénnyel kapcsolatban. Olvassunk bele a vastag
kdnyvbe — Tome - is. Koponyat — Skull of the Ram - kell
aldoznunk az oltaron. Ugorjunk a ladéara, s dobkuk az
emelvényre a koponyat —Rams Skull. Eltiinnek a gyertyak
az oltar mell6l, a csapda pedig hatastalanitva. Most mar
biztonsagosan felvehetjiik réla a kulcsot — Chest Key.
Nyissuk is ki vele a ladat — Chest. Vegyuk fel a tartalmat.
Kulcs — Key -, Uiveg — Flask/Strength Potion —, gdmb — Orb/Turn Monster Spell - és még egy gomb —
Orb/Reveal Spell

52.Lgjjiink el egy ‘Reveal Spell-t’. Az eltint lada ismét megjelenik. Nyissuk ki. Vegyuk fel a pénzes
zsdkokat — Money Bag.

57.Vérazsoljunk egy *Turn Monster Spell-t’, hogy eliizziik a pacakat. Ugorjunk a sziklara, s vegyuk
fel a gombot — Orb/Mind Blast Spell. Hasznaljuk is nyomban, s a szornyek eltiinnek.

58.Szedjuk 0ssze a pémzeket — Coin — és a kdveket — Rock — a f6ldrél. Hasznaljuk a nalunk 1év6
kulcsot — Key — a kulcslyukban — Keyhole.

59.Igyunk egy kortyot a 20-as erdsségii ’Strength Potion-bol’. Most mar el tudjuk huzni a hordokat a
mennyezetrdl lelogo falap ala. Huzzuk lefelé a kapcsolot a falon.

60.Vegylik magunkhoz a gémbot — Orb/Turn Monster Spell — a kulcsot — Key — az ezlist pénzeket —
Silver Coin — valamint a koronat — Crown. Nyissuk ki a kisebb l&dikéat — Chest — és tegytiik el a benne
talalhaté Uveget — Flask — és a gémbot — Orb/Freezy Spell. Nyissuk ki a nagyobb l&dat is. Néhany
pénzes zsadk — Money Bag - a jutalom.




61.Huzzuk lefelé a falon talalhato kart. Horpintsink fel egy *Giant Jump Potion-t’, s ugorjunk fel a
vastag falapokra, s hagyjuk el a szobat a taloldalon.

62.Nyomjunk a szornyekre egy —Freezy Spell-t’. Majd miutan lebénultak, a surikent — Shirikan -
eléveve intézziik el mindet. Ha magukhoz térnének idokodzben, varazsoljunk *Turn Monster Spell-t’, s
folytassuk a kivégzést.

64.Hazzuk lefelé mindkét falikapcsol6t — ekkor felemelkedik az ajtét eltorlaszolé falap -, majd bukjuk
is vissza a kapcsolokat felso allasba.

65.Vegyiik el6 a surikent — Shurikan — és intézziik el az 6rkodo szemet. Vegyiik fel a f6ldrdl a talat —
Plate. A samlit hizzuk a két falikar kozotti ablakhoz, hogy a pdznaval szemben legyen, amirdl a
kulcsot dobjuk le az imént felvett tallal. Tegylk is el a kulcsot — Key — valamint a varazspalcat —
Wand/Unlock Door Spell — és az liveget — Flask/Immortal Potion — is. Hasznaljuk az *Unlock Door
Spell-t’, hogy kijussunk a szobabdl.

64.Ujabb *Unlock Door Spell-re’ van sziikség, hogy innen is tovabb mehesstink.

63.Szedjiik 6ssze a foldrél a pénzeket — Coin — az asztalrél pedig a pénzes zsadkokat — Money Bag. Ha
gondoljuk, felvehetjiik még a csirkét — Chicken — is az asztalrol.

62.Tegylk el a foldon talalhat6 talizméant — Charm. A nalunk 1év6 kulcsokat — Key — hasznaljuk a bal
oldali falon 1év6 kulcslyukanal — Keyhole. Toltsiik maximumra az életerénket, s tdvozzunk a szintrol.
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1.Nincs semmi érdekes itt, mehetink is tovabb.
2.Ugorjunk fel az oltarra, s az {ivegbdl késziilt gdmbot — Glass Orb — toljuk le a foldre. Osszetorik.
Szedjlk 6ssze a darabokat — Broken Glass.
3.Beszéljiink az dregemberrel. Egy kis borra szomjazik... Ki nem? Vegyuk fel a pénzes zsakot a
foldr6l — Gold Bag. Nyissuk ki a ladat — Chest -, s gytjtsiik be a tartalmat. Varazspalca —
Wand/Fireball Spell — kehely — Goblet — és a két konyvet — Book.
4.Vizsgaljuk meg a horddkat. Tegyuk a foldre a kelyhet — Goblet — és toljuk a horddn talalhat6 csap
ala, majd toltsiik meg borral. Vegyik vissza a kelyhet.
3. Adjuk oda a fazonnak a bort. Telhetetlen, mert kdszonet helyett kér még. Széval vegyik vissza a
kelyhet, és spuri vissza a hord6s szobaba.
4.1smét toltsik meg, de most egy kis tréfa is kerl bele. Fiiszerezziik meg a torott iivegdarabokkal —
Broken Glass. Fogsz veliink szérakozni...
3.Adjuk oda a kelyhet — Goblet — az éregnek. Ez mar annyira nem izlik neki, ki is d6l rendesen téle.
Ezt azért kaptad, mert rabszolganak neveztél. Vegyik is el a pénzét — Gold Bag. Majd kutassuk at a
ruhdjat, s egy kulccsal — Key — lesziink gazdagabbak. Nyissuk is ki vele az ajtot.
5.Ugorjunk a samlira, s vizsgaljuk meg a falat. Nyomkodjuk meg kétszer. A kihull6 dolgokat pedig
vegyuk fel. Kulcs — Chest Key — és liveg — Flask/Stamina Potion — a jutalmunk. Kukkantsunk bele a
ladaba — Chest — is. A konyveket — Tome — olvassuk el, a gombdét — Orb/Letter N — pedig tegyik el.
Meg a konyveket is.
6.Nyissuk ki a ladat — Chest. Tegyik el a kulcsot — Key — és a talizmant — Talisman. Csukjuk be, majd
nyissuk ki ismét a ladat. Egy gdmbdét — Orb/Teleport Spell — kapunk. Hasznaljuk is azon melegében.




7.Ramoljuk ki a ladat — Chest -, s tegytk el a zsetont —
Token -, amit dobjunk is be a falon 1év6é nyilasba —
Slot. Van 10 kreditiink, kezd6dhet a jaték. Nyomjuk
meg az egyedulalldé gombot — Button — a falon.
Kérdést kapunk. Nyomjuk meg a kozépsé gombot.
Fanfar jelzi, hogy jol valaszoltunk. Menjlnk vissza a
kiilén 16vé gombhoz, s nyomjuk meg ismét. Ujabb
kérdés. Valasszuk ismét a kozépsbt. Fanfar megint.
JOl haladunk... Johet a kovetkezé kérdés. Most az
els6 gombot valasszuk. Ez is helyes. Kovetkezo
kérdés, ujabb kozépsé gomb. Megint kérdés, &am most
a jobb oldalit nyomjuk meg. Ujabb kérdés, Gjabb jobb oldali gomb. Kovetkezd kérdés, ismét jobb
kapcsold. Kérdés, kozépsé gomb. Ismét kérdés, jobb oldali gomb. Végiil az utolso kérdésre valasszuk
az els6 kapcsolot. Nincs tobb kredit, s nincs tobb kérdés sem. Hasznaljuk a teleport gémbot —
Orb/Teleport Spell — és visszajutunk a 6-0s szobaba.

4.Tegyik a kulcsunkat — Key — a falon 1év6 kulcslyukba — Kelyhole.

8.Vegylk fel a pénzeket — Silver/Gold Coin — valamint a tekercset — Scroll/Dispel Trap Spell a f61dr6l.
9.Kapkodjuk fel az tiveget — Flask/Unknown Potion -, az urnat — Urn — és a talat — Bowl.

10.Huzzuk lefeld a kart a falon és eltlinik a padld, csak az oszlopok maradnak. Essiink le az els6
lyukba, s vegyuk fel a pénzeket — Gold Coin-, az Uiveget — Flask -, a varazspalcat — Wand — és a pénzes
zsakot — Gold Bag, valamint a Zsakot — Sack. Kortyoljunk egyet az *Unknown Potion-b6l’, majd
ugorjunk fel a kapcsold melletti oszlopra. Néhany pillanat malva eltiinik a padlo, s egy tatongd lyuk
marad csak. Vegylk kézbe a *Fireball Spell’ varazspalcankat, s amikor felugrik a szérny a szomszédos
oszlop melldl, sorozzuk meg. Harom talalattol kifekszik. Ugorjunk &t az oszlopok kozé, s vegyik fel a
gombot — Orb/Mind Blast Spell — majd a szoba bal oldalan 1évé lyukba essiink le.

11.Egy emelvényre estiink. Ugorjunk le rdla, s szedjuk fel a < .
sarokban talalhat6é kelyhet — Goblet. A fej nélkili békakat keruljik
ki, kis id6 mulva visszakeriiliink a 10-es szobaba.

10.Huzzuk meg a kart a falon, ezzel a padlé ismét teljes lesz.
*Unlock Door Spell” az ajton, s mar mehetiink is tovabb.
13.Ugorjunk az oszlopra, s hdzzuk lefelé a kart — Lever-, majd
ugorjunk is le gyorsan rola, miel6tt eltiinik a mélyben. Vegylik fel a
gbmbot — Orb/ Turn Monster Spell — és a kulcsot — Key. A
dobozkat — Casket - megvizsgalva lathatjuk, hogy csapda Vvédi.
Azért tegyik csak el.

12.Hasznéljuk kulcsunkat — Key — a kulcslyukban — Keyhole.
14.Tegylk el a pénzes zsakot — Gold Bag -, az Uveget — Flask/Strength Potion - és a gémbdt —
Orb/Activate Spell. Ugorjunk fel a horddkra, s egy kulcsot — Chest Key — talalunk.

8.Meritsuk bele a kelyhet — Goblet - a horddba — Barrel. Tiszta vizzel telve kapjuk vissza.
9.Hasznaljuk az ‘Activate Spell-t’, hogy atallitsuk a kapcsol6t. A 1épcsé alatti padlo eltlinik, s a rajta
1év6 dobozka leesik.

15.0lvassunk bele a kényvbe — Book. Vegyik fel a gémbot — Orb/Perfect Crystal Sphere, majd
ugorjunk fel a ladara, s tegyiik is bele a falon 1év6 lyukak — Hole - kozil a jobb oldaliba. Mivel a ladat
csapda védi, nyomjunk ra egy ’Dispel Trap’ varazst. Most mar kinyithatjuk. Tegylk el a tekercset —
Scroll/Translate Spell — és a talizmant — Talisman.

16.Nyissuk ki a ladat — Chest — és tegylk el a tekercset —
Scroll/Bless Potion Spell —, a talizmant — Talisman — és a kulcsot
—Key. A 1épcs6 aldl ujabb talizmant gyiijthetiink be. ’Strength
Potion-unkat’ alldjuk meg a ’Bless Potion Spell-el’, majd
horpoljuk fel. Most mar képesek lesziink elhtzni az imént
aladhullé sziklakat a kijarat el6l.

17.A padl6 nyilasaibol felbukkano landzsakat kikerulve jussunk
el a falon talalhatd kulcslyukhoz — Keyhole. Hasznéljuk a nalunk
1év6 kulesot — Key. Az alahullé Uivegeket most hagyjuk itt.




18.A bal oldali szent helyen — Shrine Of Death — hasznaljuk az egyik talizmanunkat — Talisman Of
Death. Vegyiik el6 a fekete halandzsa nyelvii konyviinket — Tome — es tegylk magunk elé a foldre.
Olvassunk bele, erre egy piros lveg hullik a kdzponti oltarra. Most vizsgéaljuk meg a jobb oldali szent
helyet - Shrine Of Life — is. Itt pedig a masik talizménunkat - Talisman To The Spirit Of Life —
hasznaljuk. Olvassunk bele ismét a konyvbe, mire Gjabb piros Uveg hullik az oltarra. Tegyik is el a
konyvet, hasznos lehet még. Ugorjunk az emelvényre — Inner Shrine — és szolitsuk magunkhoz a piros
tvegeket — Flask/Unknown Potion.

19.Menjink a bal :

Shrine Of Health — és
Health”  talizmant.
kdzepére, s tegyik a
fekete konyvinket —
Amint beleolvasunk,
kdzpont nagy oltarra.
szentélyhez — Shrine
Of Strength’

oldali szentalyhez -
hasznaljuk a ’Spirit Of
Alljunk a  szoba
padléora a  vastag
An Ode To Shrines.
valami lepottyan a
Menijiink a jobb oldali
-, S ide pedig a ’Spirit
talizmanunkat dobjuk.
Olvassunk bele ismét a konyvbe, (jabb
ajandékot kapunk az oltarra. Tegyuk el a
konyvet, s nézzik meg, mit is kaptunk.
Ugorjunk az emelvényre, és zsebeljink be mindent. Uveg- Flask/Cure Poison Potion -, gémb —
Orb/Letter A — és egy Ujabb Uiveg — Flask/Strength Potion — a jutalmunk.

20.0riasi lyuk tatong a szoba kozepén, a lyuk felett pedig egy fémpdznan kulcs 16g ald. Szerezzik
meg. Mikor a mozgo kélap a kulcs ala ér, huzzuk lefelé a falon 1év6 kapcesolot — Lever. Tegyuk is el a
kulcsot.

21.Hasznaljuk a kulcslyukban — Keyhole — az imént megszerzett kulcsunkat — Key. Dobjuk a piros
korbe a barna csucsos iivegben 1év6 ,,Unknown Potion-t’, az ezlst talat — Silver Bowl Is Marketed
With Many Symbols — valamint az urnat — Urn Holds A Strange Grey Powder. Fanfar jelzi, ha
mindent jol csinaltunk.

22.Nyissuk ki a bal oldali ladat — Chest — és tegyiik el tartalmat. Ketté Uveg — Flask/Poison Potion —
és kett6 ’Demi-Jon/Water Potion — a jutalom. Tegyuk el a masik lada melletti *Dwmi-Jon-t’ is.
Olvassunk bele a z6ld kényvbe, majd tegyik el a masik két Uveget — Flask/Water Potion — is.
Ugorjunk fel a ki nem nyitott ladéra, s vizsgaljuk meg a falat. Egy rejtett gombot tal&lunk, nyomjuk is
meg. Jarjunk el hasonléan a mellette 1év6 fali kdvel is. Egyikbol egy fekete gomb — Orb/Letter U —
esik ki. Vegyik fel.

21.Vegyik fel, majd ejtsiik ismét a kdrbe az Unknown Potion’ Uveget. Fanfar jelzi, hogy valamit
megint jol csinaltunk.

19.Vizsgéljunk a kdzponti emelvényt. Titkos kapcsolét talalunk. Nyomjuk is meg.

23.Mivel a ladat csapda védi, 16jjiink ra egy *Dispel Trap Spell’ varazst. Tegyuk a padlora magunk elé
a nalunk 1év6 eziist szinli dobozkat — Casket Of Protection -, s mivel ezt is csapda védi, jarjunk el az
el6z6 modon. Most mar kinyithatjuk. Vegyiik vissza a dobozt — Casket — és a benne 1év6 kulcsot —
Key — is. Majd nyissuk ki a nagy ladat — Chest — is és tegyuk el a tartalmat. Doboz — Casket — €s egy
j6 nagy zsak — Sack — a jutalmunk. Alljunk a siremlék — Tomb - elé és igyunk egy adag 30-as erésségii
‘Strength Potion-t’. Most mar elég erdsek vagyunk, toljuk is el a helyérol.

24.Tegyiink el mindent a f6ldrél. Kules — Chest Key -, pénzes zsakok — Gold Bag — és harom nagy
zsék — Sack. A dobozt kinyitva egy tekercset — Scroll/Unlock Chest Spell - talalunk. Ezt se hagyjuk itt.
A bal oldali nagy ladat megvizsgalva lathatjuk, hogy nincs rajta semmilyen zér. Szerencsére van
raktaron nalunk egy "Unlock Chest Spell’. Hasznaljuk is nyomban. SEaisrans
Ismét tekercset talalunk — Scroll/Dispel Trap Spell. S mivel a masik |
ladat csapda védi, ez most éppen kapora is jon nekiink. Harom urna
— Urn - volt a tartalma valamilyen fura fehér porral. Mindegy, jol
jOohetnek még, tegyiik el dket. Tegyiik a foldre a nalunk 1év6 még ki
nem nyitott dobozkat — Casket — s kukkantsunk bele. Gombot —
Orb/Teleport Spell — volt benne. Hasznaljuk, s kijutunk a szobabol.

22.Hasznaljuk a ’Dispel Trap Spell-t’ a ladan, majd ramoljuk Ki.
Harom (iveg — Flask/Unknown Potion-t — talalunk.




26.Két hatalmas szaj van a
elottiik, beszélnek hozzank.
am the mouth of truth.
oldalinak 6, a jobbnak meg 5
hogy tovabb engedjen minket.
itassuk meg. Adjunk neki egy
Power of 20°. Szerinte ennek
adjunk neki még ebbdl a
Erre azt mondja, inkabb poharb6l inna a dragam. Most
lepjik meg ezzel: *Water Potion - Power of 0’. Még a koveknek is
sziikségik van vizre, mondja 6. Adjunk neki még egyet a 0-s erésségii vizbél. Jutalmunk egy
név:Kelly. Ezutan adjuk neki az eziist kelyhet — Silver Goblet — is. Fanfar jelzi, hogy helyesen
cselekedtiink. S a végére még egy jotanacs. Fegyverezziik fel magunkat rendesen a végso csatara.
28.Amint beléplink a szobaba, Uzenetet kapunk. Ahhoz, hogy tovabb tudjunk menni,
varazsfegyvereket kell megfelel sorrendben a falon 1év6 szajnak — Mouth - adni. Szedjuk ki a ladabol
a varazspalcat — Wand/Unlock Door Spell — és a kulcsot — Key. Nosza, adjuk is oda neki a “Fireball
Spell’ varazspalcat. Szabadon tavozhatunk, nem volt nagy Ugy.

27.1gyuk ki a ‘Super Fast Potion-o0s’ (iveget, majd szépen uraljunk at az oszlopok kozétt a szoba
tuloldalara.

30. Itt is ugraljunk at a szoba talsé felére a kdvek segitségével. Furfangos, mert a kdvek szabalyos
id6kozonként eltinnek a semmiben. Ha atjutottunk, hasznaljuk a kulcsunkat — Key - a fali
kulcslyukban — Keyhole.

32.Huzzuk meg elGszor a bal, majd a jobb oldali kart — Lever - a falon. Az ajto bezarodott, de a nalunk
1év6 *Unlock Door Speel’ segitségével ezt is megoldjuk.

31.A szoba kbzepén egy hatalmas lyuk keletkezett lgykodésiink nyoman. A ladat mgvizsgalva
megtudhatjuk, hogy valami nagyon erds varazslatot rejt. Ugorjunk a lyukba.

33.Vegyiik fel a koponyat — Skull. Nyissuk ki a l1adat és tegyik el a ggmbdt — Gold Orb -, a kényvet —
Book — és a kulcsot — Key. Vegylk kézbe az *Activate Spell’ gdmbunket, s hasznaljuk.

32.Helyezziik a kulcsot a kulcslyukba.

34.A platform alatt varazspalcat — Wand/Fireball Spell - talalunk. Tegyuk is el. A hordok mdogott
kapcsolét pedig hdzzuk lefele.

35.Ugorjunk az emelvényre, s tegyik el a gdmbot — Orb/Teleport Spell. Majd vegyiik el6 az arany
gombunket — Golden Orb — s ezt pedig tegyiik a helyére. Olvassunk bele a konyvbe — Tome.

36.A ladat kinyitva nehany tveggel — Flask/Fire Shild Potion — és egy gombbel — Orb/Perfect Crystal
Sphere — lesziink gazdagabbak.

14.Gyiijtstik be a pénzes zacskokat — Gold Bag — és a nagy zsékot — Sack — is, majd hdzzuk lefelé a
falon 1év6 kart.

15.Helyezziik a falon 1év6 nyilasba ‘Orb/Perfect Crystal Sphere’ gémbot. Titkos atjaro tarul fel a bal
oldasli falon. Menjtink is be rajta.

37.Hozzuk lefelé a falon 1év6 kart — Lever.llletve cask hiznank, mert be van ragadva. Nosza, kenjik is
be egy kis olajjal — Heavy Yellow Oil. Most mar menni fog.

17.Ugorjunk le a szoba kiizepén 1évo lyukba.

38.Szaladjunk at a szobéan a kijaratig.

39.Vegyiik fel a gombot — Silver Orb. Kapjuk elé a nalunk 1év6 ‘Teleport Spell-t’, s tdvozzunk innen.
40.Vizsgaljuk meg a gdmbot a padlol 1évo lyukban — Orb/Letter [EM| FiE== il N
L. Rakjuk be az iires helyekre sorban a nalunk 1év6 gémboket. & 3 .

Bal fels6 U, bal also N a job alséba pedig A. Ha mind a helyén
van, alljunk a kor kdzepére, s ejtsik magunk elé a padléra az
ezlist gobmbot — Silver Orb Bears Many Runes Of Lunar. Fanfar
utan gdémbok hullanak ala a mennyezetrdl. Gytjtsiik is be ezeket
a ‘Mind Blast Spell’ varazslatokat.

41.Hazzuk lefelé a kart. Majd azonnal nyomjuk is fel. Titkos
atjaro tarul fel. Menjlink be.
31.Nyissuk ki a ladat — Chest. Tegyiik bele szépen sorban mind a

négy imént megszerzett ‘Mind Blast Spell-t’. Jutalmunk egy 150-es er6sségii ‘Mind Blast Spell’.

szemkozti falon. Ha ugralunk
Mindketté ugyanazt mondja:l
Beszéltessiik tovabb oket. A bal
adag viz — Water Potion — kell,
Menjink a jobb oldalihoz, s
adagot ebbol: ’Water Potion
csatorna bukéja volt. Mindegy,
finomsagbol egy Ujabb adagot.




14.A kapcsolét — Lever — nyomjuk felfele.

23.Alljunk a siremlék elé és essiink le.

24.TegyUk el a dobozokat a foldrél — Casket. Hasznaljuk a *Teleport Spell-t’, hogy kijussunk innen.
37. Ha sziikséges, toltsiik maximumra az erénket. Dobjuk a foldre magunk elé a Fire Shild Potion-t’
tartalmazo Uvegcsét, majd nyomjunk ra egy ’Bless Potion Spell-t’. Vegyik vissza az liveget.

20.A falon 1év6 szaj lizletet ajanl nekiink. Ha elhozzuk a dragakovet a *Guardian-tol’, segit nekink
Kijutni innen. Van nalunk harom doboz — Casket -, ezekbe a kovetkezd dolgokat tegyiik bele. Az
elsébe a 150-es ‘Mind Blast Spell-t’, a masodikba ‘Fire Shield Potion-t’, a harmadikba pedig a
‘Fireball Spell’ varazspalcat. Majd hagyjuk itt a dobozokat.

42 .Vizsgaljuk meg a szorny szobrat. Vegylik 4t megorzésre a dragakovet — Gem.

20.Adjuk oda a dragakévet - Gem - a szajnak. Most mar harcolhatunk a ‘Guardian-nal’ kapjuk a
jotanacsot. Vegyiik vissza dobozainkat. Szinte minden mas dolgunk eltlint az el6z6 szobaban tett
latogatastol.

42.Amint belépiink lathatjuk, hogy a szorny életre kelt, s tiizlabdakat 16voldoz felénk. Menjink a
szoba bal also sarkaba, s tegyiik a padlora dobozainkat. Nyissuk ki ¢ket, s a benne levé cuccokat
vegyik is ki. Igyuk meg a ‘Fire Shield Potion-t’, majd 16jjiik el a ‘Mind Blast Spell-t” a szdrnyre.
Alljunk elé és tuzeljink ra a ‘Fireball Spell-el’amig ki nem fekszik. Pont annyi l6vésiink van,
amennyit6l elpusztul, szoval csak dvatosan. Menjiink be a moégotte 1évé ajton.

43.Szaladjunk le a 1épcsén, s hagyjuk el a szintet.
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Elérkeztiink a negyedik, befejezé szinthez. Vagjunk is bele. Itt fokozottan érvényes a gytijtsiink be
mindent, ami ingyen van szabaly. Haracsolok elényben.

1.Vegyiik fel a foldrél a gombot — Orb/Mind Blast Spell -, a téroket — Daggers —, a botokat — Pole -, a
koponyéat — Skull -, az urnakat — Urn - valamint a pénzes zacskét — Money Bag. Vagyis minden
hasznalhat6 dolgot. Van itt még egy nagy urna is, aminek mintha lenne valami az aljan... Elérni nem
tudjuk, felvenni nem lehet, szval ezt most hanyagoljuk.

2.Tegyuk el a kdveket — Rock.

3.Ugorjunk a kobol késziilt négyzetre, ami a szakadék folott van, majd emberiink mozgatasaval
navigaljunk el a falapokbol épitett kiszogellésre. Lehetoleg keriiljiik el, a tiiskés kockékat. Olvassunk
bele a kényvbe — Book -, hasznos informacidval lesziink gazdagabbak. Tegyik is el. A ladikat —
Casket — szolitsuk magunkhoz, s az Uveget — Flask/Suicide Potion — se hagyjuk itt. A kékocka
segitségével utazzunk vissza a bejarathoz, majd az imént megszerzett Uveget lazan dobjuk be a
szakadékba. Most mér tavozhatunk.

1.Az el6bb elhajitott tivegiink mosolyog rank a szoba kozepér6l. Még ne vegylk fel, forditsuk
figyelmiinket inkabb a nagy urnara. Dobjuk meg egy kével — Rock. Darabokra torik, s jutalomképpen
gazdagabbak lesziink egy kulccsal —Chest Key — valamint egy gémbbel — Orb/Dispel Magic Spell.



Kukucskaljunk be a falon talalhatd lyukba. Egy szazasért segit nekiink. Egy Ur a pokolban is az marad,
fizessiink. Még nagyobb segitséget kapunk, ha most kétszazat fizetiink. Am legyen, adjuk oda ezt is.
Két liveg — Flask/Alcohol Potion/Unknown Potion - a jutalom. Kukkancsunk ismét a lyukba, aki egy
kicsit moho lett idokdzben. Most mar 1000 pénzt kér a segitségért. Mivel felvet minket a pénz, s masra
ugysem tudjuk elkélteni, adjuk meg, amit szeretne. Egy dragakdvet — Snake Gem - kapunk cserébe.
Ezutdn még adhatunk neki pénzt, ha gondoljuk, de az ajandékokbdl kifogyott. Mivel a Jotindér nem
mi vagyunk, ezt inkabb kihagyjuk.

4.Vegyik kézbe a Dispel
Iépdeljunk a szoba belseje
Gems - leesik a
lukakba, 16jiik el a i
Ezutan vegylk fel a nehéz
lepotyogd  2-es  szamu
5.Fogyasszuk el a fal mellett
mar  hozzéaférhetink  a

Magic vardzsgdmbot, s Ovatosan
felé. Amint a harom dragaké — Evil
mennyezetrél a padlon talalhato
varazslatot.

kovet — Boulder — és a bal sarokba
kulcsot — Key.

talalhaté gombakat — Funghi. Igy
sarokban 1évo iveghez  —
Flask/Stamina Potion. Dugjuk a botot — Piece Of Wood —
jobbrél a masodik és a harmadik oszlop kozé, de ne
teljesen. HUzzuk lefelé a fali kart — Lever. A tuskés oszlop elkezd forogni, s mikor teljesen a fal mellé
ér, toljuk be teljesen a botot, igy csapdaba ejtvén. A jobb oldali ajton keresztil hagyjuk el a szobat.
6.Alljunk szembe a bal oldali ajtoval, majd horpintsiik fel a nalunk 1évé alkoholos tiveget — Alcohol
Potion. Most mar be tudunk menni a jobb oldali ajton.

7.Varjuk meg, mig elmalik a 16tyi hatasa, majd ugorjunk a horddkra és dobjuk ajobb oldali platformra
a nehéz kovet — Boulder. A sUly hatasara lefelé mozog, mig a bal oldali platform pedig felfelé. Nosza,
ugorjunk is ra gyorsan. Ha megallt, hizzuk meg a kart — Lever - a falon. Egy dobozka — Casket —
hullik ala a mennyezetr6l. Nyissuk ki, s tegyiik el, ahogy a benne 1évé gombot — Orb/Banish Spell — és
a jegyzetet — Note — is. Beleolvasva megtudhatjuk, ha valahova északra innen elvissziik a négy kiraly
urnalyat, nagy jutalomban lesz résziink. Hmm....A 3-as szobaban felvett ladikat helyezziik magunk elé
a foldre, majd nyissuk ki. Egy varazspalcat — Wand/Unlock Door — és egy varazskdvet — Magic Stone
talalunk benne. Tegytk el ezeket, s a ladikat se felejtsik itt. Vegyiik vissza a platformra dobott nagy
kdvet is. Tavozhatunk.

8.Dobjuk a padlon talalhato lyukba hdrom haszontalan dolgot. A nagy kévet — Boulder -, a konyvet —
Book — és a jegyzetet — Note. Ugykddésiink hatésara leesik az oszlopok tetejérdl a falap. Nyomjuk
meg a fali gombot — Button -, s leesik a masik falap is. Kocogjunk el a sarokban talalhatd kulcsért —
Key. Ha nem férnénk hozza, falatozzunk par gombéat — Funghi -, hogy fel tudjuk venni. Nyomjuk meg
ismét a gombot a falon, majd vardzsoljunk egy *Unlock Door-t” az ajtéra.

9.Dobjuk a foldre a varazspalcat — Unlock Door Spell -, az arany szinii kulcsot —Key -, az livegeket —
Unknown Potion/Alcohol -, a gdmbo6t — Orb/Mind Blast Spell — és a két ladikat — Casket — is. Ezek
egyikébe tegylik bele az eziist szinii kulcsot — Key — a méasikba pedig a gombot — Orb/Banish Spell. A
ladikakat felvéve itt végeztunk is.

10.Alljunk a kéoltarral szembe, annak bal oldalara, majd hajitsuk el a
vardzskovet — Magic Stone. Magnesként visszagurul hozzank,
magael6tt tolva az urnat — Urn — amit eddig nem tudtunk felvenni az
oltar mell6l. Tegyuk el mindkettét. Ugorjunk az emelvényre, s
olvassunk bele a konyvbe — Tome. Ezutan dobjuk a foldre a két
ladikat, s vegylk ki beldliik az el6z6 szobaban beletett dolgokat.
Helyezziik az emelvényra a ‘Banish Spell-t. Kapunk helyette egy
‘Confusion Spell-t’. Vegyik fel, majd az ezlst kulcsot hasznaljuk a
zarban — Keyhole.

11.Tegyuk a foldre az egyik ladikat — Casket -, s toljuk elébb a bal, majd a job oldali tiiskés kocka
utjaba, hogy megalljanak. Huzzuk meg a falon levo karokat — Lever. Vegyk vissz a dobozkat.
9.Gylijtsiik be az itthagyott dolgainkat.
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13.Vegyuk fel az Uiveget — Flask/Unknown Potion -, a pénzes zacskot — Money Bag. Olvassunk bele a
kdnyvbe — Book. Tegyik el a lada melletti Giveget — Flask/Strength Potion — is. Ugorjunk a hordéra, s
vizsgaljuk meg a koponyat — Skull. Egy rejtett kapcsol6t talalunk, nyomjuk is meg nyomban.
Ugykodésiink eredménye egy Ujabb kapcsold megjelenése a falon. Megvizsgalva a ladat — Chest —
megtudhatjuk, hogy nagy jésagban lesz résziink, ha kinyitjuk. Hizzuk a ladat a fali gomb ala, majd
raugorva nyomjuk is meg. Most mar kinyithatjuk a ladat. Egy urnaval — Urn — és egy tekerccsel —
Scroll/Dispel Trap Spell — lesziink gazdagabbak.
14.HOzzuk a zsékot a csikos pajzs — Shield - ala, majd rdugorva akasszuk le onnan. Egy lyukat
talalunk mogotte. Megvizsgalva begytjthetjiik az onnan kipotyogd bombat — Bomb.
15.Megvizsgélva az urnat — Urn — pulzal6 fényes aurdra lesziink figyelmesek. Dobjuk bele a ’Strength
Potion-t’
16.Faljuk fel a gombékat — Funghi -, hogy hozzéaférjink a ladahoz. A ladat csapda védi, igy ezt most
nem bantjuk.
17.Az elébb megszerzett pajzsot — Shield — dugjuk be a bal oldali c6lépok kozoétt a fel-le mozgd
platform ala. Ha minden jol ment, a platform tulmegy a c6lopdkon, s atvandorol a jobb oldalra.
Vegyuk magunkhoz a pajzsunkat. Helyezzilk a botot — Pole — a platformra, majd csUsztassuk ala a
pajzsot az el6bb eljatszott modon. A platform ismét talemelkedik a c6lopokdn, s atvandorol a bal
oldalra, de szakértelmiinknek, s a botnak hala, a rajta 1évé dobozka — Casket — leesik rdla. Vegyiuk fel,
S a pajzsot se hagyjuk itt. A dobozt a padlora helyezve hatastalanitsuk a nalunk 1évé *Dispel Trap
Spell” segitségével. Kiramolva két kulccsal — Key/Chest Key — leszlink gazdagabbak. Silyessziik
zseblinkbe a ladikaval egyutt.
16.L6jjink a ladara egy ’Dispel Trap Spell-t’, majd nyissuk is ki. Egy gémb — Orb/Reveal Spell — a
jutalom.
17.Helyezziik a nalunk 1év6 arany kulcsot a zarba — Keyhole.
18.Kildjlink a pacéakra egy ’Confusion Spell-t’, igy zavartalanul megvizsgalhatjuk a nagy urnat. A
benne 1év6 tiveget — Flask/Strength Potion-t — pedig allamositsuk. Menjiink a bal fels6 sarokba a kar
mellé, s vardzsoljunk egy ’Reveal SPell-t” a falra. Egy rejtett ajto tarul fel. Ezutdn hdzzuk meg a kart a
falon — Lever -, majd hagyjuk el a szobat.
19.A madarakat elkeriilve szaladjunk fel a 1épcsén, s toljuk a hordot — Barrel — az alant 1évo6 tetejére.
Horpintsuk fel a 41-es er6sségli ’Strength Potion-unkat’, és toljuk 6ket a magasban 1évé ajto ala
[épcsdszertien.
20.Huzzuk meg a fali kart — Lever.
21.A rdmpa alatti zsakban — Sack — kutatva drdgakovet — Gem — talalunk. Tegyuk is el. Nyissuk ki a
ladat — Chest -, hogy bezsebeljuk a varadzskdveket — Magic Stone. Ugorjunk a falapokra, s tdvozzunk.
19.Ha mindent jol csinaltunk az el6bb, most a horddlépesé tetején allunk. fgy konnytiszerrel elérhetjiik
a falon a gombot — Button. Ujabb dragakévet — Gem — kapunk.
20.Helyezziik a dragakoveket — Gem — a falon talalhaté koponyaba — Skull.
22.Tegyunk el mindent a padlérdl. Tekercs - Scroll/Unlock Chest

Spell — pénzes zacskok — Money
pedig nyomjunk el egy ’Unlock
Gold Coin — és egy kulcs — Chest
hagyjuk itt. Ramoljuk ki a nagy
Flask/Stamina Potion — és pénzes
benne. Ezutan alljunk a sarkanyos
helyezzik a figuraba a dragakovet
sarkany orrat, s egy titkos éatjaré

Bag -, a dobozkara — Casket —

& Chest Spell-t’.Néhany arany pénz —

Key - a jutalmunk. A ladikat
ladat — Chest — is. Uveget -
zacskokat — Money Bag — talalunk
kanall6 — Fireplace - elé, és
— Snake Gem. HlOzzuk meg a
nyilik meg.



23. Szolitsuk magunkhoz a két gémbot — Orb/Activate Spell és Glass Orb. Ez utébbit megvizsgalva
egy kulcsot latunk benne.

22.Nyomjuk el az ’Activate Spell-t’, melynek hataséara a kandall6 ismét a helyére keril. Ekkor hlzzuk
meg ismét a sarkany orréat, egy aranyszinii kulcs — Key — hullik ala a mennyezetrdl. Ide vele.
24.Dobjuk a nyilasha az tiveggdmbot — Glass Orb -, majd gytjtsiik be a bombakat — Bomb. Ugorjunk
mi is a nyil&sba.

25.Vegyik fel a kulcsot — Key Number 1.

26.Nyomjunk egy ’Confusion Spell-t” a pacakra, hogy akadalytalanul tovabb juthassunk.
27.Mindenképpen mentsiink, ez nehéz lesz. Az ajt6 bal oldalan 1évé gomb — Button — azt a platformot
tlnteti el, amin a gdmb van, mig az ajtd jobb oldalan 1évé a masikat. Addig kell iigyeskedni, mig a
gomb raesik a masodik platformra, onnan meg a padldra, hogy felvehessiik. Kitartast mindenkinek. Ha
ezzel megvolnank, vegyik fel, s mivel ez egy teleport gdmb — Teleport Spell -, hasznaljuk is, hogy
kijussunk a szobahdol.

20.Bokjuk felfelé a kart a falon — Lever.

21.Ugorjunk a falapokra, s varaszoljunk egy *Unlock Door Spell-t’ az ajtora.

29.Dobjuk a varazskovet a karok kozé, hogy visszafelé jovet maga eldtt tolvja az iiveget —
Flask/Immortal Potion. Vegyik fel az varazskdvet és a varazslotyit is. Ez utobbit felhajtva sériilések
nélkil tudunk a kardk tetején atugralni a szoba masik felére. Ott tegyik el a dobozkat — Casket -, s
ugraljunk vissza. Itt helyezzilk a folder a ladikat, s kuldjink ra egy ‘Dispel Trap Spell-t’, hogy
biztonsagosan kinyithassunk. Kulcsot rejtett magaban, amit természetesen el is tesziink. A falon 1év6
kulcslyukba — Keyhole - pedig tegyiik be az odill6 kulcsot — Key. Gyorsan ugréljunk vissza a szoba
tulso oldalara, majd tavozzunk a jobb oldali ajton.

30.Lgjjiink el egy "Mind Blast Spell-t’, hogy hatastalanitsuk a ropkod6 denevért. Ezutan a felbukkano
koveken ugraljunk el a szoba jobb sarkaba. It vegytik at meg6rzésre az tiveget — Flask/Immortal Potion
-, majd hdzzuk meg a kart a falon — Lever. Egy paca tlinik fel a kijaratnal. Na bravo. Nyirjuk ki 6t is
egy "Mind Blast Spell’ segitségével. A kdveken pedig ugraljunk vissza a kijaratig.

29.Egy Ujabb "Unlock Door Spell’ nyitja a bal oldali ajtét. Nehéz rész kovetkezik, s sziikséglink lesz
elég helyre a hatizsdkban, néhany dolgot itt kell hagynunk. A c6lopdk jobb oldalara dobaljuk at a
dobozkakat — Casket -, a koponyat — Skull —, a kévet — Rock - és a botot — Pole. A bal oldalon
hagyhatjuk a kulcsokat — Key — valamint a bombakat — Bomb. Eleterénket tltsiik fel a maximumra
’Stamina Potion’ kortyolgatassal. Most mar tavozhatunk a bal oldali ajton keresztuil.

31.Esstink le a szakadékba.

Ob.Itt gyorsan gytjtsiikk Ossze a lepotyogd gonosz dragakoveket — Evil Gem. Szivjak az életeronket,
szoval csak siessiink.

15.Ha minden jol ment, s nem fogyott el az életerénk sem, titkos kodot kapunk jutalmul, s ebbe a
szobaba kerllink. A gombok sorrendje:325146. Vegyik fel a lepotyogd uveget — Flask/Stamina
Potion — és toltsiik vissza az életerOnket. Vegyiink fel a f6ldrél egy kovet — Rock — és dobjuk meg a
szemkozti ajtét, majd gyorsan tdvozzunk a bal oldalin.

16.A ladaba — Chest - tegytink bele egy gonosz dragakovet — Evil Gem.

22.Ebbe a ladaba is helyezziink el egy ‘Evil Gem-t’, ugyanugy, ahogy az itthagyott dobozkaba —
Casket — is. Na, mar haromtdl sikertlt megszabadulni, a tobbit se hagyjuk magunknal.

20.Huzzuk meg a falikart — Lever.

21. Itt is hagyjunk egy gonosz dragakdvet a ladaban.

29.Ahogy a szobaba léplink, hatalmas falap hullik ald a mennyezetr6l a co6lopokre. Legalabb
kényelmesen lehet kozlekedni a szoba két része kozott. Az itthagyott dobozkdkba — Casket — is
tegylink a dragakobél. A kulcsokat — Key — és a bombékat — Bomb — pedig vegyilk vissza.
31.Nyomjuk meg a gombokat — Button — a falon a megfelelé sorrendben — 325146. Balrdl
szdmozodnak. Kis nehezités, hogy minden nyomkodas utdn gonos dragakovek — Evil Gem -
potyognak lefelé, melyek elszivjak az ¢életeronket. F6 a gyorsasag. El6tte még begylijthetjiik a pénzes
zacskokat — Money Bag — is.

32.Bombék segitségével robbantsuk szét a sziklafalat. Ha sebz6dnék, kortyoljunk ‘Stamina Potion-t’.
33.Ha 6vatosan lépiink a szobaba, nem esiink le az emelvényrdl, s nyomban vissz tudunk menni az
el6z6 helységbe egy kis extravert. Pénzes zacskok — Money Bag — és gdmb/Turn Monster Spell — a
jutalom.

33. Esstink le a padléra.



34.Kuldjink egy ’Turn Monster Spell-t’ a pacara, hogy
tavoltartsuk magunktél, majd nyomkodjuk a gombot —
Button — az ajt6 bal oldalan, amig a mozgo platformokbdl
Iépcsé nem lesz. Ezutan huzzuk meg a falikart — Lever. A
golyo szépen legurul a platformokrdl, jutalmunk egy kulcs
— Key- lesz. Sajnos nem fériink még hozz4, igy ismételten
nyomjuk meg a gomot — Button — a falon, s a platformok a
magasba emelkednek. Most mar miénk a zsakmany.

33. Intézzilk el a pacat egy ’Turn Monster Spell’
elmormoléséval.

36.Hasznaljuk az 1-es szamu kulcsot — Key Marked Number 1 - a zarban — Keyhole. Eltlinnek a
facolopok, hozzaférhetiink a szoba hatsé részén talalhaté csontokhoz. Vizsgaljuk meg a doglott
patkdnyt — Dead Rat. Egy kulcsot — Chest Key — huzunk ki bel6le. Vizsgaljuk mrg a jobb oldali
koponyat — Skull — is. Egy nagy dragakdvet — Emerald — rejt magaban. Sajnos nem tudjuk kivenni, igy
vigyuk magunkkal koponyastol.

37.Hasznaljuk a 3-as szdmu kulcsot
kulcslyukon - Keyhole. Itt is

gémbot — Orb/Mind Blast Spell — |

ez is dragakovet — Emerald — rejt.

38.Tegyuk a zarba — Keyhole — a 4- '

Ugyanaz torténik, mint az el6zo
Uveget — Flask/Suicide Potion —
meglepd dragakovet — Emerald —

— Key Marked Number 3 - a

i ecltlinnek az oszlopok. Vegyiik fel a

Az itteni koponyat is gytjtsiik be,

es szamu kulcsot — Key Marked 4.
szobakban. Vegylk fel a fekete
valamint a Mellette talalhat, mily
rejté koponyat — Skull. Ha kedviink

tartja, beleolvashatunk a sarokban hever6 konyvbe — Tome — is.
39.Szegény fazon azt hiszi, jottiink kiszabaditani... Meg is fogjuk szabaditani... a szenvedéseitol.
Bocs, de szlikségunk van a koponyéadra, haver. Utolsd, 2-es szamu kulcsunkat — Key Marked Number
2 — dugjuk a zarba — Keyhole -, hogy eltiinjenek a faoszlopok. Majd a téroket — Daggers — el6véve
lazan intézzik el urasagat. Kortyolhatunk kozben egy kis ‘Immortal Potion-t” is.Dolgunk végeztével
vegyUk fel a természetesen dragakdévet — Emerald — rejtd koponyajat — Skull.

40.Mielo6tt ide belépiink mentsiink jatékallast. Hasznaljuk a szobat feliigyel6 pacakra a ‘“Turn Monster
Spell-t’. Szaladjunk a sarokban talalhatd kulcshoz — Key — és érintsiik meg. Eltelepotalédik a szoba
masik részebe. Csinaljuk ezt meg négy alkalommal, majd mikor a szoba kdzepére kerll, vegyik fel.
Ha megvan, hasznaljuk a zarban — Keyhole — a falon. Ezutan rdmoljuk ki a ladat — Chest — és
gazdagabbak lesziink néhany pénzes zacskdval — Money Bag. Ha a szérnyek életre kelnének, kuldjink
rajuk Gjabb varazslatot.

41.Utolso6 szoba. Szedjuk fel a pénzeket — Gold Coin — a foldrél,
majd olvassunk bele az emelvényen talalhatd kényvbe — Tome.
Egyiik meg a szoba kozepén 1évé gombat — Funghi. Furcsa,
szivarvanyszinii latomas keretében — mely legaldbb olyan
latvanyos és hossz(, mint amilyen az intro volt - ér véget | i@
kalandunk. Hazatérhettnk.
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