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13-14. Startup-sequence:>

Koszontiink, Tisztelt Olvasonk!

izony rohan az id6! Mar t6bb mint masfél
év telt el az utols6 szamunk megjelenése
o6ta. Sajnos a vilag azéta sem lett egy-
szer(ibb, igy bar gy(iltek az anyagok, de
nem érkezhetett el a megjelenés nagy pillanata.
Hogy karpétoljunk mindenkit, a megszokottnal
joval nagyobb csokorba szedtiik cikkeinket, igy
6rommel jelenthetem be, hogy ez alkalommal,
duplaszammal jelentkeziink. Persze a kihivasok
azért vannak, hogy ,felvegytik a kesztyiit”, és
bar sok dolgot kénytelen az ember rangsorolni
az életben, ha ebbe nem fér bele az, ami a sziirke
hétkéznapokbdl valami kiilonleges, valami
rendkiviili felé visz, mi értelme lenne a kiizdel-
mek végelathatatlan soranak? Es hogy feltegyem
a pontot a filozofalas i-jére, a valasz szamunkra,
akik irjuk, és Nektek, akik olvassatok ezeket
az oldalakat adott, nem mas, mint az Amiga.
Az a gép, amelynek szellemisége a sziiletésétol
fogva egy sajatos légkort teremtett, és ez az
atmoszféra biztositotta a teret a kreativitas és
digitalis szabadsag élményének elérésére. Az az
ikon, amely idén linnepelheti 35. sziiletésnap-
jat! Ha mar a sorsfordité datumokrdl van sz,
két jelent6s pillanatrél gy gondolom meg kell
emlékezziink. Az egyik a Commodore sajnalatos
kapuzarasa, amely 1994. aprilis 29-én kovetke-
zett be, valamint egy masik alkalom, a nemzet-
kézi Amiga nap, amely Dragon ,Gyu” Gyérgy

révén magyar vonatkozasu startupja lett az éves
megemlékezésnek kedvelt gépcsaladunkat ille-
téen, ez a jeles alkalom pedig ez évben is majus
31-én koszont rank.

Az elmiilt id6szakban feléledni latszik az Amigas
kozosség. Sok Uj Amiga alaplap latott kiilonb6z6
formatumokban napvilagot, és a felhasznaléi

és jatékprogramok bazisa is gyarapodé képet
mutat, rdadasul nem csak kezdetleges szerkesz-
tékkel megirt programocskakrél beszéliink, de
felbukkant par igazan nagy durranas is. Turel-
metleniil varjuk, mikor lesznek ezekbdl teljes,
vagy legalabb kiprébalhatoé demaéverzidk.
Ezekben a napokban sincs tehat ez masképp,
amikor egyéni, fizikai manifesztacionk térékeny-
sége annyira nyilvanvalé és fontos. Az idei év
sok szempontbdl mas, mint az eddigiek és a vilag
valészinlleg mar sosem lesz olyan, mint korab-
ban. Az Amigas demoscene virtualis val6saganak
a valos élet iranyaba nyitott csatlakozasi pontjai,
legf6képp a minden év hisvétjan megrendezett
Revision Party is elmult az eseményhorizontroél
és csak interneten keresztiil valésul meg. Sajnos
mar tudjuk, hogy ez az év nem hozott kiemelke-
dé anyagokat ez alkalommal, de azt gondolom,
az elmult tébb évtized termésébdl mindenki talal
kedvére valét a kovetkezé id6kre.

noldg
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Hollywood Designer 5.0

Nyolc évvel a Hollywood Designer
4.0 megjelenése utan az Airsoft
Softwair bejelentette a hires Holy-
lywood részét képezd Designer
régota vart otodik verzigjat. A De-
signer 5.0 egy multimédias szerzdi
rendszer, amely a Hollywood felett
fut, és felhasznalhato kilonféle
multimédia-alapt alkalmazasok,
példaul bemutatok, diavetitések,
jatékok és alkalmazasok létreho-
zasara. A Hollywoodnak koszon-
het6en az 6sszes, a Hollywood
Designer hasznalataval létrehozott
multimédias alkalmazas 6nalld
végrehajthato fajlként exportal-
hat6 a kovetkezd rendszerekhez:
Amiga0S3, Amiga0S4, WarpOS,
Morph0S, AROS, Windows, macQS,
Linux, Android és iOS. Ez egy olyan
szolgaltatas, amely teljesen egyedi
az Amiga vilagaban!

A Designer 5 hatalmas frissités sok
{j funkcioval és fejlesztéssel:
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Teljes Unicode tamogatas.
Racs tamogatas a kényelmes
elrendezéshez.

Tobb felhasznal6 tamogatas
fejlett engedélykezeléssel.
Objektumok importalasa mas
projektekbdl.

\VValodi Bézier-gorbék!

About Us

[ New |[Deactiate]  Delete | Move up| Move down|
2|
Object manager SENGE

Mouse:
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Tobb hangfolyam.

MUI 5.0 teljes tamogatas.

Uj bongészési méd

Sokkal hatékonyabb 1/ 0
Specialis keresési funkciok

A beépil modulok futtathato
fajlokhoz kapcsolhatok

Sok modositas, optimalizalas.

Roman Kas1e Kargin sza-
mos mas programozo tamo-
gatasaval egyutt folytatja

az AmigaOS4-es Odyssey
web-bongészd fejlesztését.
Sziikségessé valt az elavult
kdd mai internethez igazitasa.
A projekt jelenleg Beta 6 sta-
tuszban van. A legfontosabb
valtozasok kozott megnove-
kedett sebességet, titkositast

s

és biztonsagi fejlesztéseket,
valamint a multimédia ta-
mogatas jelentds javulasait
talaljuk, ideértve a régota vart
teljesképernyds modot, amely
a képkompozicioval megva-
|6sitott videdgyorsitast hasz-
nalja. Az archivum letodlthetd
Roman honlapjarol.
http:/kas1e.mikendezign.
com/aos4/odyssey_betas/
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Odyssey Web Browser
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Raid over Moscow

Decemberben Erik Hogan kiad-

ta a béta verzigjat a ,Raid over
Moscow"-nak. Mostanra pedig
elkésziilt és ingyen letolthetd

a jaték teljes valtozata. Anno ezen
nagy siker( jaték a C64 verzidval
egyutt jelent volna meg Amigara,
de elmaradt a befejezése. Futta-
tashoz minimum OCS/ECS 1 MB
RAM-o0s Amiga sziikséges.

Amigas csiga

A Tiny Little Slug egy Uj Ugyessé-
gi-logikai jaték. A jatékos a fohos-
sel, egy csigaval négy kiilonboz6
vilagban kalandozik egyre nehe-
zed0 szinteken. A jaték barmilyen
Amigan futtathato (CD32-nis
mdikodik), valamint a merevlemezre
torténd telepités lehetdségével is
bir. A jatékot fizikai formaban ter-
jesztik CD-n, hajlékonylemezeken
és digitalis valtozatban is (az dr ver-
ziotol figgben 19 és 32 euro kozott
valtozik). A kiadé az APC & TCP.

Uj mGBA emulator MOS-ra

Kelly Sammel Gjabb emula-
tort hozott Iétre a MorphQS
szamara, ezittal az mGBA
emulatort, amely a GameBoy,
a GameBoy Color és a Game-
Boy Advance hordozhato kon-
zolok emulatora. Mas emu-
latorokhoz hasonléan, sajat,
kényelmes grafikus felhasz-

naldi feltilettel rendelkezik az
mGBA, amelyen megtalalhato
a valaszthato jatékok listaja,
lehet&ség van a vezérld és a
hang konfiguralasara, valamint
olyan grafikai lehetdségekkel,
mint példaul az ablakban vagy
a sajat képernydn valo jaték,
overlay és a scanline.
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Vampire uthenger?

Tobb koder az Artigames berkeiben
elkezdett nagy teljesitményt igény-
|6 jatékokat portolni 68k-ra. Termé-
szetesen a kulcsszo a Vampire!

® Hydra Castle Labyrinth: Mei-
kyuujou Hydra nev( japan Indie
platformer 68k portja. Hatalmas
labirintus, gy(jtogetés, kulcsok.

® DevilutionX: a Blizzard Enter-
tainment (1997) nyilt forraskodja
a Diablo jaték portolasahoz. ASM
és AMMX optimalizalassal!

® ScummVM 2.1: mely lehetdvé
teszi klasszikus grafikus kalandjaté-
kok futtatasat eredeti adatfajlokkal.
= The Griffon Legend: egy akcido RPG
a 16-bites SNES/GENESIS érabal.
® The Legend of Zelda: Navi's Quest:
nem hivatalos Zelda szerepjaték.

= Kobo Deluxe: pofas shooter
jaték. Az OpenGL miatt a 060

a minimum konfig. ;)

® GnGeo (NeoGeo emulator):
arcade mindségli emulator.

Es még sok-sok letdltés a linken:
https:/artishq.wordpress.com/

Az Amiga CORONA virusferto-
zott lett! Nem vicc, sajnos a hir
igaz! Az AmiNetre egy teljesen (j
virus lopodzott fel! Az AmiNeten
az alabbi konyvtarstruktaran és
néven tartozkodott a virus meg-
talalasakor: ,util/virus/vprot.lha”
A Virus Help Team sikerrel elfogta
és értesitette az AmiNet admi-
nokat. Természetesen torlésre
kertilt az allomany a fajlmegoszton.
Viszont aki letoltotte, ne tomoritse
ki, ne futtassa. Egyszer{en tordlje.
A virus floppy lemezek bootblockjat
modositja és rezidensen a ramban
marad, igy szaporodik és okoz kart!
Egy trojai tipust virusrdl van szo!
A készitdje Jackal, azaz Sakal!

A bootblockba ezt irja a kart oko-
z0 kod mellett:
.J.E.R.E.M.Y./C.0.R.0.N.A.! BY!
THE.JACKAL!2020"

Infok a virusrdl — A trojai neve:
Jackal dropper. A trojai file:
vprot10. A trojai mérete: 1884

byte. A tréjai archivja:

vprot.lha. Az archiv

meérete: 4.322 byte.

AVPROTECT

elinditva egy kis

shell/dos utilitynek

alcazza magat,

mely a rezidens

memaoria vektorokat

és azok valtozasait

figyeli a hattérbdl (WB

alol nem fut). Természetesen
kozben terjed. irhat6 floppy lemezt
fertéz egy Gj bootblockkal. Az igy
fert6zott lemezrdl bootolva a virus
marad a memaoriaban és a floppy
checksum erroros lesz. Tegnapig
egyik Amigas virusirté sem volt
képes azonositani vagy eljarni
ellene. Anno az Amigas jatékok,

a millid masolt jaték tobb ezer virus
melegagya volt és még ma is az.
Anno millio ADF, DMS stb. lemez-
kép készilt mindenféle ellendr-

zés nélkul. Ezek most is kozkézen

forognak. A gyakran fagyo
gep, vagy gyakran meg-
Sértil6 lemezek nem
biztos, hogy hardver
hibak! Nem véletle-
nil NEM AJANLOTT
Gotek driveokat
csak siman ellendr-
zés nélkdl feltolteni
avagy csak ugy megirt
ADF-eket siman azon-
nal hasznalatba venni. Sokkal
biztonsagosabb WHDLoadbal
szemezgetni, hiszen az csakis az
eredeti virusmentes forrasbol ké-
sztil. A Virus Help Team mostanra
mar ismeri és frissitette a VirusZ Il
v1.02 antivirus szoftver VirusZ _IIl.
Bootblocks moduljat mely a forras
site-on ingyen letolthetd (S:-be kell
masolni, persze csak ha mar fel
van a installalva VirusZ Ill v1.02 —
szintén itt letolthetd. Vigyazzatok!
https:/www.vht-dk.dk/amiga/
desc/txt/jackal-drop.htm
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A4000D IDE tunin

IDE vezeérlo PIO2 mddban

Akar mikor szdba keriil a hattértarak teljesitménye, az mindig egy kicsit keserii témanak tiinik a hat-
tértarak lassiisaga miatt. Tudjuk, hogy nem szabadna 6sszehasonlitani az adatatviteli sebességiiket
mas alkatrészekkel — mint példaul memoria vagy processzor —, hiszen mas célt szolgalnak, de vala-
hogy mindig ott van a hattérben, hogy ,barcsak gyorsabb lenne..". Ez szerintem értheto6, hiszen renge-
teg alkalommal a hattértarak jelentik a sziik keresztmetszetet az adatatvitel/adatfeldolgozas soran.

llyen alkalom lehet szeretett Amigank
bootolasa is, amikor a régi és lass(
forgotanyéros merevlemez csak siivit,
kerreg és kattog szinte véget nem érGen,
de mi persze renddletlendl varjuk, hogy
a WorkBench szinei végre latszodja-
nak a képernydn. Kicsit rosszabb lehet

a helyzet, amikor nagyobb adatmeny-
nyiséget masolunk ugyanarra a meg-
hajtéra - masik particiora vagy masik
mappaba -, hiszen ilyenkor ,egyszerre”
olvasassal és irassal is terheljik a me-
revlemeziinket, minek kovetkeztében
az iro-olvaso fejnek sokkal tobbet kell
ide-oda ugralnia.

Szerencsére, manapsag mar elég jo
memoria alapd hattértarak kinalnak
alternativat a régi és lassu forgotanyéros
hattértarakkal szemben, amik segit-
ségével nem csak a sok zajtol tudunk
megszabadulni, de gyorsabb atviteli
sebességet is érhetlink el a szeretett
Amigankkal. Sokszor azonban el6for-
dul, hogy a vart teljesitményndvekedés
elmarad a régi és lassi forgotanyéros
hattértar Gj, memaria alap( hattértar-
ra cserélése utan, nem kis bosszlsagot
okozva az eddig lelkes és bizakodd
felhasznalonak. De miis ez a boszor-
kanysag? Ha gyorsabb hattértarat rakok
a gépbe, akkor az adatatvitel is gyorsabb
kell hogy legyen! Nem?

Nos. Nem feltétlendl. Amikor egy
komplett rendszer hattértaron tarolt
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adatainak atviteli/feldolgozasi sebessé-
gérdl van szo, akkor nemcsak a hattértar
sebességérdl van sz6, hanem az dsszes
olyan komponens sebességérdl, amik
részt vesznek az adatatvitelben/adat-
feldolgozasban. Adatot ,feldolgozni” csak
a processzor tud kozvetlendl a memo-
riabol. Ez azt jelenti, hogy a hattértaron
|év6 adat feldolgozasa soran az adatot

a hattértarrél a memariaba kell juttatni
valahogyan. Ezt a ,valahogyan”-t nem
fogjuk részletesen targyalni ebben

a cikkben, mert az egy tobb estés matiné
lenne és elvonna a figyelmet az eredeti
témardl, ezért ezt a részt csak pongyolan
Jvezérld™nek fogom hivni. ErdeklGd6bb
kedv( olvasok kedvéért megemliteném,
hogy az Amiga 4000D esetén ez a vezér-
16 gyarilag egy alaplapra integralt IDE ve-
zérl6 (bovitdkartya segitségével ez lehet
SCSlis), aminek két kiilonb6z6 adatat-
viteli moédszere van: PIO (Programmed
Input/Output — programozott bemenet/
kimenet) ahol a processzor végzi az ada-
tok mozgatasat; a masik a DMA (Direct
Memory Access — Kozvetlen Memo-

ria Hozzaférés), ahol a processzor nem
vesz részt az adatok mozgatasaban.
Mindkettének vannak Gjabb és (jabb
verzioi, amik egyre gyorsabb adatatvitelt
tesznek lehetévé. Az utdbbi modszer |é-
nyegesen hatékonyabb, hiszen kevesebb
komponensen kereszttil utazik az adat,
illetve az adatatvitel alatt a procesz-
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Kiss Gabor

szor mas feladatok végrehajtasaval tud
foglalkozni.

A hattértaron 1évg adat feldolgozasa-
nak logikai egységei tehat a hattértar;

a vezérl6; a memoria; és véglil a pro-
cesszor. Mivel ezek az egységek sorosan
kapcsolodnak egymashoz az adatatvitel
soran, ezért a leglassabb egység sebes-
sége lesz a maximalis sebesség, amit el
tudunk érni.

VVannak esetek, amikor a processzor

a leglassabb” egység, ilyen lehet példaul
egy a rendszerhez képest lassl procesz-
szor, de akar egy gyors processzor is
lehet sz(ik keresztmetszet, ha egy nagy
szamitasi igény( alkalmazast kell futtat-
ni. llyenkor az torténik, hogy az osszes
logikai egység tudna kiildeni az adatokat
a processzornak, de a processzornak
tobb id6re van szliksége a szamitasok
elvégzéséhez az el6z6 adaton, ezért
mindenkinek varnia kell, amig a procesz-
szor végez az el6z6 adattal és fogadni
tudja a kovetkez& bejovo adatot.
Ugyanez a logika alkalmazhaté akkor

is, ha egy masik komponens, mégpedig

a vezérld nem képes megfelel6 gyorsa-
saggal tovabbitani az adatokat: hiaba van
(j és gyors hattértarunk, ha a vezérlo
lassisaga miatt nem megy tovabb az adat
kelld sebességgel. llyenkor a hattértar-
nak varnia kell, amig a vezérl6 tovab-

bitja az el6z6 adatot és készen all arra,
hogy fogadja a kdvetkezd bejovd adatot.
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Ezért fordulhat el az, hogy lecseréltiik
az Amiga 4000D gépuinkben a lassd me-
revlemezt egy sokkal gyorsabbra, raadasul
van egy 68060-as processzorunk is sok
memoériaval, de a vezérlg lassisaga miatt
nem jelentds vagy egyaltalan nincs tel-
jesitménynovekedés a hattértaron tarolt
adataink atviteli/feldolgozasi sebességét
illetGen.

De mit lehet tenni, ha a vezérl6 a sziik
keresztmetszet?

Egyik megoldas lehet, ha SCSI b&vitd-
kartyat szerellink a gépbe, tehat nem

az alaplapi IDE vezérl6t hasznaljuk, ha-
nem egy SCSI vezérl6t. Ez azt is jelenti,
hogy a hattértarunkat is olyanra kell
cserélni, ami ki tudja hasznalni az SCSI
vezeérld el6nyeit, ami tipikusan SCSI in-
terfésszel rendelkez0 hattértarat jelent.
Ennek hatranya, hogy plusz koltséget
jelent az alkatrészek beszerzése.

A masik opci6 az, hogy upgrade-eljuk

a jelenlegi IDE vezérl6t az Amiga 4000D
gépiinkben. Ennek hatranya, hogy for-
rasztanunk kell és GAL chip-eket is kell
programoznunk (ez utdbbi beszerezhetd
az interneten keresztiil is).

Nézziik mit is jelent ez az Amiga 4000D
IDE vezérld tuning, avagy ahogyan ko-
rabban hivatkoztam ra: upgrade.
Korabban emlitettem, hogy az IDE ve-
zérlének tobb verzigja is Iétezik. Ami-
ga 4000D-ben az alaplapra integralt IDE
vezérld a 0-s verzidval lett kiadva anno
1992-ben. Ez akkoriban jonak mondhato
volt, hiszen az abban az id6ben elérhetd
IDE hattértarak sebességéhez meg-
felel6 volt. Az id6 viszont telt-mlt és

a hattértarak egyre gyorsabbak lettek,
viszont a vezérl6 nem kapott semmilyen
fejlesztést/frissitést, amihez gondolom
a Commodore cég csédkozeli allapo-

ta majd cs6dbe menetele is hozzajarult.
Szerencsére egy fejleszté 2008-ban
publikalt egy upgrade-et a vezérl6hdz,
amihez egy masik fejlesztd csinalt egy
javitott verziot 2013-ban. Az upgrade
Iényege az, hogy a 0-s verzidt 2-es ver-
ziora frissiti — innen ered az elnevezése

LA A oS
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ennek az upgrade-nek:
PI02. A O0-s verzidnak
a maximalis elméleti
atviteli sebessége 3,3
MB/s a 2-es verzioé
8,3 MB/s. Miel6tt barki
is elkeseredne azért
mert jelent&sen ke-
vesebbet mért otthon
a gyari Amiga 4000D
gépén a 3,3 MB/s-hez
képest, szeretnék min-
denkit megnyugtatni,
hogy ezek az elméleti
atviteli sebességek
valés kortilmények
kozott nem reprodukalhatoak, mert

az adatatvitel soran szigor( litemezé-
seknek és szintén szigor( id6zitéseknek
kell megfelelni, hiszen rengeteg mas
kommunikacio is torténik a rendszer
tobbi része kozott, és nem lehet csak
siman bedémleszteni egy csomo adatot
a rendszerbe mindenféle kontroll nélkdil.

Neézziik, milyen alkatrészek kellenek ahhoz,

hogy megcsinaljuk ezt az upgrade-et:

= Amiga 4000 rev B alaplap (nem pro-
baltam mas rev szam alaplapokkal)

= 1 darab 16V8B-10JU 10ns GAL

= 1 darab 16V8BQL-15JU 15ns GAL

m 2 darab 20 érintkezds PLCC SMT
socket a GAL chipeknek

ELSO LEPES
Programozzuk fel a két (j
GAL-t a cikk végén lévd
linken keresztiil elérhet6
JED fajlokkal. A 16V8BQL-
15JU 15ns GAL lesz az (j
Uo01, illetve a 16V8B-
10JU 10ns GAL lesz az (j
U902. (Ha nincs progra-
moz6 eszkoz a kozelben,
akkor az interneten ér-
demes korbenézni, mert
onnan is lehet rendelni

L6VEBOL

@ A s

(SN W W S
. V) <
16VEB

%, 1pJU

12

PIOZ

Uspz

v A=A A
olll;l

MASODIK LEPES

Keressiik meg az U901 és U902 GAL
chip-eket az alaplapon, amik az IDE és
floppy csatlakozdk kozelében vannak.
(1. kep)

HARMADIK LEPES
Forraszuk ki mind a kett6 GAL chip-et.
(2. kép)

NEGYEDIK LEPES

Forraszuk be mind a két darab 20 érint-
kez6s PLCC SMT foglalatot az U901 és
U902 pozicidkra. (3. kép)

felprogramozott GAL
chip-eket)

Render: Tommes Koch
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/

MB/s

K WriteFile

ReadFile

B 060r6-16MB
gyorsitotarral

B 060r6-16MB
gyorsitotar nélkal

B 060r6-16MB-P102
gyorsitotarral

= 060r6-16MB-PIO2
gyorsitotar nélkal

/

OTODIK LEPES

Tegylk be mind a két felprogramozott
GAL chip-et a foglalatokba. A 16V8BQL-
15JU 15ns GAL megy az US01-es pozici-
on lévd foglalatba, illetve a 16V8B-10JU
10ns GAL megy az US02-es pozicion
lévé foglalatba.

Ha mindent j6l csinaltunk, akkor mos-
tanra egy PI02 upgrade-elt Amiga 4000D
boldog tulajdonosai lettiink. Amint

az lathato, ez a megoldas nem igényel
semmilyen karokozast az alaplapon,
tehat, ha akarjuk, akkor barmikor vissza-
allithato az eredeti allapot, csupan a régi
GAL chip-eket kell a megfelel6 foglalat-
ba illesztentnk.

FUSSUNK \l_fEGIG A PERFORMANCIA
TESZTEK RESZLETEIN

Csinaltam néhany tesztet a SysSpeed
nev{ program 2.6-0s verzi6javal, ami
segit valos képet kapni a géptink telje-
sitményérdl. Ahogyan altalaban szok-
tam, most is minden tesztet haromszor

Hattértar teszt
gyorsitétar nélkul

WriteFile

futtattam le Ggy, hogy minden egyes
futas el6tt az Amiga (jra lett inditva.

Az Gjrainditasra azért volt szikség, hogy
ne maradjon semmilyen kod vagy adat

a gyorsitotarban, ami eltorzitotta vol-

na a kapott eredményeket. Mindharom
teszt lefutasa utan a kapott eredmények
atlaga ki lett szamolva minden egyes
tesztesetnél és ez az atlag érték kerdilt
bele a tablazatokba és grafikonokba.

A teszteken hasznalt konfiguracio egy
gyari Amiga 4000D gép, — Rev B alap-
lap, Buster 11-es chip, IDE2SD — 32GB
SDHC hattértar, Gotek meghajto,
AmigaOs 3.1.4, MUI 3.8, SetPatch 45.15
— amelyben a processzor kartya egy
sajat épitésii A3660 — MC68060

rev 6, 66MHz-volt. A teszteket a két
foglalat beforrasz-

koszonhetGen a GAL-ok cseréje kdny-
nyeden megoldhato.

Mindkét konfiguracio esetén tesztelve
lett a hattértar irasi és olvasasi se-
bessége gyorsitotarral és gyorsitotar
hasznalata nélkiil, amiknek az eredmé-
nyei kilon szerepelnek a tablazatokban
és grafikonokon. Az irasi sebességeket
a WriteFile" feliratnal, mig az olvasasi
sebességeket a ,ReadFile” feliratnal
talalhato adatok reprezentaljak. A tesz-
teredmények dsszehasonlitasakor

az eredeti/régi GAL chip-ekkel mért
eredményeket tekintettem 100%-nak,
tehat ha egy tesztesetnél 100% folotti
eredmény lathato, akkor ez azt jelenti,
hogy az (j GAL chip-es konfiguracio
gyorsabb az eredeti/régi konfiguracional.

tasa utan fut-
tattam, elsoként

PR .. 120
arégi majd az (j
GAL chip-ekkel. 100
A foglalatoknak

80

%

60
40

20

111.090

ReadFile

112.521

WriteFile

B 060r6-16MB-P102 teljesitménye gyorsitotar nélkul
(alap: 060r6-16MB)

111.090
112521

ReadFile

7. keép

A4000 PIO2 TUNING / AMIGA HARDVEREK s

Render: Tommes Koch

Nézziik az eredményeket. Kezdjlink is
mindjart a grafikonnal, amely abrazol-

ja az 6sszes eredményt. (5. kép)
Mindegyik teszteset 4-4 oszlopot
tartalmaz, ahol a kék oszlopok a gyari/
régi GAL chip-ekkel mért eredményeket,
a barnas oszlopok az j GAL chip-ekkel
mért eredményeket tartalmazzak. Mind-
két szinbdl kettd arnyalat van, amibdl

a sotétebbek a gyorsitotar hasznalataval
meért értékek, mig a vilagosabb szin(i
oszlopok a gyorsitotar hasznalata nélkiili
eredményeket abrazoljak. Els6 ranézésre
rogton feltlinik, hogy az Gj GAL chip-ek-
kel mért eredmények minden esetben
jobbak (s6tétbarna mindig magasabb,
mint a sotétkek; illetve a vilagosbar-

na mindig magasabb, mint a vilagoskék).
Szamomra érdekesség, hogy a gyorsito-
taras olvasas sebessége mindkét teszte-
setben néhany szazalékkal lassabb, mint
a gyorsitotaras iras sebessége (sotétebb
oszlopok rendre alacsonyabbak a Re-
adFile esetén, mint a WriteFile-nal). Ez
azért meglepd, mert tobbnyire az olva-
sas a gyorsabb miivelet. A gyorsitotar
nélklli eredményeknél viszont helyre all
arend, ugyanis itt az olvasas eredmé-
nyei a nagyobbak (vilagosabb oszlopok
rendre magasabbak a ReadFile esetén,
mint a WriteFile-nal).

Ezt a kis érdekességet leszamitva

az mindenképpen j6 jel, hogy az (j GAL
eredményei gyorsabbak a régiétdl.
Nézziik meg az eredményeket egy kicsit
kozelebbrdl.

Hattértar teszt
gyorsitétarral

WriteFile

Els6ként vizsgaljuk meg a gyorsitotar
nélkil mért eredmények részleteit.

(6. kép — 7. kep)

Mind irasi, mind olvasasi tesztek
esetén a PI02-es upgrade gyorsabb
eredményeket produkalt. Ha 6ssze-
hasonlitjuk a régi és (j konfiguraciok
eredményeit, akkor lathatjuk, hogy
iras esetén a PIO2-vel 111,090%-0s
eredményt kaptunk, ami azt jelenti,
hogy a PI02 11,09%-kal gyorsabb,
mint a régi konfiguracio. Hasonlokép-
pen az olvasasban is jobbnak bizo-
nyul a PI02, ugyanis itt 12,521%-kal
ny(jtott jobb teljesitményt a régihez
képest.

Pillantsunk ra a gyorsitotar hasznala-
taval mért eredmények részleteire is.
(8. kep - 9. kep)

Nem ér minket meglepetésként, hogy
a PI02 eredményei itt is jobbak a régi
GAL-ok eredményeitdl, hiszen azt mar
lattuk az 6sszesitd grafikonon kicsivel
feljebb, viszont a szazalékos eredmé-
nyek sokkal érdekesebbek. Lathato,
hogy az iras esetén 24,315% a P102
elénye, mig az olvasasnal 29,528%.
Ez azt jelenti, hogy a gyorsitotar
hasznalataval tobb mint kétszeres
teljesitményndvekedést ériink el,

a gyorsitotar nélkdli

viszonylag egyszer(i |épesekkel elért
~25%-o0s illetve ~30%-0s sebességno-
vekedés a hattértar adatatvitelében
mindenképpen olyasvalami, amit kar
lenne kihagynunk. Persze, mindez
csak akkor érvényes, ha rendelkezlink
a sziikséges eszkdzokkel és kézligyes-
séggel ehhez a chip tuninghoz :-)
Amiga 4000D gépinkon. Azt megjegy-
zésként szeretném még hozzatenni,
hogy ebben a cikkben csak az A4000D-
rél volt sz6, de ez az upgrade létezik
az ALOOOT gépekhez is. Ha esetleg ez
utobbi érdekelne valakit, akkor a lenti
linken keresztil eljuthat a relevans
informaciokhoz.

Zarszoként annyit emlitenék még meg,
hogy ha esetleg valakinek ilyen b(inds
gondolatai tamadnanak: ,ha 75ns és
10ns GAL chip-ekkel 25-30% gyorsulast
lehet elérni, akkor mennyivel lesz gyor-
sabb az adatatvitel, ha még gyorsabb,
5ns-0s GAL chip-eket haszndalunk?”...
Akkor sajnos a valasz az, hogy nekem
a fenti konfiguracion nem mutatott
semmilyen plusz gyorsulast az 5ns
GAL-ok hasznalata.

A fentiekben hivatkozott, illetve to-
vabbi informaciok elérhet6k az alabbi
linken keresztil: PIO2 — KATTINTS IDE!

teszteknél megfi-

gyeltekhez képest. 140
Osszegzésként 12
elmondhat6, hogy

a fenti néhany 100

80

%

60
40

20

124.315

ReadFile

129.528

WriteFile

B 060r6-16MB-PI102 teljesitménye gyorsitétarral
(alap: 060r6-16MB)

129.528
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ReadFile
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ADF es FDD oda-vissza

Adatatvitel PC es A500 Rozott

Az Amiga Mania Magazin 2. szamaban jelent meg egy cikk — szinte minden Amigast érinto
témaban -, ,Adatcsere Amiga és PC k6zott” cimmel. Ez a PCMCIA-CF komb6 alkalmazasat
taglalta, ami a ,kis testvér” Amiga 500(+) modell esetén sajnos nem jarhato Gt (Iévén nincs
PCMCIA portja az Otszazasoknak és most tekintsiink el a turbokartyak kinalta bovitésektal

s

is). A legelterjedtebb Amigaval rendelkez6knek sem kell lemondaniuk arrdl, hogy floppyal- A

lomanyukat archivaljak, vagy a netes repokbol szarmazo tartalmakat lemezre irjak!

A témanak kiterjedt szakirodalma van

a neten; elenyészd hardverigényd, alta-
laban filleres alkatrészekbdl elkészithet6
specidlis kabelek és ingyenesen letolthet
szoftverek segitségével is boldogulhatunk.
J0jjon hat a felsorolas, melyben azok
hasznalatanak alapjait és az ahhoz
sziikséges nélkilozhetetlen informaci-
6kat (kabelkapcsolasok) osztanam meg.
A technikai hattér részleteinek — a bealli-
tasoknak — aproélékos ismertetését mel-
|6zném, inkabb csak attekintést kivanok
nyGjtani a lehetGségekrdl. Természe-
tesen az érdekl&ddk a linkekre keresve
b6vebben elmélyedhetnek az 6ket érintd
megoldasokban!

ADTWIN

http:/m1web.de/ADTWin/

Gyors (kb. 40 masodperc egy lemez, tehat
a leggyorsabb) alkalmazas, hozzatenném,
hogy ellendrzés nincs benne, tehat nem
garantalt, hogy az elkészult lemez hibat-
lan lesz! (1. kép: Kapcsolas)

1 kép

FDD Parallelport | cpn | | Parallel
connect_or connecto_r (D- I e Dir. por_t
(IDC) pin SUB) pin function
1 18 GND GND
3 13 INDEX | > |[ERROR
10 1 MOTEA | < |[STROBE
12 2 DRVSB | < |DO
14 8 DRVSA | < |D1
16 4 MOTEB | < |D2
18 B DIR < |D3
20 6 STEP < |D4
21 19 GND GND
22 7 WDATA | < |D5
23 20 GND GND
24 8 WGATE | < |D6
25 21 GND GND
26 12 TRKOO | > |PE
27 22 GND GND
28 11 WPROT | > |[BUSY
29 23 GND GND
30 10 RDATA | > |ACK
31 24 GND GND
32 9 SIDE1 < |D7
33 25 GND GND
34 13 DSKCHG| > |SEL

Szerintem zsenialis megoldas, hogy
floppyvezérléként hasznalja a parhu-
zamos portot, le a kalappal! Az online
ismertet6 nagyon alapos, még a hazilag
készitend®, specialis (parallel port-FDD)
szalagkabel vagasara is kitér, a floppy-
csatlakozok kilonbségeire képekkel, és
szajbaragdsan Windows verzionként
lebontva a kompatibilitasi problémak
elharitasara. Hiaba, a német precizitas...
Hatranya, hogy csak irni lehet ezzel

a modszerrel, olvasni nem. Hardverigé-
nye az Amiga 500-on kiviil parhuzamos
porttal rendelkez6é Windows PC (ha nincs
PP az alaplapon, egy PCl-os kartya is
megteszi), és 3,5"-os floppymeghajto
(végsziikseg esetén az Amiga belsd
drive-jat is haszndlhatjuk). En ezzel
kezdtem, mivel az egyéb modszerekhez
szlikséges lemezek (pl. Workbench 1.3,
vagy a parhuzamos atvitel bootlemeze)
nem alltak rendelkezésemre.
Haszndlata: a program letoltése és kicso-
magolasa (telepitést nem igényel), vala-
mint esetleg szlikséges hibaelharitas

C_Lkils'\Amiga“\Games"Defender Crown_1.adf
C_Lkils'\Amiga“\Games"Defender Crown_2 adf
C_Lkils'\Amiga‘\GamesDelue_galaga_1994_e_vig.ad

Orvos Géor / Dr.OG

utan kezelése egyszer(, fellilete atte-
kinthetd, magatol értet6d6 opcidkkal.

(2. kép: Kezeléfeliilet)

A kozépen talalhato legordiild meniik-
bol (amennyiben tébb is van) kivalaszt-
hatjuk a hasznalni kivant parhuzamos
portot, a kapcsolat modjat (standard PC
FDD esetén a, Drive B" A500-asunk belsd
meghajtoja hasznalatakor pedig értelem-
szeriien az ,Amiga drive"” opcié vdlasztan-
do), illetve a prekompenzacio értékét
(én ehhez nem nydltam, mert az alapér-
telmezett bedllitasokkal is megfeleléen
mikédott, de nyugodtan lehet kisérletezni
egyedi értékekkel). A jobboldali oszlop
tartalmazza a program funkcioit, a felsé
kettd (About, Help) magardl a programrol
ad hasznos informaciokat. Kiemelném
a ,Test” opcidt, ezzel a kabel elkészi-
tését megel6z6en, a parhuzamos port
tulajdonsagainak tesztelésével meg-
josolja a program, hogy fog-e miikodni
az adatatvitel. Az ,Add.."-ra kattint-

va adhatjuk hozza a kiirandé .ADF-eket
a bal oldali listahoz. Egyszerre tobb

Port

LPTT (Q378) -

Connection Mode

" Drive A
{* Drive B
" Amiga drive

Precompensation

0.50,79.200
" Off

{* (Generic
(" Custom
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file-tis ki tudunk jeldlni, tehat kotegelt
feldolgozasra is alkalmas a program.
Ezt kdvetben a ,Start”-tal indul a ma-
solas, szépen egymas utan fogja kérni
a lemezeket. Ezeket nem sziikséges
el6re formazni, siman felllirja azok tar-
talmat. HD-s floppyt is hasznalhatunk,
csak ne felejtsiik el el6tte leragasz-
tani a megfeleld (irdsvédé kapcsoloval
atellenesen talalhato) lyukat a lemezen!
.Clear"-rel torolhetjiik az ADF-listat,
LExit"-tel pedig szabalyosan |Iéphetiink
ki a programbaél.

SOROS ATVITEL NULLMODEM
KABELLEL, AMIGA EXPLORER
SEGITSEGEVEL

(3. kép: Kapcsolas)
http:/www.amigaforever.com/ae/
http:/darioportfolio.com/tutorial/
amiga_adf.html

Az amigaforever altal is propagalt,
Jhivatalos” modszer. Shareware prog-
ram, ingyen kiprobalhatd, miikodésbeli
korlatozasok nélkiil. A kabel hazilag
konnyen elkészithetd, minimum 7-eres
vezeték (UTP kabel is megteszi), valamint
egy DB-9-es (PC oldal) és egy DB-25-0s
(Amiga oldal) anya csatlakoz6 sziikséges
hozz3a, de akar készen is vasarolhato,
ha valaki nem szeretne a forrasztassal
bibel6dni. Tamogatja a legljabb Win-
dows verziokat is. KEnyelmes meg-

Kommunikécios port (COML) - tulajdonsém [

Freferences ¥1.3.18

Baud Rate

| 19208 [

d Bits
8

Stop Bits

Handshaking

S EN]  None |

oldas, ami irni-olvasni egyarant tud,
még a Kickstart ROM-ok és a RAM disk
tartalmat is le lehet vele menteni. Hat-
ranya, hogy lassu, kb. 8 perc egy teljes
lemeznyi adat atvitele. Hardverigénye
az Amigan kivll (bovitetlen is jo, tehat
elég neki az alap 512kB RAM) egy soros
porttal rendelkezd PC (az dj alaplapokon
ez sokszor nincs kiépitve, de dltalaban
megtalalhato tiiskesor formdjaban, amit
egyszer( kivezetni a hatlapra), valamint
Workbench 1.2/1.3-as lemez. Lasslsa-
ga miatt nem ajanlom.

HASZNALATA:

1. 1épés: az Amiga soros portjanak beal-
litasa: Workbench1.3 - Prefs - Serial
- OK > Use/Save (4. kép: Bedllitds
Amiga)

2. lépés: a PC soros portjanak konfigu-
ralasa (Win 7 alatt): Start ment > Ve-
zérl6pult > Rendszer - Eszkozkezeld
- Portok (COM és LPT) > Kommunikaci-
o6s Port (COM1) - Tulajdonsagok - Port
beallitasa (5. kép: Bedllitas COM1)

3. |épés: az Amiga Explorer telepitése.
Itt arra figyeljiink, hogy 1.2/1.3-as Kick-
start ROM esetén az /s the

Attaldnos | Port bedllitasa | llesztSprogram I Részletek I Erﬁfon—élsokl

Bit/masodperc: [ 15200

Buffer Size

Hrite Bits

7 I

L. kép

Parity

] Even | odd

GH

Amiga running version 2.0 or higher..”
kérdésre mindenképpen ,No/Nem™mel
valaszoljunk.

4, lépés: ha eddig mindent jol csinal-
tunk, az Amiga RAM DISK-ében ott virit
az Amiga Explorer program! Ezt célsze-
ri lemezre is elmenteni, mert a késdébbi
hasznalatok soran is sziikség lesz ra.
Inditsuk el, majd

5. |épés: PC-n dupla klikk az Amiga
Explorer ikonra. Innentdl drag'n'drop
maodszerrel menthetjik a Kick.rom-ot,
valamint mozgathatjuk a lemezek/ADF-
ek és a RAM DISK tartalmat.

(6. kép: Kezeldfeliilet)

PARHUZAMOS KABEL
HASZNALATA

Ez az el6z6 két modszer el6nyeit
0tvOzi: gyorsabb, mint a soros atvitel
(kb. masfél perc egy lemez), de las-
sabb, mint az elsé metddus. Cserében
irni-olvasni is lehet vele, és a kényel-
mesebbek egységcsomagban (kész
kabelt és el6telepitett floppyt tartalmaz)
is megrendelhetik a készletet aranylag
korrekt aron.

Adatbitek: [8

Paritas: [Nincs

- ] | Recent Places

Stopbitek: [ 1

H4 X
6. kép =02
0l @
v] ¢ Favorites MName Size Type Modified
-] M Desktop = RAM DISK Volume ~ 1878.01,01. 0:00
i Downloads w5 Workbenchl 3D Floppy 19901211, 20:46
G¥Kickrom 256KB ROMF.. 1996.0416.

& Workbenchl 3D.... 830KB ADFFile 19301211, 20:46

v] il Libraries
= D t:
Aivitelvezérés: [Hardver v] jl Mocumen :
o' usIC
= Pictures
Specidlis. .. [ Alapérelmezések visszadllitasa ] E Videos
0 items
[ ok ][ Mégse |
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Direction
0| 2<-->2| ° Breaiic ‘ ‘ sty ©) AMIGA-->PC @ PC-->AMIGA
1] 3<--->3] 1 . .
S EDENG ; Fieione
baa b1t 5 | 7 <3 7 | bota bit 5 Paralll pot address: 0375 -
Data bit 6 | 8 <---> 8 | Data bit 6
Data bit 7 | 9 <---> 9 | Data bit 7
g:;gr out H; o ili Y 6) Kattints az,,Open File" gombra és megtalalod a friss .adf fajlt. Helyezt
Ground |25 <---> 25| Ground valaszd ki a kiirando .adf fajlt. be a kovetkezd archivalandé lemezt
\ ==================================== ] | 7)  Kattints a ,Transfer"-re. az A500-as meghajtojaba.
8) A PC-d képernydjén megjelend CLI 8) Visszaa 6)-os Iépésre.
Maga a kabel hazilag is kénnyen el- ablakban kévetheted nyomon az o "
készithetd, minddssze 2db DB-25-6s adatatvitelt. KULSO FLOPPYILLESZTO
apa csatlakozora, és egy legalabb 10 9) Miutan a folyamat befejezddott, ALKALMAZASA
eret+arnyékolast tartalmazo vezetékre johet a kovetkezg lires lemez az
van hozza sziikség (én 12-eres riasztokad- Amigaba. http: /www.ianstedman.co.uk/Amiga/
belt haszndltam). Figyelem, az elkésziilt | 10) Vissza a 6)-os lépésre. designs/Floppy_Adaptor_V2/flop-
kabel ,polarizalt; ami azt jelenti, hogy py_adaptor_v2.html
forditva bedugva nem fog miikadni, Il ADF FAJL KESZITESE AMIGA Ez abban az esetben ad lehet&séget
még készitéskor érdemes megjeldlini, LEMEZROL: PC-s file atvitelre, ha valamilyen USB-rg|
hogy melyik vége megy az Amigaba, és | 0) (Csak 32-bites verzi6 hasznala- vagy memoriakartyardl miikodd, modern
melyik a PC-be! Maga a program szinte ta esetén) Installald az adf _trans- lemezhelyettesitd alternativat haszna-
barmelyik Windows verzi6 alatt miko- fer’ mappaban talalhato specialis lunk, pl. Gotek (az Amiga Mania 8. és 12.
dik, parhuzamos port megléte szuik- DOSBox megabuilt rilizt. Hasznald szama ir rola) vagy HxC (Amiga Mania 5.).
séges (annak hidnya esetén PCl-os vagy az alapértelmezett telepitési Gtvo- Ebben az esetben elegendd sima at-
PCI-E-s PP kartya beszerzése elengedhe- nalat, kiilonben nem fog miikadni az | kotéseket alkalmazo kabel megépitése
tetlen). Amiga oldalon sziikséges még Amiga->PC atvitel! a fentiek szerint (egyik vége szabvanyos,
egy specialis boot disk, ami ingyen le- 1) Kosd 6ssze az Amigat és a PC-t 34-t{is 3,5"-0s floppy adatcsatlako-
tolthetd, vagy pénzért a kabellel egylitt a fenti kapcsolas alapjan készitett 20, a masik a szinte beszerezhetetlen
megrendelhetd (lasd korabban). kabellel! Ugyelj a polaritasra, kiilén- | DB-23-as apa, ezt DB-25-bd| faragtam
ben nem fog miikodni! lemezolloval és flirésszel). (9. kép: Exter-
HASZNALATA: 2) Kapcsold be az Amigat nal_drive_wiring — 10. kép: DB-23)
I ADF FAJLOK ATVITELE PC-ROL 3) Helyezd be a bootlemezt, vard meg, | Ezekhez nem kell sem a motor jel,
AMIGA 500-RA: amig a floppy LED kialszik! Nyomj sem a 12V tapfesz! En FlashFlop-
1)  Kosd 0ssze az Amigat és a PC-t <Esc>-et, majd <Enter>-t, és ismét py firmware-s Gotekkel hasznaltam,
a fenti kapcsolas alapjan készitett vard meg, amig a floppy LED kialszik! | az 'X-COPY the next generation’ 1994-
kabellel! Ugyelj a polaritasra, kiilon- | 4) Helyezd be az elsé Amiga lemezt, es verzidjaval a 'Lock Floppies' opcio
ben nem fog m{ikodni! amit PC-re szeretnél masolni. bekapcsolasa utan a pendrive-ra PC-n
2) Kapcsold be az Amigat! 5) Futtasd az adf_transfer.exe'-t. Az felmasolt ADF-ek tartalmat ki tudtam
3) Helyezd be a bootlemezt, vard meg, atvitel iranyat allitsd at ,AMIGA->P- | irni valodi 3,5"-0s lemezre, és az ADF-
amig a floppy LED kialszik! C"-re. ek felilirasaval visszafelé is miikodott
4)  Helyezd be az elsd (res lemezt az 6) Kattints a ,Transfer"-re. a folyamat. (17. kép: X-COPY)
Amigaba. 7) Miutan az adatatvitel befejezg- Egy lemez atvitele kb. 2—3 percet vesz
5) Futtasd az adf_transfer.exe’-t. dott, az adf_transfer’ mappaban igénybe ezzel a madszerrel, ha az elle-
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norzés (Verify)be van kapcsolva. Legna-
gyobb el6nye, hogy nem kell egy m{iko-
doképes PC-t magunkkal cipelni, mint az
els6 3 modszer esetén. Hatranya, hogy
ez a legdragabb megoldas a fentebb
taglaltak koziil, bar a Gotek ara nem any-
nyira vészes, féleg, ha magunk flasheljiik
a firmware-t. Ha nem akarunk ezzel va-
cakolni, készen is megrendelhetjik tobb
webshop-bol. A megvasarolt hardveres
floppy emulator a késébbiekben is jol
hasznalhato, akar a belsé floppy kival-
tasara is alkalmas, ha az végleg megad-
ja magat. Els6 hasznalatahoz (adatatvitel
szempontjabol) Workbench lemez vagy
X-COPY floppyn sziikséges.

Csak érdekességként emlitem meg, hogy
olyan 5,25"-0s ,nagy” floppyhoz is alkal-
mazhato a fenti passziv kabel, amelyik
12V-rél kapja a motor miikodtetéséhez
szlikséges fesziiltséget (szinte minde-
gyik ilyen), és megfelel6en jumperelhetd
(pl. Panasonic JU-475-4: PH- TM, TM- BX
és DC—->NDO). (12. kép: Panasonic jumpers)
Magam probaltam, sima 48 TPI-s DS
DD-s lemezt szépen formaz 880k-ra,

HW mod-ot kdvetden bootol is réla,

PC-A500 ADATATVITEL / AMIGA HARDVEREK IS
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futnak (Sanity-Arte THER DENETY
P sy - m l In single drive configurations,
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A teljesség kedve-

ért: Klls6 3,5"-0s floppy illesztéséhez
mindenképpen kell aktiv kiils6 elektroni-
ka a motorvezérlés miatt! Ha valakinek
van eredeti Amiga FDD kiils6 haza, az ezt
tartalmazza, ha nincs, rendelhetd netrdl,
vagy magunknak kell 6sszedabni! Errdl
tobb helyen talalhato info, ami nalam
mkodik, az egy 2 IC-t (egy flip-flop-ot és
egy NAND puffert)és 5 ellenallast (4x 1K +
7x 12K)tartalmazé megoldas innen:
http:/www.primrosebank.net/com-
puters/amiga/upgrades/amiga_upg-
rades_storage_fd_con.htm

Az aramkar also részét nem épitettem ki,
bar még két 1 kilos ellenallas és tovabbi
keresztkotések' beiktatasaval rogton

2 kiilsg drive-ot is tudnék csatlakoztatni,
de akkor az alabbi abra mar attekinthe-
tetlendl bonyolult lenne. A kapcsolasi
rajzot kicsit atdolgoztam, a DIP-14-es

nmiga

tokozasu IC-ket igy
Floppy \

(piros vezeték). A 12V bekotésétol elte-
kinthetink, mivel a 3,5"-0s FDD-k nem
igénylik. A 74L.S38-as IC ,fejjel lefelé”
van, ennek oka, hogy igy praktikusabb
osszekotni a 74LS74-gyel, ugyanis
mindkettének féleg a bal oldala van
hasznalva. Amennyiben intergralt
aramkorokbol az LS verziot nem tudjuk
beszerezni, a HCT valtozat is megfelel
helyette, ezek akar kombinalhatoak is
egymassal (én is igy tettem). (14. kép:
Motorvezérld)

A fenti megoldas hatranya, hogy csak
Amigas floppymeghajtokkal miikodik.
Sajnos a PC-s floppykat, ha Amigaval
szeretnénk hasznalni, MODdolni kell, és
nem mindegyik alkalmas a beavatkozas-
ra. Néhany modell, a sziikséges modosi-
tasokkal: http:#jope.fi/drives/

En Sony MPF 420-1-et tudtam besze-
rezni, azzal kivaloan mkodik:
http:/jope.fi/drives/mpf420-1/

Vagy meg lehet probalni specialis illesztd
https:/www.salkin.co.uk/~wiki/index.
php/Amiga_Ext_fdd

Esetleg vasarolni webshopbdl.
Remélem, ez a kis 0sszefoglald segiteni
fogja a kezd6 Amiga 500-asokat.

J6 barkacsolast kivanok mindenkinek!

1135 kép) kell bekotni:
DB-23M ~ FDD-34F (13. kép: Kapcsolds)
2 11 svouTs A floppy drive
slislis| | |s g oldalon az dsszes
oS i bl |l I b - paratlan tliskét
1o | g Ta féldelni kell, az
yo— O N 5V pedig a tap-
8 7 O 8 csatlakozo 1-es
8 1 snraLs7a [ labara kerdiiljon
C 8, . 8
@l | { shrausse 1 a
Q 3 (ML 8
g 3—1 4 INUSE
HhaM 1D Lismr
343,67 — all 0dd GNI|
e 2,3PSU
2 10 SELO
1 34 RDY
1 2 CHNG
22 8 INDEX
19 18 DIR
18 20 STEP
17 22 DKWD
16 24 DKWE
15 26 TKP
14 28 WPRO
2 30 DKRD
_ " i 2'5‘15)
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I AMIGA HARDVEREK / A4000D RAM-b&vités

A4000D RAM-bovites

1N2MB Fast RAM eés tesztje

Gyarilag az Amiga 4000 szamitogépekbe maximum 16 MB Fast RAM-ot lehet tenni, ami sok felhasznalonak tobb mint
elegendd. Viszont vannak emberek, akik tobbre hasznaljak Amigaikat és szamukra ez a 16MB sok esetben limitald
tényezo lehet. Kinek kellhet t6bb memaéria é&s kiilonben is minek? Ha valaki csak jatékra hasznalja az Amigajat floppy

lemezeket cserélgetve vagy akar WHDLoad-ot hasznalva, annak b6ven elegendd lehet a gyari 16MB...

legalabbis hirte-

len nem jut eszembe olyan klasszikus Amigas jaték, aminek a 16MB Fast RAM ne lenne elegendad.

A probléma ott kezdddik, ha olyan
szoftvert futtatunk, ami tobb memariat
hasznalna, mint 32MB, vagy sok olyan
miveletet végez, ami miatt a lass( hat-
tértarra ir ki és olvas vissza adatokat.

A memoria irasi és olvasasi sebessége
esetenként akar 5-10x gyorsabb is
lehet a hattértar irasi és olvasasi sebes-
ségének. llyen esetekben sokkal jobban
jarhatunk, ha adatainkat a memaériaban
tartjuk, és ott modositjuk ahelyett, hogy
a lassabb hattértarra irjuk ki és olvas-
suk vissza Gket Gjra és Gjra.

Egy ilyen felhasznalasi eset Iehet

a képek, videdk vagy éppen animaciok
szerkesztésével foglalkozd szoftverek
hasznalata. Példaul, animaciok készi-
tésénél gyakran eléfordulhat, hogy
képkockarol képkockara kell ugralnunk
oda-vissza és modositanunk kell a kép-
kocakat tobbszor is. Ha minden egyes
képkocka oda-vissza valtasnal kiirnank
és visszaolvasnank a képkockat a hat-
tértarat hasznalva, akkor elég sok id6t
pazarolnank az irasra és olvasasra va-
rakozassal. Nézziink egy konkrét példat.
Legyen egy képkockank egy Amigaval
renderelt kép egy képkockank, aminek
mérete 2MB. Legyen a hagyomanyos
merevlemezunk atlagos irasi és olva-
sasi sebessége 1TMB masodpercenként,
a memoriankeé viszont 6MB masod-
percenként. Ennek az egy képkocka-

nak a beolvasasa a merevlemezrél és

4 o
R885

YA R R
R889

kifrasa a merevlemezre 4 masodpercet
igényelne. Ha mindezt a memariaban
csinaljuk, akkor csak 0,66 masodperc
telik el az irassal és olvasassal. Ha az
animacionk csak 50 képkockat tartalmaz
—ami 100MB —, akkor is mar kénnyen
lathato, hogy a tobbszori oda-visz-

sza valtas soran a varakozasi id6 elég
hamar az egekbe szokik, ha nem tudjuk
a memoriaban tartani a képkockakat.

Ha csak 16MB van a gépuinkben, akkor
elkertlhetetlen, hogy hasznaljuk a las-
sabb merevlemezt, hiszen a 100MB adat
nem fér el 16MB memériaban. Viszont,
ha megcsinaljuk magunknak a 112MB-
os memoriabdvitést, akkor ezt az egész
100MB-ot foglald animaciot teljes
egészében a memariaban tudjuk tartani,
ez altal jelent&sen csokkentve a varako-
zassal haszontalanul elpazarolt idét.
Masik felhasznalasi eset lehet, ha valaki
olyan adatkezel8 programokat ir, amely
képes kihasznalni a 16MB-nal nagyobb
memoriat, amivel jelentésen csokken-
teni lehet a hattértar hasznalatat és
ezaltal a feldolgozasi/végrehajtasi idot.
Adatbazisok, kiilonbdzd keresési és
rendezési algoritmusok a legnagyobb
haszonélvezdi a nagyobb memaérianak
(felhaszndlasi esetekrdl lévén szo, csak zd-
réjelben emlitem meg, hogy ha jol emlék-
szem, akkor az AmigaOS 3.9-hez ajanlott
Fast RAM mennyisége is mar 32MB,
illetve az AmiQuake is ennyit igényel)
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Természetesen ezt a 16 MB-os korlato-
26 tényezot a hardvergyartok is felis-
merték a 90-es években és elkezdtek
kiilonboz6 gyorsitd kartyakat gyartani
az Amiga 4000-hez, amik segitségével
akar 128MB memoriat, illetve gyor-
sabb processzort is adhatunk szeretett
Amigankhoz.

E gyorsito kartyaknak viszont van egy
nagyon nagy hatranyuk, ez pedig a ma-
gas aruk. Emiatt sokan nem engedhetik
meg maguknak, hogy ilyen bdvitéseket
tegyenek gépeikbe, legfoképp, ha csak
a memoriat szeretnék béviteni a pro-
cesszor cseréje nélkdl.

Sokkal olcs6bb a BigRam+ nevii memo-
riakartya, ami a Zorro buszon keresztil
256MB memoriat képes adni. Noha, ez
a megoldas Iényegesen olcsobb, mint
egy gyorsito kartya, sajnos ennek is
van egy nagy hatranya, ami a lassa-
saga. A Zorro buszra csatlakoztatott
memoria elérési sebessége Iényegesen
kisebb, mint az alaplapon vagy a gyorsi-
to kartyan lévé memaoriake.

Tahat akkor két opcionk van, ha szeret-
nénk tobb Fast RAM-ot az Amiga 4000
szamitogéplinkbe: vagy egy méreg-
draga gyorsitd kartya vagy a lassabb
BigRam Plus?

Igen is meg nem is.

Ha a forrasztas és GAL-chip progra-
mozas nem akadaly, akkor van lehet6-
séglink az alaplapi memoriat 112MB-
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ra béviteni, ami 7-szerese a gyari
16MB-nak! Ennek a megoldasnak is van
hatranya, mégpedig az, hogy 68030-tol
jobb processzort igényel.
Az Amiga 4000-nek két 6 tipusa lé-
tezik. Az egyik az asztali verzid, ami
egy fekv6-hazas megoldas, a masik
a ,torony” verzid, ami egy all6-hazon
alapszik. A kiilonbség nem csak a hazat
érinti, de az alaplapon is vannak jelen-
t6s kilonbségek. Ebben a cikkben az
asztali verzidval foglalkozunk (Desktop),
de a cikk végén Iév linken keresztil
megtalalhato az allé-hazas verzio
bévitése is.
De nézziik, milyen alkatrészek kellenek
ahhoz, hogy megcsinaljuk ezt a 112MB-
0s memoriabdvitést:
= Amiga 4000 rev B alaplap,
m ATF16V8C 5ns GAL chip,
m 20 érintkez6s PLCC SMT socket
a GAL chipnek,
m 84 érintkez6s PLCC SMT socket
a RAMSEY chipnek,
2 darab 4k7 ohm ellenallas,
128MB FPM SIMM 5V meméria mo-
dul (U852 memoéria foglalatba),
® huzal (én 0,7mm-es lakkozott huzalt
hasznaltam).

ELSO LEPES

s forrasszuk kiaz R891, R892, R893
és R894 poziciokrol a 330 ohm-os
ellenallasokat;

i
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® ragasszunk Kapton szalagot a fenti
poziciok baloldali tappancsaira az
alaplapon;

m forrasszunk 2 darab 330 ochm-os
ellenallas bal oldalara egy-egy veze-
téket, amik az U860-as pozicidhoz
mennek majd;

= majd ennek a két ellenallasnak
a jobb oldalat forraszuk vissza az
R891 és R892 pozicidk jobb oldali
tappancsaihoz. (1. kép)

MASODIK LEPES
m forrasszuk kia RAMSEY chip-et
U890-ral;
® ragasszunk Kapton szalagot
az U860-as pozicid kovetkezd tap-
pancsaira: 9, 11, 12, 18, 19;
m forrasszuk be a 20 érintkezds GAL
foglalatot az U860-as pozicio-
ra azokhoz a tappancsokhoz, amik
nincsenek leragasztva Kapton sza-
laggal;
m forrasszunk 3 vezetéket
az U860-on lévo foglalat
labaitél az U890-as pozicid
tappancsaihoz a kdvetke-
z8k szerint:
m U860 9-es foglalat Iab
- U890 45-0s alaplapi
tappancs;
m U860 12-es foglalat lab
- U890 47-es alaplapi

tappancs;
4 O
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m U860 13-as foglalat lab - U890
46-0s alaplapi tappancs;

® ragasszunk Kapton szalagot az
imént beforrasztott huzalokra az
U890 45, 46, 47-es tappancsain;

» forrasszuk be a 84 érintkezds fog-
lalatot az U890-as poziciora azok-
hoz a tappancsokhoz, amik nincse-
nek leragasztva Kapton szalaggal.
(2. kep)

HARMADIK LEPES

s forrasszuk be a 2 db 4,7k ellenal-
last az UB90-es foglalat 45-0s és
46-0s labaihoz, illetve egy veze-
téket, ami a 47-es labtol indul-
va 0sszekoti a két ellenallast és
az UB60-as foglalat 14-es labat;

m forrasszuk be a R891-t6l jovo veze-
téket az UB60-as foglalat 19-es
labahoz; valamint az R892-t6l jové
vezetéket az UB60-as foglalat
18-as labahoz;

Render: zgodzinski
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m forrasszuk az egyik megmaradt 33
ohm-os ellenallast az U860 17-es
labahoz és hagyjunk egy hosszabb
vezetéket, ami a 19-es labhoz
megy az U852-es pozicion; illetve
a masik megmaradt 33 ohm-os el-
lenallast az U860 16-o0s labahoz és
hagyjunk egy hosszabb vezetéket,
ami a 29-es labhoz megy az U852-
es pozicion. (3. kép)

NEGYEDIK LEPES

m forrasszuk be a vezetéket az U860
17-es labtol az U852 19-es labahoz;

m forrasszuk be a vezetéket az U860
16-0s labtol az U852 29-es laba-
hoz. (4. kép)

OTODIK LEPES

m programozzuk fel a GAL chip-et
a 112MB-os JED fajllal
(lenti linken
keresztdl
érhetd el);

= tegyiuk bea GAL
chip-et az U860-
on lévg foglalatba;

m tegylk be a RAM-

SEY chip-et
az U890-en lévd
foglalatba.

Es ezzel készen is
volnank.

GX B-V0 &

NEHANY KEP AZEN _
MEGVALOSITASOMROL

(5. kép) UB60-as GAL és U890-es RAMSEY,
mindketten az {j foglalatukban.

(6. kép) Tavolabbi kép, amin lathato

az U852-ben Iévd 128MB FPM mem6-
ria modul is a bal oldalon. En kétol-
dalas meméria modulokat hasznalok,
ezért minden masodik meméria fogla-
latot kiszedtem.

(7. kép) Az alaplap alja, amin jeldltem

a huzalozast a konnyebb lathatésag
végett.

(8. kép) A WhichAmiga program és

az AmigaShell riportjai az Gjonnan beépi-
tett 112MB memoriaral.
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Amint az lathato,
ez a megoldas nem igényel sem-

, Aniga Horkbench 1,783,432 graphics mem 114,758,832 other men
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milyen karokozast az alaplapon, tehat,
ha akarjuk, akkor barmikor vissza-
allithat6 az eredeti allapot. Nincsen
szlikség a Startup-sequence mo-
dositasara sem, mert a Workbench
automatikusan felismeri és konfigural-
jaa 112MB memoriat.
Beszéljlink az egyes megoldasok per-
Vot szerencsém futtatni néhany tesz-
tet a SysSpeed nev{ program 2.6-0s
verzidjaval. Ez egy remek, dsszetett
program, ami segit valos képet kap-
ni a géplink teljesitményérdl. Foként
a memoria tesztek
eredményét
fogjuk targyal-
ni, de megem-
litésre kerl
majd az
egyes meg-
oldasok
rendszerre
gyakorolt
hatasa is.
Annak
érde-
L kében,
hogy minél
pontosabb képet kapjak
a kiilonb6zo konfiguraciok valos tel-
jesitményérdl, minden tesztet harom-
szor futtattam le Ggy, hogy minden
egyes futas el6tt az Amiga Gjra lett

N\

ﬁd Output window
tchAniga 1.3.3 with getmhz check enabled to su

ort

Evaluating systenm...

Hritten gv Harry “Piru” Sintonen. Copyright @ 195 -1999 PitPlane Productions.

A
8- kep
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aram Written) in Ascenblen
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orkbench Screen

1

3.3 With getmhz chec
arry “Piru” Sintonen.

r i g i 838 25.8 MHz
~ Floating Point Unit: MC8882
-l'lenorg Hanagement Unit: not available
Custon graphics chip: AGA Lisa 4283 (rey 8)
Custom aninat lon_thlg: AGA PAL Alice 8374, rev 3-4
Other custom chip(s):
Gayle (rev 8) i : I
Graphics system: fAmiga AGA display bandwidth: 4x
_Hardware Clock: clock found
Hax. Chipmen available:
Hax. Fastmem available: {
OH chip version: 46.143 (Kickstart unknown}
Workbench version: 45.194 (Horkbench unknown)
SetPatch version: 45.135

Your computer is an Amiga 4888.

—
O
L

Paula 8364 (rev 8), Ramsey (rev 13}, Gary (j
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inditva. Az Gjrainditasra azért volt
sziikség, hogy ne maradjon semmilyen
kdd vagy adat a gyorsitétarban, ami
eltorzitotta volna a kapott eredmé-
nyeket. Mindharom teszt lefutasa utan
a kapott eredmények atlaga ki lett sza-
molva és ez az atlag érték keriilt bele
a tablazatokba és grafikonokba.

A teszteken hasznalt konfiguracid

egy gyari (a 112MB-os bdvités kivé-
telével) Amiga 4000-es gép — Rev B

alaplap, Buster 11-es chip, IDE2SD
32GB SDHC hattértar, Gotek
meghajtd, Amiga0s 3.1.4,
MUI 3.8, SetPatch 45.15
— amelyben a procesz-
szor kartya, illetve
a memoria lett
cserélgetve
a kiilonboz6
konfiguraciok
teszteléséhez.
A processzor kartyak
kozil a gyari A3630
— 68882 FPU-val — valamint
egy sajat épitéslii A3660 —-MC68060
rev 6, 66 MHZ — illetve memaériak kozdl
a 16MB alaplapi, 112MB alaplapi
és a 256MB (BigRam+) eredményeit
targyaljuk. Ez azt jelenti, hogy ebben
a cikkben a kovetkez6 harom 6sszeha-
sonlitast fogjuk atnézni:
= 68030 + 16MB versus 68030 +
256MB;

" 68060r6 + 16MB versus 68060r6 +
256MB;

B 68060r6 + 16MB versus 68060r6 +
112MB;

Minden konfiguracio tesztelve lett

gyorsitotarral és gyorsitotar hasznala-

ta nélkdl. A gyorsitotar a processzor-

ba beépitett memaria, ami képes

arra, hogy kodot vagy adatot

ideiglenesen taroljon

azért, hogy a pro-
cesszor minél gyorsabban

tudja hasznalni/Gjrahasznositani azokat

sziikség esetén.
(9. kép) Az A3630
processzor kar-

tya SYSINFO-ban.
Memoria teszt

orkbench Screen

.3 with getnhz check enabled

ry "Piru” Sintonen. Copyright

aluating system...
l l‘r_‘utessgng Unit:

Floating Point Unit: !
 Memory Management Unit: 68868mmu running
. Custon graphics chip: AGA Lisa 4203 (rey 8)
Custon anmatmn.chlg: fAGA PAL
Other custom chip(s):

_Hardware Clock: clock found
Hax. Chipmen available:
Hax. Fastmem available: 16384

Horkbenc
SetPatch version: 45.13

Your computer is an Amiga 4868,

\ &

fAlice 8374, rev 3-4
Paula 8364 (rev 8), Ramsey (rey 13), Gary (r
Graphics system: Amiga AGA display bandwidth: 4x

6
OH chip version: 46.143 (Kickstart unknown)
version: 43.194 (Horkbench unknown)

ReadFastb

(10. kép) WhichAmiga riportja az A3630
processzor kartyarol.

(11. kép) Az A3660 processzor kartya
SYSINFO-ban.

(12. kép) WhichAmiga riportja az A3660
processzor kartyarol.

Megjegyzés: ebben a cikkben szerepld
adatok csak egy részhalmazat képezik
az 6sszes lefuttatott tesztnek. Tovabbi
tesztek a kiilonboz6 konfigurdciokkal,
megtalalhatok a cikk végén levé linken
kereszttil.

ReadFastw

ReadFastl

WriteFastb

WriteFastw

WriteFastl

Fast2Fastb

Fast2Fastw

Fast2Fastl

Fast2Fastm

%
4

Fast2Fast16

. 1.830 .

6.593 5.163] 4.573] 2.900
2.443 2.207 1.080 0.610
5.147 4.633] 2.267 1.297
11.543 10.360 5.050, 2.950
1.603 1.483 0.870 0.630
3.193 2.747 1.820 1.347
6.110] 4.780 3.957 3.077
6.843 4.210 6.557 3.743
N/A N/A N/A N/A
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10.360

4.780
4.210

5.050
2.950
6.557
3.743

1.820
1.34°

3.957
3.077

NEHANY SZO A TESZTEKROL
Amint azt korabban emlitettem

a SysSpeed 2.6-0s verzigjat hasznal-
tam. Nem célom ennek a programnak

a részletes bemutatasa, csupan néhany
dolgot szeretnék megemliteni. Ha eset-
leg tovabbi informaciora van valakinek
sziiksége a program miikodésével
kapcsolatban, akkor javaslom, hogy
keressen leirasokat/ dokumentaciokat
az interneten.

Memoriateszt esetén a kovetkezd
teszt-esetek szerepelnek a tablaza-
tokban/grafikonokban: ReadFast*,

ami a Fast RAM olvasasi sebességet
jeldli; WriteFast* jeldli a Fast RAM irasi
sebességét, illetve a Fast2Fast*, ami

a Fast RAM-r6l Fast RAM-ra torténd
adatmozgatas sebességét jelenti.
Mindegyikiikben a * lehet ,b" ,w" és

. amik az egy utasitasban mozgatott
adatok mennyiségét jeldlik. ,b"=Byte
(bajt-move.b utasitas, ami 8 bitet moz-
gat), ,w"=Word (sz6-move.w, ami 16
bitnyi adatot mozgat) és ,1"=longword
(hosszl szo-move.l, ami 32 bitet moz-
gat utasitasonként). Fast2Fast esetén

a * lehet tovabba ,m" és , 16" ahol ,m"
utal a movem assembler utasitasra,
ami egyszerre tobb processzor regiszter
tartalmat mozgatja. A ,16” a move16
assembler utasitast jeldli, ami 16 bajtot
(128 bit) mozgat (ez utébbi utasitds csak

100 ﬁ@

80

92.626
87.453
90.314
90.026
89.749
92.516
86.013

60

78.311

40

61.520

A A N
g 0 03 g 2
ARG I A A A
W 030-256MB teljesitménye gyorsitotarral
\_ (alap: 030-16MB) )

a 68040 vagy jobb processzorokon érhetd
el) A tablazatokban az egy utasitassal
megmozgatott adatok nagysaga sze-
rint, fentrdl lefelé novekedd sorrendben
vannak feltlintetve a kdnnyebb olvas-
hatosag miatt.

Hattértar esetén Iényegesen egysze-
rlibb dolgunk van, ugyanis a WriteFile
(iras) és a ReadFile (olvasas) a 2 teszte-
set, amik mérik a teljesitményt.

A teszteredmények 0sszehasonlitasa-
kor a szazalékos értékek mindig az alap
konfiguracidhoz viszonyitott értékek,
ahol az alap konfiguracio teljesitménye
jelenti a 100%-ot. Az alap konfiguracio
mindig fel van tiintetve a tablazat fej-
lécében az utolsé oszlopban. igy tehat,
ha egy teszt-esetnél 100-nal kisebb
szazalékos érték jelenik meg, akkor

az azt jeleni, hogy abban a teszt-eset-
ben az dsszehasonlitott konfiguracio
lassabb az alap konfiguracional. Ha-
sonloan, ha egy tesztesetnél nagyobb
szazalékos érték szerepel, mint 100,

Meméria teszt
gyorsitétar nélkul

Olvasas
ReadFastb
ReadFastw
ReadFastl

Atlag-ReadFast

0.990 0.600
1.830 1.167
4.573 2.900

iras
WriteFastb
WriteFastw

1.080 0.610
2.267 1.297
WriteFastl 5.050 2.950
Atlag-WriteFast

iras-olvasas

Fast2Fastb

Fast2Fastw

Fast2Fastl

Fast2Fastm

Fast2Fast16
Atlag-Fast2Fast

Memodria teszt
gyorsitotarral

Olvasas
ReadFastb
ReadFastw
ReadFastI

1.853 1.717
3.533 3.090
6.593 5.163

iras
WriteFastb
WriteFastw
WriteFastl
Atlag-WriteFast

iras-olvasas

Fast2Fastb
Fast2Fastw
Fast2Fastl
Fast2Fastm
East2 Fast16

akkor abban a tesztesetben az dssze-
hasonlitott konfiguracié gyorsabb, mint
az alap konfiguracio.

68030 + 16MB VERSUS

68030 + 256 MB

Nézziik, hogy mit mutatnak a memo-
ria teszt eredményei, az alaplapi 16 MB
vs a 256MB (BigRam+) esetén, mind-
kettd az A3630 processzor kartya hasz-
nalataval. Azt szeretném megjegyezni,
hogy a BigRam+ el6relathatdéan lassabb,
mint az alaplapi memoriak. Ennek oka,
hogy a BigRam+ a Zorro buszon keresz-
tdl kommunikal, tehat igazabol a kérdés
csupan az, hogy mennyivel lassabb.
Vessiink egy pillantast a memaria se-
besség Osszesitd tablazatra és grafi-
konra, miel6tt a részletes sszehasonli-
tast megkezdenénk: (13. és 14. kép).
Minden teszt-eset 4 oszlopot tartal-
maz, ahol a kék oszlopok a gyorsito-

tar hasznalataval mért értékek, mig

a barnas oszlopok a gyorsitotar hasz-
nalata nélkdli eredményeket abrazoljak.
Konny( észrevenni, hogy a 256MB
(BigRam+) minden esetben alulmarad
az alaplapi 16MB-hoz képest (sotétkék

100 mnﬁp

80

60

72.414
73.993
77.759

40

60.606
63.411
56.481
57.206
58.416
57.092
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Hattértar

WriteFile
ReadFile

1.940
1.880

1.683
1.630
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mindig magasabb, mint a vilagosabb
kék; illetve a sotétbarna mindig maga-
sabb, mint a vilagosabb barna), mint
ahogyan azt vartuk a Zorro busz limita-
ciéja miatt. Erdekességként szeretném
megemliteni, hogy minden teszteset-
ben az abrazolt teljesitmények balrol
jobbra csokkennek kivéve a Fast2Fastm
tesztesetben, ahol az alaplapi 16MB
gyorsitotar hasznalata nélkil gyorsabb-
nak bizonyult, mint a 256MB (BigRam+)
gyorsitotar hasznalataval.

Menjink egy kicsit mélyebbre és nézziik
meg kozelebbrdl is a fenti eredménye-
ket. Kezdjink a gyorsitotar hasznalata-
val mért értéket sszehasonlitasaval:
(15. és 16. kép).

Ha az olvasasi eredményekre pil-
lantunk, akkor lathatjuk, hogy minél
nagyobb adatot mozgatunk egyszerre,
annal nagyobb lesz a BigRam+ lemara-
dasa: a ReadFastb (8-bit) kozel 92,6%-ig
tornazta fel magat viszont, a ReadFastl
(32-bit) mar csak 78,3%-ig jutott, ami
nagyjabol 22%-kal lassabb, mint az
alaplapi 16MB teljesitménye.

Az irasi teljesitmény stabilan 90% kordili,
figgetlenill az egyszerre mozgatott
adatok nagysagatol.

Az iras-olvasas esetén szintén
megfigyelhetjik az olvasasnal észre-
vett leszakadast a Fast2Fastb-tol lefelé
haladva a tablazatban, ahol a legutolsé
Fast2Fastm csupan 61,5% teljesit-
meényt ér el.

Ha mindharom teszt-csoport eredmé-
nyeinek atlagat tekintjik kilon-kdlon,
akkor latszik, hogy a BigRam+ atlagos
olvasasi sebessége (Atlag-ReadFast)
86,1%-a, atlagos irasi teljesitménye (At-
lag-WriteFast) 90%-a, illetve az atlagos

Hattértar teszt

gyorsitotarral

WriteFile
ReadFile

1.940
1.880

1.683
1.630

86.770
86.702

o 1
s}
=
1.637 1.357
1.560 1.363
iras-olvasasi sebes- 0
sége (Atlag-Fast- WriteFile ReadFile
2Fast) 79,5%-a az m030-16MB M 030-256MB M 030-16MB H030-256MB

alaplapi 16MB

\_ gyorsitotarral  gyorsitotarral  gyorsitotar nélkiil  gyorsitétar nélkiil )

~

teljesitményének.

Nézzik hogyan alakul az 6sszehasonli-
tas a gyorsitotar hasznalata nélkdl: (717.
és 18. kep).

Gyorsitotar nélkil a BigRam+ ered-
ményei még messzebb kerllnek az
alaplapi 16MB eredményeitdl. Az
atlagos olvasasi sebesség (Atlag-Read-
Fast) 62,5%-3, atlagos irasi teljesitmé-
nye (Atlag-WriteFast) 57,3%-a, illetve
az atlagos iras-olvasasi sebessége
(Atlag-Fast2Fast) 70,3%-a az alaplapi
16MB teljesitményének.

Erdekesség, hogy mindharom kategd-
rianal megfigyelhetd, hogy a ,b" és I
tesztesetek kozll az ,|" eredmények
kozelebb vannak a 100%-hoz, igaz csak
néhany szazalékkal, tehat itt noveke-
d6 tendencia mutatkozik, ellentétben

a gyorsitotar hasznalatanal megfigyelt
csokken6hoz képest. A legnagyobb kii-
Ionbség a Fast2Fast teszteknél van, ami
5,4% novekedd tendenciat mutat az egy
utasitassal mozgatott adatok nagysa-
gaval egyenesen aranyosan. \/iszont

a legutolso Fast2Fastm kilog a sorbadl,
mert az abszolGt nem koveti a ndveke-
dést, hiszen kdzel 20%-kal alacsonyabb,
mint az egyel el6tte Iévd Fast2Fastl.

Az el6z6ekben lattuk, hogy milyen telje-
sitménybeli kiilénbségek vannak a Fast
RAM-ot tekintve. Felmerilhet azonban
a kérdés, hogy milyen hatasai vannak

a rendszer tobbi részeire, ha a 256 MB

/

100

228 kep

80
60

%

40
20

WriteFile

ReadFile

B 030-256MB teljesitménye gyorsitdtarral
(alap: 030-16MB)

(BigRam+) memariat hasznaljuk. Pél-
daként nézziik meg, hogy a hattértar
teljesitménye hogyan valtozik mindkét
esetben, gyorsitotarral és gyorsitotar
nélkil. Most is els6ként nézziik meg

az Osszesito tablazatot és grafikont

a hattértar sebességérdl: (19. és 20. kép).
A memoria teljesitmény dsszesitéhoz
hasonldan, itt is minden teszteset 4
oszlopot tartalmaz, ahol a kék oszlo-
pok a gyorsitotar hasznalataval mért
értékek, mig a barnas oszlopok a gyor-
sitotar hasznalata nélkdli eredményeket
abrazoljak. Konny( észrevenni, hogy

a hattértar sebessége mind iraskor és
olvasaskor is lassabb amikor a 256 MB
(BigRam+)van hasznalatban (vilagoskék
mindig alacsonyabb, mint a sotétkék;
illetve a vilagosbarna mindig alacso-
nyabb, mint a sdtétbarna). Hasonlitsuk
ossze kilon-kilon a tesztesetek ered-
ménvyeit: (21. és 22. kép).

Ahogy azt a memorianal is tettiik, most
is a gyorsitotar hasznalataval gyjtott
adatokkal kezdjik. A 256MB (BigRam+)
hasznalatakor mindkét — iras és olvasas
— esetben a hattértar teljesitményének
csokkenése nagysagrendben azonos,
ami 13,3% visszaesést mutat az alaplapi
16MB hasznalatakor mért értékekhez
képest: (23. és 24. kép).

Gyorsitotar nélkil is a hattértar teljesit-
ményének csokkenése figyelhetd meg
szintén mindkét — iras és olvasas —
esetben amikor a 256MB (BigRam+)van
hasznalatban.

Hattértar teszt
gyorsitotar

nélkul

WriteFile
ReadFile

1.637
1.560

1.357
1.363

82.892
87.393
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100
80
60

%

40
20

WriteFile ReadFile

M 030-256MB teljesitménye gyorsitotar
\ nélkil (alap: 030-16MB)

Memoéria teszt

ReadFastb 14.480 . .
ACELER 16.477)  9.727 3.020  1.650
ReadFast| 17.450) 10.060]  10.097| 5410
WriteFastb 10.107)  5.320] 1510, 0.820
WriteFastw 10.150)  5.337 3.023  1.633
WriteFast| 10.150]  5.330 6.043)  3.277
Fast2Fastb 6.557| 3523 1673 0.880
Fast2Fastw 6.573] 3530 3.350 1.710
Fast2Fastl 6.563 3533 6.683)  3.517
Fast2Fastm 6.383]  3.460 7.753]  4.140
Fast2Fast16 9.233]  5.050 7.533)  4.01

A visszaesés mértéke viszont nem
annyira egységes, mint gyorsitétar
hasznalatakor, ugyanis a hattértar irasi
sebessége 17,1%-kal, mig az olvasasi
sebessége 12,6%-kal marad el az alap-
lapi 16MB hasznalatakor mért ered-
ményektdl.

Osszegzésként elmondhatjuk tehat,
hogy amennyiben 68030 processzor
van az Amiga 4000 szamitogéplink-
ben, a 256MB (BigRam+)hasznalatakor
a Fast RAM atlagos teljesitménye csu-
pan 74,3%-a az alaplapi 16MB teljesit-
ményének, ami 25,6%-0s visszaesést
jelent. Tovabba, amint azt lattuk, a hat-

tértar teljesitményének csokkenésére
is szamitanunk kell, ami szerencsére
nem olyan nagy, mint a memoria tel-
jesitményének visszaesése, de igy is
az atlagos hattértar sebességének
elmaradasa 14%-ra tehet6 az alaplapi
16MB hasznalatakor elért teljesit-
ményhez képest.

68060R6 + 16MB VERSUS

68060R6 + 256MB

Ebben a részben betekintést kapha-
tunk az alaplapi 16MB, illetve a 256MB
(BigRam+) teljesitmény mutatoinak
alakulasaba az A3660 processzor
kartya hasznalataval. Csak Ggy, mint
az A3630 hasznalatakor, most is

a BigRam+-ot varjuk lassabbnak. Ennek
oka mar ismert, hiszen a BigRam+

a Zorro buszon keresztll kommunikal.
Deritsik ki, hogy mennyivel is lassabb.
Szokasunkhoz hiven kezdjlink mindjart
a memoria sebesség dsszesitd tabla-
zattal és grafikonnal, miel&tt a részle-
tes 0sszehasonlitast megkezdenénk:
(25. és 26. kep).

A grafikonon lathatjuk a mar jol ismert
szinkddokat, ahol minden teszteset

4 oszlopot tartalmaz, és a kék oszlo-
pok a gyorsitétar hasznalataval mért
értékek, mig a barnas oszlopok a gyor-
sitotar hasznalata nélkili eredményeket
abrazoljak. Nem nagy meglepetésiinkre
a 256MB (BigRam+)minden esetben
alulmarad az alaplapi 16MB-hoz képest
(vilagosabb kék mindig alacsonyabb,
mint a sotétkék; illetve a vilagosabb
barna mindig alacsonyabb, mint a sotét-
barna), mint ahogyan azt vartuk a Zorro
busz limitaciéja miatt. Erdekesség,

hogy tobb esetben is az alaplapi 16MB
gyorsitotar nélkil jobbnak bizonyult,
mint a 256MB (BigRam+) gyorsitotarral —
sotétbarna magasabb, mint a vilagoskék.
llyen esetek az dsszes ,|" teszteset

gyorsitotarral  gyorsitotarral

B 060r6-16MB M 060r6-256MB M 060r6-16MB

gyorsitotar nélkul

B 060r6-256MB
gyorsitotar nélkl

Memoéria teszt
gyorsitétarral

Olvasas
ReadFastb
ReadFastw
ReadFastl

Atlag-ReadFast

14.480 8.923
16.477  9.727
17.450 10.060

iras
WriteFastb
WriteFastw
WriteFastl
Atlag-WriteFast

iras-olvasas
Fast2Fastb
Fast2Fastw
Fast2Fastl
Fast2Fastm
Fast2Fast16
Atlag-Fast2Fast

5.320
5.337
5.330

(ReadFastl, WriteFast|, Fast2Fastl) vala-
mint a Fast2Fastm és Fast2Fast16.
Tovabbi érdekesség, hogy a Fast2Fastl
és Fast2Fastm teszteknél az alaplapi
16MB gyorsitotar nélkil magasabb
eredményt ért el, mint gyorsitotarral.
Ugyanez elmondhaté a 256MB (Big-
Ram+)-rél is a Fast2Fastm teszteset-
nél. A Fast2Fastl-nél a 256MB (Big-
Ram+)nem gy6zott gyorsitotar nélkdil,
de nagyon kozel van a gyorsitotaras
eredményéhez. Térjink ra a gyorsito-
tar hasznalataval mért eredmények
aranyaira: (27. és 28. kep).

Az olvasasi eredményeknél itt is meg-
figyelhetd az egyre nagyobb lemara-
das az egyszerre mozgatott adatok
mennyiségével egyenesen aranyosan.
Sajnos a 256MB (BigRam+)lemarada-
sa az alaplapi 16MB-tédl Iényegesen
nagyobb itt, mint az A3630 hasz-
nalatanal. A ReadFastb (8-bit) kozel
61,6%-ig tornazta fel magat viszont,

a ReadFastw (16-bit) csupan 59%-ot
ért el és a ReadFastl (32-bit) mar csak
57,6%-ig jutott, ami nagyjabol 42,4%-
kal lassabb, mint az alaplapi 16MB
teljesitménye.

Az irasi teljesitmény kiilonbsége itt

is stabilnak mutatkozik, fliggetlendil
az egyszerre mozgatott adatok nagy-
sagatol.

Az iras-olvasas esetén szintén el-
mondhatjuk, hogy a teljesitmény
kilonbség egyenletes a két megoldas
kozott.

Ha mindharom teszt-csoport eredmé-
nyeinek atlagat tekintjik kilon-kdlon,
akkor latszik, hogy a BigRam+ atlagos
olvasasi sebessége (Atlag-ReadFast)
59,4%-a, atlagos irasi teljesitménye

M 060r6-256MB teljesitménye gyorsitotarral
(alap: 060r6-16MB)

(Atlag-WriteFast) 52,5%-a, illetve az
atlagos iras-olvasasi sebessége (At-
lag-Fast2Fast) 54%-a az alaplapi 16MB
teljesitményének.

Nézzik hogyan alakul az 6sszehasonli-
tas a gyorsitotar hasznalata nélkil:
(29. és 30. kep).

Gyorsitotar nélkil a BigRam+ eredmé-
nyei tovabbra is nagyon messze van-
nak az alaplapi 16MB eredményeitdl.
Az atlagos olvasasi sebesség (Atlag-Re-
adFast) 54%-a, atlagos irasi teljesitmé-
nve (Atlag-WriteFast) 54,1%-a, illetve

az atlagos iras-olvasasi sebessége
(Atlag-Fast2Fast) 52,5%-a az alaplapi
16MB teljesitményének.

Ahogyan azt tettlik az A3630 esetén,
most is megvizsgaljuk, hogy milyen
hatasai vannak a rendszer tobbi része-
ire, ha a 256MB (BigRam+) memariat
hasznaljuk. Nézziik meg a hattértar
teljesitményét 0sszesito tablazatot és
grafikont: (31. és 32. kép).

Gondolom, a szinkdédokat mar minden
kedves olvaso kivilrdl fajja: minden
teszt-eset 4 oszlopot tartalmaz, ahol

a kék oszlopok a gyorsitotar hasz-
nalataval mért értékek, mig a barnas
oszlopok a gyorsitotar hasznala-

ta nélkdli eredmeényeket abrazoljak.
Ahogyan mar megszokhattuk az el6z8
tesztek alapjan a hattértar sebes-
sége mind iraskor és olvasaskor is
lassabb, amikor a 256MB (BigRam+)
van hasznalatban (vildgoskék mindig
alacsonyabb, mint a sététkek; illetve

a vildgosbarna mindig alacsonyabb,
mint a sététbarna).

(33-34-35 és 36. kep).

A teszteseteket gyorsitotarral és
gyorsitotar nélkll 6sszehasonlitd
tablazatok és grafikonok az A3630
esetén megfigyelt nagysagrendbeli
teljesitmény visszaesést mutatjak,
amikor a 256MB (BigRam+)van hasz-
nalva. Gyorsitotarral az iras 87,2%-ra,
az olvasas pedig 82,6%-ra esik vissza.
Gyorsitotar nélkil az irasi sebesség
80%-ra, az olvasasi sebesség 84%-

ra redukalodik.

Osszegzésként kimondhatjuk, hogy
amennyiben 68060 processzor van

(alap: 060r6-16MB)

B 060r6-256MB teljesitménye gyorsitotar nélkl

EDD
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Meméria teszt

gyorsitotar nélkal

Olvasas
ReadFastb
ReadFastw
ReadFastl

Atlag-ReadFast
iras
WriteFastb
WriteFastw
WriteFastl
Atlag-WriteFast
iras-olvasas
Fast2Fastb
Fast2Fastw
Fast2Fastl
Fast2Fastm
Fast2Fast16

2510 1.357
3.020 1.650
10.097 5.410

1510 0.820
3.023 1.633
6.043 3.277

7.533 4.010

52.576_/

Atlag-Fast2Fast

az Amiga 4000 géplinkben, a 256 MB
(BigRam+) hasznalatakor a Fast RAM
atlagos teljesitménye csak 54,4%-

a az alaplapi 16 MB teljesitményének,
ami 45,5%-0s visszaesést jelent. A hat-
tértar teljesitményének csdkkenésére
is szamitanunk kell, ami szerencsére
nem olyan drasztikus, mint a memo-
ria teljesitményének visszaesése, de
igy is az atlagos hattértar lassulas
17,7%-ra tehet6 az alaplapi 16MB
hasznalatakor elért teljesitményhez
képest.

68060R6 + 16 MB VERSUS
68060R6 + 112MB

Elérkeztlink az utolsé 6sszehasonlitas-
hoz, amiben a két alaplapi megoldas
teljesitményeit vetjiik 6ssze az A3660
processzor kartya hasznalataval.
Biztos vagyok benne, hogy néhanyan
azt mondjak, hogy mivel a 112MB-

ra bévités egy alaplapi megoldas, ezért
ugyan olyan teljesitmeény kell legyen,
mint a gyari 16MB. Masok jogosan
vethetik fel, hogy szamitani kell egy kis
lassulasra, mert beépitettiink egy GAL
chip-et, ami okozhat némi késést. De,
ne is hizzuk tovabb az id6t, lassuk az
Osszesitd tablazatot és grafikont.

(37 és 38. kep)

Hattértar teszt

gyorsitétarral

WriteFile
ReadFile

1.940
1.880

1.683
1.630

86.770
86.702
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o
o
=
1
0
WriteFile ReadFile
B 060r6-16MB ™ 060r6-256MB M 060r6-16MB M 060r6-256MB
gyorsitotarral  gyorsitétarral gyorsitétar nélkiil  gyorsitétar nélkﬂy

Hattértar teszt
gyorsitétar

WriteFile
ReadFile

1.743
1.970

1.393
1.657

79.924
84.095

36THEP)

100
80
60

%

40
20

WriteFile ReadFile

B 060r6-256MB teljesitménye gyorsitétar
knélkﬂl (alap: 060r6-16MB) j

Most utoljara, de csak a félreértések el-
keriilése végett, amit mar mindenki tud:
minden teszteset 4 oszlopot tartalmaz,
ahol a kék oszlopok a gyorsitotar hasz-
nalataval mért értékek, mig a barnas
oszlopok a gyorsitotar hasznalata nélkiili
eredményeket mutatjak. Lathato, hogy
mindegyik gyorsitotaras, illetve a gyor-
sitotar nélkili eredmények nagyon kozel
vannak egymashoz, de minden esetben
a 16MB kerl ki gy6ztesként. A kiilénb-
ség ugyan minimalis, de konzisztensen

Memoéria
teszt

a 112MB eredményei alulrol kozelitik

a 16MB eredményeit. Azt hiszem, hogy
ezlttal sziikségtelen kiilon tablazatok-
ba szedni és grafikonokon abrazolni a kii-
I6nbségeket, mert nincsen lényegi eltérés
a két megoldas teljesitménye kozott.

Az atlagos lemaradasa a 112MB-nak

a gyari 16MB-tol csupan 1% Ggy, hogy

a legnagyobb kiilonbség 1,6% a Fast2-
Fastl teszesetnél
van, gyorsi totar
hasznalata nélkiil.

Itt is megfigyel-
het6 az az ér-
dekesség, hogy

a Fast2Fastl és Fa-

ReadFastb st2Fastm tesztese-
ReadFastw teknél a gyorsitotar
ReadFastl . 17.327 . . P
WriteFastb 10.107]  10.060) 1.510 1.403| hasznalata nelkdl
WriteFastw 10.150]  10.040) 3.023 2.087| Jobb eredmények
WriteFast| 10.150] __10.067] __ 6.043] 50990 Szilettek, mint
Fast2Fastb 6.557 6.497 1.673 1.657] agyorsitotar hasz-
Fast2Fastw 6.573 6.513 3.350 3.313| nalataval.
Fast2Fastl 6.563 6.517 6.683 6.573| Azhatarozottanjo
Fast2Fastm 6.383 6.333 7.753 7.670| hir, hogya 112MB
Fast2Fast16 9.233 9.157 7.533 7.457 ilyen jol teljesitett

Hattértar teszt
gyorsitétarral

WriteFile
ReadFile

2.797
2.540

2.440
2.100

100
80
60

%

40
20

WriteFile

ReadFile

B 060r6-256MB teljesitménye gyorsitétarral
\_ (alap: 060r6-16MB)

a memoria teszteken. Vajon milyen hata-
savan a rendszerre? Nézziik, mi a helyzet
a hattértar sebességével: (39. és 40. kép)
Tisztan latszik, hogy a szamok itt is,
csak gy, mint a memaoéria tesztben,
nem pont azonosak, de nagyon kozel
vannak egymashoz. A nagyon kozeli,
mar-mar azonos eredmények miatt

itt sincs értelme tovabbi tablazatok-

ra, illetve grafikonokra a részletesebb
elemzéshez. A 112MB hasznalatakor
tapasztalt hattértar lassulas atlagos
értéke 1,2% Ggy, hogy 2,2% a maximalis
kiilonbség, ami a gyorsitotaras irasnal
jelentkezik.

A memoria sebességénél megfigyelt
1%-0s, valamint a hattértarnal tapasz-
talt 1,2%-o0s eltérések nem jelentdsek,
ezért Ggy gondolom, hogy batran
kimondhatjuk, hogy a két alaplapi meg-
oldas — 16MB és 112MB -

teljesitmeényét tekinthetjik
nagysagrendben azonosnak ezért

a kett8re csak alaplapi memariaként
lesz hivatkozva a kés6bbiekben.

VEGSO OSSZEGZES

Az A3630 processzor kartyaval a 256MB
(BigRam+) atlagos memoria atviteli
sebessége 74,3%-a volt az alaplapi me-
moriak teljesitményének, ami 25,7%-0s
lemaradast jelent. Viszont, amennyiben
az A3660 processzor kartyat hasznaljuk

A4000D RAM-bévités / AMIGA HARDVEREK s

MB/s

gyorsitotarral

B 060r6-16MB M 060r6-112MB M 060r6-16MB [ ]

gyorsitotarral gyorsitotar nélkal

eTkeph

060r6-112MB
gyorsitotar nélkiil

a 256MB (BigRam+) atlagos atviteli telje-
sitménye 54,4%-a az alaplapi memariak
teljesitményének, ezaltal a lemarada-

sa 45,6%-ra novekedik.

Ez a tendencia arra enged kovetkeztetni,
hogy minél gyorsabb processzort haszna-
lunk a BigRam+ teljesitménye annal inkabb
elmarad az alaplapi memariak teljesitmeé-
nyétdl. Sajnos a tesztek azt is kimutattak,
hogy a BigRam+ hasznalata soran a Fast
tdl a hattértar teljesitményének visszaesé-
sére is szamitanunk kell. Itt is megfigyel-
het6 a processzor sebességének ndveke-
désével egyenesen aranyos lemaradas,

de szerencsére nem annyira meghok-
kentd mértékd, mint a Fast RAM esetén:
az A3630 esetén a hattértar 14%-kal, mig
a gyorsabb A3660 processzor kartya ese-
tén 17,7%-ra novekedett a hattértar
teljesitményének elmaradasa az alaplapi
memoriak hasznalataval mért hattértar
atviteli sebességétol.

Nem kérdés tehat, hogy az alaplapi
memoriak nagy folénnyel nyerik a tel-
jesitmény versenyt. De ne ragadjunk le
a teljesitménynél, hiszen vannak mas
nézopontok is, amelyeket érdemes

Hattértar

teszt

WriteFile
ReadFile

2.797
2.540

2.733
2.513

1.743
1.970

1.730
1.960

megvizsgalni a végs6 dontés meghoza-
tala el6tt.

Az egyik ilyen a kapacitas. A BigRam+
256MB-ja 16-szor tobb memériat nydjt
a gvari 16MB-nal és tobb mint dupla-

ja az alaplapi 112MB kapacitasanak.

Azt hiszem nem vitas, hogy a kapacitas
versenyt a BigRam+ nyeri.

Masik néz&pont az installalas konnyi-
sége/probléma-mentessége. A BigRam+
egy kész termék, amit csak siman be kell
dugni egy Zorro foglalatba és készen is
vagyunk. Sajnos a 112MB esetén nem
ennvyire kénny( a dolgunk, mert amint
azt lathattuk, tobb Iépésen keresztiil

kell forrasztgatnunk és vezetékezniink

az alaplapot, ami nem nevezhetd kony-
nylinek, sot, sok ember szamara kivi-
telezhetetlen. Eppen ezért azt hiszem,
hogy ezt a kategoriat is a BigRam+ nyeri.
Osszegezve a nézépontokat, azt kell, hogy
mondjam, amennyiben rendelkezéslinkre
all a sziikséges tudas és eszkdzok, akkor
a 112MB-os bdvitést lehet é&rdemes
megcsinalnunk, viszont, ha vagy az egyik,
vagy a masik hianyzik, akkor a BigRam+
a megoldas a memoria bdvitésre.
A fentiekben hivatkozott, illetve
tovabbi informaciok elérhetdk az
alabbi linken keresztil: http:/bit.ly/
A4000_112MB_upgrade_suppimtry
Kiss Gabor

WriteFile

gyorsitotarral  gyorsitotarral

B 060r6-16MB ™ 060r6-112MB H 060r6-16MB
gyorsitotar nélkul

COED

ReadFile

W 060r6-112MB

gyorsitotar nélkuy
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s AMIGA HARDVEREK / FPGA alapok

ray) — Ggymond programozhato logikai blokk —, lehetové teszi, hogy az eredeti Amiga hard-

"w s

vernek a hardver altal leirt reprezentaci6ja az FPGA-ban fusson.

Ezt gyakorlatilag Ggy képzelhetjik el,
mintha az ismert szoftveres emula-

tor id6zitési hibait kikliszobdlve, egy
dedikalt célhardver futtatja nekink,
tekintettel a tokéletes Amiga élményeért,
amin az eredeti Workbench és egyéb
szoftverek futnak, valtoztatas nélkiil.

Az FPGA lehet6vé teszi az eredeti id6zi-
tések és ciklusidok hasznalatat!

MI AZ A CYCLE EXACT EMULACIO
Az FPGA segitségével teljes mértékben
az eredeti Amiga hardveren futé valos
ciklusidé van modellezve egy hardver
leird nyelven (Verilog/\VVHDL), aminek
koszonhetden a logikai kapuk felveszik

megoldasnak kdszonhetden a hardver
gyakorlatilag Gjra szlletik az FPGA-n,
majd elindul a szoftver, ami valtoztatas
nélkil az eredeti Amiga hardvert érzékel-
ve lizemel, beleértve a custom chipeket

is. Ellentétben a szoftveres emulatorok-
kal (pl. winuae), ami az adott operacios
rendszer (pl. Windows) egy alkalmazas
komponense, maga az emulator funkcio
ezen belil fut s megprébalja emulalni

az Amiga hardvert — az operacios rend-
szer miatt érezhetd, hogy a winuae meg-
oldassal a ciklusid@ nincs garantalva, mert
az operacios rendszer egyéb szoftvereket
is futtat, nem csak az Amiga emulatort,
ezért az ismert tipusjelenségek jelentkez-
nek: hang / kép megugrasa — elcslsza-
sa — kép/vided szinkron elvesztése.
FPGA hasznalataval ilyen problémak

nem jelentkeznek.

MIRE KELL FIGYELNI FPGA

VASARLASNAL

Annak ellenére, hogy az FPGA-kat preciz

mérnoki adatlapokkal arusitjak, megté-

vesztd lehet, hogy melyik FPGA-nak mi

a képessége / sebessége / kapacitasa.

3 dologra érdemes figyelni:

1. Logikai egységek szama (LE) - fizikailag
ez hatdrozza meg, hogy mekkora bo-
nyolultsdgu hardver-t képes futtatni;

2. Memoéria: milyen tipusd memoria ta-
ldlhato rajta gydrilag integrdlva — retro
emuldciora napjainkban legalabb
a 32MB SDRAM preferalt, 512-2048kB
SRAM nice to have. Hiaba van moder-
nebb DDR memoéria integrdlva, azt nem

O ——

Modern idoR Amigaja?

Ujjaéledés FPGA alapokon

Sokunkban felmeriil a kérdés évrdl-évre, hogy hogyan lenne lehetséges teljes mértékben
megorizni az Amiga hardvert fizikai amortizacio, oriiletes tobbletkoltségek és feldjitott al-
katrészek vasarlasa nélkiil. Erre megfelel az FPGA. Az FPGA (Field-programmable Gate Ar-

Orosz Péter

szoktdak tamogatni a retro emuldtorok-

ban mert a frissitési ideje 6sszetettebb

és véglil SDRAM board-ot kell venned;
3. Kimenetek: video — audio — USB.

Hogyan jutottunk el a hasznalhatdé Ami-
ga képes FPGA-khoz? Egy kis historia!

MINIMIG (MINI AMIGA) - 2005

A legelso épitett Amiga emulaciora szant
FPGA, ami képes volt OCS emulacios szint-
re, Spartan-3 FPGA alap(, viszont mar
memoriakartyat is kezelt. Ekkor nem csak
a futtatd FPGA hardver kerllt megterve-
zésre, hanem a rajta futd Amiga hardvert
leird rétege is — ez a Minimig — ez a ke-
s6bbi FPGA projektben tovabb él innentdl
kezdve, mint FPGA Szoftver. Az eredeti
Minimig mar nem elérhetd vasarlasra.

ALTERA DE1/ DE2 MINIMIG - 2014
Ez egy jovGbe mutato kitekintés volt, gya-
korlatilag a féként egyetemeken hasznalt
Altera DE1 / DE2 Cyclone Il boardokra at
lett portolva a Minimig Amiga kod ki-
hasznalva a hardver képességeit — ez lett
a késgbbi alapja a MiST-nek és a MiSTer
DE10-Nano projekt-nek egyarant.

MIST - 2015
Gyakorlatilag itt az Altera Cyclone |l
DE1/DEZ2 sikereire alapozva egy épitett

o)
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FPGA board-rol beszéliink, amin mar
Cyclone Ill FPGA chip lakik és tovabbfej-
lesztett Minimig implementacié — mar
az AGA verzigjat tudja futtatni a Mi-
nimig-nek — Minimig-AGA néven. Mar
nem kaphaté modell.

MIST KLONOK (PL. MISTICA) - 2016
Itt 2 mist hardvere kertilt tovabbfejlesz-
tésre, pl. tobb video kimenet opcioval,
szoftveresen kompatibilis a MiST-tel.
Még a mai napig kaphato modell.

MISTER - 2017

Egy nagyobb mérfoldkdhoz érkezett

az Amiga FPGA vonal, mert az épitett
hardver helyett egy az egyben az Altera/
Terasic/Intel gyartd DE10-Nano tipusa
Altera Cyclone VV FPGA-ja az alapja, amin
van HDMI, USB de SDRAM pl. sajnos
mar nincs.

Erre tervezte ra egy lelkes Open Source
hardverfejleszt6 a sziikséges kiegé-
szité SDRAM modult és egy opcionalis
daughter board-ot az analog VGA és
audio kimeneteknek + opcionalis

USB HUB.

Es elinditotta a MiSTer community-t

az egyedi készités(i 3D nyomtatott
hazak felé!

OHM FLEA - 2018

A MiSTer DE10-Nano sem volt méretben
nagy, itt viszont egy Raspberry Pl Zero
méret( egyedileg tervezett FPGA bo-
ard-rol beszéliink egy Lattice FPGA chip
kordl, HDMI kimenettel es onboard
SDRAM-mal. Ez a board Minimig-ECS
szintre képes. A GPIO kimenetek lehet6-
vé teszik az 6sszekapcsolast Raspberry
Pl Zero-val, szoval ez a Lattice FPGA
board a duaghter boardja lehet a Rasp-
berry-nek, egy indiegogo project volt és
korlatozott példanyszamban késziilt.

RADIONA ULX3S - 2018

A horvat Radiona egyetem egyutt-
miikodésében késziilt egyedi épitési
FPGA board Lattice alapokon, ami képes
Minimig futtatasara. Erdekesség, hogy
felkerdlt a lapra 4 darab iranyba he-
lyezett, kifejezetten iranyitasra szant
mikrokapcsol6 kurzor, igy ha nincs na-
lunk gamepad, remekil lehet tv-re kotve
jatszani a board-dal kézvetlendil.

MISTER DE10-STANDARD - 2019

Itt mar az én fejezetem kezdddik :-),
mert itt kapcsolédtam be az Amiga
FPGA hardver fejlesztés vilagaba. Ugy
alakult, hogy magasnak talaltam az arat

-

a MiSTer DE10-Nano alaplapnak a kie-
gészité SDRAM + daughter boardokkal,
sot tal komplexnek éreztem az archi-
tektdrat, ezért nézelédtem milyen telje-
sen integralt Cyclone V FPGA alaplapok
elérhetdek a DE10-Nano-n kiviil és
sikerllt hozzajutnom egy DE10-
Standard board-hoz, amin gyarilag van
64MB SDRAM, VGA output és audio
kimenet, gyakorlatilag minden ami

egy retro gamingre szikséges, egye-
dul HDMI nincs, de az nem szempont,
igy belevagtam az FPGA kad portolas
vilagaba és atportoltam a MiSTer kodjat
Minimig-AGA-val egylitt erre a remek
alaplapra és azota elérhet6 ez a projekt
is Github-on.

MISTER DE1-SOC - 2019
Gyakorlatilag a masik sikeres portolasi
projektem: portoltam a mar elkésziilt
DE10-Standard FPGA MiSTer és
Minimig-AGA kddokat Altera DE1-

SoC board-ra. A DE1-SoC board majd-
nem teljesen egyezik a DE10-Standard
specifikacigjaval, egyediil a kevesebb LE
egységben tér el, de Minimig szempont-
bol nincs jelentdsége, mar a 85K Logikai
Egység is bven elegendd a Minimig
futtatasahoz.

MiSTer variansok - 2017
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M AMIGA HARDVEREK / FPGA alapok

HOGY MILYEN AZ AMIGA

ELET FPGA-N?

Csodalatos, minden integralt, kismé-
ret(i, alacsony fogyasztasq, zajtalan és
problémamentes — t(iéles kép mind-
séggel. Ez az egész Gigy kezd6dott, hogy
csak addig FPGA-zom amig megérkezik
a Scandoubler a valédi Amiga-hoz,
aztan midta elkezdtem az FPGA-t
hasznalni be se kapcsoltam a klasszik
Amiga-t ;-) — erre nem vagyok bliszke,
Méretben egy FPGA nem nagyobb, mint
maga egy Scandoubler kiilsé doboz.

PAR 520 A MISTER MENU-ROL
Gyakorlatilag a MiSTer egy pre-loader kod
réteg a fizikai FPGA hardver és az emulalni
kivant retro hardver kozott. Vegylnk egy

példat, szeretnénk futtatni a Minimig-et,
ezért be kell inditani az FPGA alaplapot,
az belolvassa a memériakartyarol a MiS-
Ter Menu nev( programot, ami megnézi,
hogy milyen Hardver Emulacios Ggyne-
vezett Core-ok talalhatéak a microSD
memoriakartyan — itt kett6t talalt a képen:
Minimig és SNES. (7. kep)

En persze a Minimig-et fogom inditani
a menlibél. Amennyiben betoltodott

a kivalasztott Core — jelen esetben

az Amiga emulaciés Minimig — egybdl

a Core specifikus képernyon talalod
magad. (2-3. kép)

A MiSTer m{ikodéséhez sziikséged lesz
egy USB billenty(izet és egér kombinaci-
ora, illetve egy megfelel6 USB kompati-
bilis gamepadra is. A MiSTer 6sszeallitas

A MiSTer meniirendszere, és az Amiga emuldcié inditasa

MINIMIG-AGA BETA vi.2.2 by Rek Krajnc.

Original Minimio by Dennis van Heeren

Updates by Jaku
(PU: &BBZR, Chipset:
2. kép

Hi&Ter port by Sorgelig.

Bednarski, Tobias Gubener, Sascha Boing, A.M. Robinson & others
RGR, ChipRAM: 2M, FastRAM: 24M, SlowRAM:

none

lelke a barmikor behivhato fekete-fehér
helyi men(, amit az F12 billenty( lenyo-
masaval hivhatunk eld. (4. kép)

Itt lehet8séged van a szokasos Ami-

ga funkciokra, mintha valoédi hardvered
volna: példaul a df0/1 floppy drive-ok-
ba ADF image-et tolteni az SD kartyarol.
VVagy éppen a merevlemeznek harddisk
képfajlt — HDF fajlt megadni. (5-6. kép)
Tovabba valtoztathatod a processzor és

a Custom chip beallitasokat AGA-OCS-ECS
kozott, illetve a ram mennyiségét. (7-8. kép)
LehetGséget ad a Minimig Scanline beal-
litasokra, illetve a Scandoubler-t bekap-
csolni. (9. kep)

FPGA GYAKORI KERDESEK

— Fut-e FPGA-n a WHDLOAD?

—Természetesen igen :-)

— Van-e Guru Meditation error, mint
az eredeti Amiga-n?

—Természetesen van :-)

— Mivel tudom iranyitani?

— A legjobb valasztas az 8Bitdo cont-
roller csalad, amely egyarant veze-
tékesen is (USB kabellel), vagy veze-
téknélkili -> 8Bitdo Wireless-USB
adapter atalakitoval hozzakothet&ek
és tokéletesen lizemel a modern, USB
képes FPGA-kkal. A vezetékes meg-
oldas elénye, hogy nincs késleltetés,
mintha az eredeti Amigan jatszanal.

Floppy disk turbo : on

Hard disks
Chipset
Hemory

Audio & Video

Save configuration
Load conf iguration

.

LNnLMLg

M

FPGA alapok / AMIGA HARDVEREK s

Floppy disk turbo : on

Hard disks
Chipset
Hemory

Audio & Video

LNLMLg

M

Save configuration
Load conf iguration

4= exit

\5kee

f Amiga képes FPGA board-ok kapacitasa,
ha vasarlas elott allsz:
PrinarH Ma5}er. Engh}eﬂﬁﬂ - SLOH none AzFPGA Kapacitisa Emulaciés
| Migasamiga_ : : ‘ neve szint
= . : ROM Aniga/Amiga kickdl, - “
[ Primary 5lave: Disabled HRTwon : disabled
E ] Minimig | Spartan-3 Minimig-
M Secondary Master: Disabled 400K Gate, | OCS
L inem LE!,
Secondary §$lave; Disabled 2MB
i SRAM
Altera Cyclone 2, Minimig-
DE1 19K LE-s, ECS
8MB
SDRAM,
512kB
H m SRAM
fispect Ratio
i Altera Cyclone 2, Minimig-
Stereo mix DE2 35K LE-s, ECS
8MB
Rdjust screen position SDRAM,
512kB
SRAM
MiSTes | Cyclonelll, Minimig-
klonjai 25K-LE, AGA
32MB
SDRAM
MiSTer Cyclone V, Minimig-
DE10 110K-LE, AGA
. Nano 32MB
ku:kstar't SDRAM
uti lﬁty
Tapers Ohm Lattice Minimig-
T flea ECPS, ECS
na"tITteeestnghas 12/2LK-
Dl;r..':ystones 6827 LE,
AGAR 68AAA THMHz 32/64MB
B?888 58AAR VMHz Ral"ISEl,F rey HAF ICache OH
A1288 ECAZA 14MHz Gary rev N/F DCache H/A SDRAM
A2588 58828 14MHz Card Slot H Burst M/A
A30880 58838 25HHZ Vert Hz 5 DBunrst NAH
A4808 68848 25MHz Supply Hz 3 CBack NAN| | | Radiona | Lattice Minimig-
Hips 7.12ZMFlops T HENDRY TTHEIVE: ICACHE BIEST] EREREE g
: = S SEREHET [ DE R ulx3s ECPS5, ECS
Chip Speedvs AGAA PRIV ES] GEEEL #it T H T i | R 8LK-LE
\Végiil[lassuk mam;jm] is|szakit{egy/DE10) MH £l 32MB
j j J SDRAM
Mennyiert juthatok hozza a ma is kaphato darabokhoz?
pp— MiSTer Cyclone V, Minimig-
MiSTica 170 USD DE10 110K-LE, AGA
Radiona ulx3s 200 USD i Standard | 64MB
MiSTer DE10-Nano — 110/ 130 USD (Diak ar / Altalanos ar) SDRAM
32MB SDRAM - 20 USD
VGA Daughter board — 56 USD MiSTer Cyclone V, Minimig-
USB HUB board — 45 USD DE1 85K-LE, AGA
DE10 Standard 256 USD / 350 USD (Diak ar / Altalanos ar) SoC gg';z/lfm
DE1 SoC 175 USD / 249 USD (Diak ar / Altalanos ar)
8Bitdo joypad Bluetooth Controller — 45 USD (Jar hozza USB kabel) MiSTer Cyclone V, Minimig-
Bluetooth USB vevd — 20 USD (nem szlikséges, ha USB DE1 85K-LE, AGA
kabelen hasznalod) SoC 64NMB
+Import koltség +Szallitas +Afa + Vam import koltség kis hazankba SDRAM
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I AMIGA HARDVEREK / iRIXlabs Classic 520

32 bit a motorhaz alatt

Az AiRIXLAss Classic 520 tesztje

Ujsagunk el6z6 szamaban bemutattuk a HC508-as kartyat mely oriasi potencialt rejt magaban egy Amiga 500/500
Plus szamara. Alomvas lehetett volna a legendas idokben. A fejlesztd cég, az Irixlabs nem csiicsiilt a fenekén és az ak-
kori csak 6tszazassal kompatibilis kartyat tovabbfejlesztették. Eppen csak annyira, hogy az Amiga 1000 tulajdonosok
is hasznalhatjak a Mark ll-es valtozatot! Huhuhhh! 50 MHz, 8 mega RAM, CF kartyahely, IDE busz, digitalisan cserélhe-
t6 ROM, mindez az 500/1000 kavaja alatt! Mit hianyolhat még az ember ebbdl a csiics gyorsitobdl?

Hat igen, mi Amigasok sosem vagyunk
elégedettek, mindenki tudott még egy
kicsit fellllicitalni az akkori funkcio-
listan. Az IrixLabs meghallotta a még
tobbre vagyok pusmogasat és kihoztak
az (j akkor még tervben [évd Classic
520 fantazianev( kartyajukat! Atyam!
El6ljaroban annyit mondanék, hogy
ha a HC508 csics kartya lett az
A500/1000 szamara akkor a Classic
520 (innentdl C520) radobott még két
lapattal. Ha van ra lehetGsége-
tek feltétlendl szerez-
zetek be egy ilyet is.
Oké, de miért vagy-
nank egy ilyen kartyara,
amikor ott a nagyszerGen
sikeriilt HC508? A €520
tovabb finomitotta a HC508
funkciolistajat. Minden, amit
a HC tudott azt tudjaa (520 is.
A régi jatékok (féleg a 3D megjeleni-
tésliek) szaguldanak! Fénysebesség-
gel futnak a kedvenc A500-as jatékok,
ahogy anno a késziték megalmodtak,
de sajnos lehetdséglink nem volt akkor
ilyvennel jatszani!

Tehat a C520 lett a HC508 ,jogutadja”.
Szintén kompakt kialakitasd kartya.
Eztis az Expansion portra kell csatla-
koztatni. De! Kapott egy gyorsabb,

32 bites processzort (68EC020) és egy
SD kartyaportot a hot swap lehet&sége
miatt. A gyorsitdkartya kompatibilis az
Amiga 500 és 1000 gépekkel.

Fobb jellemzdk:

= 68EC020 CPU 28 MHz-en
(kb. 10x A500 sebességet tud);

m 40 tls IDE csatlakozd HDD,
CD-ROM barmilyen mas IDE
egység csatlakoztatasahoz (tapro/
nekiink kell gondoskodnunk);

® Integralt CF kartya
csatlakozo

(errél lehet bootolni, de nem hot
swap kompatibilis, hiszen ez
tulajdonképpen az IDE portra
kotott egység);

® Integralt SD kartya csatlakozo
(FAT 16 / FAT32 kompatibilitds
a gyors adatcseréhez, hot swap,
tehat menet kozben cserélhetd!!);
8 MB RAM Fast (32 biten);
512k FlashROM a Kickstart ROM
feltoltéshez;
m BootMenu a vezérléséhez
sziikséges funkciok bealli-
tasahoz;

= Amiga 500
és Amiga 1000
100%-0s kompatibilitas;
= Jobb WHDLoad kompa-
tibilitas, mivel a WHD jobban ta-
maszkodik 68EC020+ CPU-k lehet&sé-
geire és a WHD-hez hivatalosan 68010
vagy annal ersebb CPU ajanlott, illetve
mivel néhany WHD installacidhoz szik-
séges a CPU VBR funkci6ja, mint példaul
a 'kilepés billenty(ire' opcidhoz.

A tesztre kapott C520-at (ismét
készonet Ratman kolléganak) kétféle CF

W ‘ D R ‘ i ‘ Dz A A ‘
- Ui 38 W ]
kickstart (512K) $RAFSARAA V40,63 i fl . Tl ? .
utility T RAM 5B82081B ] = Disk 0K, ReadMrite — Disk 0K, Read/Mrite
Pootrss AT RAN Sanaacan = i - S
ayers ZIPRE | 138913 164
e, 3T I Seepeant =
LnTuLlt LOn i i
mathieeesingbas FAST RAH $A21BF2 o & U S s
BT EET RGO PARIE NS 7 scsi. device sddrivez?. device
Dhrystones 35633 [ ] ;55 1
AGAA_ 53690 7HHz| 10.68(1 2 i
£7067 53600 7HHz 0.091 ; i
A1208 ECA20 14MHz  4.64]10 B85 1995775
A2500 58620 14NHz  2.75|M .
AR08 53830 25MHz | oo
A4808 £8840 75HHz_ 6. 30| NES— S B BT
Hips' 5. 90HFlops T e B | | et ey | EEITN [T T

\Chip Speedvs AGAA _ 2.84

DRI B S EEEVE  RERINT)

HDDJsebességl)

SD]sebesség})
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kartyaval probaltuk. 3.1-es Kickstart
alatt, egy standard Workbench 3.1 a CF
sebességétdl fliggben 4-7 masod-
perc alatt Gjra bootol CTRL+A+A utan.
A hasznalt 0OS, att6l fiiggéen meny-
nyire van tupirozva és mennyi szint
hasznalunk 1,9-1,8 Mega Chip RAM-ot
hagy garazdalkodni szamunk-
ra. Persze ha van 2 mega Chip
RAM-unk. Természetesen nem
sziikséges a 2 mega, a kartya, az
0S és a WHD is kivaldéan tizemel
1 mega Chip RAM-mal. Nem
standard WB beallitasokkal vagy
AOS3.9 esetén kevesebb Chip
RAM érhet6 el, de 1,7 ala nem
nagyon megy. Itt szeretnénk
megjegyezni, hogy a 3.1 pim-
polva 2 mega Chip RAM esetén
fogja mutatni a legszebb arcat,
de nem sziikséges. Egy szép és
komfortosra bel&tt Amiga0Ss és
fellilete a Workbench elég sok
Chip RAM-ot tud lefoglalni. Es
ugye ha mar alapbol 2 megabdl
kell gazdalkodni, akkor az, sokkal
szerencsésebb mintha egy 1 Mb-
0s A500/1000 1024 kbyte-jabal
kell a WB futtatasat és a grafikai
megjelenést megoldani. Terme-
szetesen a kartyan van 8 Mb
Fast RAM is, de a grafikai mun-
kalatokhoz a gépnek Chip RAM-
ra van elsésorban sziiksége. A
WHDLoad képes a Chip RAM-ot
a Fast RAM tertiletére swappel-
ni és onnét futtatni a jatékot. Bar egy
A500-as jaték nem nagyon kér tobbet

1 Mb-nal, de a bebootolt OS, a szinek
szama, egyéb a startnal futtatott prog-
ramok az 1 Mb-bdl csipkedhetnek. Tehat
a 2 mega Chip ajanlott, de messze nem
kotelezd. A WHD-nal egy-két jaték van,
melyek Slave-jei 1 mega Chipnél tobbet
igényelnek, de nagyon ritka! Ahogy Bill
Gates mondta volna — ha Amigas lett
volna —, 1 mega mindenre elég! :D Anno
az A500 jatékok nem a bebootolt WB
alol indultak, hanem az AQS lehetdvé

1068 8842722419981 9

Classic 520 rev la, (C) 2019 1RIX<L8

tette floppy lemezrdl elinditani a jatékot,
demét. Azok igy az 1 megabdl a lehetd

az AGA chipset jotékony tulajdonsagait
kivéve egy A1200 osztalyl gépsarkany
varazsolhato 2 mega Chip-RAM-al és

a C520-al, és ez bizony szerteszét mod-
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dolt Workbench esetén jol johet. :)

Nem, ez tovabbra sem egy fizetett
hirdetés! De a hazai termés irant elfo-
gultak vagyunk! ;) a kartya egyszer(en
j6, ahogy az el6z6 HC508 is az! A jobb
WHDLoad kihasznalas miatt teljesen el
lehet felejteni a szoftverek drive-gyilkos
floppylemezen valé beszerzését. Sajnos
napjainkra — ahogy mondogatom is —,
nincs minden sarkon egy Amigas user.
Nagyitoval kell keresni 6ket. Egyszer(ibb
a netrdl beszerezni a betev6t. Erre is
ny(jt megoldast az 6thuszas!

legtobbet hasznalhattak. Tulajdonképpen

/éiRlXans

iRIXlabs Classic 520 / AMIGA HARDVEREK I

HARDWARE PRODUCTS
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Mosolyogva el6hlzta a feature-listaja-
bol az SD slotot, mely FAT file rendszert
képes olvasni. Letdltod a pécé-vasra

a keresett demot vagy jatékot, a hot
swapos slotbol kirantod az SD kartyat,
csatlakoztatod a PC-hez, ramasolod
majd ugyan azzal a lendiilettel mar dug-
hatod is vissza az Amigaba (a dugas és
az Amiga 0sszehazasitasa ebben

az esetben nem valid! :)

Az EC020 bar nem 50MHz-en jar — mint
a kistesoban —, azért ez nem jelenti

azt, hogy a 020 lassabb lenne. S&t! Mig
a HC508-o0n a Sysinfo 4,48 Mipsben mér
50 MHz-en, addig a C520 a maga 28
MHz-ével (Sysinfo konzekvensen 31,60
MHz-nek méri) 5,90, majdnem 6 Mips-et
teljesit. Hasit!

A kartya szép, kivalo darab. A meg-
szokott kivaldé min6ség! Semmi nyo-

ma amator kidolgozatlansagnak vagy

a szemet sértd csdnya forrpontoknak.
Profi cucc! Anno a HC esetében egy sajat
kiils6 dobozt, hazat tudtunk volna még
elképzelni hozza, ami aztan a 3D nyom-
taté huszarok azéta meg is valositottak.
Lehet a neten keresgetni!

Nem mintha a kartya belizemelése
nehézséget okozna, vagy a hihetetlen
Lbonyolultsagl” mendrendszer kezelése
kifoghatna barkin is, de azért nézzik at.
Minden egyértelmd, kézre all és még
szép megtervezett is a bootmend. Inter-
lace képerny&je megadja az érzést, hogy
bizony nekiink itt szakszer{ien megter-
vezett kartyaval van dolgunk!

Es valéban! ;)

A kartya installalasa végtelenil egysze-
rii. Az Amiga 500-as kikapcsolt alla-
potaban a gép bal oldalan lévé 86 tlis
Expansion portba kell dugni. A bedugott
kartyan a CF és SD slot felfelé és felénk
néz, ez a helyes csatlakoztatas. Termé-
szetesen a véd6é mianyag eltavolitasa
utan. A1000 esetén forditott a helyzet,
hiszen a bovit6 csatlakoz6 a gép jobb
oldalan talalhato, igy A1000 esetén

a kartyan a CF és SD slotok az eget
bamuljak, de a gép hatulja felé néznek!
Fontos, mivel a C520 (j alkatrészekbdl
all, ezért a csatlakoztatas egy kis erét
igényel, ugyanigy az esetleges lehaza-
sa s (bdr aki megkaparintja, nem akarja
majd eltavolitani az Amiga 500 Expansion
portjarol ;). A kartya sarkaiba miianyag
kitamasztokat pattinthatunk, hogy ne
az Expansion slotot terhelje, de egyéb-
ként a pehelysilyd kartya a segitd tolda-
tok nélkil is stabilan all a gép oldalaban.
Ha megvan a kartya telepitése, aram ala
lehet helyezni az 500-ast. A szokasos
éledési procedlra utan azonnal, a kartya
interlace felbontasa tetszetds képernyo-
vel fogad minket. Akar csak az el6djében.

Pontosan annak a tovabbfejlesztett
valtozata néz vellink farkasszemet. Ne-
kem mindig az Agony jaték indulasa jut
mindig eszembe latvan ezt a nagyszer(
menit (ott is egy nagyfelbontasd aka
interlace képerny® hivja fel a figyelmin-
ket, hogy ha lehetdséglink engedi, HiFi
hangrendszeren hallgassuk a jatékot, és
ez ad egyfajta professzionalis megjele-
nést mind az Agonynak mind a HC508/
(520 ellendrzd képernydjének! Minden
inditasnal bevillan ez a képernyd, hogy
tajékoztasson benniinket a kartya aktu-

lenyomasara, 2.X Kickstarttol felfelé

a standard Early Startup menube tudunk
belépni, ahogy eddig is.

A kartya elérhetd funkcioi els6é bekap-
csolaskor, vagyis alapallapotban mar ak-
tivalva vannak. Tehat miikodik a 020-as
CPU gyorsitas, a 8Mb Fast RAM, a Kicks-
tart emulacio (igen a C520 is tud ilyet akar
csak a HC508!) és a CF, IDE csatlakozo

is. Na meg persze az (jdonsag, az SD
kartyat jelzg ikon!

Az opcidkat a funkcidbillenty(ik segitsé-
gével tudjuk aktivalni vagy letiltani.
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alis beallitasairdl. Ekkor a bal egérgomb
megnyomasara a beallitasi képernydre
ker(llink, ahol a funkciébillentylikkel,
egyesével ki-be kapcsolhatjuk a lehet6-
ségeket, tetszéslink szerint. A képernyd
kozepén lévo egérikon is jelzi, hogy a be-
allitd képernydre a bootfolyamat soran
a bal gombot nyomva tartva juthatunk.
A C520 ezen mentrendszere teljesen
kompatibilis a szokasos Amiga ,Early
Startup Control” mentivel. A bootfo-
lyamat soran a két egérgomb egyittes
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Neézziik a funkciogombokkal

elerhetd lehetosegeket:

F1: Turbo CPU enabled/ disabled — vagyis
a fedélzeten lévg 68EC020-es CPU-t —
mely alap esetben az A500-ban is jelen
lév6 7,14 MHz-en jar6 klasszikus CPU —,
egy gombnyomassal stabil 28 MHz-re
hizhato, egy 32 bites CPU minden j6sa-
gaval egylitt. Melegedés nélkiil, hibatlanul
teljesit a kartya ezen az orajelen. Erde-
mes kiprobalni az ilyenkor bevalt 3D-s
programmal, példaul Frontierel (,Elite II").

Qe X1t 6102 ¢Q) ‘@l A24 QZ§ dsse|)

Varazslatos! Természetesen barmikor
visszatérhetlink 7,14 MHz-re, ha arra
volna sziikséglink.

F2: Fast RAM enabled/ disabled — a 8
megabyte Fast RAM Kl / BE kapcsolhato.
F3: Kickstart ROM enabled/ disabled

— a kartya képes az altalunk valasz-
tott Kickstart ROM f3jlt bootolaskor

a RAM-ba tolteni, vagy sem. Erdemes
ezt hasznalni akkor is, ha a gépben pont
ugyanaz a ROM fajl van, mivel a RAM-
bol jelentdsen gyorsabb a Kickstart
ROM(ok) miikodése. Ennek a miikddését

UnMD] U Bpoj
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A beallitasok elmentése utan a gép azon-
nal indul. A 28 MHz-en repeszt6 32 bites
020-as CPU gyors (féleg alap A500-hoz
képest)!Minden miveletnél, jatéknal vagy
demonal tetten érhetd ez a plusz sebes-
ség. A Workbench 3.1 a teszt gépen 4-7
sec alatt bootolt (standard Workbench, ter-
mészetesen minden joval megpakolt OS-nél
csokkenhet a sebesség).

A CF kartya 4 MB / sec feletti adatatviteli
sebességet képes hozni, de ez CF fliggd.
Erdemes egy gyorsabb példanyt hasznalni.
Tobben Microdrive-ot hasznalataval még

s
SV Az Interlace| Boot képernyd, a monitorunkon
3 ~ o

(8]

goo000

vezérelhetjiik ezzel a mentiponttal, hogy
a FlashROM vagy a gépben Iév0 fizikai
ROM élesedjen. Magan a kartyan direkt
erre fenntartott FlashROM-ba kertl az
altalunk preferalt ROM file. Ezt a feltol-
tést a kartyahoz jarod shell alapd prog-
rammal kivitelezhetjiik a Workbench alél.
Letoltés az Irixlabs weboldalarol lehet-
séges (http:/irixlabs.com/downloads)'
Fk: ROM enabled/ disabled — Az IDE
port aktivalhaté / deaktivalhaté. Példaul
CD-ROM hasznalatahoz.
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nagyobb atviteli sebességeket értek el.
Fontos, hogy a CF kartyat csakis kikapcsolt
allapotban cserélhetjiik! Bar a gép vagy

a (520 karosodast NEM okozhatjuk, de
egy reset ilyenkor kelleni fog a rendszer-
nek! Az 6thuszas viszont menet kdzben
NEM! mozgathat6 vagy kih(zhato, mert
ez tényleg okozhat maradando6 problémat.
Ezért a két kiils6 sarkaban érdemes az
erre rendszeresitett lyukakban 2 tavtartot
hasznalni! A 8MB Fast RAM tébb mint
elég. Akar tobb RAM Disket (RAD:) is nyit-
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hatunk és CF, HDD helyett akar RAM-baél
is lehet tobb lemezes warékkal nyomulni!
A C520 erfssége, hogy a 020-as CPU mi-
att sokkal inkabb WHDLoad kompatibilis,
mint a HC508-as. A WHD er6sen tamasz-
kodik a 020 és afeletti CPU-k funkcioira.
Példaul WHD alatt m(ikodik — a HC508-on
kevésbé, vagy egyaltalan nem —, a bil-
lenty( lenyomasra 'kilépés funkcio: Ez itt
a 020 miatt minden gond nélkdl hasznal-
hatd! Persze a HC508 sem szégyenkezhet,
azis ott van a csticson!

Mivel a 020-as 99,9%-ban kompatibilis
a 7 MHz-es dccsével, igy nem kell attol
tartanunk, hogy barmelyik régi ked-
venclink nem fog mikodni. De ha talal-
nank ilyen warét, akkor ott a mar javitott
WHD tamogatas. Megjegyzem én a teszt
alatt ilyen esettel nem talalkoztam. Vagy
ha mégis, nem tudtam réla, mert a WHD
elsimitotta ezen egyenetlenségeket.
Alapvet6en 2D programok esetén nincs

is sziikség a 020 sebességtobbletére, de
mind a CF hattértarra, a Fast RAM-rais jo
hatassal van. A korabbi, lemezré| futtatott
jatékok vagy demok (j sebességgel rantjak
be magukat a RAM-ba. Persze észreve-
het6en a 3D-s jatékok, demok profitalnak
igazan a tobbszoros CPU sebességbdl!
llletve a Workbench dlelheti keblére

a C520-at, hiszen az A0S3.1 (de barme-
lyik revizio) ennyi RAM-mal és ezen CPU
sebességgel nagysagrendekkel jobban
teljesit. Orém vele rendezgetni fajljain-
kat. A Workbench megtaltosodik!

Ahogy a HC508 (j fejezetet nyitott

az Amiga 500 tobb mint 30 éves nap-
l6jaban, addig a C520 biiszkén, dagado
mellel folytathatja az dj oldalak megira-
sat! Az A500 sosem fog eltlinni! Az eddig
emlékeinkben gyorsnak felrémld jatékok
most mar valdésagban is gyorsak (féleg
ha nem a Blitterre vannak korlatozva).

A WHD ezen is segit, hiszen sok esetben
jobban hasznalja az er6sebb, gyorsabb
CPU-kat, de maga a WHD m{ikddése
lehetdvé teszi akar a jatékok bizonyos
részeinek hekkelését. Példaul a Blitter
rutint kicserélhetik CPU rutinra ezzel
plusz sebességet gy(jtve jatékunk
szamara. llyen jatékok példaul, a Street
Rod, a Stunt Car Racer WHD-b6&! kap-
csolhaté Turbo madja, vagy az ECS (és
az AGA)Wing Commander processzorru-
tinjainak cseréje (WHD nélkiil ez nehezebb,
vagy lehetetlen lett volna). Szinte minden
kiprobalt 3D-s ECS jaték tobbszoros
sebességgel szaguld a 1084-es képer-
nydjén. Jaszhatoak lettek. Olyan sebes-
séggel miikodnek, ahogy anno a késziték
megalmodtak dket! Az ECS demdk is
doccenés-mentesen futnak!

Ajanlott a C520-at beszerezni! Nagyon
ajanlott termék! Dh1
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El626 irasomban az Amiga 500 és PC kozotti adatatvitel lehetdségeit boncolgat- f-: :
tam, a mostaniban pedig néhany egyszerii, otthon is megépithet6 bovitésre/mod- . -
: BnEnS s megep! refmot al = @ :
dolasra keritek sort. Mindegyiket teszteltem egy igazi Otszazason, de elvileg mas o ]
Amiga modellek esetén is miikddniiik kell, tehat minden barkacsolé keduvii kollé- o - ‘g E :
ganak jol johet. A szerelést mindenki sajat felelosségre végezze el, az Gjsag ezért ES E D :
felelésséget vallalni nem tud &s nem is szeretne. Megértéseteket koszonjiik! . - f
1. NEGY—]ATEKOS ADAPTER Ha olcsobb megoldasra vagyunk, szere- | A kapcsolasi rajzot mellékelem, szerin- Il. SCART KABEL Persze készen is kaphat6 10 Eurd kordili benne hagytam. Ha nem katjuik be, akkor is

J6 par olyan jaték létezik, amely 2-nél
tobb joystickot is képes kezelni. Ezek
dont6 tobbsége a parhuzamos porta
csatlakoztathato, egyszer(i (sima dtkoté-
seket tartalmazé) adaptert hasznal.

Csak hogy néhany példat emlitsek:
Dynablaster/ Bomberman,

Hired Guns, Super Skidmarks...

A teljes lista megtalalhato itt:
https:/ftp.fau.de/aminet/docs/misc/
FourPlayerGames_EN.pdf

Az adapter készen is megrendelhetd,
10 Eur6 kordli aron pl. az alabbi
webshopokbal:
https:/amigastore.eu/en/41-4-
players-adapter-for-amiga.html

https:/www.vesalia.de/e_4player-
adapter.htm

https:/amigakit.amiga.store/product_
info.php?products_id=934

Nem mondanam draganak, de a szalli-
tast is belekalkulalva mar bizony borso-
sabbazar.

tink barkacsolni, és nem akarjuk kivarni
a sokszor hetekre nyal6 szallitasi id6t,
magunk is megépithetjiik!

Az adapter elég egyszer(i szerkezet,
mindossze 3 komponensbdl: egy DB-25-
0s és 2 DB-9-es apacsatlakozobdl, vala-
mint a kozottik hizodo vezetékekbdl all,
egy UTP kabel pont megteszi. Minimum
8-eres vezeték hasznalatat javaslom, igy
a standard 4 irany + t(iz opciok mellett
az autofire és egy masodik tlizgomb is
bekdtésre kertilhet. Az utébbira azon ritka
jatékoknal lehet sziikség, amelyek ezt
tamogatjak.

A teljes lista itt talalhato:
http:/wiki.icomp.de/wiki/DB9-Joystick

A két halmaz metszéspontja kozel lres,
vagyis extrém ritka, hogy egy jaték egy-
szerre kezeljen 4 joystickot és 2 kiilon t(iz-
gombot, raadasul
az utébbihoz magat

tem elég egyértelm. (1. kép)

Két megjegyzést fliznék hozza:

1. A foldeket nyugodtan dsszekothetjik
egymassal a DB-25-06n, tehat a rajzon
sotétszilirkével jelolt 18-22-es labakat
forrasszuk 0ssze egymassal! A szom-
szédjait viszont ne, igy egy nagyjabal
platformfiiggetlen (tehat megfeleld
driverrel [PPJoy] kb. Win 7-tel bezarolag
PC-n is hasznalhat6) adaptert kapunk.
A 17-es lab PC-n nem fdld, hanem
Select In, a 23-as pedig Amiga 1000-
esen +5V, emiatt nem érdemes a tobbi
folddel kozositeni.

2. Ahogy jeleztemis, a 2. tlizgomb
(DB-23 10-es és 12-es laba) opciona-
lis, csakdgy, mint a mindkét joy esetén
14-es labra forrasztott +5V. Utobbi

az autofire-hoz kell, csak Amigan fog
m(ikodni, PC-n nem (ott a Line Feed' jel
van ezen a tiiskén).

ajoytis moddolni /B:Eﬂ])
kell. Ennek rész-
leteibe most nem

mennék bele, a

3.

~

Amiga DB-23
video csatlakozdé
labkiosztasa:

fenti linken alapos _a ) 3: vrds
- - £naepo @ @ f 20 4:761d
leiras talalhato rola. (™) e 5 5 ek
17 s ke
v —] 15 10: kompozit szinkron
@ @ VOros 15 'ﬁ (TTL 5V)
\ @ . EN e 16-20: fold
PP (DB25) Joy1 (DB9) O zold I = 32 412V
(Data0) 2---——1 (Fel) kék —_— 23: 45V
(Datal) 32 Le] (& € ; <= 1
(Data2) 43 (Bal) = ED:'
(Data3) 54 (lobb) (o) fold = = -j:
(Select) 13— 6 (Tiz 1) =
(+5Y) 14— [+5V) @
(GND)18-22-— 8 (Féld)
(P.End) 12—8(Tiz2) SCART (EURO AV)
@ csatlakozo
labkiosztasa:
PP(DB25)  Joy2(DBY) @
[Data:ﬂ) [ 1 [Fel) @r SWitCh 2: jobb hangcsatorna
e Wy o] R
(Data6) 83 (Bal) © e T
(Data7) 94 (Jobb] ) - 11: 261d
(Busy) 11— 6 (Taz1) E 15: vords
(#5V) 147 (+5V) 8: kapcsolojel (11-12V)
(GND)18-22——-8 (Féld) & 16: RGB méd (1-3V)
20: kompozit szinkron

Aki probalt mar Amigat modern lapos
(LCD, LED vagy akdr plazmal) kijelzbvel
hasznalni, az tudja, hogy nem egysze-

r(i menet. Az Amiga 500-ason alap
kiépitésben csak monokrém kompozit
videokimenet talalhato, ami ugyan éles,
de fekete-fehér képet produkal.

Ha szineket is szeretnénk, akkor 2 Gt all
el6ttiink: vagy szerziink egy A520-as
TV-modulatort, vagy épitiink egy RGB-
SCART atalakitot. A harmadik opci, hogy
egy megfelelé PC-s monitorra (pl. BenQ
BL-912)kétjlik ra szeretett géplinket
DB-23->V/GA adapter segitségével. Ez
utobbi madszerrd| késébb fogok részlete-
sebben irni (tervbe van véve egy Amiga kép-
mindség-0sszehasonlito cikk), egyelGre csak
annyit, hogy a geometriai atalakiton kivdil
olyan specialis monitor is kell hozza, ami
a 15kHz-es (tehat valtott soros) videojellel
is elboldogul, valamint kezeli a nem VGA
szabvany felbontast és képfrissitést,
ami PAL Amigak esetén 720x576(@50Hz.
Ez nem ritka, de nem is tdl gyakori, egy
lista az ismert késztilékekrdl:
http:/15khz.wikidot.com/

Persze vannak ennél zsebbenyulo-
sabb alternativak is, pl. scandoubler/
flickerfixer beszerzése, most ebbe sem
megyunk bele.

1. Kanyarodjunk vissza az elsé megol-
dashoz, vagyis a gyari RF-modulator-
hoz. Ez a maga koraban sem szamitott
mindségi terméknek, a TV-méretek
novelésével és a digitalis videotechno-
|6gia térhoditasaval pedig még inkabb
idejét maltta valt. A modern TV-ken sok
esetben mar nincs is kompozit videobe-
menet, vagy analog tuner, ha mégis, az
alapbél gyenge videomindség a kilon-
féle posztprocesszalasi eljarasoknak
koszonhet6en még gyatrabba valik.

2. Ami viszont talan még mindig jarhato
(t, az egy SCART kabel épitése szeretett
szamitogéplinkhoz. (2. kép)

aron, ha valaki nem akar a forrasztassal
bibel&dni:
https:/amigastore.eu/en/208-scart-
cable-amiga-rgb-to-scart-tv-sound-
modified.html

https:/amigakit.amiga.store/product _
info.php?products_id=226

A legtobb modern (maximum néhany éves)
lapostévé még rendelkezik ezzel az aljzat-
tal. Hozzatenném, hogy nincs még egy
olyan kiegészitd, amirdl ennyiféle, sokszor
egymasnak ellentmondd informaciét lehet
talalni a vilaghalén. Olyan kapcsolasi rajzba
is belefutottam az aminet-en, ami egyalta-
lan nem tartalmaz ellenallasokat, csak
kozvetlen arkétéseket, ami mondanom
sem kell, elég veszélyes a kijelz&re nézve!
De ne siesslink el6re, nézziik meg, mirdl
is lenne sz6! Az Amiga hatuljan talalhato
egy (ma mar szinte beszerezhetetlen, de
DB-25-bdl hazilag faraghaté) DB-23-as
csatlakozo, ez szolgaltatja a szamito-
gép voros, zold és kék analdg/digitalis
szinjeleit, a vizszintes-, fliggdleges- és
kompozit szinkront, valamint kilonféle
kapcsolofesziiltségeket. Ezek egy része
(konkrétan a 3 alapszin)valoban atkothe-
t6 kozvetleniil, csakigy, mint a foldek,
melyeket akar kozdsithetlink is, ezzel
néhany eret és forrasztast megsporolva.
A kompozit szinkronnal viszont minden-
képpen szlikséges a fesziiltséget és az
impedanciat illeszteni, mivel az Amiga
TTL-szint{ (tehat 51/-os)jelet bocsajt ki

a DB-23-as csatlakozd 10-es tliské-

jén, a TV viszont max. 1V kortlli jelet var

a SCART aljzat 20-as laban. En ide tobb
forrast és sajat tapasztalataimat felhasz-
nalva 330 Ohm-os ellenallast javaslok.
Ettdl el lehet térni felfelé vagy lefelé, de
nem javasolt. A DB-23-as csati 22-es és
SCART 8-as laba kazti 1 kOhm-os ellen-
allast viszont nyugodtan csckkenthetjiik
vagy ki is hagyhatjuk, hiszen a rendelke-
zésre allo 12V kapcsolofesziiltség éppen
szabvanyos. En a biztonsag kedvéért

elképzelhetd, hogy miikodni fog a kabel, de
ahhoz, hogy a TV automatikusan atvaltson
SCART-ra a szamitogép bekapcsolasakor,
mindenképpen szikség van ra.

Az utolso ellenallas a DB-23 23-as és

a SCART 16-o0s laba kozeé kerdil, célja

az Amiga altal szolgaltatott 5V csok-
kentése a TV altal RGB-bemenet esetén
elvart 1-3V-ra. Ennek a rezisztenciaja
75-220 Ohm kozott kell hogy legyen, én
100 Ohmosat alkalmaztam. Ha a TV-nk
manualisan is atkapcsolhatdé RGB-re,
akkor az utols6 2 forrasztast (SCART 8.

és 16. lab)megsporolhatjuk. A bal és

jobb hangcsatorna jelet a kiilon talalhato
RCA-dugaljakrdl vezethetd a SCART-ra.

IIl. RAM-BOVITO,
SLOW<->CHIP ATKAPCSOLO

A500-ashoz szinte kotelezd kiegészitd

a tobb helyrél is megvasarolhato 512kB-
os bels6 RAM-bdvit6, amit a gép aljan
talalhato csapoajton keresztiil szerelhe-
tiink be. Nélkile a legtdbb jaték el sem
indul, ha nem rendelkeziink ilyennel,
mindenképpen érdemes kb. 30 Eurot
invesztalni a beszerzésébe:
https:/amigastore.eu/en/277-512kb-
ram-memory-expansion-rc512k.html

Ha mar kézhez kaptuk, felmertil a kérdés:
az eredetileg Slow RAM-ként kezelt bvi-
t6t nem lehetne-e Chip RAM-ma atalaki-
tani? A valasz természetesen igen, am en-
nek kivitelezése MoBo-verzidfiiggs. En az
altalam is birtokolt REV.6A alaplapnal ezt
kapcsolhatoan oldottam meg a kompati-
bilitasi problémak elker(lése érdekében,
igy valthatok a lassabb, de kompatibilisabb
Slow és a gyorsabb, de kevésbé kompati-
bilis Chip lizemmadok kozott. (3. kép)
Minddssze annyi a teendd, hogy 2 alap-
lapi jumpert kell modositani az abran
vazoltaknak megfelelGen: eldszor a CPU-
tol jobbra, a ROM folott talalhato JP2-es
jumper 2-es és 3-as forrpontja kozti
dsszekottetést kell atvagni.
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En egy sniccert hasznaltam, de szike
vagy élesebb kés is megteszi. Multimé-
terrel ellenGrizziik el6tte-utana, hogy
sikeriilt-e a mlivelet! Ha fixen Chip RAM-
ot szeretnénk, akkor az 1-es és 2-es
forrpontot forrasszuk 0ssze, ha kapcso-
|6t beépiteni, ahogy én is tettem, akkor
mindharom forrpontra egy-egy vezeték
kerdil. (4. kép)

Masodik leépésként az also bovito
csapOajtajatol balra 16vd JP7A-t vessziik
kezelésbe a fenti modszerrel (2—-3 kozti
vagas), ha fixen Chip RAM-ot akarunk,
akkor készen is vagyunk, ha kapcsolét

is, akkor vezeték kertil a 2-es és 3-as
forrpontra. (5. kép)

Ezt kovetden egy megfelel6 (DPDT=2
daramkoros, kétallasd, 6 polusu) furat-
szerelhetd kapcsolot kell mar csak

beforrasztani a rajznak megfelelGen,
illetve elhelyezni valahol a gép kiils6
burkolatan. En erre a célra a kasztni
jobb hatso részét valasztottam, béven
elfér akar 2 kapcsold is egymas mellett
(mintha a gépet tervezd mérndkiok éppen
emiatt hagytdk volna meg ezt a tertiletet),
raadasul a felsé kava takarasaban nem
is feltling a jelenlétiik, ugyanakkor jobb

kézzel konnyen kitapinthatd/atvalthato,

anélkil, hogy véletlentil bele lehetne
akadni. Természetesen elGtte a cél-
terliletet fedd cimkét tavolitsuk el (én
atragasztottam a gép aljdra). (6. kép)
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Sajnos nem kaptam 2 aramkoras, csak
L-es kapcsolot a helyi elektronikai bolt-
ban, de még igy is boven elfért mind-
kett6 (a mdsodik rendeltetését késébb
részletezem). (7. kép—8. kép)

IV. BOOT/DFO SELECTOR

Mint az ismeretes, az A500-as gyari 1.3-
as Kickstart ROM-ja csak belso floppyrél
(DF0) hajland6 bootolni, raadasul a leg-
tobb jaték és demo is csak DFO-rol fut
tisztességesen. Ha rendelkeziink kiilsd
FDD-vel, vagy valamilyen flash alapd
meghajtoval (pl. Gotek), akkor johet jol
egy ilyen atkapcsold. Készen is rendel-
hetd 15—-20 Eur6 kordili aron:
https:/amigastore.eu/485-df0-
selector.html

1
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https:/sordan.ie/product/530/boot-
selector-df0df1-df1df0-signal-selO-
from-sel1-amiga-500/

Ha magunk akarunk egyet késziteni,
akkor sincs nehéz dolgunk, minddsz-
sze 2db DIP40-es IC-foglalatra lesz
sziikséglnk (lehetbleg 2 preciziosra és
egy lemezesre), valamint 4 darab drotra
és egy DPDT (2 dramkéros, kétdllasd, 6
polusd) kapcsolora. (8. kép)

Els6 Iépésként tavolitsuk el az alap-
lapi foglalatbol az EVEN CIA-t (MOS
vagy CSG 8520 felirati IC). Hogy jobban
hozzaférjiink, hizzuk le az alaplaprél a
belsé FDD-hez mend 34-eres szalag-

kabelt. Ovatosan jarjunk el, lehetdleg
a chip 2 vége feldl szimmetrikusan
emelve pl. lapos csavarhazoval, nehogy
elhajoljanak a labai! Ha esetleg elhaj-
lott, gorbitsilik vissza finoman, elkerdil-
ve, hogy letorjon!

Amikor megvagyunk, tegyik félre az
IC-t, majd az elsd (precizios) IC-fogla-
lat 13-as és 14-es ,lyukaba” dugjunk
bele, majd forrasszunk korbe 2 darab
hosszabb drotot! Ezt helyezziik bele az
EVEN CIA alaplapi foglalataba!

A masodik (szintén preciziés) 1C-fog-
lalatbél vagjuk kia 13-as és 14-es
érintkezGt (én flirészlapot hasznaltam,
de éles oldalvago is megteszi). Ez lesz

TS 4 0..._

FEFETFETF" >

csaG
8520A.-1
5090 24
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A500 BOVITESEK HAZILAG / AMIGA HARDVEREK I

a kovetkezd szint, dugjuk bele feliilrdl
az el6zd IC-tokbal

Jon a 3. emelet, az utolsé (lemezes)
foglalat 13.-ik és 14.-ik Iabat hajtsuk
ki, erre forrasszunk szintén egy-egy
hosszabb vezetéket. A forrasztas kortil
zsugorcsOvel vagy szigetelGszalaggal
még izolalhatjuk a vezetdket a nagyobb
biztonsag érdekében.

Ezt rétegezziik az el6z6 2 IC-foglalatra,
az egésznek a tetejére keriilhet a korab-
ban eltavolitott eredeti CIA chip! Ha min-
dent jol csinaltunk, ,északrél” — tehat

a gép hatso, csatlakozok felili oldalaral
— szemlélve ez a kilatas fogad: (9.kép)
Ugyeljiink arra, hogy a ,pozicionalé
pockok” mind az IC-n, mint a foglala-
tokon ugyanazon iranyba nézzenek

(a gép hatulja felél nézve bal felé). Ha ez
megvan, dugjuk vissza a belsd floppy
drive szalagkabelét az alaplapra, és

az IC-foglalatokra forrasztott 4 drot
végére az abranak megfelelGen for-
rasszuk be a kapcsolét. A szélsg laba-
kat kosstik keresztbe (71-6, 2-5), ahogy
a rajzon is lathato.

Ezt kovetSen mar nincs mas hatra,
mint a kapcsolét befdrni a burkolat-

ra, én az el6z6 mellé pozicionaltam.

A késdbbiekben a kapcsolo allasatol
fliggben A.)az eddigieknek megfelelen
a belsd drive lesz a DFO, a kiils6 a DF1,
és mindkett6 hasznalhato, vagy B.)

a kiilso floppy lesz a DFO, a bels6 pedig
nem mikodik.

Egyel6re ennyi, kivanok mindenkinek jo
barkacsolast! Dr.0G

L A A A A did il
£
- - .-, v

.
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Az AmigaOSs 3.1.4.(1)

RokRabér HYPERI®N modra

Tizenhét év. Nem kevesebb telt el azota, hogy abbahagytam az aktiv Amiga hasznalatot. Az ak-
kor volt gépem ma mar csak egy emlék, villamkar kdvetkeztében iizemképteleniil keriilt el
télem a BlizzardPPC-s Mediatoros csoda, darabokban. Az elsé par évben, ha ijra kellett volna
kezdenem, nem lett volna probléma, nade 17 év utan? 2016 elején iiltem vissza az akkor mar
eléggé reneszanszat &6 8bit platformra, ahol is némi user mode-ot leszamitva, a dolog told-

2
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dott a hardverezés felé. Belefogtam a javitasokba, akkor még C64-en...

2017 kozepe-vége lehetett, amikor
eszembe jutott, hogy milenne, ha lenne
Ujra ezerkettesem. Persze eleve dra-

ga jaték az Amiga, hat ha még valami
hasznalhatot is szeretnék, ami minimum
egy 68030 turbdt jelent. Minimum. Nem
beszélve arrdl, hogy id6kozben a gépek
miszaki allapota mar nem az volt, ami
akkoriban — ki hallott akkoriban Gjra-
kondizasrol és tarsaikrél. Szinte Uj, fiatal
gépek voltak még, minden miikodott.
Aztan csak sikertilt szert tennem egy le-
harcoltabb allapotd DAC hibas példanyra
tavaly. Persze egybdl keresgéltem el

a régi UAE hardfile-t, Iévén a régi idokbal
ami megmaradt, azt arra mentettem ra
akkoriban. Na, de el8szor kellene egy
HDD a gépbe, aztan arra valahogy atjut-
tatni a stuffot. Ez annakidején floppy-n
és CD-n ment, rémlik valami Cross-
DOS, meg hogy mount, meg... hagyjuk.
Semmire sem emlékszem szinte. Hogy
lehet az, hogy mig annak idején par éra
alatt egy komplett stabil 0S-t rantottam
0ssze PPC-vel, Mediator tamogatassal,
zsigerbdl csinaltam mindent rutinszer(-
en, most pedig csak bamulom a Work-
benchet, és az égvilagon semmit sem
tudok mar. Es csak bamultam a nyers 3.1
Workbench képerny6t, elmertilve az FDD
Utemes kattogasaban...

3.1.4 ROH (Kickstart Version 46.143)
Copyright @ 2818

Hyperion Entertainment.

ALl Rights Reserved.

Na, itt egy id6re feladtam, ugyan-

az tortént, ami a C64-nél. Ramentem

a hardverre. Ugyis bugzik a DAC, meg
akkor mar egy recap sem artana. Persze
kdzben szokasomhoz hiven Gjabb, és
Ujabb gépek jottek, némelyik jo, némelyik
donornak, vagy olcso volt, és hat csak jo
lesz valamire. Korulbeltil ekkor ismer-
tem meg John Hertell-t (aka Chucky-t)

és nagyszer( munkait, tobbek kozott

a ReAmiga 1200 projektjét, ami egybdl
rokonszenves lett szamomra. Epitsiink
sajat Amigat? Miért ne!

Epp ekkor debiitalt a ReAmiga elsd alap-
lapcsomagja, én pedig egy hirtelen ctlet-
t6l vezérelve Ggy dontottem belevagok.
Epp elég rossz, donorszer(i lapom, illetve
gépem volt ehhez, kijonne akar harom

is (késébb ugy alakult, hogy négy is kijott).
Egyattal pont ekkor sikerilt hozzajut-
nom Amigas kollegaim segitségével egy
mindeddig hianyzd lancszemhez; egy
er6s turbokartyahoz, amely épp volt is
egy eladd Chucky-nal. Alakul ez! Csoma-
got igy még nem vartam soha, mint ezt.
Egy 80MHz-re hazott Apollo 060, és egy
nyers, zsir (j Reamiga alaplap.

Persze els6 dolgom volt a 060 inditasa

a meglevd jo gépemben. Karistolas, majd
reset, (jra boot, megint reset... Pulzus
200-on, mar eldre lejatszottam magam-

Tihanyi Rébert

ban, hogy mit irok Chucky-nak, hogy mi-
ért és hogyan nem indul a kartya. Aztan
beugrott valami emlék valami librarykrol,
de elhessegettem, mondvan a 030-hoz
sem kellett, meg az biztosan opcionalis,
vagy tudom is én. Aztan jott a guglizas..
tényleg kell library! Anélkdl el sem indul,
az sem mindegy milyen verzio, milyen
kartyahoz, és igy tovabb. Bar megnyu-
godtam, hogy a kartyaval vélhet6en nincs
semmi gond, de itt lattam be Gjra, hogy ez
igy nem fog menni, a tizenhét év az ti-
zenhét év. Egy particionalast nem tudtam
segitség nélkil megcsinalni, 060-am
eleve sosem volt, ezt hagyjuk is most.

A sztori ismét a hardver felé fordult,
elkezdtem épiteni a ReAmigat, egy szép
kék-arany alaplapot valasztottam, ami
hihetetlen kreativ médon a Re-001
nevet kapta. Az épitése lassu és nehéz-
kes volt, hiszen az els6 SMD munkam
volt ez a gép. Ugyanakkor kis biiszke-
séggel toltott el, hogy az elsd elkésziilt
ReAmigak kozott tudhattam a 001-est,
persze Chucky sajat épitései utan. A gép
meglepden gyors, hibamentes élesztése
és elso korei utan jott az Gjabb probléma:
Le is kéne tesztelni. A régi hardfile-om
persze nem az volt, amire emlékeztem,
egy Ambermoon és Crystal Dragon di-
rectory-n kivil SEMMI sem maradt a régi
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stuffjaimbadl... ez igy a legjobb kezdés.
De ekkorra mar serényen kérdezdskod-
tem, forumokat bajtam, és egy meglévd
3.1 rendszerre probaltam kalapalni
valami életképes kornyezetet az Apollo
060-nak, hogy legalabb tesztelni
tudjam mind magat a kartyat,
mint pedig

a Re-001-est. Megle-
petésemre sikerdilt,
de ingatag labakon
allt az egész. Mivel
nem mertem
particionalasba
bocsatkozni,
hagytam FFS-
en a ki tudja ki
altal 0sszetakolt 3.1-et,
kiegészitve az alapvetd libekkel.
Ahogy indulgattak (vagy inkabb nem
indulgattak) a programok, tortek fel apro
emlékek: Regtools, installer, setpat-
ch... FBIit, tényleg az FBIit! ... &s még
sorolhatnam. A tobbi Amigastol persze
mindig kérdeztem, hogy is volt ez, vagy
az... de valami mégis elkezd6dott az j-
rakezdésben. A végére lett egy demdk
futtatasara alkalmas, eléggé ad-hoc
modon osszerakott Workbench-em. Egy
15-20 darabos demé packot szedtem
0ssze, igyekeztem kimondottan 68060-
ra valokat keresni, hadd izzadjon...
fantasztikus volt atélni azt, amiért csak
irigyelhettem akkoriban a 060 tulajokat.
No és igy lettem egyuttal a Black Lotus
csapat egyik megkésett rajongdja. :)
Miutan a tesztek meglepGen jol lemen-
tek, itt Ultem egy lzemképes, hibatlanul
mikod6 060/AGA konfig el6tt, amirdl

a 90-es évek vége felg, a 030-as kor-
szakomban még csak almodozhattam.
Itt Glok, itt van el6ttem és az égvila-

gon nem tudok semmit kezdeni vele,
legfeljebb elindithatom az Ambermoont,
amit el6tte soha az életben nem lattam

ennyire gyorsan szakitani... de valahogy
nem ez volt az ahitott végcél egy ilyen
konfiggal. Es csak bamultam a nyers 3.1
Workbench képerny6t elmeriilve az FDD
Utemes kattogasaban...

bar valédi Amiga; az eredeti A1200 1D4
lapon alapszik, de azért mar kozel sem
szériagép, és az amigy igen hasz-

nos okositasai egyben hibaforrasai is
lehetnek. De bizva abban, hogy az Gj 0S
mindent megkonnyit

Workbench

Version 3.1.4

Id6kozben jott a nagy hir: megjelent

az Amiga0s 3.1.4. Megannyi bugfix,
fejlesztések, aprosagok, nativ 040/060
tamogatas, nagy meghajtok kezelése,
és még sorolhatnam. Fejembe 6tl6tt, ha
mar igy is Ggyis Gjra kell kezdenem, miért
ne probalnam ki az 4j verziot? Ekkorra
azért mar feléledt sok emlék bennem,
nagyvonalakban hogyan raktam egy
WB-t, mit miutan a startupba, elkezd-
tem Osszeszedegetni a régi programo-
kat, utilokat, libeket; de még igen mesz-
sze voltam (és vagyok is)a magabiztos
felhasznalotol. Kezdett dsszeallni a kép,
hogy mi minden kis patch, aprosag, mi-
egymas kellett ahhoz, hogy jol porogjon
aza3.1. Az Apollo tesztjénél sebtében
osszerakott 060 alapl OS 0sszerakasa-
nal pedig megtapasztaltam, hogy annyi-
ra nem egyszer( ez, é&s még mi minden
lehet, amire nem is emlékszem. Mindezt
meég tetézte a ReAmiga hardver is, ami

Copyrigr
N © 2018 by Hyparion Ent,
SNt reser o I Ment CuBA

hat nekivagtam. Tel-

jesen mezei felhasz-

naloéként, gondosan

kovetve a leirtakat igyekeztem
a telepitést végrehajtani. Ami
végul is sikerllt, de nem bukta-
tok nélkdl.

ELOKESZULETEK

A nagy kérdés az volt, hogy
hogyan. Valodi gépen, vagy
emulatoron? Hat lemez,

annyi jot ossze tudtam
volna szedni b6ven. Kellett
volna ROM-ot is vasarolni,

vagy a kapott fileokbdl irni egyet, de mi-

vel a 3.1.4 tamogatja a stock 3.1 ROM-

ot, igy ezt elkeriltem — legalabb kissé
bonyolultabb lesz a telepitése. A leme-
zez06s téma ott akadt el, hogy nem volt
hardvereszkdzom lemezek kiirasahoz,
gotek sincs kéznél...

Egye fene, legyen WIinUAE. Készitettem

egy hardfile-t, amelyre 6sszekategori-

zaltam az dsszes (addig mar Aminetrél,
innen-onnan Osszeszedett) stuffokat,

igy egy helyen kéznél van az emulator,

és kozvetve a valodi gép szamara is.

Tovabbi kérdés volt a filesystem. Van is

eredeti PFS3 csomagom, hasznalhattam
is volna, de a leirasban sok fejlesztést

igértek a megajult FFS-hez. Ugy don-
tottem, egydttal annak is a tesztje lesz
ez. Az emulatort beallitottam a meglevd
vasamnak megfeleltre, de legalabb is

a kornyékére. CF felmountolva, adf-ek
beallitva... kezdhetjiik.
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I AMIGA SZOFTVEREK / AMIGAQS 3.1.4.1

1. ADATHORDOZO0, ES A VAS.

A 4GB-os CF kartyat a 3.14 csomag ,Ins-
tall” lemezén levd, szintén okositott HD-
Toolbox-szal particionaltam le. A hozza-
adott FFS-t (és értelemszeriien az 0S3.1.4
scsidevice-jat) hasznaltam, ami ez
esetben papirforma szerint mar tamo-
gatja a nagy meghajtokat és a hossz(
fajlneveket, javitott stabilitas mellett. Es
valéban vannak valtozasok. A HDToolbox
tokéletesen lekezelte a CF-et, a régi ver-
zioknal tapasztalhaté minusz szamokba
,atesd” lemezméretek helyett immaron
a valédit mutatja, nyilvanvaléan tobb
mas javitassal egyltt, amit most esetleg
épp nem hasznalok.

Semmi egyéb beadllitassal (Mask, Max-
Transfer) nem kell foglalkoznunk, ezek

a gvari FFS esetén defaulton jok, irja

a manual. Sajat filesystemnél ezeket

a paramétereket a megszokott médon
kell konfiguralnunk. A particionalas, majd
formazas szintén zokkenémentesen
zajlott: elkészilt végll a bootolhatd CF
a3.1.4 szamara.

A valodi vas a Re-001-es ReAmiga lett.
Sokaig toprengtem, hogy szériagépen
csinaljam vagy a 001-en, de véglil is ba-
tor voltam, és az els6 mellett dontottem.
Akkora eltérések nincsenek benne, hogy
barmilyen végzetes hibat idézzen eld.
Turboja egy 80MHz-en szaladgald Apollo
1260, 64MB memariaval. Egy kellen
erds Classic AGA-s gép, de ezen feliil
semmi mas, semmi extra bovités.

2. TELEPITES

Az operacios rendszer telepitése alap-
vetden két modon torténhet: Egyik eset,
ha a géptinket frissitjik a rendszerhez
készitett, gydkeresen megjitott 3.1.4
ROM chip hasznalataval. Ez kiilén meg-
vasarolhato tétel, esetleg a csomaghoz

Hniga Horkbench 2,831,384 graphics men

mellékelt ROM image fileokbdl irhatunk
is egyet.

Masik lehet8ség az, hogy egy széria 3.1
ROM-al rendelkez6 gépre telepitiink. Ez
esetben komplikalja a dolgot, hogy a gép
Jkétszer bootol’; vagyis elhelyezi a memo-
riaban a megvaltozott Kickstartot, amit
onnan hasznal késgbb, hasonl6an mint
a Blizzardok MapROM funkcidja. Kissé
kényelmetlen, joval tobb a boot time,
valamint magasabb a memariaigénye.
Kulon felhivom a figyelmet, hogy 3.0
ROM-al rendelkez& gépeken NEM indul
el a3.1.4! Az egyetlen tamogatott régi
ROM a 3.1!

Az ,Install” lemezrdl valé bootolas utan
arégi 3.1 lemeznél megszokott strukta-
rat (de meg az ikonokat is) 1atjuk. A telepi-
tés menete is a ,megszokott’, legalabbis
amit a fellletrdl latunk. A telepités végén
kozli, hogy érzékelte az MC68020-nal
nagyobb processzor jelenlétét (ha az van),
kiilon felhivva figyelminket a megfeleld
library-k ut6lagos telepitésére. Tovabba
ez az lizenet minden boot soran megje-
lenik egész addig, amig nem telepitjik
ezeket. Ez egyben a 3.1.4 egyik j6 oldala:
ha nincs fent (akdr a 68060) library-nk,
esetleg azzal gond van és igy inditunk
nagyprocesszorral, nem fog kétségbe és
reset ciklusba esni, minta 3.1.

Telepités utan a boot particiordl indulva
a nyers, friss 3.1.4. rendszer fogad ben-
nlinket. Ha 3.1-es ROM-mal rendelkez6
gépiink van, a boot ideje feltlinéen sok,
hisz a modulokat kiilon be kell tolteni,
majd Gjraindulni. Néhany pontban a ta-
pasztalatok, és az (j feature-ok.

3. NATIV TAMOGATAS 040-060
PROCESSZOROKHOZ

Valéban felismeri a Workbench a pro-
cesszort, és a megfelel 680x0.library
felmasolasa utan mindenféle hack

4,192

nélkil hasznalja is azt; illetve a MMU-

Lib csomag sajat libjeivel is tokéletesen
mkodik; mar a 040 dummy library-ra
sincs sziikség. A CPU library-k azonban
nincsenek a rendszerbe integralva, igy

itt marad tovabbra is a korabbi konyvta-
rak hasznalata, vagy netes vadaszat, ha
nincsenek kéznél. Altalanos megoldasnak
az MMULIib csomagot ajanljak. Nalam ez
utébbi miikodik jelenleg is, eddig hibatlan
és tartos. Egydttal szamomra az elsd
csalodas is volt. Bar a FAQ indoka éppen
elfogadhatonak tlinik elsére, mely szerint
a library-k gyartospecifikusak (ez igaz),

de ezek a gyartok ma mar nem létez-
nek, illetve a libraryk felhasznalasahoz
engedély kellene ezektdl. Ez utébbi talan
érthetd, de ha 0S-t fejlesztlink, pont ez
az akadaly egy ilyen kardinalis kérdésben?
Ha nem is mindent (tekintve az djabb gene-
racioés kartydkat is), de minimum az MMU-
Lib csomagot beépithették volna, amely
a hagyomanyos turbok szamara alapbal
a megfelel CPU szupportot biztositotta
volna mar az elsg boot utan.

Tovabbi probléma még azok a kartyak
amelyekhez nem, vagy ritkan mellékelt
a gyarto support library-t, ezek hozza-
férhetGsége talan a legjobban aka-
dalyoztatott. llyenek a 68020, 68030
processzorral szerelt kartyak, ezekhez
szinte senki nem hasznalt library-t,
pedig elméletileg kellett volna. Ennél-
fogva (mivel kb. tudomdst sem vett err6/
senki) ezek egy része eltlint, vagy nem
tudjuk hogy igazabol melyik lib me-

lyik kartyaé volt, szemben a 040-060
CPU-kkal, ahol ugye ezek nélkil nem is
mikadik a rendszer. ig\/ a fenti procesz-
szoroknak is (féleg a 030) |étezik olyan
errata-ja amely az adott kartya kiadasa
utan kerilt dokumentalasra a Motorola
altal. Ezeknek javitasara (is) hivatott
lenne a library, amely bizony létezik
meég a 020ashoz is. Ezek dsszeszedése,

elemzése, kartyanként valo lebontasa
valéban nem kis munka lenne, féleg
hogy nagy résziik valészinlleg mar
elveszett.

Minderre a Hyperion javaslata az, hogy
szedjik mi magunk 0ssze a hardve-
riinkhoz valéakat. a fentiek fényében
ez egyfeldl érthetd, de masfeldl nem.
Ha ennyi meldt beletettek egy nagy
malta operacios rendszer élesztgetésé-
be, ez komolyan megoldhatatlan feladat
lett volna?

4. NAGY MEGHAJTOK TAMOGATASA,
FILERENDSZER, STB.

® A nagymeghajto tamogatas a (fizikai)
3.1.4 ROM és annak scsi.device-a ese-
tén nativ. A 3.1 ROM esetén is megvan
a workaround hozzg, lasd a hivatalos
dokumentaciot. Egy 4GB CF lévén, ezt
a funkciot nem teszteltem.

= [gérték a hossz( fajlneveket is. Ez
megvan, persze a sajat FFS és scsi.devi-
ce hasznalata esetén, én igy is tesztel-
tem. Meglev0 particiok esetén Gjrafor-
mazast igényel. A filenév hosszat ezen
fellil a Workbench Presben allithatjuk
be, ami default értéken 25 karakter.

= HDToolbox. Szintén a gyari filesys-
temmel hasznaltam, miikodott. Kiilsére
a régi, de a meghajtokat mar rendesen
kezeli, particionalja, eltlintek a hibak,

pl. A minusz érték a lemezkapacitasnal.
A MaxTransfer, stb. beavatkozast nem
igényel stock filesystem hasznalatanal.
Mas filesystemmel még nem tesztel-
tem, de masok igen, panaszrol még

nem olvastam. Hogy hasznaljuk-e vagy
sem, az rajtunk all.

B FFS. Kényes téma, hisz tudjuk a régi
FFS gondjait, és féleg hogy miért keril-
tik a hasznalatat. Ez is most megajult
az scsi.device-al egyltt, ezzel is partici-
onaltam a gép meghajtdit. Sebességre
jobbnak tiinik az el6z6eknél. A stabilitas-
rol a révid tesztidészak miatt nem tudok
érdemben allast foglalni. Eddig baj nem
volt vele, validalas sem tortént, pedig
parszor gurult a gép. Egyattal a régi, mar
elfeledett, a Workbench 1.3-as idékben
utoljara feltling DiskDoctort is megUji-
tottak, kismillié (j opcidéval. Az azota
parszor fejre allt rendszerparticiora
raengedtem, és talalt hibakat, amiket ki
is javitott, végén dsszegezte mindezt...
tette a dolgat, amennyit egy egyszer(i
scanb6l meg lehet itélni. Tehat az dj

FFS, sajnos mégsem annyira tokéletes.
Egylttal a masodik, kisebb csalodas: egy
ilyen programnak tényleg nem lehet adni
egy GUI-t 2018-ban?

5. RENDSZER, FELULET, EGYEB

® A Workbench.library és icon.library
kikeriiltek a ROM-bél, ahogy az intuition
V45 sincs benne.

B Megvaltozott a SetPatch, egyes
funkcioi atkertltek kiilon parancsokba,
masok megsz{intek.

= Ujintuition.library. A CyberGraphX-el
valo ismert(!), de a FAQ altal sem részle-
tezett inkompatibilitasa miatt ez a te-
lepités utan inaktiv, atnevezve kerdl fel
a LIBS:-be. Els6dleges djitasa az ablakok

AMIGAOS 3.14.1 / AMIGA SZOFTVEREK I

képernydn kiviilre mozgatasanak lehetd-
sége, a tobbir6l nem irnak. Ez a harmadik
csalodas. Ugyanis ha az 4j intuitiont sze-
retnénk hasznalni, a (telepitd dltal felmad-
solt de dtnevezett) library-t kell nekiink
atnevezniink intuition.library-re, majd

a géptol fliggden (3.7.4 Rom vagy 3.1 ROM
van a gépben)a felmasolas utan Load-
Module-al Rom update-t is be kell szirni
a startupba. Megint kotoraszni-masol-
gatni kell egy 0j feature-ért. Oldjak meg,
ne csak a leirasban hangozzék jol. Fekete
pont.

» (Jj Prefs programok is késziiltek,
illetve a meglevdk kozott is tortént Gji-
tas. Aminek nagyon oOriiltem, az a Test
Screen opcid a ScreenMode-ban; nem
is értem, hogy ez miért nem volt eddig
(mdr a 3.5 és 3.9 alatt is volt — a szerk.).

" Atdolgozott printer és monitor dri-
verek, az Gjitasokra viszont nem térnek
ki, s igy én sem :).

" Aroot konyvtar ablaka kapott djra
.gauge"-t, ahogy volt is az 1.3 alatt.

B Lett Workbench Prefs programunk,
amiben allithatok az dj feature-ek:
Newlcons, MagicWB szinek, gauge,
filenév hossz, ikonok kerete, stb. Ha-
sonldéan az 0S3.9-hez. (copy...paste by
Hyperion :D — a szerk,).

® A PIPE parancs integralasa a shell-
be. Nem mintha valaha is hasznaltam
volna, de feature.

® A WBPattern (jitasa a mindségi
beallitasok (dither stb.)szintén 0S3.9
maodra.

B Lett Find mentpont: a SYS:System/

Find programot inditja, ha jelen van.
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Telepités utan semmi sincs itt, vélhet6-
en magat a programot nektink kell oda-
tenni... (szintén OS 3.5/3.9-b6l atvett featu-
re — a szerk,).

" |con Informations megQjult, immaron
rahlzassal cserélhetjiik a bitmapot, tobb
mas funkcio mellett. (hol is lattam?) —

a szerk.).

" Rengeteg bugfix és javitas, amelye-
ket a Hyperion nem részletezett (vajon
miért nem? — a szerk), de a rendszer
hasznalata kozben aprésagokbadl
valéban érezni, hogy jobb lett.

OSSZEGZES

Osszességében tetszett

az Amiga0s 3.1.4. Hatalmas
elénye, hogy sok fajdalmas
aprobb-nagyobb bugot kijavi-
tottak benne, amelyekre csak
a hasznalat kozben joviink
ra. A Manual felsorol par
olyan programot (pl. ,RamLi-
bFix, PatchRAM, StackAttack,
AmberRAM, PrepareEmul,
RsrvWarm, MuMove4K,
Swazinfo, RomFixes, etc”
a Manual-bal idézve)
amelyek 3.1 alatt kell-
hettek, de itt szlikség-
telenek. A tesztid6szak
alatt gyakorlatilag nem
volt semmilyen gond,
azokon kivil, amiket én
idéztem el6 véletlendl,
avagy direkt. A meguji-
tott filerendszer (FFS)
szerintem jobb lett,
de nem egy PFS3AIQ,
a fébb programok or-
dit6 hibait orvosoltak
(példaul HDToolbox),
adtak hozza sok ki-
sebb-nagyobb fea-

@ oW
av-

O m 9

ture-t mint pl. A Newlcons, Magic\WB
szinek, screenmode teszt, Workbench
Prefs, stb. Mint irjak is, ez egy bugfix
release, ne varjunk latvanyos csodakat.
Masik oldalrol fajé probléma, a valo-
di, teljeskor{ CPU tamogatas hianya.
A beharangozott nagyobb funkciok
sem (gy miikodnek, ahogy elképzel-
nénk, lasd az intuition esetét, ahol egy
felhasznalo kész (de legalabbis ké-
szebb) megoldast varna, semmint Gjra
librarykat atnevezgetni, meg startupot

telepitésben... nade még a windézban
sincs ilyen.

Felfoghatjuk valéban Ggy, mint bugfix
releaset, és arra tokéletes is. Tuningolt
3.1 vagy kiherélt 3.9? Valami a kettd
kozott, aminek akar egy igen jo vége

is lehet, ha innen szépen |épésenként
fejlesztgetnék, kulcsrakészre integralt
hasznos funkciokkal.

Varjuk a 3.2-6t! Hatha!

Kickstart 3.1.4 (46.143)
fAniga 1288 HI

" Copyricht @ 2618 Hyperion Entertaiment (VB

Kickstart 3.1.4 (46.143)
fmiga 1268 LO

Copyright @ 2818 Hyperion Entertainment CYBA
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A4000D IDE Expander

Commodore Amiga Shop termeR

Szerencsések vagyunk! A Commodore Amiga Shop kivalo termékei koziil kaptunk tesztelésre! Nem oly régen egy Amiga

——————

tem keresgélni egy a szamomra megfelel6 kialakitasd, ugyanakkor nem til draga IDE eloszto hardvert. Két széba joheto

AMIGA 4000D EXPANDER / AMIGA SZOFTVEREK s

Azt tudnunk kell, hogy az eredeti IDE-
FIX altal életre keltett kiilonféle egyéb
IDE elosztd adapterek kifejezetten

az A1200/4000-hez késziiltek, a Gayle
chip felhasznalasaval. Az Amiga 1200
IDE portja nem pufferelt, mig a négyez-
res IDE portja pufferelt. Tehat a 4000-
hez épitett ilyen eszkdzok esetén ez

egy koltségcsokkentd lehetdség, hiszen
nincs szlikség sem pufferelésre sem egy
Gayle chip adapterre épitésére. Az 1200
alaplapoknal azért nincs bufferelés,
mert a tervezett egy 2,5 colos HDD il-
leszt6 kabelek altalaban nagyon rovidek.
Minél hosszabb IDE kabelt hasznalunk
ezerkettesen annal nagyobb a veszélye
a hibas miikodésnek vagy a rendszer
0sszeomlasnak. Rovid kabellel ez elke-
rilhetd.

Ezért 1200-es esetében feltétlentl
pufferel és terminalt IDE-FIX adapter
sziikséges. A 4000 esetén ez a mobon
adott. Viszont a Commodore pénzspé-
rolas okan csak egy IDE-portot delegalt
ezekre az alaplapokra...

Nicolas Baumgardt a Commodore Amiga
Shop lizemeltetdje ezért egy egyszer(i
ugyanakkor brilians kis IDE adaptert
készitett, mellyel az elosztast meg-

IDE Port A
Master

IDE Port A

oldhatjuk a bigbox géptinkben. Tehat

az Expanderen két darab 3,5 colos IDE
illesztd foglal helyet melyre két—két IDE
egység csatlakoztathatd! De mint tudjuk
a 4000-es alaplapokon az IDE-port mel-
lett kozvetlendil a floppy port foglal he-
lyet. A legtobb adapternél nem torddtek
azzal, hogy az IDE eloszto alatt, felett,
mellett hogyan vezetjlk el a floppy(k)
kabelezését. Nicolas erre is gondolt és,
hogy ez ne okozzon gondot a floppy ka-
bel is ki van vezetve az IDE Expanderen.
Onnét vihetjlk kinlddas nélkiil barmerre!
Zsenialis! Imadom!

Még egy fontos dolog! Az IDE Expander
és kb. barmilyen IDE eloszto esetén (FIX/
Express stb.)szlikség lehet a tokéletes
mikodéshez egy IDE-FIX szoftvercso-
magra. Ez megold minden IDE illesztést,
példaul ATAPI CD-ROM csatlakoztatasa,
IDE / ATAPI eszkdzdk (SYQUEST, IDE-ZIP,
L51720), tamogatja TD64-parancsokat
(nagyobb HDD kapacitas miatt), IDE HDD
autopark, ATAPI CD-valtok (NEC, Sanyo,
Torisan), Cache CD fajlrendszert és CD32
emulatort is tartalmaz! Az Expander ara
kb. 5800 Ft + szallitas. Rendelés itt:
http:/amiga68k.com/?product=ami-
ga-4000-ide-expansion DH1

AZ IDE EXPANDER
FELHASZNALASI LEHETOSEGEI
EGY A4000D GEP ESETEBEN

”

ovi

terméket talaltam. Egy idehaza gyartott IDE-FIX Express replikat, mely inkabb tovabbfejlesztés volt és BSZ miihelyében
késziilt illetve a most kévetkezo A4000 IDE Expander kartyat. Ez az adapter kib
hogy akar négy IDE perifériat is egyszerre csatlakoztathassunk a négyezres IDE portjahoz. (X)

“w -

ti a bels6 IDE port, amely lehetdvé teszi,

IDE Port

Slave
Slave
Floppy Floppy
Port 1 Port 2
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AmigaRRkal suttogo( &
Tihanyi Robi aka Dr. Amiga @

A Bigbox Amigak jo ideig tavol alltak télem, hisz viszonylag kis darabszamuk &s magas aruk miatt nem olyan elterjedtek, mint
a kistesoik. Az el6z06, és elso ilyen javitasom egyszerre harom 4000B lap volt, ezek alatt sok tapasztalatot szereztem rdluk.
Gondolvan, hogy jo, ennyi volt, folytattam a szokasos A1200 szervizeket, mignem egy Gjabb Amigo meg nem keresett két
4000-essel. Az eddig ,,megszokott” A3640-es gapekkel ellentétben itt az egyik gép csontig telepakolt, Cyberstorm PPC-vel

DR. AMIGA / AMIGA HARDVEREK IS

DR. AMIGA

40 | www.facebook.com/AmigaManiaMagazin

hergelt példany volt. Persze azonnal felcsillant a szemem! :)

Egyattal elgondolkodtam azon, hogy
mekkora falat lehet ez majd. Na, de sebaj,
még szép hogy elvallaltam &ket.

A két 4000-es egyitt érkezett. Egyikik
egy szép gyari allapotl RB gép, eredeti
A3640-el, faragasmentes allapotban, de
nagyon lerigva: Kondijait letépkedték,
majd THT kondikkal szerelték at, termé-
szetesen a régi elektrolit feltakaritasa nél-
kil. Ennek tetejében még az A3640 is sz6
szerint Uszott és rohadt az elektrolitban...
A masik gép egy Micronik tornyos 4000
RB lap. Agya egy Cyberstorm PPC, ter-
mészetesen 68060-al. A rendszer RTG,
CyberVision 64 a grafikus kartya, mellé
egy VLab Motion, XSurf ethernet és egy
AD516 hangkartya, mindez az egész
hobelevanc a Micronik féle Zorro/PCl
busboardon (lt. A gép alapvet6en lizem-
képes volt, de messze nem tokéletes,
illetve a hang aramkor tropara volt
marodva, Iévén az alaplap még gyari
felallasban volt, eredeti kondikkal... Ami
miatt a hang rossz volt, kikapcsolaskor
vinnyogo hangot adott.

Mindezt értelemszer(ien tetézte a Var-
ta akku altal okozott kar, ennek okan
mindkét gépen tizemképtelen volt

az RTC aramkor. J6 kilatasok, de egyben
jo kihivas. A gépek szokasom szerint
mindjart nevet is kaptak: Tower, és Sar-
ga, lévén erésen sargult a 4000D.

A tulajjal a recapot beszéltiik le csak, hogy
késdbb ebbdl egy full rendbetétel lett,

az legféképp a gépek koranak és a kon-
dik tombolasanak eredménye. Mar elsé
latasra ijesztoek voltak mindkét vasnal

az audio részen latottak. Az ALO0OB lapok
egyik sarkalatos pontja az audié aramkor.
Sok kondenzatort Ultettek viszonylag kis
helyre zstfolva, ami azok folyasakor a PCB
szamara a rothadas melegagya.

A Sargan az LF347es opamp (tehat

az audio rész) és kornyéke volt dur-

va, mig a masik gépnél az audio rész,

és a parallel portok mogotti tertlet,
egészen a CIA chipekig(!) volt erésen
veszélyeztetve. itt bizony nem recapra,
hanem inkabb egy gondos Ujraépitésre
volt sziikség. Es igy is tortént...
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A Sargaval kezd6dott a mivelet, bar bi-
zonyos részeknél a két gép parhuzamo-
san éplilt. Az egész lap a decap (kondik
eltavolitasa) utan egy gyors g neutra-
lizalast, majd isopropil flird6t kapott.

A forrszemekbe val6 belepottyontéssel
(pakaheggyel valo érintés) jol behatarol-
hato a terllet, amelyet a kondik lagja el-
szennyezett — a forrasztas soran 6nszag
vagy az elektrolit blidos szaga jon fel.
Gyakran a szépnek kinézé forrszem is
kemeényen lGgos tud lenni!

A Sargan az elszennyezddés nem tlint
(akkor) vészes mérték(iinek, bar a komp-
lett audio aramkort és a parallel port
mogotti részt le kellett szedni, majd

az egészet (j passziv alkatrészekkel Gj-
jaépiteni. A decap utani gyantas és isop-

ropilos takaritas utani allapot tekinthetd
alapnak, amirdl indulunk. Na, igy mar
les(jtd volt. 5 pad és harom trace kertilt
potlasra, és kordlbeldl 40db 1206-0s
SMD passziv cserére.

Ez rendben le is zajlott, majd egy utolso
ellendrzés és csipogtatas (kontinuitas
mérés) utan beliltettem a kondenzatoro-
kat — itt megemliteném a gyarilag rosz-
szul felszitazott feliratot, a hang kicsato-
|6 22pF kondikat forditva kell betltetni.
Mint minden itt készllt gépnél, itt is joval
magasabb volt értékd, tartos elektrolit
kondenzatorokat ultettem be.

Ellenben, ahhoz hogy Sargat egyaltalan
be tudjam inditani, rendbe kellett hoz-
zam a CPU kartyajat. Tudtam, hogy hol
megy, hol nem, a brutalis kondi folyas-
ra gyanakodtam, és nem is alaptalanul:
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az 50MHz-es oszcillator egyik labat sz6
szerint elemeésztette a lUg...
Sebaj, addig a 3640 is megkapta a szoka-
sos eljarast: decap, vegyszerezés, belilte-
tés, itt is kapott néhany (j passzivot, ahol
az eredetiek fegyverzete korrodalt. Ennél
a kartyatipusnal fokozottan figyelni kell
harom kondira, amelyek gyarilag rosszul
vannak felszitazva, és forditva kell bedil-
tetni, éppen Ggy, mint a 4000RB lapoknal
a hang kicsatolokat. Miutan kezdett végre
kartya format olteni, rajottem, hogy nincs
- oszcillatorunk.
i Igy hat egy
i masik, ittlevé
Blizzard4030-rol
elcsentem kol-
csOnbe az ovét,
ami ugyan nem
tégla, hanem

kocka alakd, de sebai... kis labhosszab-
bitast eszkdzolve maris Gtra kész volt
azsuga.

SYMBIOS
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Amig a Sargaval bajlédtam, azért elévet-
tem a Tower lapjat is. Ennél kiilondsebb
bajok nem voltak. Leszamitva azt, hogy
kortilbelll 100—120 passzivot kellett
cserélnem, illetve az audi6 aramkarben
két tracet potolnom. Az audio6 részét egy-
szerre épitettem fel a Sargaéval, de még
tesztelve nem voltak. Tudtam, hogy ennél
nem lesz konny( menet, mert kikapcso-
laskor most is adta a szokasos nyavogo
hangot, és filter sem volt. A sargan sem.
Ez nem ritka egy ilyen mérték{ szétsze-
dés és Ujraépités utan. Alakul ez...

Ezutan mindkét lapot belizemeltem

a 3640-el, mérsékelten jo eredmények-
kel. A Tower lapon a hang katasztrofalis
volt, bar ami kijott bel6le az szép érces
volt, hala az 0j kondiknak, de még mindig
nem volt jo! A Sarga hangja is hasonl6an
csapnivald volt, itt még a filter m{ikodteto
aramkdre sem operalt — mint kiderdilt,

a 12V User agon levd didda torése miatt.
Igen, torése. Sokaig nem értettem, hogy
egy lvegdidda mégis hogy a fenébe tud
kettétorni a helyén, de aztan felvilagosi-
tottak, hogy nézzem meg jobban azokat
a padeket a dioda mellett: szogben alltak,
vagyis az a bizonyos korabbi, kondi-
tépkedés inkabb konditekerés lehetett.
Alighanem megcsusszanhatott a szak-
ember keze és odakoccintott a diddanak.
Amit persze nem vett észre, merthogy
valészinlileg nem is tesztelte utana a la-
pot... Lehet mas magyarazat is erre, de ez
életszerd(. Sajnos.

Ennek fixalasa utan a lapon megjott a fil-
ter miikodtet6 mechanizmus, de a filter
tovabbra sem m{ikodott rendeltetéssze-
rlien. Magas hangerénél lehet hallani,
hogy csinal valamit, de annyit ért, mint
hajnali partértekezleten a cikoriakave.
Egyeltre hagytam ezt, és a két, imma-
ron futoképes lappal megprobaltam egy
DiagROM tesztet levezényelni.
Towernél hibamentes, de a Sarganal
rendre kaptam az Addressing Errorokat,
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ambar a lap egyébirant m(ikodott, amikor
mikodott. Az A3640 csereberénél elkez-
dett felt(inni az, hogy egyik-masik Gjabb
kartyaradugas utan jo a gép, mig megint
masoknal folyton hibazik. Megoldas

a CPU slot alapos tisztitasa, és a kijjebb
gorbilt pinek vonalba hozasa a tobbivel.
Maris eltlintek az Addressing Errorok.
Haladunk.

Tehat itt alltam két, immaron mikodo,

de még mindig audio6 hibas 4000-essel —
gondolvan hogy ugyan, ez mar happy end
—, egy maréknyi alkatrész van ott, nem
lehet az bonyolult. De, az! Egy opampnal
a hibakeresés néha tud éles kanyarokat
venni, ahogy tortént esetlinkben is.

A Tower hibaja hamar meglett, egy Gjabb
elmarodott trace-t potoltam ki, ami
torténetesen az LF347 opamp -12V-jat
adta. Eltlint a nyervogas, megjott

a gyonyord, érces Amiga-hang. Na, de

a Sarga... A tompa erétlen filterre ezerféle
magyarazat lehet, de nem az opamp nem
invertalo visszacsatolasban. agy mégis?
Igen, ott volt a gond! A frekiment 6800pF
kondija volt a hibas, itt mar kinomban
cseréltem le (j alkatrésszel — ahogy
csiptem ki a laprdl a kondit, az szépen
kettd darabban jott ki, mint egy rossz fog.
Elmarddott a fegyverzete, bar ranézésre
szep volt, és paka-pottyintésre sem adott
rossz szagot. Bizony, sok-sok macera egy
lagkaros gép helyreallitasa.

Itt volna az ideje akkor ezeket a gépeket
végre gép formaba olteni. Mindkét lapot
a 4000D hazaban teszteltem, immaron

a sikeres DiagROM tesztek utan mar
Workbench alatt, megspékelve RTG-vel
is. Demak, jatékok szaladtak programok
jottek-mentek, hibamentes grafika, szép
hang... itt mar gondok nem lesznek.
Ezutan mindkét lapot a sajat hazaba épi-
tettem be, majd parhuzamosan épitet-
tem fel 6ket. Minden alkatrész hozza-
adasa utan egy kis teszttel, kisz{irendd

a kontakthibakat, vagy az esetlegesen

még hibas elemeket. Egyik ilyen volt
a CyberVision 64 grafikus kartya ismert
tipushibaja, a memoariafoglalatok kontak-
tolasa, valamint az, hogy egy alkalommal
az Autoconfig nem megfelel6 Vendor
ID-vel azonositotta (ki tudja miért), igy

a kartya el is némult erre az idére. Ez
tobbsz0ros és alapos isopropil mosassal
megoldodott.

Két dolog volt mar csak hatra rajtuk:
Rendbe hozni a folyton halogatott RTC
aramkaoroket, illetve cserélni a RAM
foglalatokat. Az RTC rész hiizsabb volt,
de megoldddott, bar a Towernél nehéz
volt megtalalni az RTC chip egyik szakadt
adatvonalat, ami korbeutazza az egész
lapot. A Buster alatt volt megszakadva,
ahol még a kdzelben sincs kondenzator-
folyas... ez bizony természetes elhaszna-
l6das.

Miutan a RAM slotokat is lecseréltem

(a Toweren mindet, a Sargan egyet), egy
ideig kinlodtam a P96 beallitasokkal, de
ezen a tulaj tlrelmes segitségével végiil
is atragtam magam.

Ezek utan bekertiltek a meghajtok,

a kabeleket kotegelve/csoportositva el-
vezettem, a Micronikon hatul vezettem

a joyportok szalagkabeleit, autdvillamos-
sagi bandazzsal attekerve Gket, hogy ne
sériljenek.

A végére hagytam a Buster foglalatok
kérdését. Mindkettd gépen hordos-

ra volt mar feszllve a kozel 30 éves
foglalat. Mivel Gj Buster vélhetéleg
mar nem fog érkezni, ezek éppenség-
gel fixen is felkertlhetnének a lapra,
kizarandé a foglalat hibajat. Végdl
megegyeztink abban, hogy ebben

a mai vilagban, ahol kvazi (j Amigakat
készitlink magunknak, siman el&fordul-
hat, hogy valaki fejébdl kipattan egy Gj
Buster megoldas. :)

Az utols6 hetekben amolyan
Juser-tesztet” kaptak a gépek. Néhany
napra kicsit megint Amigas lettem

a szerel@ helyett. A Toweren megparti-
cionaltam a sajat leendd SSD meghajto-
mat, masoltam, demoztam, jatszottam
ha idém engedte. Mivel minden flottul
ment, igy lezartam a géphaz tetejét.
Feleslegesen, mert az elszallitas el6tti
oraban jottem ra, hogy kifelejtettem
az AD516 hangkartyat :)
Osszességében ez az eddigi legtartal-
masabb javitasom volt, a bonyolultabb
hardverek tobb hibalehettséget, és
persze tobb fejtorést okoznak!

Amiga Rulez!

DR. AMIGA / AMIGA HARDVEREK IS
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Netezz egyszeruen
A C= Amiga Shoptdl a Plipbox Deluxe

A svajci Commodore Amiga Shop (http:/amiga68k.com) masik tamogatasa a Plipbox Deluxe elnevezésii ethernet csat-
lakozast lehet6vé tévo kiityiije! A Plipbox lehet6vé teszi a Commodore Amiga 500/600/1200/1000/2000/2500/3000
(T) 7/ 4000 (T) / CDTV és CD-32 specialis kiegésziton keresztiil csatlakozzék etherneten at helyi halézathoz és az inter-
nethez. Hasznalatba vételéhez nincs sziikség az Amiga szétszerelésére, hiszen a Plipbox Deluxe a parhuzamos portra
csatlakozik (CD32-n az expansion portra csatlakozé parhuzamos portot is tartalmazé kiegészitéssel rendelkezé gépek esetén).

A Commodore Amiga Shopban Minden
Plipbox Deluxe kaphat6 specialis Ami-
ga 1000 verzidban (csatlakozohtively és
helyes pinout). Tehat senki nem marad ki
a mokabol!

REFERENCIAERTEKEK

Az 1/0 sebesség legfeljebb 96 kB/s,
ami megfelel 768 kbit/s sebességnek.
A tesztek kimutattak, hogy az elérhetd

legnagyobb atviteli sebesség CPU kotott.

Tehat ez azt jelenti, hogy minél gyorsabb
CPU-val felszerelt Amigatok van, annal
gyorsabb lesz az atviteli sebesség.

EXTENSIONS
Az Amiga Shop altal forgalmazott verzi-
6ban a Plipbox Deluxe miikodését két
LED-el jelzi, konkrétan a teljesit-

meénvyt és a halozati tevékeny-

séget. A piros szin a bekap-

csolt allapot szine, mig
a halozati aktivitast
z0ld LED jelzi. ALED
szinek valaszhato-

ak, a piros, zold csak
az alapbeallitas. Egy
PhotoMOS relé van
beépitve, kapcsolo-
val, amely a Plipbox
Deluxe-ot automati-
kusan Ki/Be kapcsol-
ja amint az Amigat aram
ala helyezzik vagy kikapcsoljuk.

KOVETELMENYEK

Egy AmigaOSs rendszer, mely 2.0-as vagy
magasabb verzidszamu Kickstart-tal
tizemel 2.0-as Workbenchtdl felfelé.
Legalabb 2 MB RAM, merevlemez-meg-
hajtd és egy 68020 vagy erésebb CPU
erésen ajanlott.

A GEPHAZ

A haz anyaga ABS anyagbdl, 3D nyomta-
tassal készil. Kiilonboz6 szinekben kapha-
t0. Valaszthato fehér, bézs, szlrke és fekete
alapban, de mas szinek is kérhetdk kiilon
kérésre. A haz a 3D nyomtatast kivéve

.
&£

| EEEEecTeR
| I

kézzel készlil (az Amiga mar csak kisipar és
hobbi...) s ezért kis mértékben eltérhet-
nek a webshop képeitdl, de a mi valto-
zatunk tényleg nagyon szép és sima-

ra csiszolt, mi tobb kézzel festett. Nice!

TAPEGYSEG
Mivel a parhuzamos port az Amigakon
csak minimalis aramerdsséget engedé-
lyez (kb. 10mA), kiils6 tapellatas sziik-
séges. \/an egy 9V tapegység bemenet
a Deluxe-on k6zéps6 pozitiv polaritassal
(12V/ tdl magas érték, és karositja a Plipbox
Deluxe-ot, tehat csak 9V-osat haszndljunk).
Lehet hasznalni 5V-os USB toltét is (pl.
mobiltelefon vagy MP3 lejatszo toltot),
amely a Mini-USB porton csatlakozik
a Deluxe hatsé oldalan. Ne prébaljuk
meg bekapcsolni a Plipboxot ha a Mi-
ni-USB kabelen nem tolt6 van, hanem
egy szamitogép, mobiltelefon. Annak
érdekében, hogy kihasznalhato
legyen a beépitett Photo-
MOS relé, a 9V-o0s
tapegységnek
legalabb 300
mA-t kell tud-
nia leadnia.
ADC 9V tap-
egyseg 5,5
mm-es, kerek
csOcsatlakozos
és kozépst pozitiv
polaritasd lehet csak!
"

=

TELEPITES

Az lizembe helyezés pofon

egyszer(. Az eszkozmeghajtot

Lallafa (a Plipbox tervezdjének és felta-
lalojanak beceneve,
http:#lallafa.de/blog/amiga-projects/
plipbox/) oldalaral tolthetjiik le,

de kérhetjiik floppylemezen is

a Commodore Amiga Shoptdl.

A MiamiDX telepitést mutatjuk be, de
mind Roadshow, AmiTCP és Genesissel
ugyan gy kivitelezhetd.

El6szor a 'plipbox.device’-ot masold

a SYS:Devs/Networks/ konyvtar-

ba, mely device-ot a floppy lemezen
talaljuk, vagy Lallafatol letoltottik!
Inditsd el a MiamiDX-et. A Miamiban
els6 lépésként meg kell adnod melyik
hardveriinket ill. hozza tartozo esz-
kozmeghajtot szeretnénk hasznalni.
Kattintsunk a Hardware filre, majd
nyomjuk meg a New gombot. A fel-
ugrod ablakbél valasszuk az Et-
hernet-et. El kell neveznink

a kartyat. A hardvert nem tudjuk
|étrehozni, amig nincs egy azono-
sitd neve, amivel késébb hivatkozni
lehet ra. A Name mezG6be irjuk a nevét,
pl. 'plipbox’ A kartyankhoz SANA-II
driver létezik, ez van a floppy lemezen,
és ezt masoltuk a Networks kényvtar-
ba. Valasszuk a SANA-II driver lehetd-
séget és adjuk meg a beviteli mez6ben
a drivert, tehat a ‘plipbox.device’-ot.

A hardver miikdését a SANA-II Pa-
rameters...-re megjelend ablakban,

a Query device-re kattintva ellendriz-
hetjik. Hagyjuk jova, azaz OK! Valaszd
az Interface fllet és itt is egy {j inter-
fészt hozzunk Iétre.

Ezt a New gombra kattintva tehetjik
meg. A felugrd ablakbol valasszuk

az ETHERNET és a LAN lehetdségeket,
majd kattintsunk az OK gombra.

Fotok: Commodore Amiga Shop

Ez utan ki kell valasztanunk a korabban
létrehozott hardvert, hogy ez az inter-
fész ezen hardveren tudjon kommuni-
kalni. Majd nyomjunk az OK gombra.
A kovetkez0 ablakban jon a LAN csat-
lakozas beallitasa. Konfiguralhatjuk
az Amigat statikusan vagy DHCP-vel:
amennyiben DHCP szerverrel rendel-
kezd routerlink van, vagyis a gépek
automatikusan kapjak meg a halozati
konfiguraciéjukat, valamennyi mezd
tipusat allitsuk static-rél DHCP-re.
Ha ismerjiik a beallitasokat vagy kézi
beallitasokat szeretnénk, megadha-
tunk statikus IP-t, alhal6zati maszkot

és atjardt is. Fontos, hogy az alap-
értelmezett interfésziinkhoz jeldljik
be a GUI Default-ot! Ha itt végeztiink
és DHCP-t hasznalunk, kattintsunk

a TCP/IP settings... gombra. Meg-
jegyzés: multicast nem tamogatott
plipboxon, ezért ne pipaljuk be, tehat
a Multicast: tiltva. A Database fil ki-
valasztasakor add meg a statikus DNS
szerver |IP cimét (ha nem hasznalja a di-
namikus kapcsolaton a DNS-DHCP-n
keresztiil). Ezek utan ne felejtsd el
menteni a beallitasokat Amiga + S
vagy legordilé mend Preferences ->
Save pontjaval. Most mehetsz online-
ba a Miamival!

Ha tobb Plipbox eszkozt is hasznalsz
egy halézaton, akkor be kell allitani egy
egyedi MAC-cimet mindegyikhez, illetve
kiilon névvel kell ellatni 6ket. Dh1
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AmiKit XE

Legjobb a legjobbaknaR!

Az AmiKitet évek 6ta hasznalom, nagy megelégedéssel. 2005-ben jelent meg az els6 verzidja!
Rég volt. Ha nem akarsz kinlodni az Amiga mara mar elavult adattarolasi, kommunikacios szoft-
ver és hardver limitaci6i miatt! Ha nincs idod és kedved egy (j rendszer felépitéséhez! Akkor az Ami-

Kit széria a megoldas szamodra! A Kit csomagok nagy gondossaggal dsszevalogatott pakkok. \Végletekig dsszecsiszolva, tesz-
telve keriilnek kiadasra, hogy neked otthon mar ne kelljen nullarol felhiizni, egy hasznalhato, minden joval ellatott AmigaOS-t.

Az egész AmiKit direkt pécés és
MAC-es UAE (leginkabb WinUAE és
klénja) emulator ala fejlesztették.
Igen, fejlesztés. Hiszen nem csak a jol
0sszevalogatott 68k AmigaOS szoft-
verek tomegérdl van szd, hanem ezek
0sszeprobalasrol és egyéb, az emula-
ciot segitd, sajat tervezési programok
lefejlesztésérdl! Vallalvan az Amigasok
nemtetszését ki merem jelenteni,
hogy az AmiKit (bdrmelyik verzioja)

a legjobb, eldre telepitett AmigaOS
rendszer.

A telepitése egyszer(i és gyors!
Hasznalhatjuk Win/OSX/Linux mellett
vagy akar gépunkre kozvetlendl azt is
bootolhatjuk.

A rendszer megvasarolhato online
vagy egy nagyon pofas, kristaly, vilagi-
tos, 32 Gbyte-os pendrajvon! Yeah!
Persze megjott a szokasos, éves fris-
sités! A legljabb Kit a 11-es verzional
tart, és az AmiKit XE teljes néven fut.
XE avagy Experience — éimény.

Es tényleg az! ;)

MIBEN VALTOZOTT _
AZ XE A TIZESHEZ KEPEST?

Az AmiKit X (10) és XE (11),
nem ingyenes termék.
Azért a faradozast,
hogy nem neked kell
ezt az egészet felépite-
ned illik megfizetni.

De hogy ne az lizletet nézze csak az
AmiKit fejlesztdje a korabbi 8-as ver-
zi6 WIinUAE al3, a 9-es pedig FS-UAE
mellé tovabbra is ingyenes maradt!
Szuper! Az AmiKit XE 420 telepitett
programot szamlal. FéleImetes listal!
Természetesen a telepitett tobb mint
420 program azon készit6je akik nem
freewareként adtak ki programjukat jogi
engedélyét kikérték és meg is kaptak az
AmiKites szerepeltetéshez. Teljesen jog-
tiszta a pakk. S6t vannak direkt ehhez

a kiadashoz frissitett warék!

Az alap, hogy valamelyik hivatalos
AmigaOS-re sziikséged van a telepi-
téskor, hiszen erre telepdl ra a Kit.
Tehat az XE, sem a tobbi valtozat ma-
gat az Amiga0S-t nem tartalmazza.
Ezt az usernek maganak kell beszereznie.

[lletve
szlikséges
egy digitalis
Kickstart ROM-file
is szlikséges. Szintén
sajat hataskorben fel-
hajtandoé (net szerte khm...)
Az XE tamogatja az A0S3.1, 3.5, 3.9,
AQS XL (Amithlon), AOS4.1FE, Cloanto
Forever 8 rendszereket és ami valto-
zas, hogy most mar a Hyperion féle
Amiga0S3.1.4-re is felkiszik a Kit.
A legijabb Picasso96 RTG rendszer-
szintén tamogatott!

Az (j MorpheuZ (mely az AmiKit egyik
sajat fejlesztésii vizudlis prefse) tartalmaz
3 teljesen (j, el6re beallitott vizualis
témat. Nyolc kiilonboz6 asztali elem
témat és 7 kiilénbozo startup-hattér
témat. Alapbdl az Gj, Workbench 1.2-re
hajazo van beallitva. A WB a szokasos
négy szinben (kék, fehér, narancs és fekete
szinek melyek az Amiga sziiletésekor a
legjobb Iathatésagot szavatolta a millionyi
televiziokésziileken) Egy kis visszaemlé-
kezés a szép kezdetekre! Yeah!
Huszonkilenc Gj program kerdlt

a korabbi tobb mint négyszaz mellé

(a teljesség igénye nélkiil):

FELHASZNALOI PROGRAMOK

® 14Bit Calibration az audio j6 kalib-

ralasahoz,

ADiffView mely diff nézegetd,

AMICast Player podcast lejatszo,

AVCodec vided tomoritdk,

Devices meghajtok kezeléséhez,

DizzyTorrent ugye nem kell kom-

mentalnom :),

Filesize file méret ellendrzg,

MUI Royale mely egy Hollywoodos

MUI GUI készitd,

= NewAlertHook mely egy tovabbfej-
lesztett hibalizenet kozlg,

= alegljabb Professional File Sys-
tem Il (PFS3 All-In-One),

= RtgMaster a gordiilékeny RTG
hasznalatért,

m (j SetMap a billenty(izet lokalizala-
sahoz,

» egy EXKLUZIV Truecolor FFT Audio
Analyzer az Eagleplayer-hez,

= TrueMultiAssigns az Assignok
kezeléséhez.

NEGY U) SCENE-DEMO PROGRAM

Odyssey az Alcatraztal,

My Lucky Number a Looniestal,
State of the Art a Spaceballstdl,
The Fall a The Dealiners és
Lemontaél.

SLb AmiKit XE

|-

vivew amikit amiga sk

Ram AmiKit Favourites RabhbitHole Drophox G

® Loading.,.

Chiphem: 8.292.432 Bytes Free

FastMem: 374,457,280 Bytes Free

AMIKIT XE

HAT 0) JATEK PROGRAM

= Abandoned House 1.0 amely egy
AMIKIT EXKLUZIV kalandjaték,

= Another World: The Lost Level 1.1
az elveszett szint Eric Chahitél az
Another World készitjétdl,

= Barbarian Plus mely egy kommersz
és nem olcs0, big box Barbarian
remake a kozelmultbal,

= Kiwi's Tale egy aranyos 2D plat-
form jaték,

= Kobo Deluxe 0.5.1 AMIKIT EXKLU-
ZIV port a Kobo (ir Shoot 'Em Up,

= Mad TV a Rainbow Artstdl, egy
TV-stadio szimulator,

® és(jiGame 2.0 és az ehhez val6
iGames adatbazis, gyonyor(
képekkel.

EXKLUZIV TARTALMAK

® MUI 5: alegendas MUI felhasz-
naldi feliilet, amelyet sok Amiga
alkalmazas hasznal, most teljes,
regisztralt verzioban Stefan Stuntz
kedves engedélyével!

»  MCP 1.49C mely egy EXKLUZIV ver-
zi6 direkt az AmiKithez igazitva,

= AmiStart: A windowsrol atvett Start
menlit frissitették direkt az Ami-
Kit szamara! A 0.70-es verzidban
Darius Brewka hozzaadott néhany (j
funkciot, és néhany hibat is kijavitott!
Barbarian Plus mely egy kommersz
és nem olcs6 Barbarian remake
a kozelmaltbol,

= Afa_0S: egy legendas projekt,
amely a modern AROS funkcio-

AMIKIT X

'm

AMIKIT XE / AMIGA SZOFTVEREK s

kat hozza életre a 68k vilagban,
B. Roeschennek és T. Kleinnek ko-
szonhet6en a v4.8-ra lett frissitve,
= ShowAmiga96: Heiko Mueller
frissitette az AmiKit bootképernyd
megjelenitdjét, most mar tamo-
gatja a magasabb felbontast a real
Amigas valtozathoz képest, tehat
RTG-n is funkcional!

EGYEB JOSAGOK

m A korabbi AmiKitekhez képest
megUjitottak és optimalizaltak az
inditasi sorrendet, és igy az AmiKit
most 50%-kal gyorsabban indul, és
megbizhatobb, stabilabb is.

= Teljes WHDLoad tamogatas a jatékos
lelkieknek!

[y

- Amigal§ 3.

Let's inport Operating System (AnigalS) now,
(available for purchase at wuww.anikit.amiga.sk/getanigaos)

Supported sources are:
- Anigal§ XL (Amithlon)
- Amiga0§ 3.9 (all editions)

H]
- Hmigal% 3.1.4 ZIP (A1208/A48008/A4088T)
- Amiga Forever 150/CD
- Amiga Forever installed
- Aniga0S 3.1 from Aniga0$4.1FE CD/IS0

Hhich source should I import t'k 0% from?

0S¥ | 3.9 35] 344

Aniga Forever | AF installed | 4.1FE |

- for ZIP arc

Then locate the file
Click the ‘0K’ butfon fo get back here and proceed,

Contact us if you need an assistance! www,forum.amiga.sk

To insert an IS0 or ZIP file, press F12 and select ‘(0 & Hard drives’
- for IS0 inaﬁg please click 'Select image file' button.
ive click 'Add Directory or Archive’ button

and then click 'Select Archive or F

lain File' button,
click *Open’ and then ‘0K button,
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m Az AmiKites Workbench része egy
teljes Directory Opus Magellan 1.
Beéplil a Workbench folé és azonnali,
teljes filekezelést valosithatsz meg
kozvetlenul a WB ablakokbadl!

® Automata Amiga virusellendrzés!
Cslcs és hasznos funkcid! A régi ADF
és DMS archivok tele lehetnek durva
virusokkal!

Teljes MagicWB ikon tamogatas!
TruType fonthasznalat élelmosassal!
Billenty(izetkombaral barmikor el-
érhetd Snoopdos (CONTROL + S), és
Exhange (Left AMIGA + E).

®  Minden hotkey ujradefinialhato, ha
neked masként esne kézre!
Tobbgombos egér hasznalat!
Billenty(izetrdl vezérelhetd egér
pointer ahogy ez valodi Amigan is
elérhetd funkcid!

Egy egész Ujsag sem lenne elég, hogy

a sok érdekességet feltarjuk egy AmiKit
XE rendszerrdl!

Mindenkinek ajanljuk a megvasarlasat!
Bar az ingyenes verzidk is jol hasznalha-
tok, de az j frissitések egy része érhetd
el a free verzidkra, s a nagyobb rész csak
az (j XE-re ker(l kiadasra. Higgyétek el,
ha napi szinten akartok Amigazni, barhol,
akkor béven megéri az arat és barmikor
futtathatjatok egy Linux, Win pécén vagy
egy Macen OSX alatt!

Nagy koszonet Jan Zahuranciknak — ki
az egész AmiKit mogott all —, a 2005 6ta
beletett ,millio” dranyi fejlesztési, teszte-
|ési munkoraért! Dh1
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Amicon 2017 #1 részvétel

TORRENT

Biztosan elmegyek

Ha éppen k, akkar megyek
Nem tudok elmenni

Nem érdekel, kihagyom

Jelentkezz be és szavazz!

Hanyszor hasznaltad az elmiilt hé

Edit preferences

Dropbox

Amiga Mania 12

Megjelent az Amiga Mania 12
Csak PDF!
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LemezRep Rezeles Rimaxolva

Az ilyen fajlokat hajlékonylemez-le-
mezképeknek (disk image) nevezik.

A lemez tartalma nem szamit a haj-
|ekonylemez képének és a forma-
tumanak sem. Ennek kdszdnhetden
barmely Amiga lemez atvihetd az ADF
formatumra, tehat a rendszerbarat,
DOS-os lemezek mellett az Gn. track-
loaderes programok tartalma is meg-
Orizhetd, lemasolhaté ebben a forma-
tumban. Ennek koszonhetden az ADF
fajlok nagyon meggy6zden a fizikai
adathordozok ,helyettesitéi”, mivel
konnyen megoszthatok online vagy

a WinUAE emulatorral egyltt hasz-
nalhatok, arrél nem is beszélve, hogy
valodi Amigan, vagy akar FPGA alapd
klonon azonnali futtathatoak.

De mi van, ha szeretnénk hasznalni
egy ilyen fajlt egy igazi Amiga szami-
togépen? Kicsit bonyolult lenne, mert
az ADF fajlt az Amigas rendszerek
idegen fajlnak tekintik, amelyet az
Amiga kozvetlendl nem tud hasznal-
ni. Ekkor jon a képbe a GoADF. Ez az
alkalmazas lehetdvé teszi még az Amiga
kezd6 felhasznaldi szamara is, hogy
egyszer( és intuitiv modon nyerjenek
ki adatokat az ADF fajlbal.

A GOADF FOBB JELLEMZOI

Sok funkcio van a GoADF-ben! Ez az
egyik legljabb és talan eddig a legjobb
alkalmazas, amely lehet6vé teszi ADF
fajlok hasznalatat az Amiga szamito-
gépeken.

m Az ADF fajlokkal kapcsolatos in-
formaciok olvasasa az Amiga 0sz-
szes tipus( lemezes blokkjanak az
OFS / FFS leolvasasaval és értel-
mezésével,

m kezelhet6 DOS lemez, avagy NDOS
(a.k.a trackloader) lemez,

m f3jlrendszer tipusa (OFS / FFS {INTL
/ DC/ LNFS}),

® |lemez cimkéjének meghatarozha-
tosaga,

® a modositasi datumok és a létreho-
zasanak id6pontjanak rogzitése,
lemez mérete,
lemez hasznalat, stb.

nyomo része még mindig ADF formatumban érkezik. Az ADF fajlok (Amiga Disk Format) az Amiga lemezek mini disk
image-i, byte-byte utan beolvasva és kiirva egy ADF-be. Krzysztof Donat kevésnek érezte az eddigi ADF kezelGket...

TAMOGATAS SZAMOS
FORMATUMBAN

ADF -—egyszer(i tomdritetlen
Amiga lemezformatum
ADZ - ADF tomoritve, gzip-kel
DMS - Disk Masher képfajlok
HFE -képek az SD HxC floppy
emulator hardveréhez
m Fajlkutatasi mod - (csak az
ADF esetében, DOS lemezeknél)
— lehetdveé teszi az ADF fajlban
lévo fajlok tartalmanak bongé-
szését, hasonldan a fajlkezeld
alkalmazasokhoz. Megtekinthetjik
tovabba a fajlok és mappak részleteit
(tipus, datum, méret és tulajdonsagok).
Lehet&ség van mélyen belépni a map-
pa szerkezetébe, és a fajlokat kozvet-
lendil az ADF fajlbél a merevlemezre
kibontani.
m Blokk felfedezési mod — a lemez-
szerkesztok alapjan, lehetdveé teszi
az ADF fajl tartalmanak bongészését,
a blokk utani blokkolast — a lemez
minden blokkja HEX és ASCII forum-
ként kerll bemutatasra.
®  Antivirus modul — a GoADF! felis-
meri az X\/S-ben (a kiilsé Virus Scanner
Kényvtarban — xvs.library) korabban
mar azonositott dsszes virust és
eltavolitasi kodot, amelyek bekeriil-
tek a VirusZ-be illetve az ADF image
bootblockjaban rejt6zkods virusokat!
m  ADF fajlok fizikai lemezes felvételi
modban - intuitiv grafikus felhasz-
naloi fellilet meghajtd valasztassal és
lemez formazasi / ellendrzési lehetd-
ségekkel.
m Disk to ADF f3jl Ieétrehozasi mod
— intuitiv grafikus felhasznaléi feliilet
meghajto valasztassal és ellendrzési
opcioval.
m Gyors hozzaférés az 6sszes ADF
fajlhoz egy mappaban — a merevleme-
zen tarolt ADF fajlokhoz valé konnyi
hozzaférés, ehhez csak fel kell tolteni
a fajlok listajat a kivalasztott mappa-
bol a GoADF listajaba.

Az ADF f3jlok a négy virtualis meghajto
(ADO-tol AD3-ig) beillesztési modjanak

egyikébe — lehetdvé teszik a DOS és
NDOS lemezképek csatlakoztatasat

a virtualis meghajtdkhoz. llyen médon az
ADF fajlok Ggy jelennek meg az operacios
rendszer szamara, mint a lemezmeghaj-
téba helyezett normal lemezek, ahonnan
példaul a Directory Opus segitségével
hozzaférhetdvé valik a tartalmuk.

A virtualis meghajtok miikodtetésé-
hez a program az adf.device csomagot
hasznalja, a szerz6 Bjgrn Fuglsang
engedélyével. A csomag (a GoADF-ben
benne van!) elérhet6 a kovetkezd olda-
lon: http:/bfugl.dk/Download.asp

ALKALMAZASI KOVETELMENYEK

= Barmely 68K Amiga, 68000 CPU
(de 68020+ szlikséges a virtualis
meghajtdk hasznalatahoz),

1 MB RAM,

Kickstart 2.0+,

HDD,

xvs.library,

regtools.library v38 + (letdlthet6
az Aminetrdl).

Egy remekdl felépitett alkalmazasral
van tehat sz6, igazan sokoldal( és jol
kidolgozott megoldasokkal. En sze-
meély szerint csak egy funkciot hia-
nyoltam, ez pedig a DMS ajlok ADF-re
konvertalasa lenne, de szerencsére
szb van 6la, hogy a kdvetkezg verzid
esetlegesen mar ezt is tudja.
A GoADF! fizet8s program! Egyéni
kulcsfajlt kap a vasarlo, de érdemes
beruhazni, féleg a virusoktol tartoknak.
Reynolds
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legfinomabb mozgatas biztositasahoz.

Lesz 4 szint / vilag, ahol sajat grafikus

készletek, ellenségek és foellenfél

vannak. A jatékban lesz boltos, amely

minden szinten talalhat, itt erésebb

és specialis fegyvereket is lehet va-

sarolni. A jatékot agy fejlesztették ki,

hogy maximalis élvezetet biztositson

azoknak a jatékosoknak, akik élvezik

, a felfedezést, de kiilon figyelmet fordi-  ©

videdk bizonyitjak lIétezését! Egy olyan csodat, mellyel 35 éve nap mint nap jatszhattunk, tottunk azoknak, akik a jatékokbanis |} - . W R, e §
hiszen az Amiga a legendas idokben elarasztott minket gémereket pazar jatékokkal! élvezik a gyors akciot. e || e (] e || e |
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A Scourge of the Underkind egy tel- [Scratch  Color

jesen (j akcio-kalandjaték az 6sz-

szes 1 MB memoriaval rendelkezo

Amiga szamitogéphez. A klasszikus
Amiga jatékok, példaul a Gods, ] i
e : - e _ﬁ. 5_‘- |
a Chaos Engine és az Alien Breed, 5 ] i I- i
] i 5

ORI

S

]
- 1
s = s LIKE THE DAGGERS BIG BROTHER.
I l. = e . SURPRISINGLY AERODYNARIC.

erosen hatassal voltak a létrejotte-

¥ 2 HEi
2 & RANGE = Hl— POUER =
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re. Ez egy feliil-oldalnézeti per- __ : [ i i Smmo 1 sweoneer it

spektivaji maszkalos akcio stilust
jatek, sok kaland elemmel. A jaték
kidolgozasa 2015 végén kezdo-
dott, és azota fejlesztés alatt all.

A programozast Magnus Tegstrom

SPECIAL + LIVES

111 H 1 =
fog futni, egyaltalan nem lassul- B SR PR SUrEmoll U g 8 T cuRRency 7 | }9’ M8 _nd ng
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végzi, és teljesen siman 50Hz-en B e -=~—-=~—-=--|_r!’ § =

<« s/18 Colom = ’ vaa képernyd. Az Amiga 500-on

tesztelt a jaték valoban tokélete-

sen mozog. A jatékot Amiga 600

és Amiga 1200 szamitogépeken

is kiprobaltuk, és kompatibilis a
két tlizgombos joystickokkal. Még

nem volt futtatva CD32-n, de ezis

hamarosan bekovetkezik, tervben
van. A CD32 verzio nem lesz to-
vabbfejlesztve, azonos lesz a tobbi

Amiga verzioval. Minden grafikus

elemet Wayne Ashworth készit.
Az oOsszes pixelgrafika Winuae
alatt Deluxe Paint IV-ben sziiletett.
A jaték 16 szint hasznal a leheto

I e O e e e
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Remélhetdleg Iétrehoztunk egy olyan jatékot, amelyet sok ember ' ATl o = N % ¢ piplsiis

élvezni fog! Van egy specialis kiadas, amely egyidejlileg fejleszte-
nek ki, mint a fo verzionk, amelyet bele fog keriilni az A1200.net
altal készitett Special Edition Amiga 500 dobozba. Annak a jaték-
nak sajat térképei és foellenfelei lesznek. Tovabbi részletek itt

talalhatok: a1200.net (jelenleg a koronavirus miatt
nem tud hozzdfeérni, de a részletek hamarosan elér- : s

s . % e I IEOINTGE |
hetdk lesznek). Arra toreksziink, hogy ezt a jatékot 5 LN N

SHTHRL DR PARRIHES=

o

a lehetd legnagyobb mértékben tegyiik elérhet6-
vé, hogy minél tobb ember élvezze azt, nem csak
az igazi amigakban, hanem azok szamara is, akik
emulacio réevén hasznalnak Amigas kornyezetet.
Hihetetleniil biiszkék vagyunk a jaték fejlodése-
re, &és reméljiik, hogy a jatékosok majd ugyanagy
élvezik, mint mi. Wayne Ashworth
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~rROJECT

“ORIZON

A jelenkori programdomping a regmiilt szép idoket idezi, am a jatékok hosszi tomott sorokban ér-
kezo delikvensei kozott kevés az igazan eredeti Gtletre épiild, teljes egészében onallo fejlesztés.
A fent nevezett program frissitoen hat e tekintetben, raadasul magyar fejlesztés. Ennek kapcsan is
adta magat a szandék, hogy jarjuk koriil tiizetesebben. :

Keérlek mutasd be magad, mit érdemes
leginkabb tudni Rolad?

Jopar évvel ezeldtt ElectricBlackSheep

‘név alatt toltottem fel az elso jatéko-.
mat az akkori androidos PlayStore-ba.”

. Anév maga a ,do androids dream.of
electric sheep” cimii kﬁnvvrﬁl ugrott
be kissé atalakitva, ha.mar android, ,
-akkor miért ne..

_ Anevem Sovenv Laszlo. Jelenleg foleg

" szabadiiszé Unity3D fejlesztd vagyok, -
de foglalatoskodom mindenféle ehhez
kapcsolhato dolgokkal is, mint jatékok,
- 3D modellezés vagy animaciok és egyéb
interaktiv csodak. Tesommal Imrével .
egyitt gverekkorunk ota nyaztunk min-
‘denféle szamitogépet, jatszottunk és
" csinaltunk grafikakat C-16-ostol, Plus4-
esen at C64-en, Videoton TVC-n és

. persze Amigan. Ez az A500-as gép volt

.a kedvenciink, ami egyébként a mai na-
pig (az tobbi géppel egyiitt) mind megvan
és miikddoképes. Persze azota kapott

" jopar bovitést tesom sajat tervezésii (és
sokszor gyartasu)HDD vezerIOI és me- °

moriabovitobol. Széval mindkettonkhoz
kozel allnak a jatékok, foleg az Amiga.
Mivel annak idején féleg csak jatékokat
nyomtuk &s a Deluxe Paint-et, pusz-
ta klvanc5|sagtol EVATER (L ENT G

_ hogy tudnank e késziteni
valami jaték-szeriiséget,
valami olyasmit, amivel
annak idején mi is szive- *
sen jatszottunk volna. Egy
ilyen probabol sziiletett
elsd amigas programunk -

. a Star (Dust)\Wars, ami egy

: urhajos 16v6ldoz0s jaték és az AmiSaber, )

.ami egy mostani elég ismert és.népsze-.
“rli R -re késziilt jaték naaagyon nem 1-
hivatalos portja amlgara

Mutasd be kérlek a tdbbieket ki min- -

~ denki dolgozik esetleg meg Rajtad Kiviil A

aprogramon? il

_ A csapat igy jelenleg két fobdl all test-
vérem és jomagam beleértve. A jatékok
‘mindig valamiféle koncepcidzassal indul-

- tak prog'ramozés és grafika tekintetében

'/ﬁa 2 g

- = f’ e .-:
f@ ST | 1 %
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[ --!+&-¢“
_E — — — .-'

is és ha egy-egy ilyen dtlet egy kicsit
jobban beragad és tovabb dolgozunk
rajta, akkor azon vessziik észre magun-
kat, hogy elkezdiink késziteni valamit;
amit talan nem lenne j6, ha a fiokban

‘maradna. A munkamegosztas nincs
‘| konkrétizalva, altalaban mindketten

hozza tudunk rakni a kédolas és a grafi-

. kai részhez is. A PH esetében az alapot én

csinaltam meg mindkét esetben, de (mi-
vel hobbirdl van szo és az erre szanthato
idd kiszamithatatlan) a programozassal

kapcsolatos dolgokat mar teljes egészé-

ben Imre késziti. En igy tudok a sprite-ok
és hatter tile-ok rajzolasaval babralni és -

néha megoriteni Imrét, hogy még mit

" kell beleszuszakolni, vagy megoldani,

hogy miik6djon. Szabadon elérhetd és
felhasznalhato hanganyagok halistennek

‘elég sok forrasbol elérhetdek, igy ezekre

a dolgokra nem igazan koncentralunk,

Hogyan jott az otlet?

Az' dtlet egy korébbi'and'roidfa szantja- .
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sajnos megragadt a dolog a koncepcid

szintjén. Mindig is nagy rajongoja vol-
tam a kiilonféle 6sszeeskiivés-elmé-
leteknek és-az Apollo programnak
hasonlé temaju filmeknek. Egy téma,
ami m_|ndezt otvozi egy 16v61doz0s ja-
tékban. A masodik dolog, ami mellette.
sz6lt, hogy ilyent még nem csinaltam(-
tunk)! - Kis Iépés egy embernek...”

7Wi/yen komp/exitést akar megvalositani *

" a jatek? Mennyire lesznek 6sszetett fel-

adatok? Kuldetésrendszer?

A jafek komplexitasat améhnylre
tudjuk egy realisan és igy biztosabban
megvaIOSIthato keretben kivanjuk
tartani és nem talbonyolitani, kiilonben
valésziniileg nem késziilne el soha.
Persze software terén az AMOS ren--

~geteg lehetdséget ad, hardware terén -
mai szemmel mégis elég nagy korlatok--

ba iitkdzhetiink. Igy; ha a mai modern
jatékoknal megszokott komplexitast:
probalnank Kivitelezni, akkor ezt valo- -
szlnuleg nem egy 30 éves gepen kelle-

készitését egyeldre csak tesztpalyak

Sl Pk et ;
ne er6ltetni. A'klmtelezes soran viszont
rengeteget lehet agyalnia cél, a lehe-
téségek, az eroforraskorlatok dssze-
hangolasabal. igy nemcsak szérakozas,
egyben tanulas is. Jelenleg a kiildeté-
sek lehetnek egy célteriilet vagy kijarat
megkeresése, illetve céltargyak elpusz-
titasa, NPC -k adott helyre kisérése:
Szé6val ez nem egy kalandjaték lesz
az b|ztos A cél valami Alien Breed vagv
Chaos Engine szerliség volt. A palyak

készitésére korlatozzuk, amiben latjuk;
hogy mi miikédik és mi nem.

Ami mar biztosan miikodik: fegyverek,
aknak, mozgé és statikus ellenségek,
infiltracio (itt felvehetjiik ellenségeink .
ruhdjat, ennek megfelelen, ha nem
tiizeliink, akkor nem tamadnak meg), tobb
kornyezetl elem pusztithato, palyan gy

-
L teleport @s a palyak oda-visz- _ i

sza atjarhatok (is lehetnek). Jelenleg -
3 palyatipus késziilt mintaként:
holdfelszin, WW bunker-szerti bels6

felépitésii bazis, idegen kérnyezet.
A palyak azon05|tasara palvakodos i

.ﬂfg <3N © oV I Eg @*w ._ﬁl L‘E’ T

- ”g

PROJECT HORIZON / AMIGA INTERJU IS

megoldast épitettiink be.

A HDD-rdl jatszott zenék miatt a jaték
mérete elég nagy, igy a teljes hangulat
igazabol HDD-n lesz majd élvezhetd.

A pa/yaszerkeszto is ki /esz adva a jatek- -
hoz? A szerkesztett palyak behdzhatoak
lesznek valahogyan majd a jatekmenetbe?

Igen! Minden, ami a jatékban van,
atszerkeszthet6. A palyaszerkeszto-

“vel editalhatoak-a meglévo palyak,

de akar teljesen dj palyak vagy kiil-.
detéssorozatok is készithetoek majd
vele. A'32x32 pixeles tile-okbol oriasi
téképeket lehet késziteni. Ami érdekes -
lehet, hogy az 6sszes Amigara készi- -
tett jatékunk (igy a Project Horizon is)
tartalmazza az AMOS-os forraskodot;
, fgy, ha valaki hozza sze- .
] retne valamlt raknl vag\/
"= felhasznalni beldle ré-
 szeket, akkor hyugodtan
= megteheti. A forraskodot
réviden agy jellemezném
hogy kb olyan, mint aki
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irja: sajat logika mentén miikédik,

* biztosan'van benne. hlba, de’ nlncs
‘talbonyolitva. .
LERTEIEL mlnlmalls szmten tudja hasz-
. nalni az AMOS-t és egy rajzprogramot
(lecserélheti a jatékos karaktert, az ellen-
feleket és a hatteret), akkor.a palyaszer-
‘kesztdvel kombinalva tulajdonképpen

' egy teljesen j jatékot/torténetetis -
ossze tud hozni.

Lesz hivatalos, dobozos kiadds, pl. .

"a Psy tronik vagy mds cégek révén, vagy
mint mds homebrew projekt, ingyene-

. sen lesz elérhetd, csak digitalis .

- M/ert Am/ga 5007 M/ert AMOS? !e/ent e

az elényok mellett k/hlvast is?

: Manapség, _mikor egy telefon esetében

is gigakrol beszéliink, a 7 MHz + par
.MB RAM + a 16 'szin azt hiszem mar
onmagaban elég nagy kihivas. Probal-
kozasaink soran tobbszor is ra kellett
jonniink, hogy bizony az egyszubbnel is
van egyszerubb megoldas:

-Megnéztiink par lehetoséget mar a ko-
rabbi projektek kapcsan is, ésaz AMOS
egy elég kézreall és kezelhet megol-

- dasnak tiint. Megvannak a sajat bolon- -

* dériai, de ha azt megszokja az em-.

formdban? Elébbi esetben milyen e ber, akkor egész hasznalhatd és
Osszegért lesz varhatoan | o .egyszerli, rengeteg plugin-nel.

‘megvehetd?

" Ahogyan mér az ele-
jén is igertiik, teljes
egészében i mgyene-

- sen lesz elérhetd. Mi-
vel pusztan hobbi-szan-
dékkal késziil az 6sszes amigas
projektiink, nem szandékozunk
“bevételt szerezni beldle semmilyen -
formaban. 0ru|nenk neki, ha azt lat-
_ nank, hogy valaki mas is készit majd

.hozza palyakat vagy készit beldle egv :

Uj jatékot. Mar érkeztek segitokész -
a]anlatqk egy esetleges
. - dobozos ki-
adasra is, de

. \ addig még

\

- endd.

. ¥

.sok ate- .

A kozhiedelemmel ellentétben nem
is annyira lass,
‘legalabbis nincs -
‘jelentds kiilénb-
ség a tobbi hozza’

kepest Néztiik peldaul aBlitz- -
- etis, de a 68k verzid fagvosnak
bizonyult, ami elég gyorsan elveszi
a probalkozo kedvet. Abba egyikiink -
‘sem akart belemenni, hogy atalljunk -
assembly-re, amit nem lehet par hét alatt
elsajatitani. A C kodolas tetszett volna, de

_nem talaltunk olyan felhasznalébarit fej-

leszt6i kornyezetet, mint amit az AMOS
-alapbél kinal, igy a modern felfogasbal
"adodoan a kényelem mellett dontottiink.

‘| Ja.is volt, mert visszafogja egy

‘| @s par hang siman meg .

- megat. Ugy voltunk

| -ennél, de ha egy Gj jatekot akar-
- hasonld programhoz. -
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Az Gjhullamos game-engine-eket is
szemrevételeztiik, de jelenleg midegyik
elég félkésznek tiinik még rengeteg aprod
hibaval, mindemellett még egy 020 vagy

'| 030-as proci alatt is akadoznak vele meg :

az egyszeriibb krealmanyok is.

. Szoval maradt az AMOS, de sikeriilt vele

elérni egy egész jo frame-rate-et egy -
alap 500-ason is. Célgépnek az A500-as -
lett beldve 1 mega chip-rammal.

kicsitaz embert, nehogy .-
megtoltse.mindenfélével.
A kisebb animok, a hattér - .

tudja tolteni ezt az egy

vele, hogy ha ebbe belefé-

riink, akkor minden ok. Jelen-
leg az a helyzet, hogy a jaték
maga mar-egy kicsit tobbet eszik

i

na valaki késziteni vele a fent
emlitett editorral & és 1 mega alatt tart-

* ja a kontentjeit, akkor semmi akadaja

hogy elfusson barmilyen gépen.
A Iegnég\/obbklhlﬂas az egészben a nyolc

.| irany scroll volt a map szerkesztdvel.

Els6 nekifutasra a TOME-ot hasznal-
tunk, de ra kellett jonniink (mmdamellett,
hogy egy tok jé cucc) hogy nem lehet

.| 'vele mindent megoldani, amit szeret-

nénk és a megjelenitése iszonyi lassi.’

Szerencsére Iminek sikeriilt gatyaba raz-

nia a dolgot. Az egyenletes sebeéségi‘el

- "valo torekvés halalos kiizdelem volt, de

kialkudtunk egy dontetlenben, Ugyan- .
csak nagy kiizdelem volt a menet kozben
felmeriilo sziikségletek beépitése, *
mivel ezek gyakran felboritottak a mar
korabban megirt részeket. A latszat
nem mindig adja vissza azt, ami a hat-
‘térben torténik, ez alatt azt értem, hogy
- az alap scroll+l6voldozés kodrész
sz6 szerint villamgyors lett, de
- ‘mi persze az atirt kodbol

lehetoségekkel tomtitk
tele, igyhogy mar visszais .
. kanyarodtunk az emlitett

igy ér korbe a sziikség és
a lehetdség, de kozben igy’

amiben a pélvéra ki lehet
helyezni az ellenfelektd| -
kezdve mindentés egy gombnvoma-
sa tesztelhetd az egész, és van emellett
stream-elt zene (@ zene modul nem fogIaI
helyet a Ram-ban), nem csak szimplan egy

© adott palyan mozgd, vaktaban I6v6ld6zo

vagy statikus ellenfelek, perspektiva 8
Jiranyban scrollozd, rombolhaté, animaci-

- okkal ellatott terep. Egy 30 éves géphez

mérten egész pofasra sikeredett, foleg,
ha azt'is beleszamitom, hogy mindezt
2 ember csinalta AMOS-ban, és mielott

még valaki félreértene, szerintem a jaték

o] | e R A N S e = D o N - - -
.

nyert sebességet ugye Gjabb '

-+ . Osszhanghoz és tanulashoz, .

“J lettegy sajat editorunkis, -

PROJECT HORIZON / AMIGA INTERJU I

elég j6 példa a benne rejld le- *
hetﬁsé_gek bemutatasarais. .

Varhato AGA/RTG verZ/o
kesobb 7.

Nem valészinii. -Amenhylben AGA-t

haszpalnank, igy mas AMOS bévitmé- :

nyektdl esnénk el igy sajnos AMOS-
ban.nem nagyen lehet kihasznalni .

az AGA-s er6forrasokat (bdr Idttam rd
probalkozasokat) De a forraskod ott
lesz, ugvhogv barki ravetheti magat'
Ettol fiiggetleniil azért fantazialtunk
‘egy esetleges modern PC-s &s Androi-
dos valtozaton. B

Mikorra van tervezve a teljes jaték -
megjelentetése?

Nem tudunk pontos id6t mondani. Elég
sok szabadidot fel tud emészteni famit -
persze nem teher), igy kiszamithatatlan.
Az biztos, hogy nem akarjuk mj sem -

elhiizni sok-sok honapon at és az alapok-

kal mar nagyjabolkészen is vagyunk, igy"
majdhogynem csak a palyakat kell még

| legyartanunk..Masfel6l, ha barmi oknal

fogva végleg megakadna a fejlesztés,

::: az editor maga mar most miikodo-
késznek mondhatd, ha mast nem, °
is, de azt biztosan elérheti (forrds-

- k6ddal)és ha$z_nélhatja majd bﬁrlgi.

Tervben van mds jGték fe//esztese is,

- haa PH. e/keszult7

Hat ezt még a j6ud hozza! ...az Ami- :
Saber peldaul az otlet utan két het alatt -
keszult eI :

Mit uzentek az A'miga Md{iia olvaséinak?

“ Biztosan lesznek majd olyanok, akik -

szerint jobban vagy méshogyan is meg
lehetett volna.csinalni... és igazuk is .
van. Az Amiga programozasa terén nem
rendelkeziink évekre vagy évtizedekre
visszanylo rutinnal, de nem csak mod--
juk, csinaljuk is és éppen ezektdl a kriti-
kaktol lesziink idovel jobbak. Nem csak -

a magunk szorakoztatasara készitjiik.

Szeretjiik csinalni azt, amit csinalunk,

reméljiik ez sokaknak atjon, és felidézhe-
ti azt az élményt, amit gyermekkoraban
kapott ezektol a jatékoktol. Részben -
ennek készonhet6en lettiink azok; akik
vagyunk, Amiga maniasok. Reynolds -

\

www.facebook.com/AfmigaManiaMagazin |

T


www.facebook.com/AmigaManiaMagazin
www.facebook.com/AmigaManiaMagazin
www.facebook.com/AmigaManiaMagazin
www.facebook.com/AmigaManiaMagazin

PR
i = [

£

........

& -
£

X

£n
.
:
:
;

L ]
H"'-"iq'.-' o i :
Pt F3E —

s

VA

’

2 ""u_-.ri"'-"iq'.-' "'ﬂ_u-d
AP P L

A

- .,,‘-J.,‘_

ERTEKELES

OCS/ECS

GRAFIKA & PONT

HANG & PEIY

JATEKELMENY &) pumy
VELEMENY

Kipofozott PD, kommersz kdn-
tosben, profi kivitelezésben.

De ez csak el6nyére valt!
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AN AMIGA 500 DEMO FOR REVISION 2019 BY THE BLACK LOTUS
Emoon Calladin Hoffman Erlque Dep Kalms Louie500

Nem csoda hogy 4 évet dltek bele,
latszik a végeredményen hogy itt
valéban mindent bevetettek. A readme
file listaz is par tool-t, amik hadrendbe
lettek allitva a demo készitéséhez, ezek
koziil nekem az utasitas szintd profiler
ami a legizgalmasabban hangzik. Ugy
tlinik a régi iskola — miszerint szamol-
gatjuk a memoria és ALU ciklusokat,
hogy a leghatékonyabb kadot sikeriiljon
0sszerakni —, mostanra {jabb szintre
|épett. Mindenesetre ilyen tool-ok job-
bara modern devkitekben talalhatoak
inkabb. J6 hir, hogy gondolkodnak ezen
kisegitd alkalmazasok kiadasan a ké-
sébbiekben. Sokat segitene a bitvadasz
assembly fejlesztoknek, az tuti. A de-
moval egyébként a 2019-es Revision
partyra neveztek, és el is hoztak az els6

dijat. (keresik is azota rendesen :D)

No de lassuk mit is nyGjt ez a két floppy
disk-en ,terpeszkedd” anyag..

Rogton egy A500/0CS gépeken szokat-
lan latvanyvilaggal indulunk és elérebo-
csajtom, ez a latvanyvilag végigkiséri az
egész demo-t. Elsé blikkre teljesen olyan
feelingem volt mintha egy AGA demo-t
néznék — eszméletlen j6 chunky2planar
rutinnal megtamogatva, minimum egy
50MHz 68030-on. Aztan Gjra megnéz-
tem hogy ez valéban egy sima +512kB
ram-mal felvértezett A500-bal jon

el... két floppy lemezrél. Wow faktor az
egekben, nem is kérdéses.

Mivel én a hasonl6 produktumokba rej-
tett sztorit nemigen szoktam elkapni,
meg sem probalkozom tematikus
tarlatvezetéssel, inkabb csak scene-rél

umc‘
4## orTs

Udvozlet mlnden kitarto Amlga fanatlkusnak. Hosszu kihagyas utan éppen |deje hogv ismét talalkozzunk |tt, a Demolo-
gia hasabjain. Ehhez a hosszi hiperalom utani kiadashoz épp megfeleld alanyt biztosit nekiink a TBL csapat, akik még en-
nél is hosszasabb vajiidas utan késziiltek el minden idék legbombasztikusabb OCS demo-javal, nevezetesen az Eon-nal.
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scene-re probalom dekodolni a latott
technikakat és latvanyt. Fel kell kdssem
a gatyamat bizony... :)

Indulaskor a mostanra mar ismert forgo
stilizalt I6tuszvirag és a dot-okbol kiirt
TBL felirat fogad minket. Ez felfoghato
.Loading screen”-ként, de szerintem
inkabb el6re szamolgatas zajlik a hat-
térben. Néhany masodperc utan érkezik
az elsd scene,
melynek erd-
sen kékbe hajld
szinvilaga gon-
dolom rogton
szembetinik.
Egyébként egy
éjszakai varoskép
és egy kézben
tartott mobil-
telefon, melyen
latjuk, ahogy

épp elszalasz-
tunk egy bejovo
hivast. Na nem
az EON-tal, hogy
elmaradtunk

a villanyszam-
laval, hanem
otthonrdl. Remek
megoldas,

hogy mélységélességet (dept of field)
mimelnek kdzben, mert a telefon és az
azt tarto kéz élesen latszik, de a va-
ros éjszakai fényei, mint elmosodott
fényfoltok latszanak. Animalt a jelenet,
a kéz a telefonnal mozog — mintha ma-

(
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gunk elé emelnénk -, a hattérben pedig
a fények villoznak. Kénnyen lehet, hogy
szimpla DualPlayfield megoldas amagy,
mivel a kékre tonizalt latvany miatt
nagyon kevés a szin a képernydn, igy si-
® man hihet6 hogy
ez 16, vagyis 8

a hattérnek és 8
a mozgo elGtér-
nek. Ezesetben
a latvany nem

is annyira a fut-
tatott kodtol
ennyire Utds,
hanem sokkal
inkabb a profi
maodon konver-

Na meg persze
az otlet hogy
lehet/kell ilyet...
Valt a kép és mar
az (irben jarunk,
egészen ponto-
san egy mete-
orfield kellGs
kozepén. A meteorok balrél jobbra pa-
rallax scroll-oznak ahogy kell, mikozben
egy hatalmas, az éleinél energiatol
fényld, de egyébként atlatszo oktaéder
tlinik fel a meteorok kozt, ami folya-
matosan mozgo statikus kisiiléshez

@ -

;A
1 4

talt grafika miatt.

% 4

hasonl6 villamokat bocsajt ki magabal,
mikozben a sajat tengelye korul forog.
A parallax része a dolognak nem kér-
déses, az oktaédert pedig elsd blikkre
sima fill vektorral oldottak meg. A lat-
vany igazabdl az erds kontrasztok miatt
ilyen el6nyos, ezért is lettek a meteorok
nagyon sotétek.

Scene valtas utan egy animalt nap-
fogyatkozast nézhetiink végig, majd

a csillagaszati torténés végén lathat-
juk a nap koronatevékenységeit. Ez
mindkettd egyszerien megvaldsithatd
effekt, Blitter a te baratod mondhatnam
egyszer(en. :)

De nincs tobb id6nk a napot bamul-

ni, mert az oktaéder formaja idegen
targy megérkezik a Foldre. EI6bb a kék
legkort latjuk, majd az idegen targybol
el6tord kisllések ekkor mar az éjszakai
Fold egy-egy sotét pontjara csapnak le,
ahol ennek kovetkeztében némi stati-
kus elektromossag cikazik szerteszét.
Hamarosan lathaté is a hatas, amit ez
kivaltott, egy erdd tlnik fel, melynek
talajabol apro pontszerd kis energiacso
magok indulnak meg az égben parkolo
idegen iranyaba vékony energia pasz-
mat hdzva maguk mogott. A kdvetkezo
jelenetben tavoli kameranézetbdl lat-
hatjuk, ahogy a sok apro kis fénynyalab
egy hatalmas atmérgji energia sugarra

THE BLACK LOTUS:EON / DEMOLOGIA I



www.facebook.com/AmigaManiaMagazin
www.facebook.com/AmigaManiaMagazin

I DEMOLOGIA / THE BLACK LOTUS: EON

egyesiil. Az elgtérben fak sziluettjei és

a statikus tdltés hatasara lehullott fale-
velek kaotikus tanca, a hattérben pedig
az energianyalab pulzald képe. Mindez
egy oldaliranyban mozgd nézettel kom-
binalva, melyet szintén parallax scroll
segitségével tettek még latvanyosabba.
Mindekdzben megérkezik a farkasunk,
aki az el6térrel egyiitt scrollozodik
elénk.

A kovetkezg jelenetben ugyanezt

a farkast latjuk, amint az energianyalab
kozvetlen kozelében all, majd még ko-
zelebb merészkedik. Ekkor a kamera az
ég felé fordul, 1atjuk az energianyala-
bot, amiben varjak kavarognak. Ekkor
kozelrdl latjuk a farkas pofajat, ahogy az
ég fele nézve vonyit és meg is kérdez-
hetnénk téle hogy ,Nagymama, miért
olyan vektorgrafika szer( a fejed?”
Janem, ez egy masik torténet. Minden-
esetre a farkasunk feje valoban vekto-
rizalédott, minden bizonnyal a nyalab
kozelsége miatt. Eztan latjuk, amint

a nyalab a légkaoron kivil tartozkodo
idegen targyba aramlik, majd valtas egy--
kozeli utcaképre, ahol egy fix éjszakai
utcai hatteret és el6térként néhany
sziluettet (rend6rlampa, fa) mozgatnak
oldaliranyba. Ugy bizony, ezdttal is a j6
oreg parallax scrolling. Mindek6zben az
égen feltlinik négy cikazo fényes gomb,
melyek mozgas kdzben fénylé nyomot
hagynak maguk mogott. Valt a kép, egy
sikatorban vagyunk, ahol egy pocso-
lyaban tlikrozddve lathatjuk az immar

-~

mindossze néhany méter magasan
lebegd idegeniinket, mikdzben a mar be-
mutatott statikus villamaival egy autot
tapogat le épp. Ez teljesen biztosan Du-
alPlayfiled ismét, az idegen és a villamok
az egyik, a sikator az autoval a masik
playfield. Igy a tiikorkép szimplan egy jl
id6zitett negativ Modulo a Copper lista-
ban. En is jatszottam anno vele sokat,

a pécések le is tették a hajukat, mikor az
ember a tukorképet meghullamoztatta,
vagy épp hengerre forgatta tulajdon-
képpen nulla processzoridé felhaszna-
lasaval. De vissza az autéhoz, melynek
softrje a farkashoz hasonlatosan vekto-
rizalodik, majd ugyanez torténik az egész
autoval, ami ekozben fel is emelkedik
aidegenhez a levegtbe. Ez am a Tes-

la gyorstoltés kéremszépen...

Jon egy kis story-bdl kilogo jelenet, egy
Jelly Cube forog egy graffitivel diszi-

tett sikatorban. A kocka textirazott és
fényarnyékolt persze ahogy kell, kdzben
pedig villogd neon effekt teszi a latvanyt
egészen elképesztévé. Hiaba 7MHz
mindenre elég lesz. Vagy valami hason-
16...

De maris egy szobaban vagyunk, ahol is
a korabbi telefonhivast intéz6 holgye-
mény alszik a fotelban. Ejnye, tessék
venni egy agyat a szerencsétlennek! Az
idegentink mar a fotel mellett lebeg és
forog a tengelye koril szorgalmasan.
Minden bizonnyal dinamot hajt beldil,
mert a villamok ezattal is cikaznak
rendesen és a leanyzonkat is vektorizal-

~
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jak, ahogy kell. A folyamat eszméletlen
latvanyos és bar vannak tippjeim hogy
csinaltak, a cikk bizonyara nem lenne
elég az okfejtéshez. Egy trigger mask
meglétét vélelmezem ott a hattérben,
legalabbis én olyan modon probalnam
megfogni. Mindenesetre a demo tech-
nikailag legfejlettebb részének érzem.
Féleg mivel meg is forgatjak a csajszit,
aki immar filled vector, de olyan szinvo-
nald amilyet még nem lattam erdsebb
gépeken sem.

Aztan jon egy kis Spaceballs feeling
—igen a tancolés dolog -, csakhogy
ezlttal nem sziluettel + Dual Playfield
interferencia set-ekkel, hanem full 3d
alakkal. Raadasul a figura vertex-jeinek
tehetetlensége van, igy egy gyorsabb
mozdulatnal az érintett rész megvastag-
szik és a lemarado vertex-ek csak késve
érkeznek a helyikre. Mondhatni 3d
Motion Blur vektor alapokon. Pazar.

El is érkeztiink a zarojelenethez, ahol

a két elragadott és vektorizalt figurank
immaron talalkozik az idegen belsejében,
majd a napfogyatkozas véget ér, és az
aramszolgaltatonkrol elnevezett demo
véget ér.

Nyilvan ez utébbi csak vicc volt de, nem
tudtam kihagyni. Az eon a legnagyobb
foldtorténeti idé merték. A Fold teljes
torténetét mindodssze 2 eon-nyira be-
cstlik jelenleg. Hogy mi kdze ennek

a demonkhoz? )6 kérdés, ezt a kedves
olvasora bizom. Hat nem megmondtam
hogy story-ban nem vagyok j6? :)

Vilagosan latszik, hogy a C64-hez
hasonlatosan A500-on is a végtelensé-
gig toljak ki a demo-k hatarait. Terme-
szetesen a mi legnagyobb dromdinkre.
2019-et irunk és megint egy Amiga de-
mo-rol szol a scene és ez minden igaz
amigasnak 6rominnep. Mi anno az
Amiga mellé tettiik a voksunkat és akar-
csak a Besenyd Pistabacsinak, annyiszor
van igazunk ahanyszor csak akarjuk.
Legalabbis amig a TBL-es sracok demo-t
irnak kedvenc géplinkre, addig biztosan.
Az biztos, hogy ez a cucc azért durrant
ekkorat, mert az A500 legpuszti-
tobb fegyvereit mobilizaltak.

A parallax scroll-t a Dual

Playfiel médot és nyilvan

a Blitter-t és a Coppert

azaz a kovér holgy —
nevezetesen a Fa-

tAgnus — Risc alapi

padavanjait. Remek

munka ez, nekem

egyedil a zene log

ki picit, hianyoznak

a régi nagy tracker

alkotasok, amik

latvany nélkil is

elvitték a demo-t

a hatukon. Mert

kinek ne ugrana be

rogton a zene, ha azt

mondom hogy Phen-

omena — Enigma. Ugye

ugye, ebben tudna a dolog

még jobb lenni szerintem,

THE BLACK LOTUS: EON / DEMOLOGIA s

mert kotve hiszem, hogy ezeknek az (j
demoknak a zenéit autéban fogja barki
hallgatni, vagy ingerenciat érezne egy
remix/remake készitésére. De ne le-
gyunk telhetetlenek, remek a demo, tes-
sék id6t szanni ra, megéri. A party verzid
nem végleges, néhany ismert bug/gliccs
javitva lesz elvileg a késcbbiekben, pl. 3d
farkas mesh. Meglatjuk.

Mindenkinek j6 amigazast kivanok.
Sziasztok és persze Amiga Rulez!
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AMIGA JATEK / TEST DRIVE 2: THE DUEL

Test Drive 2 The Dyl

Taposd metalig a pedalt

Annak idején az Accolade szamomra nagy, legendas kiado cég volt. Imadtam az autos jatékaikat. Test Drive Il cimen elhi-
resiilt Grand Prix Circuit-jiik régi szép emlék bennem maig, de mivel alapvetden az orszagiiti autdzas fogott meg, joggal

" =

soroltam el6rébb a két, e témat feldolgozé miiviiket. Persze még réges-régen a C64-es iddszakomban a Test Drive utan
tatottam a szam, mikor el6szor lattam az Amigas TD2-t, &s az egyik 6szt6nz6 tényezo az volt, hogy ne csak a haveroknal
lassam, ahogy a Corvette ZR1-es digi kilométer-o6raja szélsebesen kiiszik felfelé, mikozben suhan a taj...

Viagyis... szoval ezt a taj-suhanos dolgot
gondoljuk kissé (jra. Ott tartunk, hogy

a jaték koritése paratlan a korszakban,
latvanyos mend, jo par valaszthato verda,
féleg a Muscle Cars kiegészitvel, vala-
mint sok palya, ami szintén kiegészuil-
het a California Challenge és European
data diskekkel. Miutan kivalasztottuk, hol,
mivel sivitiink, mint a szél, johet a tény-
leges Orilet. Persze ha id6utazunk a jaték
megjelenése idejére, valdban lenyligdzhet
benntiinket a latvany. Klassz perspektiva,
,8l6" kornyezet hétkdznapi forgalommal,
Orjaratozo, traffipaxozo zsarukkal. Csak
egy dolog hibadzik, a fékevesztett szagul-
das. Mikor elérhet6 kozelségbe keriiltek

- abdvitkartyak, a masik cstics vers
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a program egyszer(, mint a faék. A techni-
kai hattér az idealis futtatashoz — ez

az eszmefuttatasom f6 szempontja.

Els6 korben le kell szogezziik, a TD1

és TD2 alapvetten eltéro koddal van
.megaldva’, igy a kiilonboz6 konfigura-
ciokon eltéré modon reagalnak. Az els6
rész egyértelmien kezesebb, tobbet

ki tud hozni bel6le barmilyen vas, hogy
jatszhato szintet érjiink el a megjelenitett

képkockak alapjan.

A tesztvezetés — csak hogy stilusos le-
gyek — a kovetkezo gépekkel tortént:

m A7200 - KS3.1

x A7200 0MHz,

ATD2 olyan szinten hardverfiiggd, hogy
mar a sima fastram bdvitéstdl is telesze-
meteli a képerny6t. Mindamellett az is jol
latszik a sok hibas grafikai elem kozott,
hogy a sebesség szemernyit sem javul.

A helyzet meglepé modon a 060 rendszer
esetében valamivel jobb, de a végered-
mény tekintetében egy kovetkeztetés all
csak meg, nevezetesen, hogy a program
csak akkor éri el az élvezhetd szintet,

ha olyan rendszeren futtatjuk, ahol nincs,
vagy ki van kapcsolva a fastram és NTSC
modba van valtva a vas. Ez akkor ellendriz-
hetd konnyszerrel, ha Minimigen nézzlik
meg a lehetGségeinket, ahol — az NTSC-re

=

valtastdl eltekintve — t6bb paramétert is
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tehat bar alap 500-ason és hasonl6 szint(i
gépeken jatszhato ugyan, azért igényel
egy kis torédést a megfeleld, vagyis inkabb
elfogadhato jatékélmény elérése. Erde-
kes info lehet azoknak, akik a mai id6k-
ben floppylemezeket hasznalnak, hogy

a bootolhatd lemez bootblockjaba lehet
tenni olyan progit, amivel NTSC képerny6-
modban indul a gép, és ezzel elérhett kb.
ugyanaz a teljesitmény, mint ami barmely
mas gépeken is. A korités grafikus elemei

ogazan Kellen F yazsem =

sok el6nyt lehet kovacsolni a HDD-rol
vagy mas hattértarrol futtatassal.
Barmennyire is nagy cég volt annak idején
az Accolade, zsenialis jatéktémakkal, sajnos
a TD-ért felel6s programozdi részleg a fej-
leszt6i csapatnal nem allt igazan a helyzet
magaslatan. Ha elvakult arcade szimulator
rajongok vagyunk, érdemes megkUizdeni

a sikerért, de kevesebb fejtoréssel elérhet6
a Toyota Celica Rally is, ha betilés nézettel
operald autdzasra vagyunk.

ERTEKELES
OCS/ECS
GRAFIKA & PELT

HANG & PEENT
JATEKELMENY &) PO
VELEMENY

A maga idejében kivalé sport-
auto ,szimulator’, szornyen
rossz irdnyithatsaggal.

irta: Reynolds

TEST DRIVE 2: THE DUEL / AMIGA JATEK
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BN AMIGA JATEK / SKILL GRID

Tuleles a racsvilagb

SRill Grid, a profi jatéRr

Jimone Beavilacqua egyszemélyes indie vallalkozasanak a Retreamnak egyik Gj jaté-
ka. Erdekes, kiilonleges jatékokat talal ki és professzionalis médon kédolja le azokat,
kivalo hangokkal, profi grafikaval és mindezt egyediil Jimone! Talalmanyai mindig
Gjfajta technologian alapuld jatekok! Csodasak! Az Amiga Mania lapjain mar bemu-
tattunk jo parat! Aki nincs képben jarjon utana Gjsagaink segitségével! Erdemes!
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A SkillGrid egy Shot .Em Up game,
ligyességi és logikai jatékba lltetve.
Furcsa felallas, els6re nem hiszi el az
ember, hogy lehetséges a tovabbjutas,
de azutan belejoviink &s nem tudjuk
letenni.

Az eredeti koncepci6 alapjan

a SkillGridben végtelen hullamokban
eldre toro ellenségekkel szemben re-
piil a jatékos. Végezni kell veliik vagy
elkeriilni az dsszeiitkozést! a felénk
szaguldo ikonok tobb fajtaja is les
rank. Vannak egyértelmiien negativan
rank hato ikonok és vannak a tovabb-
jutasunkat segitdk is. Vegyes felallas-
ban érkeznek. De van lehet6ségiink
I6voldozni is, ezzel megtizedelve

az ellent. Bonuszokat és az tirhajonkat
felfrissito opcidkat a cian szini sejte-
ken athaladva vehetiink magunkhoz,
ezzel segithetjiik el6rehaladasunkat.
Vlannak rosszindulata sejtek is -

a sargak —, melyek hajonkra, mozga-
sunkra hatranyosan hatnak.

Fontos, hogy tirhajonk tobb paramé-
tere — az id6, a pajzs és pl. a felfor-

AMIGA

rosodo agyd —, véges. Folyamatosan
vadasznunk kell a pozitiv ikonokat,
mikoézben minden pillanatban rank
les6 ellenfelek és a rank nézve
rossz hatasa ikonok kdzott laviro-
zunk. A jatékoban beszéd figyelmeztet
a veszélyekre, és a fegyverzet, pajzs
allapotara is!
A scroll a negyed pixel pontos (AGA)
lassi haladastaol egészen a hyper
sebességii hajletépds sebességig min-
dent tud! Es mindez akar masodper-
cenként valtakozva, harom rétegben.
Huhhhh!
De mi okozza a nehézséget? A jatéki-
donk bizony letelik, hacsak a megfe-
lel6 ikon felvételével nem hosszabbi-
tunk. Kiizdiink az ellenféllel, a valtozo
sebességgel, a jo/rossz ikonokkal,
és ha mindez nem lenne elég (béveg
sok[k] is) akkor az idd is lejar...
taszkos gémer sziikséges.
A jatékban haromrétegti parallax-
scroll van, melyek valtoz6 sebesség-
gel gordiilnek fiiggoleges iranyban,
8-bites alfa-csatornas foliak és valos
ideju palettavaltasok, gy6nyorien
kialakitott spriteok, pixel pontossagi
litkozésérzékeléssel, kivald
minGségl progressive rock
zenével, veszteségmentes,
8 bites sztere6 audio meg-
valésitassal (28,9 kHz-es
hangmintak), melyekben
magat Jimonet
hallhatjuk.
Csak AGA Amigakra
késziilt el a jaték,
cserében elegendd
a standard 2 mega
Chip RAM és 020-as
14 Mhz-es procesz-
szor. /an CD32 valtozat
is és persze a digitalis
letdltes is!
Ha nem vasarolod meg,
nem tudod mir6l maradsz
le! Profi jatekmenet és profi
kivitelezés! Must have! Dh1
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SKILL GRID / AMIGA JATEK IS

GRAFIKA B pPODT

HANG B POy

LJ JATEKELMENY &) prpy
VELEMENY

jaték. Komoly és nehéz kihivas!
Nagativuma nincs! Kotelezé!

frta: DH1
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BN KINCSKERESO MANIA / HARDCORE

Elveszett RincsekR nyomaban

Irta: Reynolds

Hihetetlen, de még mindig akad olyan hir, ami igazan meglep6 az Amigas jatékpiac fénykoranak veszteségeire vonatko-
zoan. Az aktualis gyongyszem, ami miatt @rdemes egy konnycseppet elmorzsolni a szemiink sarkaban, a Hardcore névre
hallgatd oldalnézeti maszkalds-16vold6zos stilus prominens képviseldje... lehetett volna. A fejlesztést Amigan kezdte el
a Dice, azaz a Digital lllusions, akik k6ztudomasiilag olyan legendas alkotasokat jegyeznek, mint a Pinball Dreams-szel
inditott flipper-sorozat. Ez az alkotasuk is tovabb emelte volna hirneviiket, ha annak idején hivatalosan kiadasra keriil.

varhatéan mégis megjelenik a jaték, PS4-
re és PS Vitara, valamint egy Analogue
Mega SG nevii cucc beépitett jatékaként
is elérhetd lesz. Es hogy még egy remény-
kelt6 meglepetéssel szolgaljak, az Amiga
verziot is tervezik portolni a Megadrive
ROM alapjan...! Mi nagyon varjuk. Igazi
klasszikus lehetett volna a fénykorban,
amit minden 16bit gamer 6rommel vara-
zsol a képernydjére.
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A programot, jatékmenetét tekintve
leginkabb a Turrican, a (pécés) Abuse és

az Impossible Mission 2025 egyvelege-
ként tudnam jellemezni. A jatékmenet

és a f6 karakter iranyitasa leginkabb az
elso kettore, a grafika stilusa pedig az IM
remake-jére mutat, persze annal sokkal
kifinomultabb.

A vizualis tartalommal a neten fellelhetd
anyagok taniisaga szerint nincs baj, toké-
letesen hozza a legendas minGséget, azt a
szintet, amibe minden 16bit-rajongd képes
azonnal beleszeretni. Hogy Amigan ennyi
grafika hogyan fért volna el egy A500, vagy
inkabb A1200 szint(i config Chip ramjaba?
Ha a szintén befuccsolt, jatszhatd demo
szintjéig juto ACSYS-re gondolok, akkor

végiil is egész jol, bar egy jo tolté-rutinnal,
vagy HDD install segitségével akar a Beast
megoldasaként palyarészenként kisebb
megszakitasokkal hiizhatna be a sziik-
séges szeletet a program. A pixelezett
megoldasok az animaciokra, robbanasok-
ra, palyaelemekre tehat kifogastalanok.
Nekem nagy szivfajdalmam azonban

a hanghatasok teriilete. Hogy mennyire

a MegaDrive gyengesége, nem tudom,
lehet hogy anno a fizikai ROM kapacitasa
nem engedett tobbet, de a csipogbo chip
zenék és effektek a végletekig kiabran-
ditoak. Azt, hogy az Amiga verzioban ez
milyen mindség volt, valészintileg sosem
tudjuk meg. Az ok rém egyszerd, a Dice
két fejlesztésért felelds tagja 2010-ben
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a Datastorm partin elarultak, hogy a kb. )
50 %-ig elkésziilt game Amigas fajljai mind 18
elvesztek. Feltételezhet6en a MD port '
azokra alapul ugyan, de hogy mekkora az
atfedés és mi veszett el végérvényesen,
valoszintileg senki sem tudja.
A program jelen allapotardl a
kovetkezoket lehet tudni.

A Psygnosis birtokolja
ajogokat, ,aki” annak

idején 1994-ben egy
meeting soran 12 masik
jatékkal egyiitt ennek

a kiadasat is leallitotta

agy, hogy addigra volt
gyakorlatilag teljesen

kész a Megadrive-os
valtozat, minddssze két
titkozésfigyelési bugot
kellett volna kigyomlalni
arelease elGtt. Ami

jo hir, hogy
idén

]

L : it R 1 8 B
o i e b — - .

L ; <
0] | ¢l G0 5500]

15 e

-

R

e o]

2 [E | @
NI T T

www.facebook.com/AmigaManiaMagazin | 69


www.facebook.com/AmigaManiaMagazin
www.facebook.com/AmigaManiaMagazin

AMIGA JATEK / T-ZERO

A Commodore 1994-es csodje utan egyre keuesebb jatékfejleszto cég tartott ki az Amiga mel-
lett. Ebben az idoszakban irta be magat az Amiga torténetébe az olasz hatterii PXL Computers/
clickBOOM nevii csapat és kiadd, oJyan mindségi cimekkel, mint a Capital Punishment, Napalm,
@s szamos neves PC-s jatek Amiga konverzioja. Felkaroltak a T-ZerO jatékot, mely egy direkt
Amigara fejlesztett side scrolling shoot-em-up (lirhajos, 16v6ld6zds) és 1999-ben ki is adtak

Czirjak Laszlo

-

Dopussal a fajl tulajdonsagoknal kap-
csoljuk be az S (script) kapcsolot, ha ez
megvan és bemasoltuk a C-be, elég
begépelni a fajl nevét + Enter &s mar
indul is a jaték.

AmigaCD formatumban. A jaték fejlesztdje az olasz Trauma Zero Team (Simone Boscarato, Igor Imhoff, Fabio Barzagli). A fej-
lesztdcsapat nevébol szarmazott a korai fejlesztési idokbol a game munkacime, Trauma Zero. Végiil a T-Zer0-nal maradtak. o

Err6l a jatékrol mostanaig azt sem
tudtam, hogy létezik, ez azért lehet,
mert 98'-ban felhagytam az Amiga-
zassal. Talan a jaték demaojat lattam
még valahol, de ez végiil nalam 6rok
feledésbe meriilt.

igy most sziiz szemmel ismerkedek

a jatékkal. Es azt kell, hogy mondjam,

az els6 benyomasom az volt, hogy
lenyligoz6en szép ez a pixel grafika. Igaz,
hogy nincs paralax scroll, de vannak
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helyette-animalt hatterek. A jatékoknal
ritkan alkalmazott nagyfelbontasd PAL
képernyon igazan szépek és részle-
tesek a grafikai elemek, ez minoségi
ugras a standard alacsony-felbontas-
hoz képest. A sprite-ok ugyan kicsinek
hatnak, viszont sok elfér beldliik a ké-
perny6n.és nagyobb ralatast kapunk

a palyara a megszokottnal. Az atvezet6
animaciok szépek, minden téren igé-
nyes kivitelezés. Ebben a jatékban végre
megmutatkozik, hogy milyen az, amikor

az AGA minden lehet6ségét kihasznaljak.

Sajnos kevés ilyen cim késziilt, de sok
gyenge atirat van OCS-ECS jatékokbaol
messze az AGA képességei alatt. Ideje
lenne végre nem szidni ennyire sze-
gény AGA-t, biiszkék is lehetnénk
ra, foleg ha megértjiik milyen
céllal késziilt eredetileg.
A T-zero CD-n jelent meg,
de nem CD32-es kiadas-
ban. Ennek oka CD32-6t
meghaladd hardve-
rigény, ami nem meg-
lep6 a nagyfelbontasi
grafika lattan.
A megcélzott hardver
a CD meghajtoval,
min 030-al, 8MB Fast
RAM-mal felszerelt
Amiga 1200-es és
4000-es volt.
Szerencsére ma mar a CD32
tulajok is élvezhetik a jatékot
a TF330-as turbd, ram és ide-ve-
28l kartyanak készonhetgen.

A jatékot az Early start menii Boot
with No Startup-Sequence opci6javal
kell inditani, mert szinte a teljes 2 MB
Chip RAM-ra sziiksége van. Célsze-
rl egy scriptet irni a jatékhoz és azt
bemasolni a C-be.

Ez kb. igy nézhet ki 060 CPU esetén:

SetPatch QUIET

CPUO060 NI
(A 060-as chace-t kapcsolja ki,
030-on biztos nem kell)

Assign TO: DH1:Games/TO
(ahova a jatékot raktuk)

CD TO:

T-zerO.exe

STORY a
! PLAYER
DEF-‘-‘icu]_-;-,- B
AUTOFIRE on
MiD INERTIA CRA
MiD INERTIA CRAET
MO ViEsS on

Hi€H 3ACK Amims
HIiGH TRANSPARENCY
SLUE TRANSPARENCY
HiGH-TECH GAME STYLE
STATUS 3aAR ON

SFX VOLUME HiGH _

Nekem nincs meg az eredeti CD-m, egy
CD Rippet hasznalok, ezért nélkiiloz-
nom kell a soundtrackeket. Cserébe
van egy Custom jatékmod is. Ha be-
toltjiik a jatékot, egy meniirendszert
pillantunk meg. Itt valasztatjuk ki,
hogy a palyakat kronolog —__‘ﬁgary
mode) vagy egyszerisitett modban
(Arcade mode) kivanjuk-e teljesiteni.
Valaszthatunk 1 vagy 2 jatékost,
nehézségi fokozatot, ki/és bekapcsol-
hatjuk a hattér és atvezet6 animacio-
kat stb.

Beallithatjuk az {irsiklok mozgatasa-
nak finomsagat, de nem definialhatjuk
sem a billentytikiosztast, sem a kont-
roller tipusat.

3

A jaték iranyitasahoz 1 gombos joys-
tick, vagy gamepad kell.

Az 1-es jatékos a bal, a 2-es jatékos

a jobb oldali Alt, Amiga vagy Shift bil-
lentylik valamelyikének lenyomasaval
ledobhat egy nuklearis bombat, mely
az ellenfelek gyors elhalalozasahoz
vezet.

A képerny6 jobboldalan az inditasi és

a-mentési opciok vannak. A legalsé
«sorban indithatjuk a jatékot (Start

At), a felette Iév6 sorban a Continue

meniipont a jaték mentését és folyta-

tasat szolgalja.

A lényeg az, hogy 10 poziciot lehet

menteni, (0-9-ig) Ha a jaték elején

kivalasztatjuk a Start At 1-et, akkor

valasszuk ki felette a Continue 1-et is.

Ha teljesitettiink egy palyat, akkor

a kovetkez6 palya elején lesz a men-
tésiink, ahonnan majd folytathatjuk
a jatékot Continue 1-el.

Ha a palya kozben abbahagyjuk a ja-
tékot, és nyomunk egy ESC-et, akkor
a Continue 1 az adott palya elejére
tesz minket az aktualis szami éle-
tiinkkel.

T-ZERO / AMIGA JATEK
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Ha minden életet elvesztettiink, vagy-
is Game Over van, és ekkor nyomsz
egy ESC-et, akkor elmenti azt, hogy
halott vagy, aminek-semmi értelme,
mert innen nincs folytatas.
Ezért irjak azt a kézi-
konyvben, hogy sose
nyomj ESC-et!
Egyébként a jaték ké-
zikdnyvére nagy sziik-
ség van, mert abban
vannak a mentés-
hez és betoltés-
g hez sziikséges
kodok.
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AMIGA JATEK / T-ZERO

- Nuklearis toltet:

= Minden ellenfelet elpusztit
a hatokorén belll, kivéve
a palya végi féellenséget.

-

\ Homing Missles:
* Célkovetd rakéta

Lopakodo:
® ® ¥ Sérthetetlenség, még a falon is
= at lehet menni. Amikor aktiv akkor
a hajonk villog a képernydn.

\ Side Beams:
¢ Oldalsé sugar B
S

Extra Life:
J Plusz 1 élet.

q Specialis Fegyver:
o7

Ideiglegesen lecseréli az elsddleges
és a masodlagos fegyvereket, cseré-
ben célkdvetdfegyvert kapunk.

\ Rear Plasma:
: ‘R Hats6 plazma = B

Plazma

Hiperhajtomii:
Rovid ideig felgyorsulunk.

\ K — Missles:
| K — rakétak
i

Inverzo:
Megzavarja az iranyitast,
az iranyok felcserélddnek.

NECIE

r\ Missles:
: Rakétak
<M

Rovidzarlat: 7
Egy ideig nem miikodnek FOfegyVerl
a fegyverek. Lézer
Gems: e
Ha ebbdl 4 darabotéssze- Fofegyver,
gydjtiink a palya elején, Gépéng:l
akkor a B Utvonalra
kerdltink. 5
Ha ebbdl 5 van nekiink, Fofegyver,

akkor megkaphatjuk
az adott vilag gyémantjat.

Eltils6 Plazma

A jatékban felelhetd és lirhajonkra hatdssal lévé, begydjthetd targyak

A jatékhoz torés nincs (trainer van

hozzd). Ha nem tudod a & jegy(i kédot,”

(ami a jatékban latott figurdk alatti
megfelelé szamokat jelenti) akkor nem
tudsz menteni. Harom probalkozas
utan kilép a jaték, és kezdhetsz min-
dent el6r6l.

P

pilotakat iranyithatjuk a Storv‘modban
A T-ZerO dimenzioportalon keresztiil
tamafdoktol kell a Fold bolygot megvé-

segitségével érhetdek el.

deniink. Ot vilag van, minden vilag négy
részre van osztva. Bejarat, A) vagy B)
atvonal, végiil pedig a Kijarat.

A bejaratnal ddl el, hogy melyik Gtvona-
lon fogunk haladni, ha itt 4 dragakonél
(Gem) tobbet gylijtottiink 6ssze, akkor

a B) atvonalon fogunk haladni. Ha 4-nél
kevesebbet, akkor az A) Gtvonalra ke-
riiliink. A B) Gtvonal kicsit nehezebb, de
tobb bonuszt kinal, mint az A). Ezen két
atvonal utan a Kijarat kovetkezik, ahol
egyetlen ellenfeliink az Orz6 (Guardian)
lesz. Ez az ellenfél nem konny(i falat. En
elvéreztem vele szemben, azt gondol-
tam ezutan megprobalhatom djra, de
nem igy tortént, a mentés sajnos a B)
atvonal elejére rakott vissza.

A Story mod végén szembekeriiliink
Kakistossal, egy 6si vampirral aki

a gorog mitologiai torténetek alap-

jan és neve gorog jelentése szerint is
arosszak legrosszabbja. Ehhez az kell,
hogy 6sszegyjtsiink 5 kiilonb6z6 szini
dragakovet, esélyt szerezve arra, hogy
a kozépso palya véegén

af6ellenségtol megszerezziik

az adott vilag gyémantjat.

Mind az 6t gyémantra (vildgonként egy)
sziikségiink van arra, hogy kinyiljon

a T-ZerO dimenzioportal, mely mogott
Kakistos var minket , szeretettel”.
Arcade modban 4 vilagon haladunk

: keresztijgs%;_ esetben csak I6ni kell, nem
' szamitana

‘a dragakovek, és nincsenek
alternativ Gtvonalak sem.

Custom moédban (kiilén programot kell
inditunk hozzd) az Arcade modban el-
érhet6 4 vilagban jatszhatunk, de nem
kell sorban teljesiteniink a vilagokat.
Kezdhetjiik rogtén negyedik vilaggal
is. A vilagok 1-t6l 4-ig a Start At 0-3

Az ellenségek elpusztitasaval jutunk

. hozzajuk. Kezdéskor kivalasztatjuk

a nekiink tetszo (irhaj6tipust. Harom
félébdl valaszthatunk. Ennek az a je-
lentésége, hogy egy gépnek maximum
kétfajta f6- és masodlagos fegyvere
lehet, melybdl egy f6- és egy masod-
lagos fegyver hasznalhat6 egy idében.
Ezért a kiilonb6z6 gépek a fegyverek
kiilonb6z6 kombinacidjat hasznaljak,

a féfegyvereknél ezek a kombinaciok
vannak: FrontPlazma+Guns, Laser+-
Guns, és Laser+ FrontPlazma.

A masodlagos fegyvereknél arra ér-
demes odafigyelni, hogy lehetéleg
olyan masodlagos fegyvert gydjtsiink,
melyet éppen hasznalunk. Ha igy te-
sziink megno a fegyver romboldereje.
De ha mas tipusra cseréljiik a rombolo
er6 nem fog noni.

A tablazatban latott dolgokon kiviil
még begytijthetéek iz ﬁg\/nevg.-

T-ZERO / AMIGA JATEK
- - |

1 1

EEE

zett bonuszok, ezek szamos for-

mat vehetnek fel dinnyét6l kezdve

a koktélos poharig. Ha ezekbdl kell6
szamat gyjtiink 6ssze, akkor a ko-
2éps6 palya végén megkapjuk a Big-
Bonus-t. Ha van két Big Bonuszunk,
akkor kapunk egy Kreditet, mely 3
életet ér. A k6zépso palya utan olykor
lehetdségiink van egy Nintendads,
Super Mario kinézetli (és ez nem vicc

:D ( palyan tovabb bonuszok
g\/ﬁjtb 8 're.

<4
'..-l

- g
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AMIGA JATEK / T-ZERO
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A jatékot élvezetesnek talalom, teljesen siman, folyéko-
nyan megy a scroll, j6 a kdrnyezet és a hangok. Tetsze-
nek a kiilonb6z6 fegyverek, a felszedheté meglepetések,
az ellenfelek és a palyak. A jatékmenetbe bevihettek
volna tobb valtozatossagot, mert elég sok az ismétl6do
helyzet. Néhol unalmas a jatékmenet. Ami igazan zava-
ro, az a mentési és betoltési rendszer, és az, hogy a ja-
tékos statusz soraban kevés informacio van. Nem jelzi
van-e kreditiink, mennyi dragakovet vagy gyémantot
gylijtottiink be eddig. Osszességében tetszett a jaték!

ERTEKELES
AMIGA CD /AGA
GRAFIKA B rpEny '

HANG 5 pouy
JATEKELMENY PrY

VELEMENY
Minden szinten professzionalis
jaték. Komoly és nehéz kihivas!

Nagativuma nincs! Kételezo!

Mostani irasomhoz késziilvén, el6-
kerestem a még sz6ba johetd flip-
perjatékokat, és igy bukkantam ra
erre a gyongyszemre. Annak idején
nem volt szerencsém megismerni,
hiszen pont 1997-ben pusztult el
az Amiga 1200 gépem. Sokat veszi-
tettem! A jaték jo eséllyel ott van
az elso 6t legjobb Amigas flipperja-
ték mez6nyében!

Ahogy emlitettem, a fejlesztok
magyarok: Horvath Sandor (A/ex)
koder, Kévér Andras (Slyspy)zenész,
és Kiss Ferenc (Frankie) grafikus
voltak a jaték ,elkovet6i”. Szeren-
csére utdbbi két fejlesztot sikeriilt
megkérdeznem a jaték készitésének
koriilményeirdl, igy egy-két érde-
kességet megoszthatok veletek.

PINBALL BRAIN DAMAGE / AMIGA JATEK é

[Pinball Brain Damage

Kiado: APCETCP, Fejleszté: Mind’s Eye Entertainment, 1997, AGA

a koder haverja mu-
tatta be a jatékot

a kdzonségnek,
azzal a felkialtas-
sal, hogy grafikus
kerestetik. igy
csapodott” a ko-
derhez el6sz6r Kiss
Ferenc, majd Kovér [
Andras zenészkeént,
akit mar Frankie
hivott a csapatba.

A kb. két éves
fejlesztési ido alatt,
komoly gondot
okozott a kiilonbo-

0 | [.f' ‘

206 verziok, nyersanyagok eljutta-
tasa a fejlesztGtarsakhoz, ugyanis
a koéder Kaposvaron, a tébbiek

ban vagyunk, igy a lemezeket még
postai Gton kiildték egymasnak.
Egy id6 utan azonban a szemfii-

A csapatmunka egy scene partyn
felbukkano demoval indult, ahol

PP ezért (j megoldast kellett
keresni: A Deak teri buszpdlyaud-
varon a tavolsagi buszvezetonek
adtunk egy kis pénzt, és megbe-
széltiik vonalas telon, hogy mikori
busszal kiildtem el a cuccot, 6 meg
varta a megdlloban.”

A még kozépiskolas éveit taposo
Frankie és Sly igazi megszallott-
ként (Ej de szép volt, amikor még
raértiink ilyenre!) suli utan, haj-
nalba virraddan rajzolt és zenélt,
felaldozva a nyari sziinetet is a cél
érdekében. A lelkesedés nem volt

Budapesten éltek. Még jocskan
a magyarorszagi internet hdskora-

véletlen! Sly elmesélte, hogy pont
flipperjaték zenét szeretett vol-

na irni, amikor szolt neki Frankie,
hogy sziikségiik van egy zenészre.
A legnehezebb feladat (szinte
természetesen)a kiado felhajta-

sa volt. Végigjartak az akkoriban
szokasos utat, megkerestek
mindenkit, aki szoba johet, igy
felbukkant Fehér Gabor (Masell) és
a Digital Relatity is, akik akkor épp
a Reuniont fejlesztették. Masell-
nak kifejezetten tetszett a jaték,
de sajnos nem tudott segiteni

az értékesités-
ben. Végiil Alex

a német APC&TCP
kiadoval tudott
megegyezni, akik
a kezdo fejlesz-
toket meg is
vezették, ugyanis
a szerzédésben
nem fix 6sszeg
szerepelt, hanem
az eladott pél-
danyok utan jaro
royalty. Ugyan

a megkapott 6sz-

les postasok elkezdték kilopkodni
a lemezeket a boritékokbol, PP

szeg nem volt nagy, mondhatjuk
tanulopénznek jo volt, de a jaték
megalapozta tovabbi jatékfejlesz-
t6i palyafutasukat.

Es akkor lassuk a jatékot! A Pinball
Dreams és Fantasies altal bemu-
tatott stilus és szinvonal mélté
kovet6jének tekinthet6 a Pinball
Brain Damage. A zene remek,

a grafika stilusos, és az egész jaték
Osszhatasa is kiemelked6. Sajnos
csak két palya késziilt el a kiadott
verzioba, a készitok elmondtak,
nagyon belefaradtak a végére,
ezért lett csak ennyi! A képernyd
alap jatékmaod esetén 640*256
képpont felbontasa, 256 szinnel,
mig multiball esetén Super-Hires
(1280*512) képpont felbontas-
LERVEL

Az elso palya, a Hypervolution autds
téma koré felépitett, a masik pedig
a Magnetic Whirlpool, amit, mond-
juk Ggy: B kategorias mozifilmek
ihlettek. Mindkeét palya remekiil
felépitett, megtalalhatoé minden,
ami kellhet. Elérhet6 tobb minijaték
is a palyakon. A CD verzi6 tartal-
maz egy palyaszerkeszt6tis. ADSR
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Az Amiga mindig is el6szeretettel volt felcimkézve jatékgépnek a hozza-nem-értok, vagy irigykeddk altal. Ehhez
képest sajnos kijelenthetjiik, hogy az arcade vilagara oly meghatarozéan jellemz6 verekedos jatékok nem igazan
a géptipus meghatarozé miifaji kivalosagai lennének. Persze jelentek meg klasszikus jatéktermi atiratok, példaul
a Double Dragon sorozat és a miifaj egyik legendaja a Final Fight, am ezek mindségérol a mai napig drakon at tudna-
nak vitatkozni a stilus kedveldi. Es akkor megjelent az els elzetes vided a Metro Siege-rol.

A jaték fejlesztéséhez harom csapat
(vagy személy? Nehéz eldénteni...) 6ssze-

Digitalizalt hangeffektek.

A 80-as évek vilagat idézo, igényes

dulatok, amelyek a szokasos lités-rigas
opciok mellett védekezésbal és specialis

fogasa kellett. A PixelGlass, a Bitbeam zenék. mozdulatokbdl is allnak. A helyszine-
Cannon és az Enable Software néven Folyamatos, akadasmentes grafika- ken el6fordulnak olyan tereptargyak,
futo szerepl6k az Amiga ut6életében mozgatas. amiket O6sszetorve extra energiat tudunk

meghatarozo szerepet betolteni kivano
formaciok. Az 6k 6sszehangolt
munkajanak gyiimolcse lesz
a remélhetdleg kozeli jovében
megjelend Metro Siege.
A szemérmetleniil
Final Fight-re hajazo
alkotas tobb olyan

Halozaton keresztiili jaték, akar mai.
Mac vagy windows-os kornyezettel is!
Amiga 500-as, 1 MB ramos

gépigény.

gyljteni a benniik talalhatd ennivalok
altal, igy biztosithat6 a talélésiink.

Az ellenfelek persze szép folyamatosan
vonulnak elleniink, igy minden tuda-
sunkra sziikség lesz, foleg a kés6bbi
palyakon, ha sikerre akarjuk
vinni a kiildetéstinket.
Ami a mozdulatokat

A jatékot tesztelni
m_ mégnem lehet,
a fejlesztok

jellemzavel bir, amik nem adtak illeti, remekdil
meghatarozova teszik kozre semmi- ossze van han-

Iétjogosultsagat az
Amigasok program-
gylijteményében, jogos
helyet foglalva el a régi
nagy klasszikusok idotallo
cimei kozott. De mik is ezek
az ismérvek?

Harom valaszthato
karakter.
Részletesen kidolgo-
zott hattérgrafika és
animacio.

Iyen kiprobalhato
el6zetest, igy arra ha-
gyatkozhatunk a vara-
kozas kinzoan hosszii ideje
alatt, hogy miket is lathatunk
a jatékbol a Youtube-on
megosztott videdkban.
Tobbszint( scrollozas,
amely mélységet
ad a jatéktérnek,
jol kidolgozott
karakter-moz-

golva mind-

-' Bl WWw.facebook.com/AmigaManiaMag

m FEFFFFFFFFFFFFEFERP

a hossz( tomott sorokban érkezo rosszfi-
Gkat. Az egyes mozdulatok kozé tartozik

a hagyomanyos ités, rigas repiild rigas
mellé az ellenfél lefogasa és beletérdelés,
a fekvd ellenfélre (nem tal sportszeriien
elkdvethet6) paros labbal ugras, amely akar
félresikeriilhet is, igy olyankor a mi karak-
tertink esik térdre és valik cselekviképte-
lenné par pillanatra! De lehet hatralva ug-
rani és kozben rigni, a lefogott ellenfelet
valldobassal padlora kiildeni, vagy siman

a foldre Iokni, alkalmasint a két keziinket
felemelve védekezni a rank mért csapasok-
kal szemben, és még sorolhatnam.
Egyszoval a jaték elképeszto. Sajnos a var-
hat6 megjelenés egyelGre nem tisztazott,
de az biztos, hogy mi a manapsag diva-

tos dragabb dobozos és olcsobb digitalis
kiadasok koziil az el6bbit fogjuk valasztani.
A jatékban alkalmazott grafika alapjan az

a véleményem, a fizikai release hibatlanul
fog mutatni a Psygnosis és Team17 anya-
gai mellett a polcon.
Let's get ready to rumble!

anormal, 1 tlizgombos joystick révén
megvalosithato iranyitasra. Ha mar begy-
akoroltuk azokat, nem csak egy mozdulat
kinosan unalmas ismétlésével, de igazan
elegans, valtozatos mddon tudjuk likvidalni
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COMMODORE AMIGA SHOP

NEW AND OLD STOCHK PRODOUCLCTS
FOR YOUR VINTAGE COMPUTERS

WWwW.AMIGAG8S8K.COM

CONNECT ANY AMIGA TO THE INTERNET
AND YOUR LOCAL NETWORH.

- TRANSFER RATES UP TO 768 KBITS
- HARD DRIVE RECOMMENDED

- KICKSTART 2.0 REQUIRED
- PARALLEL PORT

- FLOPPY DISK WITH
DEVICE DRIVERS
INCLUDED

- SPECIAL EDITION
FOR A1000
AVAILABLE

AMIGA 4000 IDE
4% IDE EXPANSION

EXPANDING THE IDE PORT OF YOUR
AMIGA 4000 DESKTOP FROM 2 70 4
IDE PORTS

2X MASTER AND 2X SLAVE IDE
NO SPECIAL DRIVERS NEEDED
PLUG AND PLAY
HOWEVER, IDEFIX 97
SOFTWARE PACKAGE

IS RECOMMENDED \
FOR EASY IDE DEVICE
MANAGEMENT

LETS YOU EMULATE LOTS OF DIFFER-
ENT PLATFORMS, SUCH AS AMIGA,
PLAYSTATION, NINTENDO, SEGA ETC.

-3X LEDS INDICATING POWER SUPPLY,
SD-CARD AND NETWORK ACCESS

CPU 1.2 TO 1.4 GHZ
RAM17T0 4 GB

WIFI AND BLUE-
TOOTH ENABLED

SND-CARD 32 GB
FAN 5V 0.2A

VISIT THE WER SHOP
FOR MUCH MORE ...




