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VISSZANEZO MANIA / SENSIDAYS 2017

A SensiDays 2017 dijai és érmei

Elég, ha annyit mondok Sensible Soccer? Sokan imadjuk Magyarorszagon a mai napig ezt az eredetileg Amigara fejlesz-
tett, aztan PC-n is szép napokat megélt egyszerii, de nagyszerii focijatékot. 2009 6ta egyre komolyabb keretek kozott
szervezi meg a magyar Sensible kozosség az aktualis magyar bajnoksagot. Azota egyik jatékosunk vilagbajnoki cimet
szerzett, tavaly nyaron pedig sikeresen Magyarorszag rendezte a vilagbajnoksagot (SensiDays 2017).

Az magyar bajnoksag tavaly, éppen a londoni 6:3 évforduldjan, a Magyar Labdar(gas
Napjan volt, november 25-én, elsd alkalommal A Grund’ nevi szérakozéhelyen, Buda-
pesten. Az Amiga Mania mindkét rendezvényen jart és részt is vett a versengésben!
Mind a vb mind a magyar bajnoki csatarozasban van Amiga Manias csapatunk most mar! £

Platformok: A magyar bajnoksag PC-n és Amigan is megrendezésre keril. Mindenki |
hozhatott sajat csapatot (Custom Team), amennyiben azt a bajnoksag elétt néhany nappal
eljuttatta azt a szervez6khoz. PC esetében — a vb-hez hasonlé médon —, nem az eredeti,
hanem a most aktualis csapatokat hasznaljak! Az Amiga Mania két teljes Amiga 1200-
as konfiguracioval is képviselte az Amigasokat! PC-sek egy a jatéknak megfelel PC-n
kergethetik a labdat.

Az online jaték platformja a sensiblesoccer.de internetes oldal, ahol minden informacié
és segitség rendelkezésre all a jatékosok szamara. Baratsagos meccsek, ranglistak, pon-
tokat éré mérkdzések, orszagos bajnoksagok, és a nemzetkdzi online események lebo-
nyolitasara felllet. Emellett minden évben megrendezésre keriil a magyar offline
bajnoksag Amigan és PC-n is.

A magyar jatékosok nemzetkozi szinten is rettegett ellenfelek a tobbi nemzet jatékosai
szamara, tébbek kozott online Bajnokok Ligaja és UEFA-kupa gy&zelmeket is sikerdlt mar
begy(jteni hazank jatékosainak Szeszesek, Hawkz és AbelXavier altal és vilagbajnokot is
avathattunk mar! 2011-ben Hawkz elhoditotta a vilagbajnoki trofeat Amigan! Yeah!

A SensiDays 2017 vilagbajnoksag szamunkra csak élményszerzés volt, hiszen akkor
jartunk ilyen rendezvényen el6szor. Csodas, mintha tényleg vb-n jarnank! Csomoé nem-
zetiség(i Sensista, jatékosok és szurkolok, tobb féle nyelv (persze a hivatalos az angol és
a rendezd nyelve a magyar), szinte mindenki a sajat vb mezében feszit! Csics! Sok féle
gép az 6sszecsapasokhoz! Kilonféle Amigak, két MIST, CRT monitorok (az LCD nemhogy
Amigan, de PC-n sem divik ott) és ami elképeszto a kiilonféle joyok garmadaja
Amigakhoz, és a specialis 3 gombos (nem tévedés) billentylizetek. Huhhh!

A vb-n az testvérem Tibor alias Bicke 15 évnyi Sensiblés kihagyas utan
magasra tette a mércét és azonnal kihivta a regnalé vilagbajnokot, Blazej /™
Urbaneket (aki az elsé kétszeres SWOS vildgbajnok a bajnoksagok torténe- ;
tében) egy oda-visszavagora! Mondanom sem kell, hogy a vilagbajnok | o
verhetetlen volt, de becsilettel helyt alltunk! ;) Marton alias Reynolds &
fészerkesztonk és kislanya proba meccseket vivtak a vb mérkdzések ko- \
zOtt pihend kdilfoldi Sensistakkal.

A magyar bajnoki viadalon mar nevezett csapatokkal indultunk, és
oérommel Gjsagolhatjuk el, hogy Bicke bronzérmes lett, Reynolds kislanya
Lindu pedig holgy jatékosként szerzett kupat! A kdvetkezd alkalomra gyer-
tek ti is! Amiga Manian infot kaptok a kdvetkezd eseményrdl!

Spéi:i'lis Sensi kontroller b'IIenytﬁzét"

alMr
Aregnalo |

vilagbajnok MIST és CRT
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dvozliink minden Kedves Olvasot ismét!

Kivételesen ezt a heharangozot én aka

DH1 irom a nagyrabecsiilt foszerkesz-

tonk helyett. Az 6ka prozai. Most nekem

van mondani és megkoszénnivalom.
Az elmiilt két év gondoktdl sajnos nem mentes ido-
szak volt a csapat szamara. Engem két éve egy csii-
nya betegség szogezett agyhoz — egy agyvérzés —
és majdnem a 20 napos komabdl egy végtelen al-
vasha szerderiiltem. Reynolds tesé — a legjobb ba-
ratom —, épp ezen ,szerencsétlen”idépontban jart
arra, szerencsémre! Es ha az Amiga miatt nem ugrik
fel akkor ezt a lapszamot most nem én tordelem.
Orok hala neked Amigas teso!

Szeretném kiilon kiemelném testvéremet és
csaladjat akik egyiitt apoltak és életet leheltek
belém mire iijra beszélni tudtam, jarni és elhittem,
hogy van visszaiit — igen, tuléltem, itt vagyok.

Szeretném megkoszonni az 6sszes Amigasnak
akik a leutobbi AmiCon rendezvényen egy nagyobb
pénzosszeget gyiijtottek és adtak at szamomra,
amellyel atveszelhettem a kezdeti nehéz idésza-
kot. Koszonom sracok!

Szeretném kiilon kiemelni Ratman tesé évek
dta tartd az ujsag szamadra nyujtott tamogatasat

\\Iil..'\. MI11388

hardverrel és szoftverrel, teszt eszkozokkel és a be-
tegségem idején tanusitott egyéb tamogatasaval!
Az Amiga Mania Magazin 12. lapszama sokat csu-
szott. A fenti okok miatt is. Tobb vendégszerzé
cikke is megtalalhato az tij lapban. Reméljiik a ké-
sobbiek folyaman is szamithatunk rajuk!

Egy nagy bejelentés is szerepel cikkeink ko-
zott! A Biro Szilard érto kezébe vett a 'The Legacy’
cimii jaték Amiga portolasat, mely mar 2013 éta
varta, hogy Amigara koltozhessen és az RPG sze-
reté kozonség ezen a platformon is kalandozhas-
son vele! Az Inked Pixel Stidio kiadasaban
megjelend jaték némi fejlesztésen, Amigas hard-
verre és jatékmechanikara atformdlva jelenik
meg. A fejlesztés célegyenesbe fordult. Kicsiny csa-
patunk a bétateszteléshen segit és a felhasznalé-
barat jaték otleteit adta a projecthez BSzilit nem
kicsit idegesitve! :) Koszonjiik BSzili mester!

Az ujsag ezentiil csak PDF formatumban jelenik
meg. Sajnos nincs értelme ilyen pici példanyszam-
ban nyomdaba vinni! Ez van sracok! Cserében tobb
oldal lett/lesz! Ez a don-
tés sziiletett!

J6 szorakozast a 12. D
szamhoz! Amiga Forever!
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Vampire HDMI
es VGA port

Stefan Egger a Vampire V600 HDMI és az In-
division ECS VGA portjahoz készitett egy sajat
tervezésii és készitésl tartdelemet. A HDMI
esetén az eltavolitott TV modulator helyére
kerll az A600-ban a tart6. A Vampire verzi6 fix,
stabil HDMI kimenetet ny(jt és 15 eurdért all
rendelkezésre.

A pakk tartalmaz:

B Egy HDMI kabelt (50 cm-es, arany érintke-
z6k, HDMI 1.4 specifikacio)

M 2 db csavar (Sparx 2,5x10, lapos fejQ)

M 2 db gy(irGszigetelés

A Chinon FZ-354 a legjobb meghajto ehhez a
megoldashoz.

Az Indivision ECS VGA tarté az A600 VGA ki-
menetét oldja meg a Schonfeld féle megoldas-
hoz. Ez 7,50 eurd, de Egger szerint ,a design
még tesztelés alatt all"

A sunthunue rubarmmly friktede 0 tha

Egy teljes Synthwave / Cyber-
punk zenei album tisztelegve
az Amiga el6tt, INGYEN!

Ordmmel értesiiltiink, hogy
a Project Paula izig—vérig Ami-
gas egylttes legljabb albuma,
a ,Project Paula — Egy synth-
wave / cyberpunk tisztelgés az
Amiga évek el6tt” teljesen in-
gyenesen kerul minden Ami-

gashoz. Hihetetlen remixek,
mint Apydia, Flashback, Spe-
edball 2, Shadow of the Beast,
Jim Power, Hybris, Lotus Il
Battle Squadron, Turrican 3,
One Step Beyond és Dune!

Ez az egyik Amigas album,
amit nem szabad kihagyni!

https:/projectpaula.band-
camp.com/
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DPaint utod

A GrafX2 egy bitmap
rajzoloprogram, ame-
Iyet az Amigas Deluxe
Paint &s Brilliance festd-
programok inspiraltak.
A 256 szinli rajzra spe-
cializalodott program,
nagyon sok olyan esz-
kozzel és effektussal
rendelkezik, amelyek
kiilonosen alkalmasak
a pixel artok elkészité-
sére. A program tobb-
nyire Linuxon és Win-
dowson van kifejleszt-
ve, de most mar Next-
Gen Amigan is elér-
hetd. Az AGA verzid
nemsokara érkezik!

B ina upanc

Az Apollo team uj verszivoja: Vampire V4

Az Apollo csapat idén nyaron, augusztusban
bemutatta az Gj Vampire prototipust a V4-et
az Amigahoz.

A Vampire 600 V2 és a Vampire 500 V2+
nagy sikere utan a Vampire V4 egy szabvanyos
alaplap lesz az ,egy design, hogy mindegyik-
hez illeszkedjen” vezérelvet kdvetve.

A vasarlo igényétdl fliggben harom verzio-
ban lesz kaphato:

M Vampire V4 mint 6nallé rendszer,

M Vampire V4 a Amiga Classic rendszerekhez
(Amiga 1000/500/2000/CDTV) és Amiga
600 kippa adapterrel,

M aVampire V4 az Amiga 1200-hoz,

Az Gj Vampire V4 sok frissitést és funkciot
tartalmaz, hala az Gj Altera Cyclone 5 A5
FPGA-nak és a gyors DDR3 mem6rianak ko-
szonhet6en. Az Amiga Classic rendszereket
a V4 egy masik, Gj teljesitmény szintre emeli.
A Vampire V4 6nallé rendszer egy teljesen (j
Amiga rendszer, amelyet a 68080 CPU és az
SAGA lapkakészlet (AGA kompatibilis) hajt
meg. A Vampire V4 a kovetkezdket tartal-
mazza:

M FPGA: Altera Cyclone VV A5 (77k LE, 28nm
technologia),

B RAM:512 MB DDR3 (1 GB/s sebesség),

M FastIDE 40/44-p6lush csatlakozokkal,

M Digitalis vided kimenet 720p @ 60Hz-ig,

B Dual Kickstart-flashrom (a biztonsageért),

B MicroSD Storage,

B Tandsitvany: a Vampire V4 CE, WEEE és
RoHS szabvanyoknak megfeleld!

PCB vagyis a nyak a kovetkeztket tartalmazza
(a mellekelt képen szammal jelélve}

1. 10 Header #1  11. FPGA

2. |0 Header #2  12. Digital Video

3. |0 Header #3 Amplifier

4. Ethernet 13. Digital Video Output
5-6. USB 14. DDR3 RAM
7-8. DB9 15. JTAG Header

9. FastIDE 40-pin 16. MicroSD slot
10. FastIDE 44-pin 17. MicroUSB Power

Az Amiga32 kiallitason az Apollo csapat bemu-
tatta mindegyik tervezett valtozat prototipu-
sat. A V4 még nem megvasarolhat6.

M(;rphOS: itt @ haromtizes!

MorphOS 3.10: A MOS csapat hasvéti ajan-
dékkent kiadta a MorphQS 3.10-es valtozatat.
Két évig a hallgatas homalyaba burkol6zo fej-
lesztd csapat kitett magaért. Az Gj OS eleddig a
legtobb fejlesztést és bugfixet tartalmazza a
korabbi valtozatokhoz képest. Jelenleg a MOS
tudja a legtobb géptipus tamogatast felmutatni
a NG rendszerek kozil. AmigaOne 500, Amiga-
One X5000, Apple eMac1, iBook G4, Mac Mini
G4, PowerBook G4, PowerMac Cube, Power-
Mac G4, PowerMac G5, Genesi Efika Open Cli-
ent és Open Desktop Workstation gépeken fut.
Alaplapbdl pedig az alabbiak vethetdk be: ACube
Sam460cr, ACube Sam 460ex, A-EON X5000,
bplan Pegasos 1-2 és Efika! Az ATI/AMD tamo-
gatas kotott, de most mar az AMD Radeon
HD2900-t6l a HD7670-ig elérhetd grafikus dri-
ver. Ezen kartyak nem mindegyike tudja a hard-
ver altal biztositott gyorsitasokat kihasznalni es
a MiniGL / OpenGL tamogatas sem teljes, de fo-
lyamatosan fejlesztik.

Az 0OS minden pontjahoz hozzanydaltak.
Gadtools, grafikus libraryk, Hyperbootloader
(X5000 kezelés), Ide/SATA kezelés, az Intuiti-
on finomhangolasa, PFS3 bug irtas, mounto-
las fejesztése, az USB-t kezel Poseidon
rendszer kevésbé latvanyosan dolgozik, a
Quarkban az ABOX 192 mbyte-al tobb RAM-
ot hagy, G5-0s0knél a masodik CPU kikapcso-
lasra kertil, ezzel csokkentve a fogyasztast és
hétermelést. Az idobeallitasnal végre UTC ta-
mogatas! USB eszkozkezelés fejlesztése, ja-
vitott Wacom tamogatas. USB audié tamoga-
tas engedélyezve!

Az Ambient alapos atdolgozason esett at.
AOS-rél visszakdszon a szemetes tamogatas,
gyorsabb masol6 rutin, az info ablakban ikon
készitd gomb. Szinezhetdk a nevek a kdnyv-
tarszerkezetben (ala 0SX), Hollywood Applet a
file tipusok kozott, workbench.library javitas!

Flow Studio a korabbi Scribble 1.7 helyett
mely egy modern IDE (Integrated Development
Environment)fejleszt&i rendszer.

DolgoR, amikRet eddig nem tudtal az Amigarél

Tudtad-e, hogy az Amiga 0S 1.3
o6ra ikonjan lathato idépont mire
utal és miért éppen 11:38-at
mutat? Sajnos egy szomord ese-
mény az oka az id6pont megva-
lasztasanak. 1986. januar 26-an
(31 éve) 11:38:00-kor startol el az

USA Challenger nev( (rreptil6-
gépe vagyis egy Space Shuttle.
A CBM mérnokok érdekldve ko-
vették az eseményeket a szoka-
sos televizios kozvetités soran a
Commodore West Chesteri hard-
ver laboratériumaban.

Némileg atdolgozott Odyssey bongészg,
sok kényelmi fejlesztéssel! Frissitett OpenSSL.

Kedvencem a Synergy kliens (mellyel tébb
géphez hasznalhatunk egy billenty(zetet és
egeret kliens-szerver felallasban) is kozelitett
az aktualis PC/MAC verzidhoz.

PDF hasznalknak csomo fix, teljes képer-
nyd tamogatas, OpenURL support, duplex %

nyomtatas, fast renderel6 mod, kipofozott ke-
resd funkcio! Szép!

Javitott és fejlesztett DOS parancsok tom-
kelege! MIDI tamogatas!

Csomé {j vagy atdolgozott MUI és egyéb
osztalyok (CLASS)!

Vadilj 5-6s Magic User Interface aka MUI
ObjectiveC tamogatassal!

C-Media es Envy24ht audié meghajtok! Kil-
s6 firmware fajlok az R600-tél Northern Island
AMD-kig! Uj meghajtok a Rtl8029 és Rtl8168
halézati kartyakhoz. Fujitsu, Genesys, Gt68xx,
Hp3500, Hp5590, Lexmark, Mustek usb,
Sm3840 ES UMAX lapkakészletekkel rendel-
kezd szkennerekhez!

Uj rendszerfontok egyszer(ibb letltési le-
het&séggel. Egy (j agymegmozgato jaték! )

Uj library-k és a régiekhez ,ezer” bugfix!

Az ixemulban tortént fixek és funkcidbdvi-
tés elképeszts! Woahhh!

A Prefs atdolgozva, némelyiknek az Ul-ja
Gjragondolva. Uj, modern kinézetii feliiletek /
borok / témak.

Ujabb és nagyszer{ utilitik: AudioRecorder,
CSV nézegetd, 6ra, MIDI Piano.

Mindez persze a tobb ezer valtoztatasbol és
javitasbol csak egy kis izelitd!

Javasoljuk, hogy prébaljatok ki a 30 perces
teljes értékd demot (harminc perc utan belas-
sul, de nem kapcsol ki, az addigi munkad nem
veszik el) majd vasaroljatok meg!

A regisztracios program is at lett dolgozva
a jobb, egyértelm(ibb kitoltést tamogatva!

Menet kdzben megérkezett az Gj 3.12-es
SDKis!
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A kildetés a repllés 73.
masodpercében katasztro-
faba torkollott — mint isme-
retes. Eric Cotton Amiga OS
fejlesztd osztotta meg a vellink,
hogy az 6ra ennek a hetven ha-
rom masodpercnek allit emléket.

AMIGA ERDEKESSEGEK / HIREK MANIA I

NetSurf 3.7 AMMX

Még 2017. oktober 20-an megjelent a
NetSurf bongész6 3.7-es hivatalos verzidja.
Ezért Chris Young frissitette a nativ AOS ver-
ziot, mely ReAction alapi port.

Ekozben Artur Jarosik, — aki az SDL/Fra-
mebuffer verziot gondozza —, elkészitette a
3.7-es verziot melybdl RTG és AGA valtozat
is a csomag része. S6t, mostantol elérheto
a ampire kartyak tulajdonosainak, kiilon az
AMMX tamogatott revizio is.

Az {j valtozat teljesitménynovekedést,
jobb oldalelrendezést és sok javitast igér.
Lehet6vé teszi a Kényvjelz6k, az ElIGzmeé-
nyek és a Cookie-k keresését is. Tovabb ja-
vult a jpeg betoltési id6 (koszonhetoen
Henryk Richter libjpeg optimalizalasanak).

BIachBQXlZOO

Az Elbox ki-

jott egy pro-
fesszionalis,
fekete szinii

A1200-es to-
ronyhazzal.
Az ar is profi,
300 Eurd. Egy
A4000 verzio
is kellene! :)

Egy, a GOTEK
driveot tarto Reret

Eleddig nem tetszett a GOTEK floppy
emulator, nekem. Beszerelése bajos. Fa-
ragni kell a géphazat avagy sajat modszerrel
megtalalni a jo rogzitési modszert. Kiilsé
drajvként pedig altalaban plusz elektronika
kell hozza. Ezért a RETROLAB.PL megter-
vezett egy kivalo keretet, amely lehetdvé
teszi a Gotek floppy emulator telepitését a
hajlékonylemez-meghajtd helyére anélkiil,
hogy esetleg modositani kellene a gép mi-
anyag kavajat. A keret tokéletesen illeszke-
dik az eredeti ,/lyuk"-hoz, ami az eredeti
hajlékonylemez-meghajtd utan marad.

Rendeléskor tajékoztasd a gyartot, hogy
melyik keretre (4500 - kétféle —, Amiga 600
vagy Amiga 1200)van sziikséged.

Az forgalmazott készlet csak a keret- és
szerel6csavarokat tartalmazza. Gotek floppy
emulator nem szerepel a készletben!

Fizetés a PAYPAL-on keresztiil!

Clock
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irta: Reynolds &7

Infravoros haboru
QuicRshot Infrared SV-130 joysticR

A kontroller mania rovat lapjain ez alkalommal ismét egy kiilonlegességet vesziink kézbe. A fent nevezett iranyit6 al-
kalmatossag meglehetdsen ritka, mivel nem volt altalanosan elterjedt megoldas, hogy vezeték nélkiili kontrollerrel
tamadhatta kedvenc arkad oriiletét az egyszeri gamer. Pedig szuper érzés kabellel nélkiil csatlakozni az Amigahoz,
szabadabb &érzés. Késobb talan dsszegylijtjiik az infras joystick verzidk kiilonb6z6 mintapéldanyait, de alljon most itt
a talan legismertebb darab, a QUICKSHOT INFRARED SV-130 infravords hancurléc tesztje!

CDTV botRormanyoRRal

] ] ] r mm p
Amiga joysticR-portoR nelRul:
Kiilonleges gép volt mindig is a Commodore Dynamic Total Visionja aka CDTV-je. Mar eleve azért, mert az egyetlen
Amiga modell, amin nem szerepel maga az Amiga markanév. Aztan ott van a spéci dizajn, amivel barmely avatatlan
szem eldl elrejthetd egy hifitorony kézepébe. S persze a vezeték nélkiili iranyitd eszk6zok, az egér és trackball. Apropd

CDTV-trackball! Ez gyarilag az egyetlen olyan készség, amivel megoldhato hagyomanyos, DB9-es csatlakozds Amiga-
kompatibilis joystick-ek csatlakoztatasat ehhez a modellhez.

CDTV JOYSTICK ADAPTER / HARDVER MANIA IS
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A kontroller maga meglehet&sen futurisztikus kilsejli — a 80-as évek szemével
mérve persze — és persze ez ad egy sajatos hangulatot a vele val6 lgykodésnek.
A készség maga két darabbdl all, egy, a joyportba passzinthaté vevd egységbdl
és magabol a markolaszhato darabbdl. A kialakitasanak madja nem kicsit furcsa,
ugyanis mikdzben bal keziinkkel hatarozottan kézben tartjuk, az iranyitast egy
kb. 2 centis kis pocdk nyolc irdnyba torténd taszigalasaval hajtjuk végre. Ehhez
parosul még, hogy az eszkdzon egy tlizgomb van, amelyet a markolast végz6
kezlink mutatoujjaval tudunk kezelésbe venni.

A f6bb jellemz6k kozé tartozik még az automata tiizelés (autofire) kapcsolo,
illetve az allapotjelz8 LED, amely piros fénnyel vilagit, amennyiben be-
kapcsolt allapotban és toltott elemekkel megpakoltan var a bevetésre
a cucc. A mokahoz tehat bizony elemekre is sziikségiink van,
mégpedig az AA-s fajtabdl, pontosan 4 darabra. Hogy
ezzel mennyi ideig életképes a rendszer, még nem tudom,
a hasznalat soran nem jelentkezett sem-
milyen probléma, pedig messze nem
frissek voltak, amiket beletoltam.
Az érzékelési tavolsag lizembizto-
san kb. 10 méter, feltételezem az
elemek allapota ezt nagy mér-
tékben befolyasolja.

Ami a hasznalatot illeti,
ajoystick reakcidideje remek, |
az 5 db mikrokapcsolé meg-
bizhatéan teszi a dolgat,
a nyolc irany szépen adagolhato,
hala a min&ségi mikrokapcsoloknak. =
A jatékélmény tehat kellemes, azonban némi-

képp zavaro lehet, hogy akit nagyobb méret(i kézzel aldott meg a sors, annak
bizony sz(ikos lehet a markolati résznél kialakitott hely. Nekem példaul kellett
szoknom, hogy kevés a helye a kezemnek, ez a probléma a hagyomanyos kiala-
kitasi joy-oknal nem jelentkezett, a QuickShot Il és I+ esetében a meglehetdsen
egyértelm{ méretld markolat zsenge gamer-padawan koromban is
ugyanolyan kényelmes volt, mint manapsag. Hosszabb tavon még nem
probalkoztam a hasznalataval, de a vezeték hianya és a kényelmes,
er6lkodés nélkill hasznalhato ,pocok” azt vetiti el6re, hogy nem egy
kezet terhel6 darabbal van dolgunk. (A j6 6reg Atarikhoz és klén-
jaikhoz gyartott kontrollereket nem tudom, ki ismeri, azok-
tol garantaltan begdrcsolt az ember kézfeje az akcid
kozepén...)
Akorités is mélto a régi idék slagergyands ter-
mékeihez, hungarocell formadoboz belsé,
szines tobbnyelv(i feliratokkal ellatott
kartondoboz kiils6 - igazi kincs
tud lenni egy atlag-felhasznald
polcan ugyandgy, mint egy
elkotelezett gy(jtd kezei-
ben. Hogy milyen értéket
képviselhet, nehéz lenne
meghatarozni, mindene-
setre, aki vezeték nélkdali
rendszerre vagyik, vagy a meg-
szokott daraboktdl [ényegesen el-
tér6 kuriozumot keres, biztosan
elégedett lesz, ha ebbdl talal eladé pél-
danyt.
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Igazabol az6ta, hogy 1200-es Amigakhoz megjelent 6raportra tolhaté USB, meg
hangkartya, mar meg sem kellene lepddniink azon, hogy épp ilyen bévitd ne szii-
letne. Mondhatni, hianyp6tld projekt, hisz ha valaki annyira spéci helyzetben van,
hogy csak ezzel a géppel rendelkezik, de epekedve vagyik tobbjatékos Griiletre
valamely klasszikus program révén, Ggy csak két dologban bizhatott. ElGszor is,
hogy sikeril szert tennie a fent nevezett trackballra, masodszor pedig abban,
hogy el6bb-utdbb megsziiletik az 6tlet és megvalositas a joy csatlakozoportok
hianyanak pétlasara. Orémmel jelenthetjiik, ez végre megtdrtént. Elérhets aron
megvalosithatd a CDTV e szempontbdl is teljes értékl géppé térténd felbdvitése.
Ezzel, és a nem mellesleg szintén elérhetd SCSI bdvitével mar elvitathatatlan a
szamitogépesedése a rendszernek. (Nem mellesleg ez utobbi kiegészitd ugyanily
hianypotlé és szintlgy volt ra hivatalos megoldas a fénykorban.)

A készlet Spartaian egyszer(. Egy panelbdl, valamint a hozza tartozo két 9 eres,
9 tiis Canon csatlakozoval szerelt kabelbdl all. A beépitésre tébb alternativa is
|étezik, ki-ki vérmérsékletének megfelel6en modosithatja a hazat, csinalhat
.masolatot” a hatlapon két csavarral rogzitett eltavolithaté fémlapbdl, amelybe
aztan beapplikalhatoak a csatlakozok, vagy egyszer(ien, gyorsan, de ugyanakkor
feladva az igényességet hagyhato a két kabel szabadon logva a levegdben, va-
lahol a gép fedele alél kivezetve a csatlakozokat. En a magam részérdl a masodik
opcidra voksolok, azaz a legjobb vagni egy adott méretl lemezt, kifarni a csat-
lakozok és rogzitd csavarok helyét, majd lefdjni matt feketére a lemezt. Ez még
feldobhato egy Joy 1 és Joy 2 felirattal, onnantél teljes az 6rom.

A beépités menete a kovetkezoképpen néz ki. A gép fedelét eltavolitva — két-
ket csavar rogziti a géphaz két oldalan és hatuljan — meg kell keresni az U75-6s

Fotok: Epsilon

IC foglalatot. Ez a gép el6lapja felé es oldalon talalhaté, az eldlapi kijelzd sza-
lagkabelei, és az alaplap azonos oldalanak masik sarka kozott a ram IC-k blokkja
fogja kozre. Kovetkezd |épésként dvatosan tavolitsuk el a foglalatban talalhato
chipet. Nagyon fontos, hogy megfelel6 eszkdzt hasznaljunk, és kell kordltekin-
téssel jarjunk el! A kiegészitd panelt a chip helyére kell behelyezniink. Sajnos a
CDTV gyartasi mindsége finoman szélva is hagy kivanni valét maga utan, ezért
minden ki- és beszereléskor nagyon fontos, hogy inkabb tobbszor ellendrizziink
minden Iépést, semmint kart csinaljunk, amelynek a kijavitasa sokkal kritikusabb.
A panelt Ggy kell a foglalatba nyomni, hogy a szalagkabelek csatlakoztatasara
szolgald tiiskesorok a gép hatlapja felé helyezkedjenek el. Ezt kvet6en a kabe-
leket csatlakoztathatjuk. A piros szinnel jeldlt szalak a panelen a memériachipek
felé nézzenek, ez egyébként a nyaklapon a tiiskesor 1-es jelli poziciéja. Egy le-
hetséges megoldas a vékony kabelek elvezetése a CD-ROM adatkabele alatt,
ehhez azt le kell hiizzuk, majd a vezetékek eligazitasat kdvetden csatlakoztassuk
vissza. Kovetkezik még a modulator panel ki- és begyogyitasa, ami ismételten a
kabeleink elrendezése miatt igényel némi kezelést. Végiil, ha nem akarunk tal
sokat vacakolni, akkor vezesstuik ki az expansion port ,befalazott” nyilasa alatt,
rovidre hagyott vezetékkel, hogy ne tudjon megtorni, sérilni. Persze szigorGan
csak addig, amig a méretezett, furatozott hatlap-lemeziink friss festése meg
nem szarad.

Ezt kévet6en mar nincs mas teenddnk, mint CD-r6l, floppyrdl, esetleg SCSI-

és belevessiik magunkat a multiplayer Griiletbe, példaul a Chaos Engine vilagaba
kirandulva. J6 mulatast!
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Az Amiga 500 finalista: HC508|

A magyar nev megint szep lesz, melto az A5 OO0 hirmevenhez

P

Ujsagunk el6zé szamaban mar bemutattuk az akkor még késziil félben 1évd, de mar béta teszten kérbejardo HC508-as
Amiga 500-as turbokartyat. Az eltelt idoben a hardver végsd valtozata napvilagot latott. Mind idehaza, mind kiilféldon
mar megvasarolhatd. Magyar Amigasoknak kedvezményes, magyar ar! El6ljarban annyit mondanék, hogy ha van ra le-
hetoségetek feltétleniil vasaroljatok az Amiga 500-asotokhoz egy ilyen kartyat! A régi jatékok (foleg a 3D megjelenitésiiek)
teret valtanak. Fénysebességgel futnak a kedvenc A500-as jatékok, ahogy anno a készitok megalmodtak!

Nem, ez nem egy fizetett hirdetés! De egy finalt elfogadunk! ;) A kartya A HC508 mendije teljesen kompatibilis a szabvanyos Amiga ,Early
egyszer(ien j6! Minden adott, hogy a mara mar kinlodos szoftverek | Startup Control”meniivel. A boot folyamat soran a két egérgomb egyiit-
floppylemezen valé beszerzése ne rémalmainkban jojjon eld. Sajnos | tes lenyomasara 2.x Kickstarttol felfelé a szokasos Early Startup me-
napjainkra nincs minden sarkon egy Amigas user. Nagyitoval kell keresni | nibe tudunk belépni. Nincs konfliktus a két menu kézott!
6ket: Tg\/ a ,,kité/ tudndm Gtma- HE508 turko board : s o ey I A kért\/a’elérhetﬁ faniéi el§6
solni a Lemmingset, MOST?” [ (€) 2017, Vidor K. : . bekapcsolaskor, vagyis alap al-
mondat fogds kérdéssé valt. Mois lapotban mar aktivalva vannak.
Pedig minden prog- Tehat mikodik a CPU gyorsi-
ram, szoftver, util, tas, a 8Mb Fast RAM, a Kick-
jaték, egy szoval | start emulacio (igen, ilyet is
barmi beszerezhetd ¥ tud!)és az IDE csatlakozo is.
az internetrdl. S / | A funkcidkat az 'F' billenty(k
ekkor jon a fekete il segitségével tudjuk aktivalni
leves. Hogyan jutta- vagy letiltani.
tom a netrdl tomke- Nézziik a funkcié gombok-
legével letoltott wa- kal elérhetd lehet8ségeket:
rezt :) az Amigara?! F1: Turbo CPU enabled -
Soros-, parhuzamos kabel, ST P 5 i |G e vagyis a fedélzeten lévd
egyéb trikkok? PC-s forma- e = : N[ RRIRR) N 8 68000-es CPU-t — mely alap
tuma lemezre darabolas? Jaj! = g™ ? Rt esetben az A500-ban is jelen
A kartya szép, profi darab. lév6 7,14 Mhz-en jar6 klasz-
Semmi nyoma amatdr kidolgo- szikus CPU —, egy gombnyo-
zatlansagnak vagy a szemet massal stabil 50 megahertzre
sért6 cstnya forrpontoknak. Ki- huzhaté. Melegedés nélkiil,
valé minéség! Talan egy sajat hibatlanul teljesit a kartya
doboz és egy leiras elkélne ezen az drajelen. Erdemes ki-
hozza, de ne legylink telhetetle- probalni egy 3D-s program-
nek. Majd idével az is lesz. 7 A A AL AL AL AL ALAARARALALARALAL LU L8 L 1 U8 8 8 e AR el mal, példaul Frontier A500
Nem mintha a kartya betlize- OCS/ECS verzidjaval. Bamula-
melése nehézséget okozna, tos! Ha anno letezik a HC...
vagy a hihetetlen , bonyoliltsagd” BAREEREARERARESRTIS2S! of oo ] meg legendasabb lenne az
menlrendszer kezelése kifog- T R ST o i ; E e T, _ A500! ;) Természetesen bar-
hatna barkin is. Minden egyér- il =TT il — ' ' mikor vsszatérhetiink 7,14
telm(, kézre all és még szép Mhz-re ha erre van szlikség.
megtervezett is. A boot meni F2: Fast RAM disabled -
interlace  képernyGje megadja A 8 megabyte Fast RAM KI / BE
az érzest, hogy bizony nekiink itt kapcsolhato.
szakszer(ien megtervezett kartya- F3: Kickstart ROM enabled -
val van dolgunk! A kartya képes az altalunk valasz-
A kartya installalasa végtelendil & tott Kickstart ROM fajlt a bootolas-
egyszer(. Az Amiga 500-as kikapcsolt kor a RAM-ba tolteni, vagy nem.
allapotaban a gép bal oldalan lévé bs- Erdemes ezt hasznalni akkor is ha a
vit6 portba kell dugni, természetesen a gépben pont ugyan az a ROM fgjl van,
véd6 mianyag eltavolitasa utan. Mivel : mivel a RAM-bdl jelentGsen gyorsabb
a HC508 vadonat Gj kartya, vadonat (j (aka nem hasznalt) alkatrészek- | a Kickstart ROM(ok) miikodése.
bol all ezért a csatlakoztatas egy kis er6t igényel, ugyan igy az esetleges Fk: IDE enabled — Az IDE port aktivalhaté / deaktivalhaté. Pl.: CD-
lehGzasa is (bar aki megkaparintja nem akarja majd eltavolitani a | Rom hasznalatahoz.
portrél soha ... és is nehezen adtam vissza ). A kartya asszinkron 50 MHz-en mikadik (kils6 oszcillator haszna-
Ha megvan a kartya telepitése aram ala lehet helyezni az Amiga 500- | lata). Igen a 16 MHz-es Motorola 68K processzort ennyire meg lehet
ast. A szokasos éledési procedira utan azonnal a HC508 Boot meni- | hizni, hiba nélkiil tlri az ilyen mértékd kihajtast.
jével talalkozunk. Fehér egér ikon jelzi, hogy a bal egérgombbal a boot Talan csak a kozvetlen AMIGA-PC adatcsere megoldast lehetéveé tev
folyamat soran barmikor a Boot mentibe juthatunk, ahol a kartya funk- | hot plug CF-en, vagy SD hianyzik, de ne legytlink telhetetlenek. Ennek
cioi aktivalhatok. llletve az éppen aktualisan a kartya aktiv funkcid jelzd | alefejleszteni szintén elég komoly falat lenne. Tehat a CF kartya csak is
ikonoszlop is itt, azonnal egy pillantassal attekinthetd. kikapcsolt allapotban cserelhet6!

»E ) =

§ | www.facebook.com/AmigaManiaMagazin |

HC508 FINAL / HARDVER MANIA

.‘

@

%

|[c]

Lassuk gyorsan a HC508 kartya alapvetd
funkciolistajat:
B 68HCO00 CPU 50 MHz-es 6rajelen

(100%-ban MC68000 kompatibilis), Turbo CRU ennbled
M 40 tlis IDE csatlakozé HDD, : —
CD-ROM-hoz stb., : Fast RAM disabled E 8Y amerikai Amiga fan 3p nyomtatis se-
- - Py R a Sc A P
M Integralt CF kartya csatlakozd, KickstarT ROM enabled formaba &s gvon pofas &s ami lényeges
B 5 MB Fast RAM — 0a és szinben az A500 formavilaga-
B 512k FlashROM a Kickstarthoz IDE enabled e PA;_stzolo hazat tervezett as gvarta HC508-
M Segédprogramok letiltasa / Tobh o hogy a Kartya szabadon log a
engedélyezése minden modul kilon P e e_zze' a termékkel elfogad-
(XCPU, XRAM, XROM, IDE) eseremon : 3 csucs kartyat kiilssre j
mintha ne lenne amugy is szép d
. me tar'h - . ep al’ab)! E'baven
Az 50 Mhz-en repeszt6 CPU BRI - (e g alhato, a magyar izlésnek némileg dra
eszméletlen gyors! Minden mive- " e | . aszallitas pedig vérlazits § draga

P © . an pénztarca ya e
letnél, jatéknal vagy demonal tet- vekonyito.

tenérhetd. A Workbench 3.1 a
teszt gépen 3—4 masodperc alatt
bootolt (alap Workbench, termé-
szetesen minden joval megpakolt

0S mellett csokkenhet a sebesseg, ] TIRITIINLNNNGGS
de nem szamottevd). 3

A CF kartya &4 Mb / sec feletti
adatatviteli sebességet képes
hozni, CF kartya fiiggs. Erdemes
egy gyorsabb példanyt hasznalni.
Tobben Microdrive hasznalataval
még nagyobb atviteli sebessége-
ket értek el. Lehet kisérletezni!

A kartya WHDLoad kompatibilis.
Azonban feltétlendl fontos, hogy
a WHD hasznalat maradéktalan
élvezetéhez 1 megabyte Chip RAM
szikséges. Nagyon kevés a 512
kbyte Chip RAM-mal megelégedd
WHD jaték vagy dem6. De magan
a Workbenchen is sokat segit
a plusz Chip RAM. Az alap fél mega
Chip RAM-o0s Amiga 500 egy meg-
asra felb6vitése nem nehéz vagy
egy szakértd is elég olcson elké-
sziti a bévitést. A 8 Mb 16 bites
fast memoria pedig mindenre elég
az Amiga 500 esetén Workbench
alatt. Vagy akar tobb Ram Disket
(RAD:) is nyithatunk és CF vagy HDD helyett
akar RAM-bal is lehet villamgyorsan tobb le-
mezes warékkal nyomulni!

Mivel a 68k proci 50 Mhz-en teljesen kompatibilis a 7 MHz-s tesojaval, igy nem kell attél tar-
tanunk, hogy barmelyik régi kedvenciink nem fog miikodni. De ha ez a képtelenség mégis el6-
fordulna a korabban targyalt ‘F’ billenty(is megoldassal segithetlink a tdlzottan a régi Amiga 500
hardverhez ragaszkod6 szoftveren.

Alapvet8en a 2D programok esetén nincs is szlikség az 50 Mhz-es sebességre, de mind a CF
hattértar és a Fast RAM is j6 hatassal van a korabban a lemezre korlatozott jatékok vagy demok
(j sebességre kapcsolasaban. Azonban a 3D-s jatékok, demok profitalnak igazan a tobbszords |
CPU sebességbdl! HIGGG! Durvan szakit az 50-es 68k! Sz6 szerint (j életet lehel az éreglanyba |
a HC508. Uj fejezetet lehet kezdeni a kdzel 30 éves vasak napléjaban. Az eddig emlékeinkben
gyorsnak felrémld jatékok valésagban sajnos nem gyorsak, a fantaziank megszépiti ezeket az em-
|ékeket. Minden kiprobalt 3D-s ECS jaték tobbszoros sebességel szaguld a 1084-es képernydjén.
Jaszhatoak lettek. Olyan sebeséggel mennek ahogy anné a készit6k megalmodtak Sket! Az ECS |
demok rdccenésmentesen futnak, pérégnek az objektumok! Kell ez a bovitd! Nagyon ajanlott termék! 2

{C) 2017, Vider K.
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s HARDVER MANIA / MACROSYSTEM CASABLANCA

Macrosystem Casablan

[Professzionalis videdvagas Amiga alapohon

Ha a nemrégiben bemutatott DraCo Vision rendszer az egyik leghatékonyabb 680x0 video szerkeszt6 eszk6z, amit va-
laha is hasznalhattunk, akkor kijelenthetd, hogy a Casablanca pedig a masik ilyen professzionalis Amiga alapi eszkoz.
Minthogy idében a DraCo utan érkezett és felépitése nem szamitogép jellegii hanem inkabb Set Top Box, illetve egyér-
telmiien célhardver, igy nem nevezhet6 egyértelmiien Amiga klonnak, azonban a hasznalhatdsaga, rugalmassaga, re-
mek reakcidideje &s teljesitménye egyértelmiien igazolja I&tjogosultsagat a video szerkeszt6 rendszerek csaladjaban.

A MacroSystem Computer Gmbh. (Németorszag) tervezd asztalan szii-
letett meg 1997-ben a Casablanca a kivald, ugyanakkor nagyon draga
DraCo rendszerek utan. A Casablanca egy teljes vide6szerkeszt6 rend-
szer, amely 4000 dollar alatt kezd&dik. A koltségek toredékéért kivald
mindségl professzionalis nemlinearis rendszer teljesitményét, funkci-
onalitasat és képességét biztositja.

Lassuk, mit kaptunk hat a pénziinkért: a Casablanca f6 egységét,
amely egy massziv, matt fekete, lenyithaté el6lapos fém hazba rejtett,
tobb panelbdl all6 csoda, integralt hang,
video és 1/0 rendszerrel, valamint szintén a
hazon belll elhelyezett tapegységgel. Egy
el6készitett SCSI szabvanyl merevliemezt,
amely fiokba szerelten foglal helyet, igy el-
tavolithatdé a gépbdl (példaul, hogy mas
rendszerekbe (Amiga) mozgathatoak legye-
nek a rajta talalhato projektek). Aztan, a pakk
része még egy par kulcs, amellyel a HDD rac-
ket tudjuk lezarni, valamint egy felhasznaldi
kézikonyv, ami konnyed 112 oldalon ecseteli
a rendszer elényeit, kezelésének madjat, il-
letve ad 6sszetettebb instrukciokat a min-
dennapi hasznalathoz.

Ez utébbi megtamogatasara gondos kezek
csomagoltak még a végfelhasznaldk épiilé-
sére egy demonstracios videdt, amely részle-
tesen bemutatja a Casablanca-t és jellemz6bb
funkcioit. A madzagolas alapjainak megisme-
réséhez egy sztered RCA, egy S-Video és egy
S-Video-Composit atalakité szolgal, ezekkel
mar 0sszehozhat6 egy rendszer valamilyen
képrogzit6, vagy jel-adé forras és a Casa dsszekapcsolasahoz, hogy be-
levaghassunk a rendszer meghaoditasaba. De mit érne mindez, ha nem
kapnank 220-as kabelt is, természetesen ez is a gyari szett része. Ezen
kivil egy RCA-Scart atalakitot kellett talaljunk a ma mar csak képzelet-
beli dobozunk mélyén, egy regisztracios kartya tarsasagaban.
Arendszer lelkét a Motorola 68040 vagy 68060 processzora adja, mo-
delltdl fliggten. EIGbbi 25/33 Mhz-es, utobbi 50 Mhz-es 6rajelen hajtva.
Az alaplapon két RAM foglalatba helyezhetiink 72 pines (EDO) ram mo-
dulokat, amelyek elméletileg 16 vagy akar 32 Mb-os mé-
retliek is lehetnek. A hardver nem igényli mindkét slot
egyidejl, ugyanolyan tipusG modulok alkalmazasat,
nem kilonosebben érzékeny a memariatipusokra.
Hattértarként egy, a hazon belil, kozépen elhelyezett
SCSI-1I szabvanya HDD rack szolgal, amelynek a gép
hatuljan a szamos csatlakozasi port kozott egy 25 p6-
lus kivezetése is van, amelyekre tovabbi perifériak
aggathatéak, valamint egy 3.5 colos floppy meghajto
segitségével tudunk kiegészitéseket illeszteni a szoft-
verkdrnyezetbe. Sajnos (szerencsére?) az egyes kom-
ponensek nem Amiga, hanem PC szabvany szerintiek,
igy adrive 1.44 MB-o0s, a billenty(izet DIN csatlakozds,
az egér pedig 9 tlis soros porton kommunikal.

A csatlakoztathato perifériak szama igy kellg valtozatos-
sagot ad, valamint sokat segit a hatékonysagban. A billentylizet ér-

dekes moédon elhagyhatd, azonban ilyen esetekben a képernyén
megjelend ,on screen” billentylizet kiosztasban tudunk egerészve
gépelni, ami lassuk be, erésen sziikségmegoldas, azonban kicsit az
Amiga orokségére utal, hiszen Amiga OS alatt az egérkurzort tudjuk
billenty(zetrdl kivaltani.

Es akkor j6jjon a legfontosabb téma: milyen eszkdzoket is tudunk csat-
lakoztatni? A kézikonyv tobb kiilénbozd konstellaciot is javasol, amelyek
részét képezheti 1-2 VHS magno, RCA kabelek és vagy Scart csatlakozo
segitségével, illetve miniDV kamera is bevet-
het6, amely FireWire (!) porton keresztiil tud
kommunikalni a rendszerrel. S6t, opcionalisan
még egy kamera jelét képes fogadni a CB.
Eme jelrengeteget pedig egy S-VHS in és egy
RCA (Video +L/R Audio) segitségével képes
fogadni, valamint egy S-video out (+RCA
jobb/bal hang) és Scart kdzrem{ikodésével to-
vabb adni. A mar emlitett FireWire port mel-
lett, ami a hatlapon kialakitott lehetségeket
illeti, mert plusz egy bemenet rendelkezésre
all alenyithaté el6lapnal rejtve is, ahol szintén
RCA csatlakozokkal tudjuk attélteni a video és
audio jeleket a majdani feldolgozasra.

A kiprébalas soran én az S-Video bemenetre
egy CD32-0t illesztettem, azt kell mondjam,
arendszer gyonyorien kezeli az altala leadott
jelet, egyszer(ien mesés a hasznalata a gép-
nek. Sajnos esetlinkben egyetlen apré nehe-
zit6 tényez6 allt fenn, nevezetesen hogy az
installalt rendszer ékes német nyelven volt
hajland6 csak szoba allni velem, ami okozott
egy kis fennakadast, azonban sok esetben annyira nyilvanvald, mi tor-
ténik, hogy még ez sem tudott igazan kihivast jelenteni.

Maga a gép illetve a rajta talalhat6 szoftver hasznalata relative egy-
szer(i, a program mogott jol attekinthetd, logikus felépités rejlik, igy a
kezelését elsajatitani gyerekjaték. Persze a mai id6kben kicsit inkabb a
nosztalgia-faktor emel valamit a fényén, de azért nem lebecsiilendd,
hogy egy olyan megoldasrdl beszéliink, amely Amiga-kdzeli, és képes
720p-s videdk kezelésére.

irta: Reynolds
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Processzor:

Busz sebesség:
MMU / FPU:

RAM:

Video:

Hattertar:

Hang:

1/ O portok:

Operacios
rendszer:

modszer:

Adatatuviteli
sebesség:

Tomoritési arany:

Bemenetek:

Felbontas:

o MACROSYSTEM CASABLANCA / HARDVER MANIA I

MacroSystem Casablanca

Motorola 68040/25 vagy 33 MHz
Motorola 68060/50 MHz

Nem ismert, sajat buszrendszer
CPU-ba integralt

72-tiis EDO RAM, két RAM slot
Max memaria méretrdl nincs adat
Nincs adat

Sajat integralt grafikus rendszer,
24 bites szinmélység

SCSI-Il-es HDD,

1.44 MB-os PC szabvanya FDD
Sajat integralt hangrendszer,

3 sztere6 csatorna, 16 Bit,
max. 48 KHz

1 x 50 tis kiils6 SCSI

1 x 25 tlis soros port

1 x MiniDV

1 x S-Video IN

1 x S-Video OUT

2 x L/R Audio IN

1 x Composite video IN

1 x Scart OUT

1 x 9 tlis soros egér port

1 x standard DIN billenty(zet

Sajat AOS alapd rendszer

Motion JPEG

0,5 MB/sec és 3,5 MB/sec

12 beallitas, 40:1 és 5:1 kozott
Y/C, FBAS mind az el6l és mind

a hatul, opcionalisan
|IEEE P1394 (Firewire, MiniDV)

Y/C, FBAS, RGB.
Opcionalis IEEE P1394 (MiniDV)

CCIR 601 > 400.000 pixel

PAL vagy NTSC esetén valaszthato:
50 vagy 60 kép / masodperc
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Amiga 60,

.Harom év alatt megepitettem az almomat”

irta: Kukacmareci
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Valamikor réges-régen, kezdodik a klasszikus torténet jedikkel &s tirhajokkal. S mivel mindig is szerettem volna én is
egy lirhajot, elhataroztam hat, épitek magamnak egyet. Sziikséges tudas/pénzeszk6z/lehetdség hijan a csillagkozi
utazas nem valésulhatott meg, igy kedvenc Amigambél faragtam egyet. J6 harom évvel ezel6tt lehetdség adodott egy
valéban nagyon szép allapotban lévd, héfehér, dobozos Amiga 600 megvételére. Kézikényvek és lemezek is jartak hoz-
za, hungarocell tartok is tokéletes allapotban voltak, ahogy néhany szépséghibatol eltekintve a doboz is.

Mivel egy internetes aukcios oldalon vasaroltam, azért bennem volt
a félsz, mennyire talalkozik majd a val6sag a képekkel, kibirja-e ép-
ségben a pakk a hosszl utazast. Par nap alatt szerencsésen megér-
kezett, s minden a legnagyobb rendben volt.

Egy kis tisztasagi takaritast kivéve nem kellett érdemben foglal-
kozni a géppel. Mivel nekem — réges-régen — csak A500-om volt,
meglepett, mennyire pici és konnyd. Pont idedlis, hogy el lehessen ci-
pelni klubba/haverhoz. Numerikus billenty(ik sem hianyoztak igazan
— bar a csillag azért néha jol jonne —, 500-on sem emlékszem, hogy
hasznaltam volna Gket. Ismét elkezdtem gy(jteni a lemezeket, be-
gy(jtésre kerlltek a régi kedvencek, s bar megfogadtam, hogy most
aztan mar tényleg csak a legtutibb jatékokat tartom meg, hamarosan
azt vettem észre, ott tartok, mint 20 évvel ezel6tt.

Ez igy nem jo, kell egy CF kartya. Szerencsére az A600-ban mar
alapban van csatlakozo, igy csak egy 4GB-os kartya kellett a hozza
valo révid 44 er( kabellel, meg valaki, aki a WHDLoad-os rendszert
fel is teszi nekem erre. Mohican a klubban ezt elintézte. Nagy volt
a boldogsag, nincs tobb, lemezcsere, megy minden gyorsan. Persze,
egy ideig.

Aztan jott a felismerés, nem lenne rossz dolog chip ram meméria
bévits sem, hogy fusson minden, ami eddig keveselte a memériat. igy
hat rendeltem az Individual Computers-t6l egy A604N meméria bd-
vitét — RTC modul nélkil. Mivel mar 2 MB chip ram volt a gépben, ki-
nyilt a vilag. Elindultam azok a programok is, amik eddig nem futottak.
El6jottek a fiatalkori emlékek, néztem a demokat és hallgattam a ze-
néket. Szuper volt minden. Egy ideig. Aztan el kezdett motoszkalni
bennem, milyen jé lenne egy kis kakad a gépbe, mert bar igy is mennek
a régi kedvencek, de azéta haladt a vilag, s kiprobalnék ajabb progra-
mokat is. Ujabb program értsd erdsebb processzor.

Itt jott szembe az els6 nehézség. Szép és jo kis gép ez, meg elbre-
mutatd dolgokkal vértezték fel a Commodore gyarban — alaplapi ide

vezérld, PCMCIA kartya hely —, de elfelejtettek hozza erésebb pro-
cesszort gyartani. Kell egy turbé kartya. Na ez nem egyszer( torténet,
mert mivel a gép nem igazan nyerte el a kdzonség tetszését, ezért
kevés ilyen cuccot gyartottak hozza. Megemlitettem Mohicannak, a
helyzetet, akinek véletlendl éppen volt egy eladd ACA 630-as kartyaja
szintén az Individual Computerstdl.

Ez egy Motorola 68030/25MHz-es kartya 32MB rammal. Mivel do-
boza és kézikonyve is megvolt hozz3, az ar még éppen belefért az el-
képzelésembe, s ingyenes belizemelés is jart hozza, megvettem. Par
oras szerelés utan erére kapott a gép, hasitott rajta minden, lobogott
a hajam szinte. Ennél aztan mar mi tobbet kivanhat egy modern kori
Amigas? Igy hasznaltam egy ideig, de mivel a turb termeli a hét ren-
desen, a CF kartya meg ralogott a tetejére a kabellel egytitt, igy jobb-
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nak lattam ezt lecserélni egy 45 fokal elforditott adapterre
Kipper2ktol. Ezzel mar nem [6gott ra semmi semmire, tokéletesen
passzolt a hazba.

Par hét elteltével ra kellett débbennem, megdregedtem. Nagyon
rosszul latszanak, homalyosak és elmosodott a Workbench alatt a sok

ikon és felirat. Régen a nagyképernyds TV-n ez fel sem tlint, féleg, |

hogy nem is bamultam ilyen képernyd feliiletet. Be a lemez a meg-
hajtoba, s mar ment is a jaték. Ez igy nem szép, kell ra valami megol-
das. Mohicannak ismét véletlentl volt egy eladd ECS Scandoublere —
szintén a Individual Computerstdl —, amit jo aron ismét belizemelt
nekem. Doboz és kézikdnyv természetesen ehhez is volt. Megspérol-
tam a posta koltséget és bepattintotta a gépbe bonuszként. Visszajott
a fiatalsagom, tiiéles lett az LCD monitor/TV-n a kép. Tényleg hatal-
mas valtozast hozott a cucc.

Ha mar ez is megvan, vehetnénk bele RTC modult, hogy ne felejtse
el a dragam mindig az id6t kikapcsolas utan. Ezt is megrendeltem on-
line az eddigi alkatrészek gyartojatol — Gjabb posta koltség, igy jar, aki
nem egyszerre veszi meg a memoria bovitovel. Ezt mar én is be tudom
szerelni felkialtassal szétkaptam a gépet, rapattintottam a helyére,
majd szomordan tapasztaltam, hogy igy mar nem tudom racsavarozni
a foldelés kabelt az Indivisionra, ami az alaplapra csatlakozna, ahova
a floppy-t is felfogatjuk, mert a Scandoubler és az RTC modul kdzott
nincs annyi hely, hogy a csavar feje elférjen. Na ne... erre nem gondolt
senki, hogy valaki lesz olyan elvetemiilt, hogy minden elérhetd dolgot
Osszevasarol a géphez és egyszerre szeretné azt belezsifolni!

Levelezés az online bolttal és internetes forumok bongészése utan
arra jutottam, nem is kell ez nekem. Ez (gyis csak egy extra védelem,
megy minden rendben enélkil is. Megnyugodtam, hasznaltam.

Egy ideig! Mert most meg egyik naprol a masikra elment a hang az :
egyik oldalon. Lefagytam, a viz kivert, s Mohican szavai jutottak |

eszembe: kondiztatni kéne a gépet. Na, ezt most elszartam. Interne-
tes keresés, ki vallal ilyet. llletve PC/laptop, de az ,szinte’ ugyanaz.
Szamitogép mindkettd, hasonld elven miikddik, hasonldan kell javi-
tani, gondoltam én. Aki ért az egyikhez, menni fog neki a masik is. Hat
nem ment. Bar mindenki mindent bevallal elméletben, a gyakorlat
ugye tudjuk, hogy nincs ezzel kdszénd viszonyban sem. Vehetek masik
alaplapot, s kondiztathatom jra, kész anyagi csdd. Végiil talaltam egy
szakit Obudan, aki latott/hasznalt még ilyen gépet hajdanan, s azt
mondta, nem nagy ugy, csak ki kell mérni, hol szakad meg a hang.
Hozzak neki kapcsolasi rajzot, hogy tudja, hova is nydljon. Ezt a netrdl
letoltdttem — kdszi Dino —, majd némi pénzmagért meg is gyogyitotta
az Amigat. Ismét nagy volt az 6rém, s ha mar igy belejottem, a tapot
is felGjittattam, ne legyen gond vele a jovében.

Szerencseére a vilag retro lazban ég, s kedvenc géptinkhoz is szépen
szalingdznak az Gjabb bdvitések is, igy felkeltette a figyelmemet egy
USB kartya, amit én is hasznalhatok az A600-ban. Rogtdn el is don-
tottem, nekem kell ez a szerkezet, de egy kis gy(ijtogetés megel6zte
a rendelést, mert elég hizos tétel volt. Féleg annak fényében, hogy
mekkora elény szarmazik a hasznalatabél. Semekkora, maximum
megkonnyiti az adatatvitelt egyik géprél/PC-r6l a masikra, valamint
a pontatlan Amigas egeret le lehet cserélni egy vezeték nélkilire.
Mekkora kiralysag mar Amigan infra egeret hasznalni, nem?

AMIGA 600 MODIFIKACIO / HARDVER MANIA s

o

+, 130NN

Szoval ezt is megvettem — ki mastél, mint Individual Computers-
t6l —, és hosszas netes kutatas utan ezt is beszereltem. Mindenre na-
gyon kell figyelni, hova két az ember, nehogy leégessiik a cuccot. Ha
bekapcsoljuk a gépet, s minden OK, vilagit rajta egy kis fehér lampa.
Az enyémen vilagitott, akkor jol csinaltam mindent. A hozza adott le-
mezrdl felraktam a programjat, s mar miikodott is. Egeret latta — ja-
tékok alatt nem, ez csalo6das volt —, pendrive-ot latta, CD-t nem latta.
Félsiker, szomorlsag.

A klubban felvilagositottak, ahhoz, hogy CD is menjen, meghajto
program kell. Ezt Ratman meg is oldotta néhany perc alatt, s igy mar
A600-on jatszhattam a CD-s Amiga jatékokat. Milyen kiraly lenne, ha
pendrive-rol lehetne MP3 szamokat lejatszani. Feltettem az Amiga-
AMP programot, de nem jatszott le semmit/kiiszkodott. Kell egy
hangkartya is. Mivel minden a gépben az Individualst&l van, kézenfek-
vBnek tiint, egy Delfina Flipper Edition beszerzése. De ezt sajnos mar
nem gyartjak, s az ara, ha még is elad valaki egyet a csillagos ég.
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Hogy lesz nekem igy hangkartyam? A-EON megoldotta ezt a problé-
mat is, mikor piacra dobta Prisma Megamix hangkartyajat. Am a leiras-
ban A600 nem szerepelt csak A1200, de hat nekem is van Clockport /
6raport a gépben! frtam az AmigaKit dealernek, mi a helyzet eziigyben.
Tirelemre intettek, varjak, mivel majd jon a Desktop valtozat is. Vartam,
vartam, de nem jott. Id6kozben neten megjelentek képek, hogy masok
is draporton keresztil hasznaljak, csak A1200-ben. Egy életem, egy ha-
lalom, én is vettem egy Megamixet, maximum eladom gondoltam, ha
nem mikodik. Meg is jott rendben a hozza adott lemezzel, az extraban
vasarolt Clockport kabellel és a hatlappal egyetem-
ben. Meg a leirassal, hogy jol csatlakoztas-
suk a kabeleket, mert hazavagjuk a
cuccot, ha valamit rosszul csina-
lunk. Na ja, de neten nincsen kép
A600-rél ilyen kartyaval...
Most merre nézzen a kabel
piros széle az A604N bvitdn.
AmigaKit valasza: amerre a
'Delfina Red Marker’ nyil mu-
tatja. Ez elégtelen magyarazat
volt. irtam egyenesen Schénfel-
dnek (Na vajon? Természetesen In-
dividuals Computers) segitsen
eldonteni, merre nézzen a Clockport kabel
piros része a masodlagos oraporton. Par perc
mlva jott a valasz, barmilyen Clockportos cucc hasznalhaté rajta,

s a cucctol fiigg, merre all a kabel. Ez sem volt egyértelm( ... minden
mindegy alapon, 0sszedugtam a dolgokat, ahogy az Amigakit mondta
— ha minden OK, piros lampanak kell vilagitania —, s vartam a csodat.
Semmi, nincs lampa. Levert a viz, most nyirtam ki a kartyat. Kabelek el-
lendrizve, hatlap OK, kabel a kartyan, mint a neten, széval forditsuk meg
a kabelt a memaéria bévitdn. Lass csodat, Schonfeld mondott jot, piros
lampa vilagit, gép betolt. Hozzaadott lemezrdl install, majd a PrismaPlay
elinditasa utan lejatszottam az elsé6 MP3-mat Amigan. Pépec, most
johet az AmigaAMP. Betolt gyorsan, beallitok mindent, szamok listaban,

de nem jatszik le semmit. Gondoltam, valami beallitasi hiba, de mivel
nem értettem hozza — most sem :) — nem piszkaltam tovabb. Férumra
fel, kérdésre jott is a segitség Dinotdl. Képeken mutatta, mit/hol kell
beallitani. Most mar ez is megy, szinte kész a gép. Igen am, de jo lenne
becsukni a hazat, eddig ugyanis nem volt sszezarva, hisz mindig sze-
reltem valamit. Ja, csak a Prisma nem fér el sehol. Illetve elfér, a turbo
kartya tetején, de itt meg fog foni.
Rovid gondolkodas és méricskélés utan kivettem a floppy meghajtot,
ennek helyére tokéletesen passzol. Floppyt meg ki hasznal manapsag...
Megtartottam a drive-ot végsziikség esetére,
kiils6 meghajtoként. Akkor ezzel meg is vol-
nank, illetve mégsem, mert bar mar be
tudom csukni a hazat, de a kabelek
csatlakozasa a hazon beldl van,
ezeket ki kell vezetni a hazbal,
hogy érdemben lehessen is
6ket hasznalni. A modulatort
mar régebben kivettlk a haz-
bol — Mohican segitségével —
itt kellene kivezetni a VGA-t.
Neten talaltam egy képet, ho-
gyan lehet faragas nélkiil ezt meg-
csinalni. Ki kell venni az alaplapot a
hazbdl és az alsé arnyékolora két lapos de
széles fejli csavarra fel lehet fogatni. S mivel lapos
a csavar feje, vissza lehet tenni az egészet a hazba, értsd, belefér.
Most jon csak a neheze, ki kell faragni a haz hatso részét, hogy kive-
zesslik a csatlakozokat. Ehhez el6szor a hatlapi csatlakozokat odamér-
tlik/berajzoltuk a haz hatso részere, majd 6vatosan ki is fartuk. Ezutan
johetett egy kis reszelgetés és smirglipapiros igazitas, végll régi PC-s
PCl-os takaro lemezeket is kifGrtunk az adott helyeket, s a két lemezzel
a hazat kozrefogva 6sszecsavaroztuk az egészet. Remélem a képek
magukért beszélnek. Ezzel el is késziilt az (irhajo, ahol csillagkdzi uta-
zasaink soran MP3-mat hallgathatunk kézvetlenil pendrive-rol és
végre Jedi vagyok :).

VGA-portot a

irta: Corlgon

7 Amigaba

Mostanaban az egyik fontos kiegészitdje lett Amiganknak valamilyen modernebb videé kimenet. Lehet az VGA, DVI
avagy HDMI. Természetesen a Commodore fejleszt6i ezek hianyaban nem tervezhettek ilyet kedvenc gépiinkbe, hiszen
akkoriban a legmodernebb a VGA csatlakoz6 volt, és az Amiga a PAL felbontas okan nem ezt a standardot kovette.
A méltan elhiresiilt Vampire turbokartya széria pedig mar alapbol tartalmaz DVI kimenetet, de a kiilonféle Scandoub-
lerek is ezen csatlakozokat hasznaljak a BVisionrdl nem is beszélve. Hova és hogyan épitsiink be egy ilyen portot?
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Hogy kedvenc Amiga 1200-asunk képét modern monitoron csodalhas-
suk mindenképp sziikséges egy Scanjuggler (tovdbbiakban Sj)beszerzése.
En is igy tettem és még korabban vasaroltam egy Dezz féle Lite-os S)-t.
Konnyedén be lehetne épiteni a VGA csatlakozéjat a floppy meghajté alatt
talalhatd helyre a fedél kimarasa utan. Es igy az alaplap eredeti allapota
megmaradna. Viszont gondolom sok mas Amigas tarsammal egylitt ada-
taink tarolasara én is CF kartyat hasznalok. Az nagyon fontos, hogy elta-
volithat6 legyen a gépbdl annak szétszedése nélkdl, hogy az Gjabb és Gjabb
stuffok fel tudjanak kertilni a kartyara. Erre kész megoldast kinal az Ami-
gakit a naluk kaphato hatlappal egybeépitett CF olvaséval, ami tokéletesen
illeszkedik ebbe a bovit6 nyilasba. Az RF Modulatort viszont szerintem na-
gyon kevesen hasznaljak annak gyenge képmindsége miatt ezért az S)

VGA csatlakozdjanak végleges beépitésére kézenfekvd megoldas az RF
Modulator eltavolitasa utan létrejott hely. A VGA csatlakozo helyének ki-
vagasa kézi moédszerrel nem vezet til szép eredményre ezért egy vertikalis
beallitast egyetemes mardgép segitségét vettem igénybe. A befogatas-
hoz, kellett gyartanom még két fém tartot, amivel a gép hazat fliggtleges
allasban fixalni tudtam két pillanatszorit6 segitségével. A tarto és a géphaz
kozé rongyokat tettem, amivel elkerilhettk a nem kivant sériilések, kar-
colasok. 10-es atmérdjii ujjmarot hasznaltam, hogy a radiusz ne isson el
a gyari megoldastol. Ezek utan 6vatosan haladtam a mardoval magas for-
dulatszamon, hogy minél szebb megoldast tudjak elérni. A végeredmény
szerintem megfeleld lett és illeszkedik a tobbi csatlakozo kézé valamint
ezzel (jabb remek bévitéssel gazdagodott a géplink!

irta: Reynolds

ore MIKK-10

Mai tesztalanyunk egy érdekes kis szerkezet lesz, egy igazi MIDI billentyiizet, amely tébb szempontbél is figyelemre
mélto. EI6szor is, mert Amigan talan nem a ,midizés” az els6 dolog, amire gondolunk, ha zeneszerkesztésrol és zené-
Iésrol van sz6 (hanem a méltan hires trackerek és .MOD formatum alkotasok rémlenek fel). Masodszor, egy Commo-
dore termékrol lesz megosztva néhany értékesnek remélt gondolat. A Commodore MK-10 lesz alaposabban kdrbejarva,
ami els6 pillantasra olyan, mint egy szintetizator — csak némileg kisebb... De haladjunk szép sorjaban.

Commod

Azt talan senkinek sem kell részletezni, hogy nem a Commodore fény-
korabdl kell varnunk a csodat. Ez az eszkdz a Commodore holland re-
inkarnaciojatol sziletett, igy gyartoként nem is a CBM-et, hanem
a commoDore B.\V/.-t a gép aljan szerepel a termékazonositd cimkén.
Annak idején is voltak otletek szintetizatorként hasznalni a C64-et
(majd késobb sziilettek valodi C64-es MIDI interface), példaul a gép
gombjaira helyezhetd szinti-billentylsorral, azonban ez nem ilyen kez-
detleges modon érvényes jelen esetben, hiszen ez egy valodi, izig-vérig
szintetizator billenty(izet! Felépitése egyszer(. A zongora billenty(izeten
kivil hatul talalunk egy MIDI kimeneti csatlakozot, egy 9 Voltos tap csat-
lakozdt és egy ki-bekapcsold gombot. Ennyi, de nem is kell tébb.
Amigan egy a soros portra kdthetd MIDI-in-
terfacéra van sziikségiink és egy MIDI ka-
belre. Kész a konfiguracio.

Persze vannak kisebb khm... megkotések, |
de gyakorlatilag olyan szinten megfelel |

egy barmilyen egyéb MIDI-s eszkoz-

nek, hogy egy jobb rendszerbe
integralva barmilyen produk-
cioban vallalhaté *

avégeredmény, a hatart csak zongoratu-
dasunk szabhatja meg. llyen megkotés-
nek nevezhetjlik példaul, hogy mindéssze
négy oktavnyi hangterjedelmet képes
lefedni a klaviatdra. Ami pedig szintén
zavaro lehet, hogy a billentyk mérete
mini. Azaz nem 1:1-ben zongorabillen-
tylikre nehezedhetnek virtudz ujjaink,
hanem attol valamivel kisebb nyomoga-
tasra varo billentyik tengerére.

L8 Ezt valodi problémanak
latni per sze elég relativ,

\\\ \\ \\\ \ akiszorgalmasan gya-
f__d__h____u—-»—-—-ﬂ

i korol, az hamar ott-
~— " honosanjatszikilyen
hangszeren is. Mert ez
kérem mar hangszer, amely tob-
bek kozdtt a korabban emle-
getett MIDI funkci6 mellett —
nagyon helyesen - az
Amiga kvazi védjegyeil
szolgald trackerekben is
) h|batlanul ellathatja feladatat. Konkré-
tan a YouTube-on is megtalalhato egy video (Chizman nevével
fémjelezve) amelyben egy A1200-esen, Startrekkerben dolgozik szor-
galmasan ez a remek eszkoz.

A felhasznalhat6saga tehat teljes értéki tarssa képes
tenni az MK-10-et egy Amiga alapd hangrendszer-
ben is, igy kijelenthetjik, hogy a néhany ezresért

beszerezhetd MIDI interfészekkel kombinalva
ezt a szintén maximum 10 000 Ft-ig arazott
szerkezetet egy igazi profi hazi stdiot alapoz-
hatunk meg, ahol egy jol bel6tt Amigan a ked-
venc tracker-valtozat mellett remekdil felzarkdzhat
a Bars'n'Pipes szoftvercsomagja. Hobbi zenészek-
nek, de akar fél profiknak is nyugodt szivvel ajanlom.
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Egy profi Amigas holgy

Rendhagyo médon hardveres rovatunkban egy kiilhoni lelkes Amigas,
Madija Al-Husyni gondolatait osztjuk meg. A hdlgy elkotelezett rajongoja
kedvenc gépcsaladunknak, annyi minden mas mellett, hogy érik az dtlete

egy interjinak minden Vele kapcsolatos értékes és megoszthato informacio
begyiijtésére és kozlésére. Most azonban kévetkezzen egy izig-vérig Amiga-vo-
natkozasi gondolatsor gépiink hangkimenetének moddolasaval kapcsolatosan.

Mindig szivesen hallgattad volna a kedvenc Amiga zenéid fejhallgatot
hasznalva, de zavar6 volt a sztere6 leosztasa az eredeti hangkimenet-
nek? Nos, kovetkezzen egy megoldas, amit én magam dolgoztam ki.

En is azok kdzé tartozom, akik imadnak Amiga jaték zenéket, vagy
modulokat hallgatni Soundtrackerbdl vagy Protrackerbdl, akar gy is,
hogy felvétel készil bel6liik kazettara vagy minidisc-re, hogy hallgat-
hatoak legyenek utazas, vagy akar csak egy egyszer( séta kdzben. Csak
egyetlen dolog szokott zavarni, a hihetetlenil kényelmetlen sztereo el-
osztas, ami megfosztja a hangulattdl a zenét magat. Az Amiga hang-
chipje a Paula, amely hangkimenete 4 sav, amelyek megosztva a jobb
és bal oldalhoz tartoznak, Iétrehozva egy pseudo effektust, amely nincs
keverve a jobb és bal oldal kozott.

Amennyire szeretem az Amigat, ugyanannyira zavart is a hangkime-
nete. A sztere6hangzas példaul 100%-ban szeparalt, ami fejhallgaton
nem igazan élvezhetd. Régen, az internet kapcsolat és online vasarlas
id6szaka el6tt mar kerestem erre a megoldast. Magazint magazin utan
olvastam a halészobatél az Gjsagosstandig, amig el nem jutottam egy
eszkozig, amely allitdlag atalakitja az Amiga sztered jeleit 3D-s hangra.
Erre az eszkdzre az6ta sem tettem szert, habar nagyon kivancsi voltam
ra. A legfontosabb ok, ami segitett donteni az volt, hogy rajottem, a
megoldas egyaltalan nem komplikalt.

Mivel vannak bizonyos ismereteim elektronika és forrasztas terén, véglil
6sszeraktam egy nagyon nyers aramkort, amely szabalyozta az Amiga sze-
paralasat. Ez tokéletesen miikodott, Ggyhogy a segitségével végre rogzit-
hettem végre Amiga és sajat zenéket kazettara, majd késdbb minidiscre.

A tavalyi év soran ismét vettem egy A1200-est és elhataroztam, meg-
épitem pontosabban az elektronikat, valamint hogy bemutatom a YouTube-
csatornamon. 1998 o6ta szerkesztek zenéket Amigan, és ha mégoly
meglepd is, a mai napig kazettara és minidiscre rogzitem a zenéket. kovet-
kezik tehat, hogy kellett megoldas felvenni a miiveim, egy kellemesebb
sztered hangzasképpel, igy jutottam el a jelen aramkdr megtervezéséig.

Ahogy a sematikus abrabdl lathatod, ez egy igen egyszer(i aramkor, gya-
korlatilag 6sszekdtom a jobb és bal oldalt egy ellenallassal. Nagyobb értékd
ellenallas emeli a szétvalasztast, mig kisebb érték{ivel csokken a hatas, ha
pedig rovidre zarjuk, egyszer(i moné audio jelet kapunk. Fix értékd ellenallas
helyett ebben a projektben gy dontéttem, valtoztathato ellenallast, vagy
potmétert alkalmazok, hogy tetszélegesen valtoztathassam az értékét, igy
szabalyozva a szeparaltsag szintjét. Ebben a verzidban raadasul Ggy ter-
veztem, hogy két bejovd jelet fogadhasson az aramkar, két kiilonbozd for-
rasbol. Ezeket mixeli egy kimenetre, a sztered osztast mindkettére
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érvényesen. Azért dontéttem el, hogy igy csinaljam, hogy ha egy masodik
Amigat vagy masik forrast is hasznalok, tudjam azokat kombinalni.

Minden fix értékd ellenallas azonos értékd, 10 Ohm-os, 47 mF-os bi-
polaris, elektrolit kivitelben, a potméter értéke 1k.

A kondik blokkoljak a DC jeleket az Amigaban vagy barmely audio felsze-
relésben, amihez kapcsolva van. Ez esetben, ha rovidre zarod a két oldalt,
sem az Amiga, sem a barmilyen hifi nem rovidre zartnak latja majd a jeleket.
Ezért vannak a kondenzatorok a valtozo ellenallas eldtt és utan. Fontos
szempont, hogy az aramkor passziv, arra van tervezve, hogy az Amiga ki-
menete és egy erdsitd bemenete kozé legyen beépitve, amely utobbi lehet
fejhallgato-erdsitd, aktiv hangfal, kiils6 bemenet hifi-rendszeren.

Az Amiga hangkimenete a Paula chip révén négy hangcsatornat tar-
talmaz. Két kimenettel a bal, kett6vel a jobb RCA csatlakozon. Ha lehe-
téség lenne hozzaférni az egyes csatornakhoz, fliggetlentil, sokkal jobb
térhatasu sztered hangzasképet lehetne |étrehozni, azaltal, hogy a
szétvalasztas eltéré mértékd lehetne egy-egy par jobb és bal csatorna
eltérd bontasaval. Talan még elénydsebb lenne két fix értékd ellenallas
helyett valtoztathato értéklieket alkalmazva teljes kontrolt szerezni a
sztered hangzaskép folott.

Bizom benne, hogy ez az egyszer(, de remek megoldas masoknak is
sok kellemes percet szerez és akar fejhallgaton keresztil, akar rendes
hangfalakon, még élvezetesebb lesz kedvenc Amiga zenéink Gj hang-

zassal megerdsitett hangulata.

A GURU MEDITAL / HARDVER MANIA I

irta: M3MB3Rrr

Az orom Roral deszRaja
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Az Amiga, miel6tt egy professzionalis szamitogéppé
kinGhette volna magat, videojaték konzol-
ként lebegett az alkotok szemei el6tt.

Mivel a folyamat rendkiviili médon elh(zodott, szamos joystickot és
mas perifériat épitettek mas rendszerekhez, ezek egyike volt az Atari
VCS-hez 1982-ben az Egyesiilt Allamokban kiadott Joyboard, gyijte-
ményem ékes és kiilonleges darabja. A szerkezet nem tobb egy mi-
anyag lapnal, mely egy talpon allva szabadon elmozdul barmely iranyba,
mely négy iranyretesz zarasaval érzékelte a jatékos altal felvett poziciot
és alakitotta azt a konzol szamara érzékelhet6 informaciova, igy a ja-
tékos siléceken, szorfdeszkan vagy mas sporteszkdzon. Maga az ira-
nyitd joystick-ként funkcional, olyannyira, hogy joy port is talalhato rajta,
melyen keresztil a joystick 100%-ban hasznalhatd, elviekben az volt
ennek a szerepe, hogy hagyomanyos Atari jatékok esetén ne kelljen a
foglalatot terhelni az iranyitok cseréjével, a Joyboard egyszer(ien tova-
engedte a joystick informaciot.

Az iranyit6 sajnos a legrosszabb id6szakban valt elérhetévé, 1983-
ban az észak-amerikai videojatékipar 6sszeomlott az Atari mohosaga,
a talzott kinalat, a technikai fejlédés hianya és a rengeteg elkapkodott,
tllreklamozott termék alatt, és az Amiga ezen terméke az Atari hirtelen
térvesztésével lekeriilt a boltok polcairdl. Nem is meglepd, hogy mind-

Amiga Jbeoard, az Atari 2600 labbel

Nem mindenki kezdi a legnagyobb dobasaval. A Nintendo kartyajatékokkal, a Commo-
dore irdgépekkel, a Sega nyerdgépekkel kezdte palyafutasat, sokak mind a mai
napig hiiséges baratndje sem a szamitdgépiparban alkotott elvitat-
hatatlan érdemeivel mutatkozott be a nagykozonségnek.

Osszesen harom jaték késziilt hozza és ezek kozll csak egyetlen egy
ker(lt forgalomba, a Mogul Maniac, melyet az iranyitoval egyditt arusi-
tottak és a sielés rendkiviil egyszer( élményét adhatta, hogy bizony
magam is ott vagyok a palyan. Hasonl6 koncepcioval késziilt a Surf's
Up, valamint a Rockin' Rollie, mely az 1978-as Simon Says elektronikus
gyerekjatéknak lett volna a konzolos atirata, de ezek mar nem jutottak
el a jatékosokhoz.

Tapasztalhattuk, hogy az Atari haza tajan torténtek furcsa és psziche-
delikus, sokszor egészen spiritulis dolgok, igy meg sem lepédhetiink,
hogy a Joyboard kapott egy Guru Meditation nevli homebrew jatékot,
mely 6sszesen 10 példanyban készlilt el és semmi mast nem benne ten-
nlink, mint a Joyboard-on kényelmesen merengve a felfele iranyt nyomva
tartani. Az dtletet allitdlag az AmigaOs fejlesztbinek stressz-levezetd
gyakorlata adta, melynek soran labukat a Joyboard-on pihentették.

Nyilvan mai szemmel eléggé kezdetlegesnek és egyiigy(inek tlinhet egy
ilyen iranyit6, de a ma rendkiviil népszer( ritmusjatékok tancszényegei
nem sziilethettek volna meg, ha a Joyboard nem kertil felmengink talpa
ala, és azért valljuk be, egy faraszt6 nap utan kell is labunknak a relax.
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Ujra 25444 az Amiga
A Malibu plugin legujabb verzioja

1987-ban megalakult Norvégiaban a Digital Vision AS vallalat mely az Amiga sziiletésekor éppen a kabeltévé-miisorszolgal-
tatoknak olyan termék kifejlesztésére dsszpontositott, amely még a mai erdsen digitalis viligunkban is komoly el6nyt je-
lentett szamukra. 1988-ban ez a szoftver az InfoChannel lett, mely az els6 igazan multimédias szamitogépen, a Commodore

” 0

Amigan futott, amelynek grafikai er6forrasa adta éveken at az IC behozhatatlannak tiin6 erejét. 1992-ben a Digital Visiont
Scalanak nevezték el, és kozpontjat az Egyesiilt Allamokba helyezte at. A Scala két évig miikodhettek egyiitt az Amigaval...
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A Hollywood 15. évforduléjat az Airsoft Software a vadonat(j Malibu valto-
zataval tinnepelte. A Malibu egy plugin, amely lehetvé teszi Hollywood szamara
Scala scriptek futtatasat. Igen! A Scala scripteket Hollywood scriptként torténd
exportalasat tudja ez a plugin.

A Malibu majdnem az egész Scala parancskészletet emulalja és tamogatja az
Osszes Scalat v1.0-tdl egészen a Scala InfoChannel 500-ig, ami Scala utolso
Amiga verzidja volt. Az emulaciot az El Capitan nevl mikro kernel végzi, amely
megprobalja elérni a lehetd legjobb teljesitményt az alkalmazott rendszeren.

A Malibu segitségével most mar lehet8ség nyilik a Scala prezentaciok futta-
tasara a klasszikus Amiga hardver nélkdil. Mivel a teljes emulaci6 a Hollywood
multimédias alkalmazas rétegén fut, a Scala bemutatokat minden olyan plat-
formon futtathatja, amelyet Hollywood is tamogat.

Sok esetben a képek mindsége joval jobb, mint az eredeti Scala mindség, mert
a Scalanak sokszor nagyon sokféle és szinvonall képet kellett attiintetni / ef-
fektezni egy 8 bites képernydre, ami nagymeértékd szininformacio vesztést ered-
ményezett. A Malibuval azonban minden grafika igaz szinében és 24/32 biten
jelenik meg. A Scala olyan programcsomag volt, amely segitett az Amiganak,
hogy valodi multimédias gépcsoda legyen. Hossz( id6n keresztiil nem volt olyan
termék, amely meg tudta volna verni az Amigat a Scalaval. Ezért a Scalat széles
korben hasznaltak mindenféle termelési terileteken, filmekhez stablistakon, a
televizioknal feliratozasra, a nagy bemutatdkon kikialt6 / hirdetd rendszerként,
repulétereken, informacios falain, vagy akar mazeumokban. S6t volt Scala fal,
ahol sok-sok képernyon futott ugyanaz vagy szinkronizalva. Mindenki, aki a Sca-
laval dolgozott, tudja, milyen kivalo és felhasznaldébarat programcsomag volt és
hatalmas ereje volt az Amigaval egy(itt.

De ez az er6 csak azért volt lehetséges, mert a Scalat nagyon keményen direkt
az Amiga egyedi chipjeihez fejlesztette &s programozta egy volt scene demo
csapat. Ez azzal a problémaval jart, hogy mig Amigan brutalisan teljesitett addig
nem m(ikddik a modern Amiga rendszereken vagy mas platformokon megfele-
I6en. Sok éven at minden Amiga felhasznald panaszkodott arra, hogy nem létezik
Scalabél RTG-kompatibilis valtozat. Ez(ttal végre megsziiletett a csoda egy
Hollywood plugin képében! A Malibu ingyenes és letdlthetd a hivatalos Holly-
wood portalrél tobb operacios rendszerre és CPU architektarara.
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A Hollywood hirdet6 rendszerként, akcioban
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A digitalis vadaszpilota

Analog joystickR? Amigan? Igen!

Régen, amikor még nem volt sajat Amigam hosszan bamultam a kiilonféle hazai szamitogépes kiadvanyokban a kiilonféle re-
piilégép szimulator programok szebbnél szebb fotbit. Gyerekkorom dta imadom a repiilést, de ennél tovabb nem jutottam, csak
egy kocka lettem egy irdasztal mogott! Aztan lett Amigam és a csoda a mindennapjaim része lett. Kockapil6ta, csifoltak! Pedig
ha a tébbiek tudtak volna, hogy hetente F-18, F-16 vagy akar F—117-es vadaszgépekkel kergettem a kiilonb6zo orosz megfe-
lelit e turbinas csodaknak! Soha nem feledem! De egy valami hianyzott. Egy analdg vezérlé ami Amigan csodaszamba ment.

Pedig nem is volt annyira csoda, hiszen mint szamomra
nem olyan régen kiderdlt, szamtalan Amigas program ta-
mogatja ezen vezérltket. Konkrétan Amigahoz analég,
dedikalt vezérl6 nem késziilt (tudomdsunk szerint),
maradtak a csillag alakd féemlemezt hajlitgato ver-
ziok vagy a mikrokapcsol6snak hivott, rugés han-
curlécek (és pdr arcade mindségii botkormany).

Ezen joystickok @j allapotukban jol szuperaltak,
de a napi rangatas (igen, még mindi a joystickokrol van
520 :P)hossz( tavon nem birtak a nyGzast. Pedig Ggy hiiz-
tam Speedball 2-ben a kapu felé a kart, hogy majd kitort, de a
jatékos mindig csak azonos sebességgel tort a kapura. Pedig
sokszor milyen j6 lett volna ha nagyon hizom (még mindig a kart
:) nagyon fut, ha kevésbé akkor csak magyar focijatékos sebes-
ségével probal golt szerezni!

ség hasznalataval. PC-n ez alap volt. Amigan sajnos nem (az okat titok
. fedi). Persze a szimulator-fanatikus cégek, es a még fanatikusabb
. playerek nem hagytak parlagon heverni a lehetGséget.
A fejlesztdk, mint példaul a MicroProse minden szimulator prog-

ramjaba beépitették az analég iranyitas lehetéségét. Ugy PC-n
o mint Amigan (valoszinlileg C64-re ezt nem oldottak meg).

Amigan az alabbi jatékok biztosan kezelik az analog ve-
zeérl6t (ez minden esetben csak joystick, abbol is a HOTAS
nélkiili verziok jatszanak, sz6 szerint):

W A-10 Tank Killer W Flight of the Intruder
Version 1.5 W Flight Simulator 2

W Air Warrior B Gunship 2000

B AV8B Harrier Assault M Jet Pilot

M Birds of Prey M Knights of the Sky

: B PN M Descent: Freespace — M MicroProse Formula One
Igen, igen az analdg joystickok pont ebben hoztak mas jatékélményt. The Great War Grand Prix/
Szabélyozhgt?uk az iranyitott kafakter avagy gép mozgasi sebességét B F-15 Strike Eagle I World Circuit
ahogy a valo életben is mozog barmi. : B F-19 Stealth Fighter W MiG-29 Fulcrum
Nyomhattunk az autonak kovér gazt, hogy majd FA-18 Interceptor W MiG-29M Super Fulcrum
kiszakad a padlélemeze, vagy krizolhatunk a verda- Fighter Duel Pro/Pro2 M Reach for the Skies
val szépen lassan mikdzben a csajokat stirdljik lete- B Red Baron
kert ablak mellett egy mindségi jatékvezérld kormany B Tornado OCS/ECS/AGA

segitségével.

Lehetlink Tom Crusie-ok egy F-14 Tomcatben mi-
kozben a MiG-ekre vadasszuk. Ha kicsit dontdd a kor-
manyt, kevésbé dont be a gép, ha pedig
rogton menekdlni kell egy rakéta eldl akkor
azonnal a végso allasba téphetjiik a botot.

Mi a megoldas akkor, ha szeretnénk Amigan is ilyen
modon jatszani? El6szor is jarjunk utana, hogy vannak-e
ilyen eszkozt tamogato jatékok. Természetesen vannak (Mi
az, ami nincs Amigara? Ami nincs, az nem is létezik :).

Az 1980/90-es években hangos volt a szamitogépes Gjsag-
iras a harci vagy polgari tipus( szimulatoroktol! Mar C64-en is
sok, mingségi szimulator elérhetd volt. Az Amiga meg-
jelenésével a grafikara kihegyezett gép adta magat,
hogy még jobb, atélhetébb szimulator jatékok szilet-
hessenek. Es sziilettek is. Ezen programok esetén
adott volt ajobb, élet hiibb iranyitas egy analog egy-

Ennyi jaték biztosan kezeli az analég
joystickot! Teszteltiik! :)

Mire van sziikség hardveresen?
Egy DIN 9-rol DIN 15-re vagyis egy
pécés gameportra atalakito adapterre.
Az adapter tulajdonképpen egy szimpla
atkotés 9 tdirdl 15 tiire. Be kell illeszteni az
egyik Amiga joyportba és készen vagyunk! A tobbit a jaté-
kok végzik. Ennyi! Ezért sem értem, miért nem terjedtek el Amigan
ezek a vezérl6k, miért nem oldottak meg az analég ve-
zérl6 szimpla atkotését, avagy miért nem gyartottak
A egy egyszer(, 9 tlis valtozatot. Rejtély!
% Ajatékokban az analog vezérlést kell valasztani és

hopp, mikadik. Jatékon beliil vagy van kalibracié vagy

az analog joyok ilyetén két iranya kalibrald gombjaval magan az
eszkdzon lehet finomhangolast eszkozolni. J6 jatékot! ;)
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ACA500plus

Individual Computers

Ugy tiinik, hogy az Amiga 500-hoz késziild New Age turbokartyaknak 2018-ra

se szeri-se szama. Persze, nem volt mindig igy: a robbanas valamikor 2016-ban
indult Gtjara, mikor a hazai vonatkozasokkal tarkitott HC508 még nem létezett és
aVampire is elérhetetlen alomnak tiint. Az Amiga rajongdk viszont szerettek volna
valami modern, letisztult &s a mai standardoknak megfelel6 teljesitményii, hasznos

A
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good hereere for good compubrs, ww.icomp.de
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ACAS500plus

" (C) 2013—2016 J.Schoenfeld
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(O Boot cord

" & CE

funkcidkkal ellatott gyorsitokartyat maguknak — foleg azért, mert az aktualis piac szin-
te hemzsegett a tilarazott és tilértékelt, boven 20-as életkorukat taposo avitt kartyakkal.

Az Individual Computers atyja és tulajdonosa, Jens Schoenfeld a korabbi
szamos ismert C64-ekhez és Amigakhoz készilt kiegészitdjével korabban
mar futott egyet az ACA termékcsaladdal (ezek kozil tobb ma is forga-
lomban van), és a korabbi ACA500 gyermekbetegségeit, de foként a meg-
novekedett keresletet megfogva az Amiga 1200-es termékcsaladot
megcélzo 1233X szériak utan ismét az 500-as felé vette az iranyt.

Az id6zités remek volt, a varakozas eurdpai Amigas berkekben szinte
minden A500-as tulajdonos érdeklodését felkeltette. Pedig nem tortént
mas, mint az ACA500-as helyenként hianyos funkcioit, és a sebesség-
zarak licenszproblémait hatrahagyva egy all-in-one ultimate kartyat
készitett, amely Ggy a mai modern divatamigasok, mint a régi motoro-
sok kivanalmait is igyekezett kielégiteni.

A kartyaért felelés német iComp a kiilonb6zé Amiga 500-assal fog-
lalkozd nemzetkdzi forumokon végzett kozvéleménykutatasa alapjan
alakitotta ki a csak ACA500 Plusként érkezg jovevény funkcionalitas-
gyljteményét, bévitette a szoftveres és hardveres kapacitast
— végig szem el6tt tartva azt a célt, hogy egy olyan all-in-one
megoldast adjanak a felhasznald kezébe, amely megkiméli a
gépek tulajdonosait az éreg holgy manapsag mar problémas-
nak tlin6 hasznalatatol.

Az dsszes A500 és a késébbi A500+ revizio teljes kompati-
bilitasat megtartva a kartya a Motorola MC68ECO00 procesz-
szorra épll, amely a 68-as csalad egyik alacsony fogyasztasq,
mérsékelt teljesitmény( CPU-ja, am a mellé tarsitott 8 Mbyte
RAM és 8Mbyte Flash memoria segitségével az alap 14MHz
orajelén is mar kétszer akkora teljesitményt nydjt, mint egy
gyari alap Amiga 500-as modell. A kartyan emellett helyet ka-
pott két CF kartyaslot (egy a Workbench+BOOT opciéhoz, a
masik pedig egy hotswap FAT fajlrendszer{i megoldashoz,
amely a PC<>Amiga kozti fajlmasolast hivatott leegyszer(isi-
teni), egy Action Replay freezer, néhany szines statusz LED és i
egy BIOS kddszendszer-szerii kijelz8, a DisMo. A kartyan egy =
tovabbi bévitShely is talalhato, amely segitségével tovabbi (az ACA so-
rozatba tartozo er8sebb) turbokartyakat is csatlakoztatni lehet az
Amiga szamitogéplinkhoz. Egy ACA12XX vagy Blizzard 12XX gyorsitoval
a teljesitmény elérheti akar a nagyobb asztali Amigak teljesitményét is
—igaz, ez azért extrém eset.

Akartya egyébként izléses csomagolasban, kétnyelv{ (angol/német)
részletes dokumentacioval érkezik: csavarozhato talpakkal rendelkezik,
mellyel szépen felfekszik az asztalfellletre, igy alatamasztasra sincs
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szlikség. A levételhez egy kis kézligyességre van sziikség, de ezt orvo-
solja majd a kdzeljovében megjelend kiils6 haz. Az els6 bekapcsolaskor
villamgyorsan felbootol a rendszer, kb. 2 masodperc elteltével mar a
menirendszerben talaljuk magunkat, ahol egybdl elérhetd az 6sszes
hasznalhaté funkcid. A tesztelést az alap 14 MHz-es CPU frekvencian
végeztem, a trapdoor memariat ChipRAM-ként hasznalva (erre lentebb
részletesen is kitérek), az els6 CF-re torténd telepités
rendkivil rovid id6t vesz igénybe, par perc alatt vé-
gezhetiink az egész proceddraval.

A gép bal EDGE bovit6portjahoz csatlakoztathatd
ACA500 Plus alapbdl 14MHz-en tGzemel, de a gyari
szoftvernek kdszonhetden négy |éptékben tdlhajtasra
is hasznalhato (21, 28 és 42MHz) — mivel azonban a
chipek nem valogatott forrasbol érkeznek, a garantalt
sebesség a 14MHz-es tartomanyra korlatozodik. Ettél

Ry S

www.icomp.de
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fliggetleniil a legtébb példany minden kiilondsebb hiités nélkiil is ellaviroz
a 21-28MHz kozotti tartomanyban, ami jelentds teljesitménytobbletet
eredményez.

Ami az ACA500 Plust és integralt megoldasait az 6s-vetélytarsai folé
emeli, az egyértelmiien a szoftveres tamogatas és a rendszer opciok hasz-
nalata: A kartya Flash memoérigjaban megtalalhat6 a hivatalos licensszel
ellatott Kickstart 1.2, 1.3 (a visszafelé kompatibilitds miatt) és a 3.1 az
utols6 hivatalos Commodore altal kiadott Workbench-hez, ezek pedig bar-
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melyik hideginditas utan valtoztathatok, akar egyetlen gombnyomassal is.
Kilon pozitivum, hogy nem sziikséges tobbé a telepitélemezek megléte,
néhany gombnyomassal a rendszer a teljes 3.1-es tiszta Workbench ins-
tallaciot elvégzi, mindezt a Flash Rom-bdl teljesitve a BOOT slotba helye-
zett CF kartyara. Ez a funkci6 az eredeti verzioban még nem volt elérhetd,
de a kartya funkcionalitas-bovitése és az Gj firmware frissitések érkezése
az elmdalt egy évben tobbszordsére duzzasztotta a lehetségeket.

A CF kartyak természetesen IDE merevlemezként m{ikodnek, igy a HDto-
olbox és a HDinstools segédprogramok tovabbra is hasznalhatok hozzajuk.
A két népszer(i 64bites cimzési rendszert tamogatas
miatta TD64 és NSD64 parancskészlet is tamogatott, igy
a 4 GB-nal nagyobb CF kartyak és az 6ket tamogato fajl-
rendszerek is gond nélkil hasznalhatok (PFS3-AIO, SFS,
FFS, amelyiket csak preferaljuk) és raadasként még a
scsi.device illesztékkel sem kell bibel&dni a gyari telepitd
esetén. A CF kartyak egyébként is elég hasznosak tudnak
lenni, hiszen megbizhatoak, gyorsasaguk pedig béven fe-
lette van a régi SCSI csatoldszabvany teljesitményének.
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Az ACA500 Plus esetében kiilon pozitivum, hogy a kartyaslotok jol elérhetd
helyen, a kartya el6lapi részén kaptak helyet, igy a géphez gyakorlatilag
hozza sem kell nyGIni egy-egy kartyacsere alkalmaval.

Az ACA500 Plus olyan hardveres aramkoroket és szoftveres megol-
dasokat tartalmaz, amellyel nem kell kidobni a régi 512k trapdoor bvi-
tékartyainkat, sét! A rendszer segitségével egyetlen kapcsoloval
ChipRAM-ként tudjuk hasznalni azt, igy 1 Mbyte ChipRAM-mal rendel-
kez& géppé varazsolva a gyari Amiga 500-as gépiinket (feltéve, hogy
ECS Agnus chipszettel van szerelve, ambar ez az 1990 utan gyartott Rev
6 gépek mindegyikére igaz.) Ha mar memaria: természetesen az ACA500
Plus is tamogatja a MapROM funkciot, mellyel a Kickstart ROM tartalmat
feltolti a memoriaba, ezzel gyorsitva a meleginditasi funkciokat

Az Amiga szamitogépekkel manapsag ismerkeddk leginkabb a kivald
jatékszoftveres felhozatal miatt tinek le ezekhez a régi szamitogépek-
hez: nekik jelent nagy segitséget a WHDLoad nev(i szoftveres csomag,
amely gyakorlatilag lemezképfajlokat hasznal a gyors és lemezcsere-
mentes jatékokhoz — kozvetlenil a CF kartyardl futtatva azt. A
WHDLoad alapvetten 68010-es CPU-t6l felfelé biztositja a jatékok
gyorsbillenty(vel valo kilépését a Workbench-re: az ACA500 Plus egyik

felé viszont mar a 68ECO00 processzoraval is tamogatja ezt a funkciot
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és a gyors memoriakezelésnek koszonhetéen nyoma sincs a korabbi

also kategorias gyorsitok jellegzetes belassulasainak (lasd: Turrican

slowdown). Tovabbi extra, hogy a kartya a kiilsé floppy drive-ok belsé
bootmeghajtoként (df0) torténd hasznalatat is tamogatja.

A kartyan fellelhetd A1200-kompatibilis clockport, egy A1200 CPU
csatlakozo és egy helyi 16bites kiegészitd slot is: mig elGbbi valos idejl
o6rakhoz hasznalhat6, a CPU csatlakozéhoz (ahogy fentebb is beszéltlink
rola) az ACA termékcsalad gyorsitdi hasznalhatok (ACA 1220, 1221EC,
1232, 1233(n), illetve a Blizzard Phase 5 turbokartyak bizonyos szériai.
Utobbi esetben bizonyos modelleknél kompatibilitasi gondokra is sza-
mithatunk, hiszen a 32bites és a 16bites ACA500PIus architektdrabdl
eltér6en adodhatnak problémak, a fenti ACA kartyak viszont stabilan
izemmodot biztositanak. A helyi 16bites bovit6 a jovében érkezd ki-
egészitok, Ggymint USB portok és hal6zati modulok (ethernet és/vagy
WiFl interfész) leenddbeli hasznalatara vannak elkészitve.

A fentebb emlitett hasznos funkciok mellett szamos olyan opci6 is
megtalalhat6 a kartyan, amelyek rendkiviil hasznosnak bizonyulhatnak
a mindennapi hasznalatok soran. Di6héjban ime, mit varhatunk az ACA
500 Plus-tél:

B Akartyarendelkezik egy Gn. alcazo moddal, melyekkel a régi,
gyorsito-inkompatibilis programok eldl elrejthetjiik a bovitd
mikodését — ugyanakkor engedélyezhetiink kartyaspecifi-
kus funkciékat, mint pl. az Action Replay programcsaladot

M Létrehozhatunk gyorsbillenty(iket, menthetiink el kiilén-

b6z6 profilokat az nvram-ba

Valtoztathatjuk a sebességet, a PIO adatatviteli izemmaodokat

Teljes korlien konfiguralhatjuk és testre szabhatjuk a haszna-

land6 Kickstart ROM verziokat, a memoriaterdleteket, a chip-

ram funkciét, a HRTMon-t, a Trapdoor hasznalatot, a meni
kinézetét, az drajeleket, a talhajtast

B Hasznalhatjuk a MapROM funkciot

B Varialhatunk a valés idej(i 6raval, allithatjuk a freezer 6ra-

= jelét és tipusat (AR verziok)

i M Letilthatjuk-engedélyezhetjiik a 3.5" floppy drive klasszi-

: kus ,kattogd” lemezkeresd algoritmusat

Loggolasokat allithatunk be a soros port kimenetére

Valaszthatunk 1 Mbyte Slow RAM-ot a Chipram funkcio helyett

Beallithatjuk az AUX port miikodését

Lekérdezhetjlik a rendszerinformaciokat, végezhetiink diagnosztikat

Frissithetjiik a men( és a Firmware f4jljait (ehhez az AUX slot CF-

re lesz szlikségiink, az eddig megjelent verziok letdlthetéek az

iComp Wiki oldalarol: http:/wikiicomp.de/wiki/Main_Page)

Elindithatjuk a Workbench telepitét, amellyel a particionalason ke-

resztul felépithetlink egy 0j rendszert

... 8s vannak olyan szoftver libek, amelyek foként jovdbeli fejlesztések

miatt kertiltek bele a szoftvercsomagba, ilyen pl. Thor 040/060 rezidens

library-je, illetve az MMU és memoéria lib csomagtara is.

Gyorsteszteket végezve az ACAS00 Plus egy jol s konnyen hasznalhatd
gyorsitokartya, amely nagysagrendekkel megkonnyiti a XXI. szazadi Am-
igazast: gyors, praktikus, kdnnyen kezelhet6 — tele olyan hasznos funkci-
okkal, amelyek a gép konnyed Uzemeltetéséhez manapsag mar
elengedhetetlenek. A kiegészité aramkoroknek kdszonheten egy gyari,
manapsag mar lassinak és lomhanak mondott Amiga 500-as is szarnyra
kaphat és még a meglévd hardveres kiegészitGinkrdl (pl. Trapdoor RAM)
sem kell lemondanunk. Az ar valahol 120-130 EUR kdzott mozog, egy év
garanciaval megvasarolhato a gyarto weboldalardl.
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ScanPlus ECS és AGA

Az Amiga CRT Rijelzore teremtetett

Manapsag minden retrd forumban, siteon, chaten az az els6 Iférdése egy divat retrdsnak, hogy hogyan tudna az dsrégi gépét Rlice chip csatia-
mai modern kijelz6re csatlakoztatni, az adjon tii éles képet. Es ez 2-3 naponta ismétlddik. Szornyii! Egyszer és mindenkorra [ i kozasi modulja
meg kellene mar fogni, hogy e gépek nem a mai modern tévék és monitorokhoz késziiltek. S6t a gépek fénykoraban ilyen kijelzok
kereskedelmi forgalomban nem is Iéteztek. Legjobb esetben is a VGA szabvany volt elterjedve. Retrd masinaink tervez6i azonban
PAL kijelz6kre tervezték vasaikat, ez még a VGA szabvannyal sem kompatibilis felbontasokat es frekvenciakat sziilt. De...!

CRTTE CSODAS / HARDVER MANIA IS

Anno én is szerettem volna az Amigaimat lapos kijelzére kotni, téi éles | ésemellett minden mas VGA vagy afeletti szabvanyt is tamogatnak. llyen
grafikakat latni, a Workbenchet egy méterrdl is élesnek latni. Tehat egy | a DELL U2412M vagy a BENQ BL702A vagy BL912. Mig a DELL széles
24 colos DELL kijelzGre kétottem az A600-ast. M{ikodott, szerencsére. | képernyGs, 16:10-es, ami nem szerencsés addig a BENQ a legjobban ko-

Amit sokan elfelejtenek a PAL kijelz6khoz tervezett Amiga (de akdr | vetiaz Amigas 4:3-as képernydaranyt, vagyis 5:4-es. A DELL 70-80000
(64, Spectrum, Atari stb.) kifejezetten 15 kHz-en érzi j6l magat. A gépis | Ftésmarnem sok helyen kaphaté a BENQ 40-45000 Ft. Mai napig kap-
320x256 vagy 640x256 alatt 2, 4, 8, 16, 32 és 64 szin mellett teljesit ~ S hat6. De még ez is a legtobb usernek draga.

alegjobban. Ennél nagyobb felbontasban és minél Térjiink ki a TFT/LCD monitorok egy Etc:asnPlus : || G 3 i »-. E::asnplus ) pAImlgAaG‘;‘Zgo és |

tébb szinnel OCS/ECS avagy AGA aPAL rendszer esetén jelentkez& problé- L ENO T oD I ; v Nfelaiest i ot s Berasis
chipsettel egy Amiga kezdi egyre majara, kellemetlenségére. Marpedig — :

rosszabbul érezni magat. A fel- a technolégia legjobban nativ felbonta- Persze mi — Minden screenmode megjelenithetd a kimeneten (nem
hasznalérél nem is beszélve. son miikadik, ez alatt az elektronika kiprébaltuk . ScanPlus AGA - : ; kell két monitor): PAL, NTSC, DoublePAL, DoubleNTSC,

o Q2o . R1200/A4000
Lass(, latni ahogy a rendszer fris- Uk A b
siti a képet, az OS elemeit, szabad " | ilb:

szemmel lathat6 az ikonok Gjrarajzo-

felskalazza a kapott képet, koze- TFT/LCD keé-
litve a nativ felbontashoz. Egy perny6n. Ha
320x256-0s kép felskalazva szerencséd

= el Multiscan, Euro36, Euro72, Super72, interlace, nolace...,
4 | —8362 (0OCS) és 8373 (ECS) Denise tamogatas (erre
a chipre csatlakozik és jumperrelhetd melyik Denise),

lasa. 128 és 256 szin hasznalatakor pl.a DELL esetén fullHD fe- van, az LCD — Az A500 és az A2000 tokéletesen illeszkedik,
maximum felvagni tudunk a haverok letti panelre valami extrém monitor — Alapos kivezet? kabel elég hosszi ahhoz, hogy az Amiga
el6tt géplink lehetdségeivel, de e szin- csif. Féleg annak, aki hasz- tudja az 50 500 hatuljan vagy az Amiga 2000 szabad port helyén
mélységek hasznalhatatlanna teszik nalt korabban CRT monitort Hz-et (kicsi csatlakoztathato legyen a DSUB15 csatlakozds monitor
a gépet és az 0S-t. az Amigajahoz. Sirni volna az esélye) és V/GA kabel,

Persze egy Zorro 2/3-as VVGA kar- kedviink. Oriasi pixelek minde- lesz kép, de — Egy DPMS képerny6védd segédprogrammal is rendel-
tya, avagy Amiga 1200-be egy Blizzard nitt. Akinek ez jo, vasaroljon iszonydan kezik, amely Kickstart 1.2—3.9 kompatibilis.
VisionPPC kartya kapasbél megoldja ezt egy BENQ-t. Amigas kdorokben rossz (csikos,
a problémat, bar nagydobozos vasa is a legajanlottabb lapos monitor. szellemkeépes, ScanPlus AGA bels6 scandoubler technikai adatai:
kevés embernek van Zorro portokkal torz aspect AERR — 24 bit szinmélység,
telet{izdelve. Ez nem olcsé mulat- De mi lépjiink tovabb! ratio 16:9 stb.). Mindez a korabban emlitett DELL monito- — Analég VGA kimenet, CRT monitorokhoz tervezve,
sag. A BPPC VGA kartyahoz pedig _ Szerezzlink egy barmilyen CRT moni- ron jelentkezett is. Fako, beégett kép. Fura az egész. Volt — Garantalt 50—60 Hz-es smooth (sima) scroll,
kell egy BPPC kartya is, ami o/ tort, feltehet8leg megkapjuk nagyon ol- kép, ezzel nem volt gond, csak az nem nézett ki jol — Zajmentes kép,

hatvanyozottan noveli a gép- /' cson. Mi sik képernydset ajanlanank, 17" TFT/LCD panelen. Tehat a ScanPlus kartyak csak analog - Nincs ,bemelegedési” idg,
sarkany arat! Egy atlagos, vagy 19"-es atléval! Akkor e hosszl beve- CRT VGA monitorokon adnak tokéletes képet. Ez — Minden screenmode megjelenithetd a VGA kimeneten:
nem gy({jtd retros pedig szeretné R ¢/ zet6 utan nézz(ik cikkiink aprop6jat, a ScanP- a hivatalos allaspontja is MC68K-nak. Ha mégis (jfajta PAL, NTSC, DoublePAL, DoubleNTSC, Multiscan, Euro36,
olcsdn megoldani ezt a problémat. . A : ) . / g / lus Amigas scandoublereket. Hazai termék! Ez kijelz6t vennél hozza, mindenképpen probald ki a kartya- Euro72, Super72, interlace, nolace...,
Lehet szerezni Bi- vagy Multiscan moni- e b S £ " szuper info! MC68K Amigas kolléga terméke ez is, val azt a vasarlas el6tt! — Szintén DPMS képerny&védd program,
tort, mely megbirkézik a 15 kHz-el, de S, v ilag, akar a HC508, IDE4 22, SD Drive Z2 stb. — A Lisa és Alice chipekre kell csatlakoztatni,
ugyanakkor nem gond neki a VGA szab- (o /" A'ScanPlus létezik ECS és AGA valtozatban is. Az ECS ScanPlus ECS belsé scandoubler technikai adatai: — A 3D nyomtatott hatlap az A1200 gépekhez.
vany sem. Régen sok ilyen CRT monitor / } /" Amiga 500 és 2000 gépekhez (A600 és A3000 gépekhez — Analég VGA kimenet, CRT monitorokhoz tervezve,
volt, de ezek kikoptak az évek soran. Kaphaté nem j6). Mig az AGA verzid Amiga 1200 és 4000 gépekhez. — Garantalt 50-60 Hz-es smooth (sima) scroll, Mindkét kartya elfér a géphazakban. Ambar fel kell hivnunk
itt—ott, hihetetlenil dragan (féleg egy atlag CRT dra- ) A ScanPlus csalad VGA CRT monitorhoz lett kialakitva, LCD- — Zajmentes kép, a figyelmet arra, hogy a mi A2000-unkben egy DKB féle
hoz képest aka 1000 Ft). Es ha elromlik szerel6t és alkatrészt talalni ~ / / hez nincs értelme hasznalni. Egy j6 allapotd CRT VGA monito- - Nincs ,.bemelegedési” ido (ez egy tipikus hiba minden ko- MegAChip miatt a ScanPlus nem fért el (lasd A2000 keép).
hozza még nagyobb kihivas. Igy ezt kizarhatjuk. ron nagysagrendekkel jobb az Amiga képmindsége, mint a legjobb rabbi, nem modern scandoublernél: DCE, Arxon stb.), Kell egy—két emeld tiiskesor, de akkor meg a tapegység
Léteznek lapos LCD/TFT monitorok melyeken van VGA csatal6 (szintén | LCD TV-n, RGB kabellel sszekotve. Ez tény, és RGB2VGA megoldas sem — Egy DPMS képerny6védd segédprogram, amely Kick- lehet Gtban. Kivalo termékek, résziinkrdl ajanlott vasarlas!
kifuto lehetdség) és csodalatos modon megbirkdznak a PAL szabvannyal | jobb 15 kHz-es TFT monitorok esetén. start 1.2—3.9 kompatibilis, Tovabbi informacio, vagy rendelés: http:/ /irixlabs.com

A2000 és MegAChip 2000/500 probléma . 1 Amiga 500 és a VGA kivezetokabel
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A legjobb WorkRbench!

Ami egy AmigaO5-bol Rihozhato

Az, hogy manapsag melyik a legjobb AmigaOS varians tulajdonképpen mindenkinek a sajat kedvelése, megszokasa hatarozza
meg. Vannak, akik az AOS3.1-et éltetik, mondvan ez az utolsé Commodore féle, Amiga operacids rendszer. En példaul lusta va-
gyok, szeretem a 3.9 sok kicsi kiegészitését, finomsagat. A0S3.9 parti vagyok. Van, aki a 3.1-et natirban a lemezrdl feltéve,
.nyersen” szereti és hasznalja. En, és sokan masok pedig szeretik aprolékosan beldni a rendszert, hogy minél kevesebb legyen
a felesleges kattintas, gépelés &s kinézetre is a lehetd legpopecebbiil viritson kedvenc 0S-iink. Izlések és pofonok...

Egyre kevesebb valédi Amigat nyGzé felhasznalé van. Mindenféle
hardver emulatorokat hasznalnak, legyen az direkt Amiga emulaciéhoz
kifejlesztve vagy legyen az egy altalanos, kis teljesitményli szamitogép.
Ezek legtobbjére az jellemz6, hogy egy az nem Motorola 680X0 cpu-n
és nem Amiga segédchipeket felhasznalva futatja az 0S-t és magjat,
hanem egy teljesen mas tipusi processzoron, mas grafikus alrendsze-
ren kell minél pontosabban emulalni egy Amiga hardver kornyezetet.
Tulajdonképpen szinte mindegyik mai hardver emulacié az UAE (Ulti-
mate Amiga Emulator) emulatort hasznalja, amely a Commodore Amiga
szamitogépeinek hardverét emulalja mas hardveren. Ez egy a GNU (Al-
talanos Nyilvanos Licenc) alatt kiadott kad, igy ez altal az UAE szabad
szoftver. Ennek van tobb tovabbfejlesztése, modifikacioja attol fliggten
milyen hardverre implementaltak, kihasznalva annak a lehet6ségeit és
az adott hardverhez igazitva azt.

Alegmodernebb valtozata a WinUAE féle, mely odaig ment az emu-
laciéban, hogy képes tipus és kartyak szintjén valé emulaciora is. Mivel
akar egy gyengébb mai PC teljesitménye is sokszorosa egy
korabeli Amiganak, ezért sokan valasztjak azt, hogy Win-
dows OS alatt épitenek ki egy WinUAE alatt futo kozel
100 szazalékos emulaciot és akar valédi Amiga bir-

Aki pécén emulal, — ami valljuk be, felér egy gu-
mind hasznalataval :) — annak tobb madja van
egy szamara megfelel6 AmigaOs telepitéséhez.
Maradhat a klasszikus médszernél, floppy ima-
gekbdl kozvetlenll se perc alatt feldobhat egy
standard AOS3.1-et vagy 3.9-et (ezt utobbi né-
mileg bonyolultabb, de az emulaci6 mindenben
segit, akar azonnal mountolhaté/csatlakoztathaté ™
egy virtualis CD meghajté), és mar Amigazhat is. Per- Al
sze, meg ahogy Maricka elképzeli. Ez egy kezdg felhasz- Ill
naldnak csak nehézséget okoz. Hiszen a standard AmigaOS
jelen allapotaban nincs felkészitve arra a sok mindenre, amit mi egy jol
miikodd AOS-t6l elvarnank...

Javasolt tehat a kezd6k szamara egy el6re telepitett AmigaOS instal-
lalasa. Erre is van tobb lehetdség. Mi is az egyik ilyet vessziik gorcsd
ala. Azzal a tobbitdl valo kiilonbséggel, hogy mig az el6telepitett rend-
szerek jo része valodi Amigahoz kiépitett rendszer addig a mi kiszemel-

=

tlink kifejezetten Windows (vagy OSX, Linux) alatt futtatott OS-nek ké-
szlilt. S6t olyan szinten a modern pécék teljesitményére szamit, hogy
ha valédi Amigara probalnank meg telepiteni az 1. nem mikddne (er6-
sen hozza kellene nydini a telepitéhoz), 2. egy leger6sebb 060-as Amiga
lenne sziikséges hozza és azon sem hozna a megszokott gordilékeny
munkamenetet. Igen, ez az OS kifejezetten szamit az er6s pécére, min-
dent alarendelve ennek. Es épithetiink még nativ X86/X64 rendszert is,
de ezt majd késdbb targyaljuk.

Az Amil<it X

Az AmiKit egy Uj, el6re telepitett Amiga OS rendszer. 2005-ben szliletett,
tehat mar évek 6ta létezik, fejlesztik, és gyiirjak a legjobba! Es itt e kell sz6-
gezniink, az AmiKit nem ingyenes termék. Harminc euréba kerdil kilon-
kilon a Windows, OSX, Linux verzio (egyben, combéban a harom 50 eurd).

Tehat érdemes eldonteni melyikre van sziikségtink, avagy akar
mindegyikre.

A korabbi, legutolso verzio, a 8.5-0s AmiKit ingyenes

tovabbra is, letdlthetd barki szamara. Ez is, egy mar
nagyon jol ésszerakott rendszer. Kicsit jobban hajaz

a real AOS-re, féleg kinézetben. Szoval, aki nem

szan erre 30 eurdt az a8.5-el is jol jar! Rendszere-
sen van vasarlasi akcié az AmiKit webshopjaban
(www.amikit.amiga.sk), igy joval olcsobban is
hozza lehet jutni, alkalom adtan. Itt jegyeznénk
meg, hogy ez az AmiKit nem azonos az Amiga Kit
(amigakit.amiga.store) dealerrel!

Fontos, hogy mig az UAE ingyenes addig az Amiga
Kickstart ROM-ok és maga az operacios rendszer szintén
| nem ingyenes. Jogilag védett. Fizetni kell ezért is. Beszerez-

hettk a Cloanto keresztiil, Amiga Forever csomagbdl, a Kickstart
és az OS is. Akinek van valadi gépe az a megfeleld programmal kimentheti a
ROM tartalmat és hasznalhatja azt, hiszen a géppel egylitt megvasarolta azt
is, akar az AOS-t is. Az AmiKit az A0S3.1, 3.9 vagy OS4.1-re telepiil ra, tehat
arrais szlikség lesz. AOS3.1 beszerezhetd a Cloantonal és a Hyperionnal (az
0S4-et fejleszt vallalkozas). A 3.9 csak dealaereknél vagy hasznaltan be-
szerezhetd. \lagy marad a torrent magia... khm...
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Barmilyen modern PC megfelel, de mar egy iP4-en is kivaléan fut az
AmiKit X. Tehat, akar 10 000 Ft-os rendszert is rakhatunk alg, de ultramo-
dern pécé laptopot is lehet (vagy OSX/Linux vasat). Windows 7 ajanlott!

Szabvany windowsos installer majd AOS installer vezet végig minket az
egész procedlran. Nem részletezném, elég egyértelmd. Menet kdzben be-
kéri az altalunk valasztott eredeti AOS-t, ezt azonositja, majd ezek utan a
telepités pillanatok alatt lefut. Egy ilyen durvan kimaxolt AQS sincs tobb
mint 300-400Mb, és ebben mar benne vannak a fontok, hattérképek, ski-
nek stb. Milyen is legyen egy jo OS? Kicsi, gyors és hatékony! Az AmiKit
mindennek megfelel! ;)

Osszehasonlitva AmiKit v8.x-al, az X sokkal szebben néz ki, &s a Win-
dows-meghajtok mar beépitve a Workbench desktopjan varnak minket,
hasznalatra készen. Woah!

Ujrarajzolt ikonok mindenhol. Ebbe is komoly munkat fektettek a készi-
tok. Teliesen modern hatasa van! Szerelmes lettem! :)

A korabban lenézett Windowsos Start menti ut6lag jo dtletnek bizonyult
és az Uj, frissitett Start menti és a talca nagyon praktikus, bar szokni kell.
Kicsit talan tdlsagosan a ,divat” Amigasoknak kedvez ez az elrendezés, a
gyorsan inditsunk jatékot vagy demaét szem el6tt tartva. Semmi bajaz AOS
végletekig modifikalhat6. Ugy valtoztathatjuk meg, ahogy csak szeretnénk,
bar ehhez érteni is kell! Tobb skin is telepitésre keril az X mellé.

Az X-nek online, 16 frissit6je van, az AmiKit X barmikor frissithet6 az in-
ternetrdl, amint az gj frissitések megjelennek hozza! Folyamatos a javitas
és fejlesztés! A kevésbé hardcore Amigasoknak rendelkezésre all a Morp-
heuZ program, mellyel egy-egy kattintassal is valtoztathatjuk a felbontast,
a nyelveket, a theme-eket, Magic User Interfacet (MUI) stb. Nagy kony-
nyebbseég.

A Kit X tokéletesen kihasznalja a modern pécés hardvereket a WinUAE
altal, igy szinte barmekkora felbontast valaszthatunk a Workbenchnek,
akar 32 biten. A GPU 2D gyorsitasat maga a WinUAE hasznalja. FullHD-
ben is Ggy megy a Workbench mint ha Windowst hasznalnank.

Az X-ben integralasra kerilt a Workbench ala (vagy inkabb f6lé) a Direc-
tory Opus 5. Természetesen a jol megszokott DirOpus 4 is rendelkezésre
all, mint j6l bevalt kétablakos file kezel6. Azonban barmilyen ablak meg-
nyitasa tulajdonképpen a DOpus 5-06n bellil torténik, és igy azonnal ren-
delkezésre all egy file kezeld és annak funkcioi. Ez a funkcié nagyban hajaz
— természetesen —, a régi 5-0s Opusra, és a MorphOS-t fejleszték Opus 5
kell az alap Workbenchez képest, de ha nem lenne, az lenne késébb a fura.

Alul kis ikonban a Dopus 5-haz irt scriptel egy mozdulattal nyithatjuk az
elére bekonfiguralt Aminet FTP hozzaférését és azonnal szipkazhatjuk is
lefelé az Gj programokat.
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32 szinti

MIDI zene az Amiga jateRoR alatt?

Amigan a Paula audio chip Ggy jo, ahogy van. Sziiletésekor az egyik legjobb volt & manapsag is megallja a helyét. Talan némi mi-
ndségjavitas raférne, par plusz csatornaval. De ez is csak kekeckedés. Kivaldan hozza azt a Paula amiért beleszerettiink! Pécén
az FM szintézist hasznalé hangkartyak voltak elterjedve és persze majd minden hangkiityiin ott figyelt a MIDI kimenet is. Bevallom,
&n anno az Amiga vs PC csataban a MIDI lejatszast, mint lehetoséget nem sokra értékeltem. Valdsziniileg gyenge MIDI képessé-
gekkel rendelkez6 hangkartyakkal hozott dssze a sors. Szamomra tiil fura, robotos hangzasi volt az Amiga mellett. De...

Nem vagyok zenei szakir6, sem hozzaértd. Megprobaltam a lényeget
roviden, tomaren, egyszer(ien leirni. Ha én értem, akkor tuti mindenki
megérti majd! :)

Meg kell kiilonboztetniink harom féle MIDI-t:

1. MIDI, mint a fizikai interfész, zenei eszkozok csatlakoztatasahoz,

2. MIDI, mint a fajl formatum, melyben taroljuk a zenét,

3. MIDI, mint a General MIDI.

Ahhoz, hogy jatékaink MIDI alatt is megszoélaljanak, nekiink, Amiga-
soknak az els6 kettdre feltétleniil sziikséglink van! Tehat kell egy kiilsé
MIDI port, mely segitségével egy MIDI kompatibilis, lejatszasra is alkal-
mas eszkozt kell a soros porton az Amigankhoz csatlakoztatni.

Kell egy MIDI szintetizator is mely a MIDI zenéket szépen lejatssza
nekilnk. A PC-vilagban, az MT-32 lett a korai de-facto MIDI zenei és le-
jatszasi szabvany. Az Amiga ezt nem tamogatta hardverbdl (s6t semmi-
lyen MIDI-t sem). Persze egy hangfal is er6sen sziikségeltetik! :)

Természetesen volt lehet8ség kiilsé MIDI port csatlakoztatasara min-
dig is. S6t szuper MIDI programok is |éteznek Amigara, mint példaul a
Bars and Pipes. De mivel Amigan hobby hasznalatra a MIDI egyaltalan
nem terjed el, ezért a jatékok 99 szazaléka nem tamogatja azt. Nem le-
hetett arra épiteni egy jatékprogram sikerességét, hogy van-e valakinek
MIDI kiegészités a gépéhez, avagy nincs. SGt Atari ST gépcsalad esetén
a beépitett MIDI interface sem volt ehhez elég. Ezért sziikségiink van
egy Roland markaja MT-32 billenty(izet nélkili szintetiza-
torra is. Szuper, tehat a Iényeg adott.

Na de, mint irtam,

SNSNRNNUEYEENE

az Amigas jatékok nem tamogatjak a MIDI zenéket. Maradt az Amiga-
ban a Paula, mint hangkeltd lehetdség és minden jaték ésszerien csak
ezt tamogatja. Akkor hogyan lesz MIDI zenénk jatékok alatt.

Sajnos ez nem minden jatékhoz ad megoldast. Az ok egyszer(. Nincs
a jatékokban benne a MIDI zene.

DE! Vannak kivételek! Az alabbi jatékok PC-n is elkészliltek és a PC-s
portolas miatt a kiadott verziokban benniik maradt a MIDI tamogatas
és maguk a MIDI zenék is, nem mindent nélkiiloz6 hatsoszandékkal:

Castle of Doctor Brain
Conquests of the Longbow
Hoyle's Book of Games l/ol. 3
King's Quest 5

M Quest for Glory II: Trial by Fire
M Space Quest 1 (1991 remake)
M Space Quest Il
M Space Quest IV

Police Quest 3
Leisure Suit Larry in the Land of the Lounge Lizards (1991 remake)
Leisure Suit Larry 5: Passionate Patti Does a Little Undercover Work

Ezekben a jatékokban ‘amigasnd.drv;, ‘mt32.drv' és az ‘amiga3v.drv’
meghajtok is megtalalhatok. Az ‘amigas.drv' a szabvanyos Amiga hang,
a'amiga3v.drv’ adja a PC hangszoro / Tandy-szer( hangot, az ‘mt32.drv’
pedig nem mas, minta MT-32 MIDI driver. Akitvalasa a kdvetkezé modon
lehetséges: a ‘Resource.cfg’ fajlt kell szerkesztentink a kovetkezéképen:

‘'soundDrv=mt32.drv; ‘minHunk=210; &s 'minChip=205.
Ennyi! Vigyazat! A WHD valtozatokon nem

mindig m{kadik. Eredeti install

verzio szlikséges!

COMPLIES WITH THE LIMITS
FOR A CLASS B COMPUTING
DEVICE PURSUANT TO
SUBPART J OF PART 15

OF FCC RULES."
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irta: YellowDog

GOTEK meghajto es WiFi

Cserélj lemezt oRostelefonnal

Ahogyan mi, gy kedvenc Amiga szamitogépeink is lassan de biztosan dregszenek. Az elso idoskori tiinetek j6 esetben mara-
dando elvaltozas nélkiil javithatoak, gondoljunk csak a kondenzator csere mindenki altal elismert j6tékony hatasara, azonban
nem ilyen egyszerii a helyzet, ha egy mozg6, kopd alkatrészeket tartalmazé egység mondja fel a szolgalatot, amely legtobbsz6r
nem mas mint a floppy drive. Cikkiink ezen probléma egy lehetséges megoldasarél szol, hangsiilyozva, hogy a beépitett transzp-
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lantatum egy emulator, annak nyilvanvald minden elényével és hatranyaval, szabadsagot ad, de korlatokat is allit...

Az igazi floppy drive egységek elhasznaldédasa legnagyobb szeren-
csénkre nem Amiga specifikus jelenség, mivel PC-kben, CNC gépekben,
és szintetizatorokban is hasznaltak az USB megjelenése el6tt, az igény
a kivaltasukra elegendden nagy piacot generalt ahhoz, hogy megszii-
lethessen és elérhetd aron elérhetd legyen egy Gotek floppy emulator
nevezet( kinai késziilék. Legfontosabb jellemzdje, hogy nem tartalmaz
mechanikus alkatrészeket, emiatt a fo-
gyasztasa is alacsonyabb, valamint valodi

‘ fEEEEEEEEEEEEEEEE]

Sajnos vagy szerencsénkre, de az Amiga lemezformatuma nem PC
kompatibilis, ennek kdszénheten a gyari firmware nem kezeli alapeset-
ben az Amiga ADF f3jlokat, emiatt els6 I1épésként le kell cserélniink azt
a kévetkezd internetes oldalon nagyon jol részletezett metddus segit-
ségével: https://cortexamigafloppydrive.wordpress.com/ A folyamat
nem bonvyolult, de természetesen igényel elektronikai el6képzettséget

és eszkozoket. A letélthetd verzié a legl-
t jabb 1.05a, a csomagban megtalalhatd

lemezek helyett lemezkép fajlokat olvas
(és ir: Interneten olvashato informacio sze-
rint pl. X-Copy programmal nem lehetsé-
ges a lemezek madsoldsa, mert lires
ADF fdjl az eredmény. En Workbench
alatt megprobaltam szoveges doku-
mentumot szerkeszteni, majd el-
menteni, sikeresen, tehat
mondhatjuk, hogy Amiga

DOS lemez esetében mi-

kédik az iras funkcio, bar

természetesen  azt

nem dllitom, hogy ez /

minden  kériilmé-
nyek kozétt helytallo
megdllapitds.) egy
USB feliileten keresz-
til csatlakoztatott
pendriverdl. SFR1M44-
U100K a tipus megneve-
zés, 3 digites kijelzSvel fekete és sziirke szinben kaphatd. En személy
szerint utébbit részesitem elényben, ha beépitjiikk nem annyira zavaré
mint a fekete, de ez nyilvan izlés kérdése. Itt jegyzem meg, egy utdlagos
fejlesztésnek kdszonhet6en ma mar azt is megtehetjiik, hogy csupan
az USB aljzatot alakitjuk ki a résben (vagy bdrhol) és minden egyéb,
a gombok, a kijelz6, izlésesen eltakarhato, de errdl majd késébb...

REMOTE

CONTROLLER

wi®) wi@

SETTINGS

Wi-Fi status: Enabled

Drive status: Connected

COUNTER RESET BACK
LOAD SELECTOR.ADF

Remote Controller for
¢ Floppy Emulator

1

AMIGA

v1.0 - PRO version

Wi-Fi SETTINGS

EXIT

a késdbb szlkséges SELECTOR.ADF
image is. Ha a csere sikerllt, az egy-
ség hasznalatra kész, behelyezhet6
a kikapcsolt allapotban Iév6 sza-
mitogépbe. Figyelem, elséként
a tapcsatlakozé majd azt kove-

téen johet a szalagkabelt.

SSID: Amiga Floppy - S3357672

A pendrive el6készitésére
kétféle lehetdsegiink van:
1. A SELECTOR.ADF
tartalmaz egy a firm-
ware irojatél szar-
mazo kis prog-
ramot, els6 booto-
laskor elindul és kilis-
tazza a pendrivera
masolt ADF-ek neveit,
melyekbdl dsszeallithat-
juk a hasznalni kivantak
listajat. Meg kell emliteni azonban, hogy sajnos nem OS barat, és Work-
bench-re a mai napig nem készdilt alternativa, nem Ggy mint Windows-ra.
2. A HxCEdit nev{i program segitségével, én ezt ajanlom, PC-n végez-
hetjiik el az el6bbi metédust, sokkal kényelmesebben és gyorsabban.
Részletes leiras és letdltési lehetdség: http://www.ifoedit.com/
GotekADFEdit.html

wi (53 m

Amiga Workbench 1.3 (34.20) - Ex
Amiga Workbench 1.3 (34.20) - Bo
Clown-o-Mania (1989)(Starbyte)[c

INSERTED DISK:
Enigma (1991) (Phenomena).adf

Hybris (1988)(Discovery)[cr QTX]

1000 Miglia (1991)(Simulmendo)(e

1000cc Turbo (1990)(Energize)[cr

1869 (1993)(Flair)(AGA)(Disk 1 o

1860 (1992)Y(Flair) AYDislk 2 n

Az emulator hasznalata nagyon egyszer(i, minddssze két gomb és
egy 3 digites kijelz8 (utobbi az aktudlis ADF image sorszamadt jelzi) segit-
ségével tudunk navigalni a listaban el6z&leg dsszeallitott lemezképek
kozott. A gombok egylittes megnyomasa nullazza a szamlalét, mig
egyiket nyomogatva egyesével Iéphetiink el6re vagy hatra, illetve, ha
folyamatosan nyomva tartjuk, a szamlald egyre gyorsulva kezd futni,
ha j6 a reflexlink, nagyjabdl el is talalhatjuk elsére a kivant sorszamot...

Az emulator hasznalata nagyon egyszer(... valéban, de a fentiek tiik-
rében bizony kényelmetlen is. A 618. lemezt szeretném betalteni, nyo-
mogassam a gombot vagy argus szemekkel figyeljem a kijelz6n az
olvashatatlanul gyorsan pergd szamokat...? Az elsd hasznalatot kovetd
rovid tinddés utan azt gondoltam, modernizaljuk a modern eszkozt, hogy
valéban hasznos és kényelmesen hasznalhato kiegészitt lehessen!

A firmware forrasa sajnos nem elérhetd, és nincs olyan informacio
a birtokomban, miszerint egyéb modon lehetne |éptetni a sorszamot,
pl. soros porton keresztiil, kozvetlenll megadva azt, igy az egyetlen
megoldas a két gomb ,elektronikus nyomkodasa” egészen pontosan
annak automatizalasa. Arra nem is gondoltam, hogy vezetékeket I6-
gassak ki a gépbdl vagy netan a hazat megfirjam, akarmilyen pici gom-
bok vagy a kijelz6 miatt is. igy esett a valasztas az aprd ESP8266 Wi-Fi
modulra (AGFERC v1.0 firmware-el) és vele egyiitt a mobil telefonra,
amely szinte mindig és mindenkinél kéznél van, de akar egy fiokban
elfekvd régebbi készllékiinket is befoghatjuk a feladatra... Az Android
0S-en futd programban billenty(izeten keresztil adhatjuk meg a kivant
lemez sorszamat, |éptethetjiik a szamlalot egyesével is fel/le illetve
eltarolhatjuk 4db kedvenciinket, melyeket barmikor egyetlen gomb-
nyomassal kivalaszthatunk.

Hasznalat kozben felmerdilt az igény tovabbi funkciok megvaldsita-
sara, a jelenlegi 480x800-as felbontas mellé tervben van az
1080%1920-as, valamint a sorszam mellett/helyett a lemez nevek is
megjelennek a program (j verzidjaban, a még konnyebb kezelhet6ség
érdekében, Az Android verziot kovetéen elképzelhetd, hogy lesz PC-s
is, ez esetben pl. egy laptopot tudunk majd befogni a feladatra, de ez
még csak terv, mivel jelenleg egy 4MB-os FAST RAM projekt (A1200)
is folyamatban van, amelyen terveim szerint szintén helyet kapna egy
ESP8266... de az mar egy masik torténet lesz...

Eldnyok, hatranyok:

+a,lemezek” kisebb helyen, egyetlen (7GB-os) pendrive-on elférnek

+ a tarolas madja miatt az elhasznalodas, sériilés veszélye |ényege-
sen kisebb

+ ADF fajlok atviteli lehet6sége Amiga és PC kozott (WinUAE alatt il-
letve Total Commander segitségével, utobbi esetben az AmigaDX v3.6
beeplild telepitését kévetben, lehetbségiink van PC-n olvasni és irnifl) is
az Amiga DOS formdtumu ADF fdjl tartalmat)

+ gyorsan és egyszer(ien készithetlink lemezmasolatot PC-n

- nem minden tipus( pendrive hasznalhatd
- a gyari firmware egyszeri cseréje sziikséges
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" “ PARBARIANG -l " MARBARIANE "
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irta: Reynolds

AM: Kik allnak a Barbarian+ projekt mogott?
Colin: A Barbarian+ harom ember elkételezett eréfeszitésének eredménye, Chri-
stophe Romagnoli (Ten Shu), Simone Bernacchia (JMD) és Colin Vella dolgozik rajta.
Christophe a grafikus és miivészeti vezet6, Simone irja a zenéket a jatékhoz, én
) (Colin Vella) pedig a program kodjaért felelek.
% AM: Ki inditotta a remaster fejlesztést?

Colin: Eredetileg Christope-é az 6tlet. Mar korabban csinalt par montazs
grafikat az atalakitott verziobal, a Palace Software-féle Barbarianbél, miel6tt
kapcsolatba Iépett velem. Egy Amigas programozot keresett a k6zosségen beliil és latta
a bejegyzésemet a Block Off cim( jatékom fejlesztésérdl, igy eldontdtte, megkeres és el6adja az
otletét. En korabban dolgoztam kiilonbozd jaték-projekteken a miltban, de nem nagyon volt al-
kalmam tehetséges pixel-miivészekkel egylittmiikddni és mivel megfogott az Gtlet, kaptam a le-
hetéségen. A Block Off készitése kdozben alltam Ossze Simone-nal, egy igen tehetséges

zeneszerzGvel, aki szamos Amiga jatékban kézrem(ikodott, tobbek kézott a napokban megjelent
Worthy-t is jegyzi. Felkértem a jaték zenéjének megirasara, igy meglett a csapat.

AM: Miért a Barbarian? Egy csomd jaték volna, amit fel lehetne javitani, hogy megkézelitse
a klasszikus Amiga jatékok szintjét.

Colin: Tobb kiilonbozd ok is van, de a legnyilvanvalébb az, hogy Christophe akart csinalni
egy megfelel6 remake-et a Barbarianbol Amigara. Az eredeti verzi6 alig tobb mint a 8 bites
valtozatok, kicsit jobb felbontasban és hanggal, pedig a lehetség megvan egy szebben

kinézo, jobb hangokkal és zenékkel ellatott verzi6ra, ami ki tudja hasznalni az Amiga gra-

fikus és audio képességeit. Engem az is hajtott, hogy még sosem dolgozhattam vere-
kedds jatékon korabban, Ggyhogy izgalmas kihivasnak tlint. Mindannyian a 80-as
években néttiink fel, olyan filmeken, mint a Conan a barbar, ami tiszta inspiracioja az
eredeti jatéknak. Azt is gondoltuk, hogy a jaték nem haladja meg a képességeinket, ami
szintén donté tényezd volt.

AM: Mi volt a legnehezebb rész a fejlesztésben?
Colin: Az én szemsz6gembdl, mint programozo, a legnagyobb kihivast az jelentette, hogy
: a harc rendszere hiteles legyen, meggydz6 Al-val, amellett hogy elég magas képfrissitéssel
~ miikodjon. Persze az 50 FPS-t céloztuk meg, bar ez, &s a nagy memoriaigény miatt a mini-
g‘ mum konfiguracio egy A1200, semmint barmelyik kevésbé er6s Amiga modell. Persze pro-
%'& baljuk minimalizalni a kovetelményeit a programnak, de még semmit nem akarok
.,.71-":"-‘ _ megigérni a fejlesztés jelenlegi fazisaban.
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A jaték kiboviilt atfogo zenei résszel is, ellenben az eredeti
verzidval, amibdl ez teljesen hianyzott. Ezen kiviil a jaték
tartalmaz extra adalékokat, effektusokat és bonusz palya-
kat, amelyek révén valtozatosabb a jatékmenet. Szerintem
a legnagyobb eredmény a megnovelt képkocka-szam, kii-
I6nds tekintettel arra a tényre, hogy a jaték AMOS segitsé-
gével késziilt. Az AMOS Basic nyelv fantasztikus ha proto
fejlesztésrdl van sz6, de kemény feladat olyan komplex
projekteknél, mint a Barbarian+.

AM: Egyéb tervek, tletek a jévbt illetéen? Esetleg
egy (j, sajat jaték fejlesztése?

Colin: Mar van egy 0j jatékotlet
a fejiinkben, ami ugyan nem til eredeti
koncepci6, de legalabb egyedi lesz a di-
zajn. Van par skicc grafikank, de még
nincsenek mélyrehatéan kidol-
gozva a részletek. A Barbarian+
befejezésére koncent- ralunk,
remélhetdleg meglesziink vele
par hét, esetleg 1-2 honap
alatt. Beszéltiink tovabba egy
masik programozéval, Francois
Lecornec-el is, igy késziil6ben van
a Barbarian+ Atari Jaguarra!
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vy 5 s p AM: Koszonjiik a valasza-
£I — *AM: Pontosan mi minden valtozott? Mit tartasz a legnagyobb eredménynek? itokat, sok sikert kivanunk
o B :‘5. Colin: A legtobb valtozas a latvanyban van. Az eredetileg hasznalt sima grafika igen ha- a projekthez, reméljiik hal-
: A '% sonlo a C64-eshez. A Barbarian+ grafikaja sokkal részletesebb, kibovitett szinpalettaval, na- lunk mas programmal
;;“‘C ‘ gyobb framerate-tel, és par grafikus triikk segitségével a szinek szama is meg van novelve. kapcsolatban is Rolatok! l-
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I DEMOLOGIA / BATMAN VUELVE

= .

irta: Maverick

Batman Vuelve / Batman Group |

Kezdjiik talan — ahogy az illem diktalja — az dregebbel,
.aki” nem mas, mint a Batman Vuelve. A demo cseppet
sem meglepé mddon a Batman Group alkotdsa és az
1995-6s Posadas partyn ért el elsd helyet az
Amiga demo kategoriaban.

Tobbnyire tematikus cuccrdl van szd, nem vé-
letlen ez a sok Batman igy egy helyen, ez bizony
kékeményen Gotham utolsd reménységekeént is-
mert passzentos borszerkéban szaladga-
16/ repkedd szarnyas baratunkrol szdl, legalabbis
a demo technikai k6zépso részét leszamitva. In-
dulasnak egy Gotham City felirat fogad minket,
alatta pedig egy ,, Valmikor a jévoben " - cseppet sem
elcsépelt - frazis. Sebaj, a helyszin Ggy tiinik stimmel,
a valamikor a jovében pedig akar mar el is malhatott
azbta... Rogton érkezik az els6 scene, amibdl az mindenesetre
kideriil, hogy a pixelgrafikak nincsenek eltiilozva. Gotham varosat latjuk,
meglehetdsen értelmezhetetlen perspektivabol, kozépen a varost ket-
tévalasztd folyd &s a rajta ativeld hevenyészetten megrajzolt hidak. Az
épiiletekbdl sprite langcsovak tornek eld, 6k emésztették fel azt a szin-
mennyiséget amivel a varost szépen kivitelezni lehetett volna. Aztan
érkezik egy kis repiild herkentyii és elszaguld a képzeletbeli kamerank
eldtt. Errdl els6re azt gondoltam, hogy Batman kis egyszemélyes légi
jarganya, de kés6bb kizarasos alapon ezt a feltételezésemet el is vetet-
tem. Ha tévedek, igy a koriilmények aldozatava valtam.

A snitt utan a varos toronyhazait lathatjuk egy teté magassagabol.
Ez mar sokkal jobban kivitelezett, tele az akkori sci-fi filmekben divatos
futurisztikus reklamokkal, kivetitokkel. Persze a latvanyvilag nem veszi
fel a harcot egy Hollywood diszlettel, de emlékeztet valahogy azokra és
0CS-hez képest ez teljesen oké igy. A kis repiilé ismét elrepiil eldttiink
és a kovetkez6 scene-en mar személyesen lathatjuk Batman baratunkat
ahogy egy toronyhaz oldalan a vizkdpokon allva feszit, mikézben jol is-
mert kopenyét lengeti a szél. A felh6k kék és lila szinben pompaznak a
hattérgrafika picit elnagyolt de rendben van. Eziittal Batman-nel egyiitt

nézhetjiik végig az ismeretlen eredetii repiil6 szerkezetet

Z (lehet hogy valéban & érkezett vele, és a jargany most okos
16 médjara egyediil hazatalal?), ekozben szépen villamlik

&s mar érthetd a lila-kék felhd. A felvilland villam a felhd-

\ ket meguilagitja és ezt meglepden jol sikeriilt kivitelez-

nilik. A kévetkez6 pillanatban a boregeriink fejest ugrik a to-
ronyhazrol, ha nem ismernénk, azt hihetnénk ongyilkos
hajlamai vannak. Ekkor jelenik csak meg a fécim logo,
a Batman Vuelve. Utana olvastam, a vuelve spanyol
sz0, magyarra forditva kb. azt jelenti ‘gyere vissza'.
A logo elég sablonos, viszont a csapat logojanak
prezentalasahoz szerencsére mar latvanyosabb
forgatokonyvet talaltak ki.
Aztan a tematikus rész itt egyelore véget is ér,
érkezik egy 3D plotter szekcid, szokasos alagt ef-
fektekkel. Semmi kirivo, eléggé elterjedt effekt és
a megvalositas sem tér el a megszokottaktol. Lehet,
hogy a pontok szama rekord mennyiségii, de nem
szamoltam meg 6ket. )
A kovetkezo triilkk még mindig az alagitban repiilés
téma, de eziittal tényleg 6tletes a megvalositas. A hattér rajzolt
&s overscan, vagyis alapbdl a kozépso részt latjuk. Az alagit’ pedig vek-
tor méghozza nem csupan néhany vonal hanem korrekt 3D shape-ek.
Mikor az alagit elhajlik valamelyik iranyba, a hattér is elmozdul vele,
amitdl a repiilés feeling jobban érvényesiil. Ez eddig a legjobban kidol-
gozott jelenet a demdban. Ot pedig egy fraktal zoom koveti. Megszdla-
lasig hasonl6t lattam mar masik deméban, persze ettél még jol néz ki
és a sebességével sincs baj. Ha még nem keriiltiink elég tavol az eredeti
tématol, no majd most. 90-es évek demdja nem érhet véget vektor kocka
nélkiil! Erkezik is egy, méghozza az oldalan rohand gepard sziluettel.
Ez még nem lenne til vaskos, de a gepardunk korbe szaladgal a kocka
oldalain, atlapolodva az éleken is. Nyamm... ez igy bizony nagyon nem
gyenge. A nagymacska animacioja most valamiért eszembe juttatta a
CATS demot ahol egy macska szépen animalt mozgasat valositottak
meg. Miutan a gepardunk kiszaladgalta magat, egy Batman Returns
poszter kovetkezik. Ezt nagyitgatja és scrollozza is méghozza kivalo se-
bességgel, s6t a kdvetkezd jelentben zselé kockara fesziti. Nagyon lat-
vanyos effekt, igy mar érthetd az elsd helyezés, mert ez bizony nem
bakfitty. Eztan némi szdvegelés kovetkezik, amit egy vonal vektor Bat-
man fej kévet. K6zben egy nagyon jo min6ségii pixelgrafika villan be ez-
attal egy igazi denevérrel Stephen King stilusban. Jon még némi
greetings és credits szekcid természetesen, de eldbb egy driasi torony-
haz a tetején egy massziv, betonbdl késziilt Batman jellel, annak tetején
pedig személyesen Batman baratunkkal.
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e255/ Bomb - Sanity

Lassuk most a masik alanyt, ami a 2016-os Evoke party alternativ
demd kategoriaban lett gydztes név szerint az ‘e255'. Elsore azt gon-
doltam, hogy valami tartositoszer, de megnéztem és nem az. :D Vi-
szont létezik egy Europai fémipari szabvany ahol talaltam egy ‘e255'
nevii minGségi acélotvozetet.

Els6 blikkre is latszik a korkiilonbség az elobbi demohoz képest,
mert ez a 20. masodpercben bejelentkezik, hogy ,,hé, ide az els6 he-
Iyet de rogton”. Mar a zene megszolalasakor tudtam, hogy nem
gyenge a cucc. A zene igényes &s inspirativ, nagyon jol illeszkedik
a latvanyhoz, Moby keze — vagy inkabb fiile — munkajat dicséri.
Az els6 scene viszonylag egyszerii, de Gtletes. Egy fix hattér el6tt dob
fel szovegeket, no de specialis karakterekkel helyesebben gliphekkel
agyhogy nem kell magunkat farasztani az olvasassal. :) A hattér
marad, de a szovegek helyett immar egy vektor blob
effektet latunk amin egy distortion overlay kap-
csolodik KI/BE ami csak tovabb
emeli a latvanyt. A blob amigy
onmagaban is jopofa, ilyen
vektoros megvaldsitast 0CS-
en nemigen lattam még. Er-
kezik egy 3D kockakbol allo
array amiben a kockak mé-
rete ciklikusan pulzal mik6zben
a kamera korbe forog, raadasul a
kockak oldala nem sima flat filled vector, hanem egy
specialis csikos stencil mintat kapott. Szép kidolgozott ef-
fekt ismételten. Ezt a fécim logd valtja ami az eddigiekhez képest
puritanabb grayscale vektor technikat hasznal. Ezutan megcsodal-
hatunk egy remek pixel képet. Nem versenyezhet egy AGA csodaval,
de ne feledjiik, hogy ez egy OCS demo ! Amugy egy leanyzot abrazol.
Jon némi glenz vektor ami oldscool effekt, de kihagyhatatlan része
egy jo vektoros demonak. Ez itt kimondottan jol kivitelezett fajta, az
object elég komplex és a szinek is remekiil be vannak ldve. Ami ez-
utan kovetkezett az nagyon meglepett, mert ilyet demoban eddig
nem pipaltam. A készit6 csapatok neveit olyan médon jelenitették

irta: Maverick

- Dreamdealers |

meg hogy az szerintem rendhagyonak mondhato. A csapatnevek
(Bomb, Sanity és Dreamdealers) egyenként feltiinnek, mindegyik mo-
gott egy-egy amorf fémtomb szerii 3d object (ez lenne az 255?). Ez-
utan a csapatnév eltiinik a mogotte levd object pedig darabokra torik.
De nem csupan 1-2 darabra, hanem mintha csak egy Bullet physics
bemutatot latnank alacsonyabb mindségben, a modellez6 progra-
mokban hasznalatos fracture effekttel. A darabok aztan egy ground
plane-en szanaszét gurulnak mik6zben egymassal is iitkdznek. Nem
kérdés hogy pre(eldre)kalkulalt dologrél van sz6, de akkor is, libabd-
ros lettem t6le! Nagyon durva scene én ezért 5nmagaért tiz pontot
adok a produkciora. Jon még ezutan egy vektor kalandozas alagiit-
szerii jaratokban, ami valdsziniileg szintén az e255 nevii anyagban
torténik és egy felejtheto roto zoom effekt majd az endpart ami egy
sima vertikalisan scrollozott sz6-
veg, de a hattér furmanyos grays-
cale grafika tele tervrajzszerii
abrakkal és az egész hattér a sz6-
veg felfele mozgasi sebességénél
lassabban scrollozodik némi
parallax hatast keltve. Sajnos
elég hamar véget ér a bemutato,
de tekintettel a hardware igé-
nyekre ez egy nagyon korrekt
stuff. A képi vilaga nagyon jo,
a hatterek tele pasztel szinekkel,
amitol a hatas nagyon modern, ezeldtt
csak AGA gépeken lattam hasonlot. A zene, ahogy irtam remekmii és
az 6sszhatas is egyediilallo.

Nos nem kérdéses hogy a demd programozas irdatlan fejlédésen
ment keresztiil az elmiilt 20 évben is, erre volt kivalo példa a két —
amaga idejében csiicsra jaratott—demo és az sem lehet vita targya, hogy
a patinas csapatok még manapsag is képesek komoly meglepetéseket
okozni mindenféle 24 és 32 bit vagy full screen AA nélkiil is. Remélem,
sosem hagynak fel ezzel a kellemes szokasukkal. Megk6szonom a meg-
tisztel6 figyelmet, talalkozunk a kévetkezé demdlogiaban.

e255 / DEMOLOGIA I
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Annak idején a ReadySoft jatékai nagy sikert arattak rajzfilmszerii grafikajukkal és
remek zenéikkel, hangeffektjeikkel, a 80-as évek végén illetve a 90-es évek hajna-
lan. Don Bluth és csapata valoban mérfoldkoveket alkotott a Dragon’s Lair és Space
Ace szériakkal, illetve a Guy Spy — The Crystals of Armageddon cimii opusszal.
Koriilbeliil eme klasszikusok adtak az ihletet a Time Gal néven futdé program meg-
sziiletésekor is. Lassuk, ez alkalommal mennyire sikeriilt vilagklasszist dsszehozni?
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Egy LaserDisc jaték CD32-re...

A program tehat atirat, Erik Hogan (a.k.a.) Earok munkaja. Tomo-
ritve is 300 MB feletti méretii, igy értelemszeriien nem kell floppy-s
verzioban reménykednie senkinek. Ekkora adathalmazba mar nem
kevés hang és képi adatnak kell legyen helye, és valoban, a jaték gya-
korlatilag folyamatosan teljes képernyds animacidkat tol nekiink,
mikdzben a CD32 mechanika lelkesen porgetheti az izemorakat.

De mirdl is van sz0? A Time Gal afféle interaktiv jaték, azaz a gép
megallas nélkiil tol nekiink valamilyen videot, a jatékos pedig a meg-
feleld pillanatban mozditva a joyon, esetleg nyomva a tiizgombot,
tudja terelni hdsiinket a csapdakkal tarkitott vilagokon. Tematikajat
illetden ugyanaz a koncepcid, mint a Guy Spy-ban vagy akar a tobbi
ReadySoft jatékban, tehat a joystick / joypad megfelel6 iranyat
és/vagy a tlizgombot megnyomva tudjuk kivédeni a rank ronto ve-
szedelmeket, illetve haladhatunk eldre a torténetben. Elsére nagyon
latvanyos, ahogy egy teljes képerny6s rajzfilm elevenedik meg a
CD32-nek valamint a mi aldasos tevékenységiinknek hala. Miel6tt
azonban mindenki eszét vesztve dobja el magat a csodatol, nem art
leszogezni, hogy ez leginkabb egy interaktiv mese, masrészt a komp-

lexitasa messze elmarad példaul egy Super Stardust-tol. Olyannyira,
hogy még a bel6le késziilt longplay vided is alulrdl karcolja a 20 per-
cet Youtube-on.

Ebbdl persze mindenki lesziirheti, hogy eme ismertetd leginkabb
az Gjdonsag ereje elott tiszteleg, semmint az egekbe akarja magasz-
talni ezt a CD32-es release-t, mert ez utobbit sajnos nem igazan
lehet ebben az esetben. Mindenesetre azoknak, akik a mai napig ra-
jonganak a VHS videok és a manga g . .,
rajzfilmek hangulataért, bizonyara
értékelni fogjak azt a nem kevés | OCS/CD32

munkat, ami ebbe a projektbe lett I : t
S F GRAFIKA &/ PV

helyezve. Végiil is, ha az ember el-

= HANG &/ (PO
farad a sok Subwar 2050-ben, a po- [FEEEE—=.:

I P JATEKELMENY fo/ (LY

int'n'click kalandjatékokban vagy a —

Erésségek

Shadow Fighter very hard fokozat-

ban torténd Iegvalézésén, pihen- + Valtozatos, folyamatos akcid

tetheti megfaradt szervezetét ezzel Gyengeségek
az érdekes gyongyszemmel. irta: Reynolds

A Road Avenger szintén egy LaserDisc klasszikus és szintén Earoktol, melyet a Pixel-
Glass égisze alatt ad ki Amigara és (D32-re! A Reimagine-nek, — Earok vallalkozasanak
céges neve —, egy szintén lézerlemezes klasszikust mar koszonhettiink a Time Galt
(Idsd a 32. oldalon) képében és a csodas Giana Sisters S.E.-t is 6 készitette el! Techni-

7 o7

kailag hibatlan! De tovabb ment Earok és Amiga technoldgiat felhasznalva (CDXL)
tették elérhetové szamunkra! Csakhogy ez HAM8-as (DXL, AGA gépeken! Woahhhh!

...6s meg egy, minden Amigara

Var rad egy kdnyortelen, bossziallds, autds iild6z6s, gengszteres
kaland melyben meg kell tisztitanod az autdpalyat, a s6predéktol
&s bossziit kell allnod feleséged gyilkosan! A SEGA CD eléddel ren-
delkez6 Road Avangernek ez a révid torténete.

Az iranyitas a szokasos, jobbra, balra, fel, le, tiizgomb &s ennyi.
Mindig a jo id6ben és pillanatban kell a megfelelé gombra tenyerelni.
Nem bonyolilt! Hogy melyik ez a gomb azt a jaték jelzi szamunkra.
Azonban nagyon gyorsan kell reagalnunk ezekre a hirtelen felvillano
feliratokra. S igy egy izgalmas filmet nézhetiink végig némi interak-
tivitassal fliszerezve. Ha rontunk 2 életiink még rendelkezésre all és
ennek elfogyta utan lathatjuk csak a Game Over feliratot. Ezutan
azonban el6rdl kell kezdeniink a jatékot. Mivel a torténet lienaris és
nem valtozik igy megtanulhatdak az egymast kovetd teendok. A gra-
fika profi anime/manga stilusQ, egy megelevenedett képregény. Az
audio is egész jo, Gjra keverték az Amiga kiadashoz. De persze az
eredeti sem tokéletes, de csak jol jartunk ezzel a feltupirozassal!

Technikai infok: Teljes sebességgii HAM6 vided kapunk minden
0CS gépen! High Quality HAM8 vided AGA gépeken (lasd kés6bb)!

Ujramasterelt hang! Tobb mint 30 perc FMV akcido! Sega és Arcade
intro és zene! 6 nehézségi fokozat!

Nézziik meg a hardver kovetelményeket is, mert nem mindenna-
pos lehetdségeket rejt a tobbféle kiadas (igen, tobb verzid tolthetd
le gépiink lehetéségéhez mérten). OCS-CD32 verzié: minimum
MC68000 processzor, OCS chip set, 1MB szabad Chip RAM (2 MB RAM
sziikséges), 500 MB szabad hely a merevlemezen, vagy 2 xCD-ROM

meghajto. Tehat alap CD32-n gy - "
L e RS R R ek R W ERTEKELES
mar nem. AGA verzio: minimum | OCS/AGA/CD32 !
MC68020 processzor, AGA chip set, .
f GRAFIKA &) PO
1MB szabad Chip RAM (2 MB RAM HanG Lo PED
JATEKELMENY &/ P

sziikséges) 600 MB szabad hely a
Erésségek

merevlemezen, avagy 4 x CD-ROM
meghajtd. Ezt verziot mar nem
tudja a CD32 lejatszani, FAST RAM RSSRGUSIED

bdvitéssel is kevés, hiszen csak 2 x |(—) Gyengeségek
— ACD32-es hardver limitdcid

CD-ROM-ja van. Jo jatékot!

irta: Reynolds
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JatéRbemutatoR és elozetesek CD-n

Az utdbbi néhany évben elszaporodtak a compilation (valogatas) CD-k, kompenzalandd a CD32-re jellemz6 program-
hianyt, amely atokként sajtotta a modellt mar a rovid életii fénykoraban is. Most egy nemrégiben megjelent valoga-
taslemezt piszkalunk meg, amely az elmilt idészakban kiadott jatékprogramok demakat foglalja 6ssze, a 2017-es év
végéhez igazitva. A teljesség igénye nélkiil alljon itt egy gyors ajanld. Nem tériink ki minden programra, azon egyszerii
oknal fogva, hogy kevés a helyiink és van amely kiilon oldalt kapott jelen szamunkban.

Alarcity Demo

Erik Hogan egy igencsak igéretes demot
prezentalt a késziil6do jatékbal. A kellemes
kis akcio-orgia a maga sajatos, rajzfilm-szerii
grafikajaval és az akadas mentes scroll segit-
ségével garantaltan remek szorakozast jelent
barkinek. Konkrét story-t
nem tudok, amivel be lenne
vezetve a jatékmenet, re-
mélhetéleg hamarosan
ez is dsszeall. Igazabal
csak egy kifogasunk
lehet a programmal
szemben, a kissé
gyermekded grafika.
Ha a mindenféle
szines pacak he-
Iyett kiilonb5z6
animalt pl. kato-
nak, robotok,
stb.) ellenfelek
rontananak
rank, a moti-
vacio is rendesen a pla-
fonon lenne egy jo lovoldozésre.
Az eredetileg tervezett konfiguracio
egyébként alap 1200-es, amelyen z6kkend-
mentesen kell futnia a programnak.

Blocky Skies

Egy igen eredeti, jopofa program. feladatunk
nem mas, mint a képernyd bal szélérdl atjutni
a jobb oldalra gy, hogy a kozlekedésre hasz-
nalhatd mezok altal jelzett Gtvonal csak
a palya megkezdésekor
villan fel egy rovid
idore, ha nem figyeliink,
konnyen a semmibe
hullhatunk. Kis gép-
igény, remek hangulat, a
hosszabb tavia szorako-
zas is garantalt. Aki birja
az otletes, jol kezelhetd
ligyességi jatekokat, jo Iora
tesz, ha ezzel iiti el az idejét,
nem csak es6s napokon.

Blue Escape

Egy nehezen értelmezhetd
lir-repkedés. A cél eljutni Gjabb
és Gjabb bolygokra tgy, hogy a
képerny6n balrdl jobbra haladva kikeriiliink

minden szembe repiil6 objektumot. Ehhez
semmi egyéb teenddnk nincs, mint jokor meg-
nyomni a tlizgombot. Ha mond barkinek is va-
lamit a Flappy bird, hat ez ugyanaz csak
tirhajoval. A kivitelezés elég kezdetleges, a
mozgas nehézkes, a jatékban sok a grafikus
bug. Igazan nem erdltetném, legfeljebb djrairt
fizikaval és kevesebb grafikai hibaval.

Boxx Trilogy

Ha eddig nem tudtam,
mi hianyzik, akkor
ez a trilogia segit-

het megadni

avalaszt. EGA
szintii grafika,
ami a szinva-
lasztast és
azok mennyi-

ségét jelenti
egyidejlileg

a képernyon,
darabos scroll,

nehézkes

jatékmenet.

A koncepcio
klasszikus oldal-

nézeti maszkalasra

épiil, de a chip-tune hangszere-

Iés és a grafika kezdetleges-

sége miatt igazabol az sem

érthetd, miért lett masodik és

harmadik rész. Bocsanat érte, de le-

ginkabb elbor-

zadni jo, semmit
szorakozni.

Bridge
NG
Winter

demo

A Tanks Furry
mogott allo csa-
pat {j oOriilete.
Igazan stilusos,
minimal dizajn,
ami mégis miikodik. Reme-
kiil jatszhato, 16v6ld6z6s oriilet, a'la Hybris
de tudva a TF mindségét, nyilvanvald, hogy a

”w =

demo kiprobalasa csak erositi az igényt az

aenett

Gjabb és Gjabb korok inditasara. Remek han-
gulati oldskool akci6-6riilet. Megkockazta-
tom, mar ezért a demdért béven érdemes
bealdozni egy iires korongot.

Climby Skies

A némiképp hasonlatos név ne zavarjon
Ossze senkit, a jatéknak nincs koze
a Blocky Skies-hoz.

A feladatunk egy fid iranyitasa, akinek
célja egyre fentebb és fentebb jutnia egy fel-
hékarcolon. A fohds — aki engem leginkabb
a Soccer Kid-ben jatszhato karakterre emlé-
keztet — remekiil meg van rajzolva, nem kii-
I6nben a rank varo ellenfelek. Remek instant
szorakozas, akar tobbszori nekifutasra is.
Komplexitasaban az Androidos jatékokat
hozza, gyors szorakozas par pillanat alatt.

Ego Wings Alpha

Ez a demd még 2016-0s, azota elvileg
sziiletett Gjabb példany is. A jaték a klasz-
szikus SWIV / Banshee stilusaban operalo
16v61d6z6s Griilet. Ebben a korai kiprobal-
haté példanyban négy kiilonb6z4 ellenfél
tiinik fel, amelyek egy egész kellemesen
valtozatos taj folott repkedve (kivéve az

agya) torekszenek életiink megkeserité-
sére. Kitlind hangulatot teremt a pixelgra-
fika, kellemesek a hanghatasok. Nalam
a jelenkori sufni projektek kozott nagy ri-
valisa a Bridge Strike-nak.

Giana Sisters S.E.

Korabban 6nalloan is megjelent ez a jaték,
ami az eredeti, 1987-es (!) verzio tuningolasa.
A Nintendo 3DS-re megjelent remake adta az

inspiraciot, illetve az
intro-animaciot,
de ki lett egé-
szitve Gj effek-
tek- kel és egyéb
okossagokkal az
Amigas verzio,
hogy azutan egy
lendiilettel elér-
hetd legyen Amiga
ADF, WHD és CD
ISO formatumban.
A klasszikus han-
gulat, Gj kontosben.
Mindenképp érde-
mes elbvenni és
rendbe szedni a be-
rozsdasodott reflexeinket. Sokat nem
lehet irni rola, nemigen van olyan Amigas,
aki ne ismerné a Giana névéreket.

Golden Wing
Party Edition

Egy Stardust-klon, valamivel
szerényebb grafikus eszkoztar-
ral felvértezve a nagy elédnél,
de ettdl fiiggetleniil a stilus
szerelmeseinek bizonyara
tud par kellemes percet,
esetleg orat okozni. Sok
mindent nem igazan lehet
mondani a programrol,
talan egy kiprobalast azok-
nak is megér, akiknek nem
sziviigye a miifaj.

Else We
Get Mad

Erre a programra akkor
is szannék lemezt, ha
egymagaban lenne a ko-
rong tartalma, mind
a 700 Kb-nyi méretével.
A Kiilonben Diihbe Jo-
viink adta a témajat a
scrollozos, Golden Axe
(vagy akar Final Fight)
jelleggel felvértezett
pofonosztasnak, ahol

Highway Sprint

Annak idején a The Spy who loved me
cimii Amigara és C64-re megjelent jatékra
volt jellemz6 ez a miifaj, amelyben autdnk-
kal folyamatosan haladva kellett egyre
messzebb jutni. Itt a feladat hasonlo, kelle-
mes, pixelezett latvanyelemek segitségé-
vel tudunk elmeriilni a szaguldas
élményében. Jelenleg még csak
jatszhato demo formajaban,
de remélhetdleg hama-
rosan a teljes jaték
is elérheto lesz.

a két Legenda, a szakallas, pocakos Bud
Spencer és a kék szemii, izmos Terrence
Hill koziil valaszt hatunk, hogy aztan
végig csapkodjuk a rosszfitkat a film
egyes jelenetein. Az egy lemeznyi
tartalom talan kiegészitheto lehe-
tett volna valtozatosabb hatte-
rekkel, esetleg beférhetett
volna egy feliilnézetes (Skid-
marks?) nézépontbal abra-
zolt buggy-verseny. De
ne fanyalogjunk, a José
A. Gonzales nevével
fémjelzett szereplok
grafikaja szerintem igy is vi-
lagbajnok (mig a hatterek sajnos
kidolgozatlanok), nalunk a gyerekek-
kel sokszor lesz teritéken, mint egy jo kis
sor-virsli verseny.

NYARI KARACSONY! / €CD32 MANIA I

Killer Bees

Videopacrdl étemelt otlet, szerintem kér volt
faradni vele. a piros, sarga és kék objektumok
kusza 6sszevisszasaga esélytelen barmilyen
Amigas jateékkal felvenni a versenyt, még
akkor is, ha olyan legendasan rossz portokat
emlitek itt, mint példaul a SEGA Outrunja. Erd-
sen felejtds anyag.

Lumberjack Xmas

A Flappy Birdhez hasonlatosan egy rém
egyszerii, mégis remek rovidtava idotoltést
biztositani képes jaték a Lumberjack. Elérhetd
C64-re is, az Amigas verziot elméletileg abbol
hoztak dssze, némiképp feljavitott grafikaval
és jopofa focimzenével. Remek alkalmi idotol-
tést tud jelenteni.

Plumpy AGA
Fixed Edition

Megint egy remek kod, ahol a vizualis ele-
mek stilusvilaga két labbal tapossa a jo izlés
romjait. A scroll olyan sima, hogy lefolyik a ké-
pernyordl, a szinekkel sem sporoltak a készi-
tok, am a fohosiink, valamint az ellenfelek
érthetetleniil egyszeriiek. Ha kicsit jobban tu-
ningoltak volna a grafikat, egy a klasszikus

nevek mellé sorolhato produktumrol beszél-

hetnénk. egyébként a szokasosnak mondhato
oldalnézeti jatekrol van szo, ahol a cél a be-
gylijthetd extrak és kulcsok felkutatasa, vala-
mint az ellenfelek &s palyakon elhelyezett
halalos csapdak elkeriilése.

Reshoot R demo

Richard Lowenstein nem csiiggedt el a Res-
hoot relativ sikertelensége kapcsan, inkabb
Gjult elszantsaggal fogott hozza Reshoot R
néven az eléd minden szempontbal torténd fe-
lilmilasat. javitott grafika, jobb mozgatas és
hangok. En csak a tiilsigosan miivészies meg-
kozelités miatt ,,haragszom"” a jatékra, nehe-
zen tudok azonosulni egy forgd rombusszal. A
Project-X, Apidya, Agony és hasonlo progra-
mok karaktereit sokkal inkabb terelgetném az
ellenséges csapatok ellen. Mindenesetre ki-
probalni érdemes, hatha valakinek ez a grafi-
kus iranyzat pont az eredetisége miatt jon be.
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s hasznaljuk a falon I1év6 nyilasban -, Keyhole”. Ugorjunk ra a meg-
jelené mozgo platformra, igy mar elérjiik a fali kapcsolot. Hazzuk
lefelé a kart. Majd ismét a platform segitségével ugorjunk ra a
kijaratot eltorlaszold sziklara, s tavozzunk. 9. Haladjunk at a szoban.
13. Hazzuk meg kétszer a falikart -, Lever”. Vegyiik fel a ladikat -
Casket”. Vizsgaljuk meg a mellette 1év6 nagy ladat -, Strong Box".
Harom kicsi ladika is belefér... S nekiink a most felvettel egyiitt pont
ennyi van. Nem lehet véletlen. Nosza, helyezziik is bele a most
felvettet. Fanfar jelzi, hogy jo dtlet volt. A nalunk Iév6 masik két
ladikaba tegyiik bele a jelképeket, — ,,Holy Symbol” — mindegyikbe
egyet, majd ezeket is helyezziik a nagy ladaba. Jutalmunk egy
tekercs — ,,Dispel Trap Spell”. 14. Varjuk meg, amig a szdges rudak
nem veszélyesek rank, s men-
jlink be a jobb oldali ajton.
15, Er6s magneses aurat ér-

TETEMRE HIVLAK / JATEK MANIA IS

- .Flask/Stamina Potion “ - valamint a teleport gombot — ,, Teleporter”.
Vizsgaljuk meg a ladat, majd vegyiik magunkhoz a benne talalt te-
kercset — ,,Scroll/Dispel Magic Spell”. Tavozzunk a szobabal. 713.
Vizsgaljuk meg a hordot -, Barrel . Vegyiik el6 zsebiinkb6l a bombat
- ,,Bomb” - s dobjuk is bele. Tavolodjunk el egy kicsit, majd vegyiik
fel a hatramaradt kulcsot -, Key “ -, amit hasznaljunk azon nyomban
a falon lévé nyilasban - ,Keyhole”. 16. Nyissuk ki a fa ladat -
Crate”. Két liveget — ,, Flask/ Unknow Potion” - talalunk benne. Ve-
gyiink néhanyat magunkhoz a sarokban talalhatd méropalcakbal -
.Dipstick” —, majd tegyiik el az livegeket -, Flask/Immortal Potion/Gi-
ant Jump Potion” - is az asztalrdl. Vegyiik el6 a teleport gémbot —
.Teleporter” — s dobjuk le a foldre magunk elé. Igyuk meg a piros
ivegbdl a I6ttyot — ,,/mmortal Potion” —, majd nyomjunk el egy
.Dispel Magic Spell-t” a gombon, hogy hatastalanitsuk a védo

A nagysikerii és felettébb nehéz Cadaver folytatasa. Aki azt ismerte, itt is azonnal képben lesz.
Nem sokat — értsd ez alatt — semmit sem valtoztattak a bevalt recepten. Grafika, iranyitas, jaték-
menet teljesen megegyezik az eloddel. Minek is valtoztatni azon, ami egyszer mar bej6tt? Alap-
veto, mindent meg kell vizsgalni, s el kell vinni — hogy hidakat lehessen épiteni. Mivel a végigjat-
szas egy pottyet hossziira sikeredett, igy csak a szobakban elvégzendo feladatokat irom le.

ziink a szobaban, mely nem
enged a terem sarkaban

Py

levo kulcs kozelébe. Ve-

& e
%z
gyiik eld a nagy kovet — =

i .
o \
.Lodestone” -, s ennek : A
magneses erejével mar e

valamint egy kulcs — ,,Chest Key” -, amiket természetesen
nem hagyunk itt. 74. Dobjuk az elébb

megszerzett méropalcat a sz6-
ges rudak koze.

.

‘ erdteret. Jutalmunk egy pénzes zacskd - ,Gold Sack” -,

szamok az adott szobakat jelentik -
térkép mellékelve —, de természetesen 7

S| 4] 8

Purval naplojat is a nyilasba. 8. Most mar ki-

nyithatjuk a ladat. Ketto pénzes zsakot -, Gold

mindent vigylink magunkkal az egy-
szer még jo lehet valamire alapon.

10] 6]

Sack” - talalunk, amiket annak rendje és
mddja szerint atvesziink megodrzésre. 7. \lizs-

1. Vegyiik fel a naplot, majd egy hanyag moz- i
dulattal dobjuk is be a falon talalhato nyilasba. 11012
2. \legyiik ismét magunkhoz naplonkat, s vizs-

galjuk meg a ladat. Csapda vedi, ezért hasz-
gl 13 16 naljuk fel az egyik ,,Dispel Trap” varazslatot.

galjuk meg a holttestet. Orcsine naplojaval le-

2617

Ramoljuk is ki nyomban. Egy torrel, -, Dagger”
]: 15 - egy szent auraban tiindokl6 dobozzal, -
L

sziink gazdagabbak. Olvassunk bele a konyvbe

Casket” —valamint egy gombbel - ,,0rb/Turn

—,,Tome” - is az oltaron. 4. Szolitsuk magunkhoz

a parna alatt talalhaté tort, majd ramoljuk ki a 221 21 20

18 Monster Spell” - lesziink gazdagabbak. 2. All-
junk az oltar elé, s mindkét toriinket dugjuk be az

19

szekrényt, melyben egy liveget — ,, Flask/ Super
Fast Potion” - és egy jelképet -, Holy Symbol”
—talalunk. 5. Nyissuk ki a szek-
rényt, s tegyiik el a pén-
zes zsakot - ,Gold %
Sack” -, valamint SC=ct- oy
a kulcsot -, Key”.

6. A tort elévéve —,, Dagger”
- a cslisz6-maszo pacakat tegyiik
artalmatlanna, de ne hasznéljuk el az
6sszeset, majd az el6bbi szobaban talalt kulcsot
tegyiik a zarba - , Keyhole”. 7. Vizsgaljuk meg a
csontokat — Corpse. Valvin napldjat talaljuk koztiik. Tegyiik
is el. 1. Visszarérve ide dobjuk be a fali nyilasba Orcsine és Valvin
naplojat. 8. A falon Iévé harom kapcsolot mozgassuk megfeleld

allasba. 1-es fel, 2-es le, 3-as fel. Az asztalrol vegyiik magunkhoz
a gombat —,,Orb/Teleport Spell” —, majd hasznaljuk is. 9. Az
asztalokrol vegyiik fel a csirke husikat - ,,Chicken” —,
majd nyissuk ki a szekrényt. A benne talalhato te-
kercset — ,,Scroll/Dispel Trap” - tegyiik ma-
gunkeéva. Vizsgaljuk meg a csontvazat -
Corpse —, s Purval napldjaval lesziink
gazdagabbak. A falon Iévd kap-
csolot bokjiik fels6 allasba,
majd tavozzunk.

1. Dobjuk be

elején talalhato nyilasokba. A falon lévé textil tapéta
felemelkedik, s elénk tarul egy koponya. Megvizsgalva
egy Gjabb kulccsal lesziink gazdagabbak. Hasznaljuk
ezt a szobaban Iév6 ladikan - , Chest”. Jutalmunk

egy jelkép -, Holy Symbol” - valamint
- egy ,,0rb/ Massacre Spell”. Tavozas
2. : & eldtt vegyiik vissza a toroket,
jol johetnek még valamire.
6. A kapcsolot nyomjuk

fel allasba.

& 10. Az asztalnal iil6 ember illendden

koszont minket. Megkapjuk, amit szeretnénk,
ha § is, amit & szeretne. Ehes a lelkem, tehat etessiik meg. Adjuk
neki az egész csirkét. Piros ladikat -, Casket” - kapunk tole. Tegyiik
is el az asztalon talalhato iliveggel — , Flask/Stamina Potion” —
egyetemben. 77. Felugorva a barpultra a csapos a régi idok emlékére,
jatékra invital minket. Tét az életiink. Adott id6 alatt ki kell innunk
6 kupabal az itokat. Ha nagyon nem menne, lehet hasznalni a,, Super
Fast Potion”-t is. De mennie kell nélkiile is... Ezutan vegyiik fel
a pult melldl a pénzes zacskot. Baratunknak ez nagyon nincs inyére,
fel is robban a méregtol, hasabal pedig kiugrik valami rusnyasag.
A barpulton szedjiik fel a két eziistpénzt - ,, Silver Coin” - valamint
a nagy kovet - , Lodestone”. A szérnyecske baratsagosnak tiinik,
s ha adunk neki eziist vagy arany pénzt, harcol mellettiink... Vegyiik
magunkhoz, ilyen barat mindig jol jon. 72. Gyorsan kell cselekedniink,
mert a szoba tele van veszéllyel. Vegyiik fel a ladikat. Hasznaljuk
a ,Turn Monster Spell”-t, s varjuk meg, mig tiszta lesz a terep.
Keressiik meg a szobaban a kulcsot - egyik oszlop mogott —

megszerezhetjiik a kul-
csot. Tegyiik el mindkettdt,
majd a kulcscsal nyissuk
ki a ladat - ,,Chest”. Egy
bombaval —,,Bomb"” -, egy
kulcscsal - ,,Door Key” —
és egy tekerccsel — ,,Un-
lock Chest Spell” — le-_
sziink gazdagabbak.

A kulcsot hasznalju
a falon, a magneses fa
semmiveé foszlik. Ve-'
gyiik fel az liveget




JATEK MANIA / TETEMRE HIVLAK

Megalltak, hurra. Nincs tobbé veszély. Ugorjunk
at a szoba taloldalara, s a kapcsolot hizzuk
lefelé. Majd ugorjunk is vissza. Ha nagyon nem
menne az ugras, igyunk egy kortyot a ,,Giant
Jump Potion “-bol. 77. A szobaba lépve nyilakkal
I6v6ldoznek rank a falbal. Lokjiik nyorsan felsé
allasba a fali kapcsolat, hogy megsziinjon a ve-
szély. Vegyiik fel a foldrdl a kulcsot — ,,Chest
Key " —, majd nyissuk ki a nagy fa ladat. Néhany
pénzes zacsko - ,Gold Sack” - a jutalmunk.
Vizsgaljuk meg a ladikat. Csapda védi, tehat ha-
tastalanitsuk egy ,, Dispel Trap Spell“ segitségével,
majd nyissuk ki -, Unlock Chest Spell”. Egy
fémbal késziilt ladikat -, Strong Box”— kapunk.
Ezt is csapda védi, amit egy Gjabb ,,Dispel Trap
Spell” segitségével sziintetiink meg. Két kicsi
dobozkat kapunk - ,Casket”. Természetesen
ezeket is csapda védi, amiket a mar megszokott
modon hatastalanitunk. A dobozok egy tekercset
- .. Scroll/Learn Potion Spell” -, valamint egy
gombot — ,,Orb/activate Spell” tartalmaznak.
Tegyiik el oket is. 74, Ismét ugorjunk a szoba
tiilso felére. 78. Fal allja Gtjat tovabb halada-
sunknak. Tegyiik le a foldre az egyik fekete
tiveget — ,,Unknown Potion” - &s nyomjuk ra a
.Learn Potion Spell” varazsunkat. Igyuk meg az
egyik ilyen iivegben Iévd kotyvalékot, igy mar el
tudjuk tolni a falat. A tiiloldalon hizzuk lefelé a
kart — ,,Lever”. egyiik el a lehullo gombdt —
..0rb/Reveal Spell”. 19. Gyiijtsiik be a szobaban
talalhato csirke husikat — ,, Chicken”. Huzzuk az
egyik széket a szoba kozepére, a fenti ajtoval
szembe. Ide fogunk ugyanis felmenni. Kapjuk
eld a,, Reveal “varazslatot tartalmazo gombiinket,
s hasznaljuk is. Fabol késziilt platform hullik
ala az égbdl. Ugorjunk ra nyomban, majd ezt is-
mételjiik addig, amig el nem érjiik a fenti ajtot.
Menijiink is be. 20. A szobaba belépve baratsagos
fogadtatasban lehet résziink. A falon 3 tiizkopd
sarkany, mig a tiloldalon egy csiinya paca
probalja kedviinket elvenni. Szerencsére van ne-
kiink egy kedves baratunk, aki nagyon szereti

az eziist pénzt és hajlando kiizdeni az oldalunkon. Itt a lehet6ség, hogy

bemutassa tudasat. Tegyiik le a folder a csapostdl megszerzett

rondasagot—,,Slime”. El is kezdi felszedegetni a f6ld6n heverd pénzeket.

El is kezdi begyiijteni vagyonkankat. Ha mindet 6sszeszedte, vegyiik

magunkhoz, jol johet még a hasonlo helyzetekben. Ezutan nyomjunk

egy . Activate Spell”-t a foldon lévo kékockara, mely atcsiiszik a szoba

talsé oldalara. Mikor a lebeg hordb alatt van, I6jjonk el egy ,,Massacre”

varazst. A paca eltiinik, a hordd pedig a platformra esik le. Bingd! Egy

djabb ,, Activate Spell“visszahozza a kékockat, rajta a hordéval, melynek

fedezékeben, Gjabb aktivalo varazslat utan at tudunk menni a szoba

masik felére sértetleniil. Tavozzunk errdl a gonosz helyrdl. 27. Nyom-

kodjuk a fali kapcsolot addig, amig a tapéta fel nem emelkedik. Az

alatta lévét is nyomjuk meg egyszer, majd visszatérve az els6hoz, ezt

ismételjiik, mig azt nem halljuk, az ajtozarat kinyitottuk. 22. Gyorsan

kapjuk el6 az egyik csirke combot, s dobjuk a folder az &hes paca elé.

Amig eszi, dobjunk egy masikat a szoba tiloldalara a kiallo karok

moge. Trutymo baratunk annyira beindul, hogy a karokat

kitorve igyekszik megszerezni a finom falatot. Szabad az

Utunk. Nosza, vegyiik is fel a bal felso sarokbdl a

kulcsot. Hasznaljuk a fali nyilasban -, Keyhole -,

s tavozzunk. 23. Menjiink be a jobb oldali

ajton. 24. Spurizzunk at a szoban.

25, Allitsuk a kart felsd allasba.

26. Hizzuk lefelé az ajto

melletti falikart.

Nyissuk ki a ladat - ,Chest”. Jutalmunk egy lizenet. , Feltorted a
ladamat, nem jutsz ki élve”. Majd még meglatjuk ezt... Tegyiik el
a foldrdl a talizmant — ,,Charm”—, a pézes zacskokat — ,,Gold Sack” - és
a kulcsot -, Key . Tavozzunk. 25. Leesik egy vastag fabol késziilt fal az
ajto elé. Hurra! Horpintsiik fel ,, Strengh Potion "-iinket, majd hiizzuk el
az Uttorlaszt. 24. Belépve a szemkozti tapéta felemelkedik, s eldtiinik a
falon egy nyilas. Vizsgaljuk meg. Rézbdl késziilt zsetont - ,,Copper
Token " — kéne bedobni. Ekkor a jobb oldali fali sarkanyfejes szoborbol
kipotyog valami a foldre. Na, erre lenne sziikségiink. Fémre éhes
paca baratunk -, Slime” - be is gyiijti nekiink, majd dobjuk is be azon
melegében a lyukba. Mar mint az érmét. Jutalmunk egy életiinkre t6r6
rusnyasag, valamint egy piros gomb -, Teleporter”. Kedvenc pacankat
- .Slime" - hivjiik ismét segitségiil, ki egy hosies kiizdelemben felaldozza
magat értiink, magaval rantva az orokkévalosagba tamadonkat is.
Isten veled, baratom. Tegyiik a foldre a piros ladikat, amit par szobavel
ezel6tt kaptunk a megetetett fazontdl, s nyissuk ki. Az iiveget -
Flask/Stamina Potion” - vegyiik fel. 25. Hizzuk lefelé a kart, majd
nyomban vissza is. 26. Mindenféle josag potyog ala a plafonral.
Gyijtsiik is be ezeket - ,,Gold Sack, Wand/Unlock Door Spell, Tele-
porter”. Ez utdbbit hasznaljuk is. 23. Ide teleportalddtunk. Alljunk
a fa ajto elé, majd az imént megszerzett varazs palvankat — Unlock
.Door Spell” — hasznaljuk is rajta. Szabad az atjaras. 77. Ismét a
barban vagyunk. A nalunk lévé kulcsot hasznaljuk a bal oldali ajté
melletti kulcslyukon - ,,Keyhole”. Menjiink be az ajton. Végeztiink
is az elsd fejezettel...

Mivel a jatékleiras ennél sokkal nagyobb terjedelmii, mellyel nem
szerettiik volna mas szintén értékes irasok elol elvenni a helyet,
ezért a teljes végigjatszas az alabbi cimrél toltheto le:

http://amigamania.amigaspirit.hu/cadaver.pdf

Az 1990-es év flipper-jaték termését vizsgaltuk meg a legutobbi Amiga Maniaban, és elvileg 1991 kdvetkezne,
de ebben az évben tgy alakult, hogy nem jelent meg egy jaték sem ebben a témakorben. Az 92-es év viszont
karpatolt minden flipper rajongat, hiszen ekkor jott ki, a mérfoldko Pinball Dreams, és Pinball Fantasies, va-
lamint a most bemutatasra keriil6 Soccer Pinball, Reflexity: Pinball Challenge és a Magic Ball cimi jatékok.

irta: ADSR

1993, Infogrames, OCS/ECS

A harom lemezen terpeszked? flipperjaték kiprobalasa so-ran a
rezeg a léc” érzés fogalmazodott meg bennem. Latszik a bele-
fektetett rengeteg munka, tébb fos csapat készitette, de valami
hidanyzik beldle. Hiaba a kétféle jatékmad (Adventure / Arcade) &s
a bonusz minipalyak (errdl késdbb), apro bakik, kivitelezési ,,si-
lanysagok” lerontjak a szinvonalat. A grafika néhol jo, néhol ,,da-
rabos”. Ugyanez igaz a zenére. Amikor viszont a flippergolyonak
olyan helyen sikeriilt megallnia, ahol fizikai kép- telenség lenne,
.borult a bili”.

A jatékhoz megddbbent6en iijszerii kerettorténetet is sikeriilt csi-
holni, mely szerint a Calypso bolygd ha-rom boszorkanya ellopta
a hat elemet, melyek a bolygd 6kolégiai és idébeli egyensiilyaért
feleltek. A bator harcosnak harom helyszinen kell végigutaznia,
talalkoznia a boszorkanyokkal és visszaszereznie az elemeket,
hogy megmentse sziilébolygdjat. Ennyi tehat a torténet, ami vall-
juk be 8szintén, egy flipperjatékban merdben szokatlan!

Az els6 palya a sivatagi Wasteland, melynek boszorkanya Wuhan,
még csak fiiggdlesen scrolloz, de az Antarctica (boszorkanya:

Omdura) és Friela boszokany Heavy Metal palyaja vizszinte- ‘

sen is mozog, igy ezeknél sokkal nehezebb kovetni a golyo
dtjat. A sivatagi palya, nevéhez mélton, alig tartalmaz pa- @
lyaelemet, igy a jatékélmény is meglehetdsen sivar.
Mindharom ,helyszinhez" tartozik 2-2 mini bonusz
palya, melyek a fomeniibdl is elér- hetdk. Ezek 6nalléan
jatsz-va meglehet6sen frusztraldak lehetnek, hiszen
betdltés utan régton indul a jaték, &s amikor a rendelke-
zésre allo golyo leesik, az elért eredmény kiirasa utan rog-
ton t6ltodik a fomenii (ehhez jarul még a lemezcserélgetés
bonyodalma).
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ARCAIDIE:

/ ADVENTURE

1995, Unique Development Sweden

IGEN! IGEN! IGEN! Mar a kezdoképernyo betoltddése utan éreztem,
hogy egy remek jatékkal allok szemben! Miért nem ismertem ré-
gebben ezt a jatékot? Ez a kérdés fogalmazodott meg bennem !
Remek grafika, kitlind hangok, igazi flippergép hangulatot nyiijté
palyak! Ez kellett, méltd ellenfele a Pinball Dreams-nek és a Pinball
Fantasies-nek! Négy remekbe szabott palya kiilonb6z6 témako-
rokben, igy hosszi ideig megunhatatlan! Itt a vége, megyek és
azonnal felmasolom a kedvenc Amiga 500 gépemre (van WHDLOAD
install) és indulhat a jaték!

www.facebook.com/AmigaManiaMagazin | 39
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irta: Hevo

Viszont most elérkeztem egy olyan mérfoldk6hoz,
amikor egy sajat hazunk tajan termesztett , gyii-
molcs” beérésér6l-adhatok-hirt ne

A Legacy egy klassmkl.Efantasv
a legnagyobbaktol merit,
és a Black Crypt.

A jaték két fivérrdl szol, aklk Monares foldjenek
iiresen maradt tronjaért viaskodnak. Sohl, a "gono-
szabbik" végiil elarulja testvérét, és bezaratja egy or-
séggel megerdsitett toronyba. Elsd feladatod magad
mellé gyiijteni a kérnyékbeli fogadékbdl valogatott
kalandozo tarsaidat, majd veliik egyiitt megtalalni ezt
a tornyot, & minden szintjén felkiizdve magad, elérni
a bezart testvért. Miutan kiszaba -3 ottad, az 6 segit-
ségével meg kell akadalyoznod, hogy Sohl sotét se-
rege kiilonféle teleportokon keres: i{l ebbe a vilagba

’korokre osztott, mégis realtime hz
" Az eredetileg a magyar Redshiff

Ita fejles ett,es
;I 2017

@7
. 2 !

JPoison cloud
S Harm undead
BRSS! Fire Glast
! Fireball

5 n ‘w;?; Eigﬁtﬂing Bolt

SOF mnm-'

.A magyar Amigas jatekokat bemutato sorozatunkban...” kezdhetném igy kony-
nyedén felvezetni ezt a cikket, de mint j6l tudjatok, nem minden Gtszéli bokor-
ban terem magyar Amigas jaték, és ha terem is, nem mindig hoz gyiimolcsat.

Gyonyori, 256 szinii, Amigas pixelgrafikaval rajzolt
jaték (eredetileg is Deluxe Painttal készitették mar
a PDA verziot is).

A Legacy tervezett minimum rendszerkovetelmé-
nye Amigan 68020 14 MHz-es processzor. A jaték ta-
mogatja az ECS &s AGA chipseteket, ECS-en 64
szinben pompazik, AGA-n 256 szinnel biivél el min-
den kalandozot!

Memariabol minimum 4 MB Fast RAM és legalabb
512 KB Chip RAM sziikséges.

AmigaO0s 3.0-tol felfelé tortént a tesztelés és az el-
vart minimum is ez!

Hattértarbol 10 MB tarhely sziikséges.

A jatek teljesen rendszerbarat, igy elvileg barmilyen
a fentinél jobb konfiguracion elfut, beleértve a 680X0
kompatibilis NG rendszereket is (Amiga0S4, Morp-
hOS). Kifejezetten ezen operaciés rendszereken,
avagy erdsebb 060-as, klasszikus gépeken Hires fel-
bontasban is jatszhattok! Ablakban is fut RTG rend-
szereken!

s

sak memoria, illetve hattértarbovitéssel

fog futni a jaték. A jatékot classic, &és NG rendszerekre
egy {j, magyar kiado, az Inked Pixel Software
fogja kiadni, &s forgalmazni.
A letolthetd verzid kiadasa 2018 ka-
racsonyra varhato. ]
Diszdobozos valtozat is terv-

ben van! J:I & '
Ii . .

Lood a game
Select the slot you want to load from..,

Jown of Decrantes
Day 22, 11:10 am

Jower [evel 1 k
Day 26, 2:50 pm

Jower [evel 1

Day 27, 1:16 pm

Jower [evel 1

Day 27, 12:25 pm
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irta: Reynolds

A klasszikus ,drkad”jatékok egyik prominens képvisel@i voltak a Final Fight és Street
Fighter sorozatokat magaba foglald Ggynevezett beat'em up jatékok. A kiteljesedése a
mifajnak a Streets of Rage-el érkezett el, igy a stilust meghatarozando, ezzel a cimmel
is szokas emliteni a hasonl6 elemeket felvonultatd programokat. Az OpenBOR a Beats
of Rage nyilt forraskadu folytatasa, egy 2D oldalscrolloz6 beat ‘em up jatékmotor.

Amigara régota fejlesztés alatt all az Open Beats of Rage, amely nem titkoltan ma-
solja a m(ifaj klasszikusait. Mivel a Vampire megjelenésével még inkabb van ,kraft” a
Classic Amigakban, elkésziilt minden manapsag létezd konfigra futtathato valtozat.

Ez persze igy ebben a formaban nem annvira igaz. A NextGen verziod évekkel ezel&tt
megszlletett. Mar akkor jogos volt a kérdés, miért ne lehetne ezzel a latszélag nem kii-
|6nosebben erdforras-igényes jatékkal 3.x rendszerek alatt nyomulni. Nos, ahogy mondani
szokas, eljott végre a nagy pillanat, amelyet oly régota és izgatottan vartunk. Nemrég le-
tolthetd lett az OpenBOR 68K verzidja. Az egy dolog, hogy a Beats Of Rage mar maga egy
remekdil jatszhato, hossz( palyakkal, valtozatos ellenfelekkel telepakolt, egész estés,
zenés tancos eszméletvesztés, amitdl mindenkinek konny szokhet a szemébe, az a le-
tolthet6 tucatnyinal is tobb konverzio, amely szamos témakart dlel fel, Asterix és Obelix
kalandjait6l az Alien /s Predatoron keresztiil a Golden Axe-ig minden mifajban.

A jaték gépigénye meglehetdsen magas. Az sem segit ezen, hogy a BoR sajat adat-
fajljai nem sziikségesek modok hasznalata esetén, igy sok helyet sporolhatunk meg.
Hogy az adatfajlok turkalasa mennyire van jol megoldva, az példaul az A1200-es alap-
lapi IDE vezérl6jén keresztiili lapatolas soran cscsosodik ki. Egy BlizzardPPC-vel pro-
balva, amin 040 Ul, nem sikertilt kivarnom, amig a Double Dragon spéci verzidja eljut a
tényleges jatékig. Ez nyilvan masképp jelentkezik egy Vampire kartyahoz passzintott
CF vagy SD kartya esetén, azonban mindenképp elgondolkodtatd. NextGen rendsze-
reknél ez a probléma természetesen ismeretlen, ott teljes természetességgel néhany
ropke masodperc alatt betol minden A RAM-ba.

Az els6 mérfoldkd mindenesetre elérkezett, van
E:'RT]_-",'KELE:'S stabil, miikodé valtozat, ami még 030-on is mi-
| 040/Vampire kodhet. Mar csak az a franya ‘op‘tim‘alizélés hiany-
zik. Ha belegondolunk, ilyen jatékbodl anno a Final
GRAFIKA L) PV ot |egendas volt, ami két lemezen oldotta meg
 HANGA DY o7t 3 mifajt, 1 MB RAM-mal és 7 MHz-es CPU-val.
JATEKELMENY S/ PV persze artjiik, hogy ,de ez rendszerbarat, meg mul-

titask, meg zene is van, meg toronyora lanccal”

+lgazibeatemuphangulat  azonban ezt némi odafigyeléssel sokkal jobban ki

[ Ll |ehet maxolni. Minden fanyalgastol fliggetlendl, jol

— Azafrinyaoptimaliziciohis- Uzemel a jaték, teszi a dolgat. Ha tudunk ala tolni
Do hardvert, a siker, fény és a csillogas garantalt.

¢
2
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irta: Reynolds

Rég6ta nem jelent meg komoly” jaték Amigara. Ertem ez alatt, hogy olyan mindség,

ami a fénykorban a kereskedelmi, prémium cimekre volt jellemz8. Kilondsen rég lathat-
tunk klasszikus, oldalnézeti, pixelgrafikas, mindent szétlovds akcio oriiletet, de orommel
jelenthetem, ennek most vége! A NextGen rendszereken régéta elérhetd mar a Mini Slug
— ami a jatéktermi Metal Slug portja —, egykoron a NeoGeo rendszerek képernydin tiint
fel els@ izben. A Metal Slug 22 éve jelent meg, igy végre ideje volt egy Amiga verzionak is!

Atorténet: a féhds egyediil képes egy egész hadsereg helyettesitésére filletve két jatékos
lizemmédban kettd), és & szembeszall egy gonosz tabornokkal, aki maganhadsereggel és
a Metal Slug tankokkal akarja eltiporni az egész vilagot.

Mikor AQSL4 alatt el6szor talalkoztam a jatékkal HunoPPC portjanak kdszonhet6en, hamar
megkedveltem. Ez azért nagydolog, mert az unalomig tolt 3D-s FPS-ek kdzott tidit szinfolt
volt a gépcsaladot méltan hiressé tévé stilus képviselGjének megjelenése. Végre klasszikus,
hagyomanyos jatékmenetet kapunk, kivalo grafikat, remek hanghatasokat, jatszhatosagot,
azaz olyan csodat, ami a fénykorban is csak dregbitette volna az Amiga hirnevét.

Mit is kapunk, ha begy(ijtjiik a jatékot és a géplinknek megfeleld inditofajit? Ahogy irtam,
Amigan Gj, Green Beretre emlékeztet, azonban audiovizualis szempontbdl azokon lénye-
gesen tdlmutat. A teljesen rendszerbarat modon (68K-s gépeken is) grafikus kartyaval md-
kodé jaték tobb tiz MB-nyi adatfajlbol pakolja ki képernydnkre a gyonydrl palyakat és
ellenfeleket, mikdzben kellemes fegyverropogas kozepette masirozhatunk az ellenféllel
szembe, hogy megszabaditsuk fogsagba esett tarsaink és legy6zziink minden ellenséges
katonat és harci eszkdzt. Az ellen egyébként az egyszer( kozkatonatél kezdve a granat-
vets, barikados nehézfitn és egyéb jomadarakon keresztiil a kiilonbdz6 pancélozott he-
likopterek, harckocsik és komplex agylrendszerekig barmi lehet. Es lesz is. Szerencsére
rengeteg a municio, jol idozitett felvehetd extrak segitenek a kildetéssorozatunk soran.

A NextGen verzid HunoPPC aldozatos munkaja, a Classic 68K port Arti nevéhez fizédik.
Tudomasunk szerint ez a 68K release els6sorbana - .
Vampire kartyakra jott ki, de én 060-as Amigan pro- ERTEKELES
baltam ki, ott is hibatlanul futott a game, nem volt las- 060/Vampire
sulas, semmi sem rontotta, vagy zavarta a
jatékélményt. Még keresem az alkalmat, hogy 040 és
grafikus kartya kombinacioval is rafussak a tesztelé- ~ HANG ey
sére, de szerintemn akar azis elég lehet a megfeleld ja-  JATEKELMENY LY
tékélményhez. Persze igen, tudom, hogy a régi szép
id6kben ilyen programokhoz egy 020, 2 MB chip ram  + Igazijatékteri hangulat
és egy kisebb HDD is elég lett volna, de a jelenre maradt -
halészoba-programozok nem minden esetben tudnak - Esetlegegyoptimalizalt verzio
jl optimalizélni. kisebb CPU-s gépekre

|
GRAFIKA =) (LTS
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Anno az Amiga 500-at jatékgépnek titulaltak, hiszen téménytelen mennyiségii &s kivaldé mindségii jaték jelent meg ra,
éveken at. Az Amiga 1200 is folytatta ezt a sikersorozatot. Rovid, de fényes korszaka volt ez az Amiga géptipusoknak. Ma-
napsag is ezek a jatékok is a hajtoereje a retro manianak. Mindenki azért vesz Amigat, mert ezek a mesteri jatékok, csodas

pixelgrafikaval a mai napig mindenkit levesznek a labukrdl,

mikozben olyan zenék lengik be a teret mellyel egyiitt rezegsz.

Mindenki ezekkel az Amigakat végletekig kihasznald, profi modon megirt jatékokkal szeretne jatszani!

De... az Amiga mostansag messze legendas hire alatt teljesit! Persze
az Amiga nem felejtett el j6 gép lenni. A régi, zsigerig koder, grafikus és
zenész sracok mar a sajat gyermekiket nevelik és pénzt keresnek csa-
ladjuk szamara. Nincs idejiik profi jatékkészitonek lenni, foleg Amigan.
A mostani jatékkodolassal foglalkozok nagy része pedig csak messzirdl
ugatja az Amigas szakmat! Szomord, de ez az igazsag!

Eppen ezért szivem mélyéig meghat, amikor
sziiletnek, napjainkban melyeket nyugodtan o
legendas korszakbeli tarsuk mellé és akar hozza
Esa Worthy ilyen! Mestermunka! Az Amigat
csodalatos, nem bonyolult, izig-vérig jatékos
hogy ez egy a készitdk szivének minden szeretetével késziilt jaték!
A 90-es évek elején is helyt alina, és a mai jatékinséges idokben pedig
egyszeriien orvossag! Mindenkinek felirok ebbdl a csodaszerbél, napi
harmat, étkezés el6tt, avagy a helyett! :D

A sztori: adott egy fid, akinek 6ssze kell gytijtenie a sziikséges szamii
gyémantot az adott palyan annak érdekében, hogy elnyerje a lany szi-
vét! Tipikus torténet! Mibdl szarmaznak a bajok? Ha egy férfi egy n6t
akar meghaditani! Az utazas labirintusokbol allo palyakon folyik, ahol
aranyosan kinéz6, mégis vérszomjas rosszfitk csapnak le rank. El kell
keriilni a csapdakat, gyiijteni kell soroket (ez a sziikséges , lizem
anyag"”, hogy futkarozhassunk), és be kell gyijteni a kék antoka
mellyel bizonyitjuk sziviink holgye szamara, hogy mi magunk vagyunk
a Mélto (Worthy) férfi! Amellett, hogy hihetetlen gyorsa Il 6ssze-
viszsza cikaznunk a kiilonféle gyorsasagi ellenfelek kézott, még logi-

rencsére gyorsabbak vagyunk a legtobbjiiknél, ami azt is magaban
foglalja, hogy vannak veliink egyforman gyors nyilciposek is! Ott kez-
dédik az igazi tanc! Az ellenfelek, amig nem vesznek észre minket,
nem foglakoznak veliink, de amint a megszimatolnak, csak jonnek
utanunk, mig vériinket nem veszik! Jaj!

Gyiijtsd a gyémantokat, keriilj el mindenkit, Iégy gyors! Mi bajod
lehet?! Na mi? Igen, és akkor jon a fekete leves. A holgy, akiért elepe-
diink, csak megfeleld szami gyémant utan fejezi ki szeretetét! Tehat
nem elég a dragakovek egy részét begyiijteni, egy hang jelzi,ha mar a
csajunk gy dontott az adott palyan elég lesz szamara a kincs, , fizet-
i! Ugye, hogy mindig a nokkel van a baj?! :D
y nem konnyi, de annyira profi és
nni!
iris, aki a csodalatos grafikat és a hang-
okat szolg Brown a kdder (6 a Blocky Skies alkot6ja
is) és Simone Bernac aki a fiilbemaszo dallamokat alkotta!

Erdekességképpen a Worthy-t egy mini-jaték ihlette az Observer
cimii mai modern konzolokra és PC-re fejlesztett jatékbal, amely a
With Fire And Sword Spiders névre hallgat.

A Mélto alkotoi minimum OCS Amigara optimalizaltak jatékukat,
B RAM-mal, de fut Amiga A500, A600, A1200, CD32 tehat minden
iga vason. A jaték képfrissitése 50Hz még Amiga 500-on is! Hala
ek és a csodas animacioknak lefolyik a képer- gs z z
rol. A jaték meglehetdsen massziv fejtoroket
es rejtvényeket tartalmaz, negyven akcio das 0ocCs

yszert, hogy nem
észito csapat: J

kailag is meg kell fejteniink a palyakat. Kulcsok, zart és nyitott kapuk, | szinten at. Kivald 32 szinii pixel art, megnyerd GRAFIKA =) ([ L1
egyiranyil utak, padlobdl el6jovo landzsak, nyilvesszok a falbél... Az | chiptune dallamokkal, arcade stilusi eléadas és HANG =) (/L1
sem mindegy, hogy milyen iranyban teljesitjiik a palyat, hol férsz el | tobb torténetvégi befejezés var rank. A Worthy az LG g
csak hajszalnyival el6bb, mint az 6rzok. Sok kisérletezés all eldttiink! | ajaték, amelyet nem szabad kihagyni! A Worthy Erésségek
Fegyveriink nincs, de néhol egy suhintasnyira felvehetiink egy kar- | mélt6 a figyelmiinkre és tiszteletiinkre! A készitd
dot, mellyel kivéreztethetjiik az egyik ellenfeliinket. Csak egyet, mert | csapat pedig a tamogatasunkra, hogy sok ilyen Gyengeségek
a kovetkezo ellenhez Gjabb kard sziikséges! A kis fickonk gyors! Sze- | csodaval lepjenek meg minket! Must have!
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:,_.- Az Amigas verzio elkészitését profi kezekbe

adtak! Daniel MiiBener tobb NextGen Amigas

=== jatékék portolasat elkészitette mar, s6t sajat

fejlesztésii jatékai is vannak, ezen kiviil hiva-

talos 0S4 fejlesztd is (foleg az AOS4 OpenGL

™= tamogatasa koriil tesz-vesz)! A Tower 57-et

fejlesztd csapat Amiga manidja tetten érhet6

az egész jatékon. Az utalasok, a grafikak

(boing ballok mindeniitt). A jaték az AlienBre-

edbdl és a The Chaos Engine-bdl meritett, de

olyan magasra téve a lécet, hogy mostanaban

nem lesz ami leverje azt, sem Amigan, sem
PC/MAC/LINUX-on!

A jaték egy steampunk / poszt-apokalip-
tikus vilagban jatszodo akcio stuff. A Dredd
biro stilusi Megatowers varosaban az 57-es
toronyba kell besziirédniink &s annak titkat
megfejteniink. Akcio keményen, de a fejedet

is hasznalnod kell!
A jatek elején hét furcsa, nem
megszokott karakterbdl valaszt-

w hatunk harmat. The Don a maffi-
. 020, The Scientist a tudés holgy,
The Officer a renddrtiszt csajszi,

The Beggar a félmeztelen koldus, The Diplo-
mat a csavaros eszii diplomata langszéroval,
The Spy a kém spiné és The Cyborg a kiber-
netikus organizmus. Haromfds csapatunk
kiilonféle kézi fegyverekkel rendelkezik és
annal furcsabb speciilis csapasmérd lehetd-
ségekkel (autébdl minket fedezé l6vész).
Veliik kell a Tower 57-et meghdditanunk. Es
ez nem tilzas! A jaték nehéz! A megfeleld
fegyver hasznalataval, gyorsan kell az ellen-
ségeket kivégezniink. Néha a képerny6n 16-
vedékpokol fogad minket. Gyorsnak és
furfangosnak kell lenniink!

A testiink fejleszthetd. A begyiijtott pénzt Gj,

irta: DH1

Minden id6k egyik, ha nem a legjobb Amigas jatéka jelent meg
most! A Tower 57! Egy lelkes, volt Amigas csapat PC/MAC fejlesz-
tése mely minden pixelében Amiga lelket sugaroz. Persze Amigas
jaték kiadasabol nem lehet manapsag megélni, igy hat PC, MAC és
LINUX valtozat mellett igéretet tettek az Amigas verzio elkésziiltére
is a Kickstarteren inditott pénzgylijté adakozason! Es par honappal
a PC/MAC/LINUX valtozat utan itt az Amigas, végleges valtozat is.

ij fegyverekkel tele, példaul lancfiirész, go-
lyoszoro, lIézerfegyver. Az automataknal el-
sdsegélyladakat, lészert &s mindent
vasarolhatunk, ami fogyd eszkoz.

A Torony 57 kozdsségi finanszirozas révén
valdsulhatott meg. A készitok egyik igérete volt,
hogy az adakozok mindegyike szerepelni fog a
jatékban! A megfeleld helyen olvashaté a ren-
geteg tamogato neve. A zene és a hangok pedig
tokeéletesek, harcra hiv vagy éppen megijeszt!

Ebben a torz vilagban a kornyezet nagy
része rombolhato és at is kell alakitanunk a
jobb harci koriilmények miatt, vagy egy-egy
titkos jarat, kapcsolo megtalalasahoz. Van

robot végtagok vasarlasara kolthetjiik g z gy palya, ahol minden ég és langol!
ERTEKELES

0S4/MOS/AROS

GRAFIKA £ PLELY

el, ezzel erdnk, sebességiink, reakcio-
idonk javul. Kell is, egyre durvabb &rok
érkeznek! Sok a vér, a sav, a mérgezo
szennyviz! Nincs megallas!

A torony tervezése kolosszalis.
Zegzugos, nem mindegy honnét ta-

HANG
JATEKELMENY
Er6sségek

E PELY
PET

A pixelgrafika és animacio sze-
met gyonyorkodtetd! A harc gyors
tempdja, izgalmas, és egyszeriien
csak szorakoztatd. Vannak humo-
ros beszolasok, események. Ez egy

T

madsz, hova allsz, merre futsz avagy ARG megnézni és kiprobalni minden

hova szoritanak be. Vannak rejtett

Gyengeségek

retro jaték rajongonak! Kell! Min-

utak és titkos helyiségek, pénzzel és den percet megeért!

1 { '
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Annak idején ez a jaték az egyike volt azoknak, amelyek nézetem szerint legendassa tették az Amiga nevét. A £ "*\ 1
Cinemaware mindig adott a stilusra, valamint remek érzékkel valasztott témat, legyen az akar a sotét kozépkor,
akar a tal méretes rovarokkal porgetett sci-fi targykore. Persze a remake/reboot 1az, egyiitt a kimaxol

faktorral utolérte a repiilés hoskorat bemutaté eme eposzt is, igy a windows, Mac és A \ B Sl
némi Kickstarter kampany segedelmével Amigan is Gjra a levegobe emelkedhetiink, h / Q’.
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Magyar termekek: HC508 es ScanPlus AGA/ECS

ACA500IJ|US Stmgertol o Macrosvstem Casablanca
— . MsMadLemontol fejhallgato MOD - Amiga Joyhoard M3MB3Rrrtol
www.amikit.amiga.sk AmiKit X - Hollywood Malibu plugin - PCJOY2AMIGA adapter

Your Modern Retro
Amiga on Windows, Mac or Linux A~ \
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