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érdekességek

MEDIATOR PCI 000D 3V MK-I

www.elbox.com

Mediator PCI 4000D 3V MK-III egy bushoard az Amiga
4000D alaplapokhoz, mely gépeket toronyhdzba szerelt
gazddjuk. Mediator PCl 4000D 3V MK-IIl van szerelve 6t
PCl 2.2 bévitdhelyel (innet a névben szerepld 3V) és hét

Zorro lll /Il slot (egyikiik foglalt a Mediator 4000 Core Logic kdrtya

szdmdra). Ez lehet6vé teszi, hogy haszndlja a szélesebb kérben

elterjedt 3,3V-os P(l kdrtyakat is. A kdrtya egyéb jellemz6i:

m 5P( slot (PC1 2.2 kompatibilis)

m 6 Zorro Il /1l slot és egy video slot

® 66/ 33MHz PCl 6rajel (adatdtviteli sebesséq akdr 264MB/ s)

m 32-bites PCl DataPath

® 4GB PCl memdria

® buszmaster / DMA minden PCl bévitdhelyen

m SDRAM / SGRAM PCl gfx kartya, gyors DMA buffer

m (jm és paritds ellendrzés és tdmogatasa

® Szimultan legfeljebb 6t PCl és legfeljebb hat Zorro lll / Il kartya

m Megszakitds vezérlg

® Kompatibilis minden A4000 processzor kdrtya tipusok 1M

AmiKit Android MK2

z A-Eon biiszkén bejelentette, hogy az ultragyors Ami-

Kit applikcid legujabb verziéja megjelent az Android

rendszerekre. Futtathatod az Amiga0S-t telefonon

vagy tableten —most JIT és érintdképernyd tdmogata-
sal. Afinomhangolt dsszedllitds tobb mint 350 Amiga program-
mal vdr most, hogy mobil eszkdzon is Amigazhass!

Az AmiKit megvdsarldsa 0 €, vagy adhatsz tobbet is, ha tdmogatni

kivanod a fejlesztést. Mindezt megteheted a amikit.amiga.sk

weboldalon. (Desktop verzid a Windows, Mac és Linux is rendel-
kezésre dll, valamint hordozhatd USB-kiadds is).

Kovetelmények:

® Android 4.2+ 0S.

m Afuttato késziilék ARM7 processzorral rendelkezzen.

® Amiga operdcids rendszer (v3.5 vagy 3,9 vagy XL vagy Amiga
Forever).

m Amiga Kickstart ROM 3.1 f&jlt (szintén tartal- \WEgB LINK:
mazza Amiga Forever vagy AF Essentials me- E a1 E
Iyek elérhetdek a Google Playen). :

u Telepitési itmutato (egy oldal).

Afejleszték kdszonik ha tamogatod Gket. Hasz- E

nald és élvezd! M http://tinyurl.com/zq2dhj4
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megjelet tobb fotd és egy
Majsta féle bemutaté vided a
Vampire 500 FPGA alapu
tobbfeladatu kdrtyarol. A kar-
tya mar rendelhetd. A sorozatgydrtott, vég-
leges valtozat mindazt tudja amit a V600v2
is tud plusz egy IDE-port hiszen az nincs az
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A500-ban. Majsta elmonddsa szerint az
el6z6 széridban késziiltval- WEB LINK:

tozatok fedezik az aktualis O]
verziok elkészitésének drat. e
Lassan de biztosan elju-
tunk a 1200 V2-ig.

B http://www.majsta. com/

Vampire a00 V2 kartya QEESE

Az Enhancer Software
054 1.1 verzidja

A-EON Technology Kft. rommel
jelenti be, hogy az (j Enhancer
Software kiskereskedelmi dobo-
205, (D-s 0S4-es csomag mér
megrendelhetd a kivélasztott kis-
kereskeddktol vilagszerte. A pakk
segédeszkozok gy(djteménye, uti-
litiesek, commoditiesek, dassesek,
datatypesek és librariek, azzal a
céllal, hogy ndvelje a Amiga0S
haszndlhatdsagat. A csomag tar-
talmaz (j fejlesztéseket is: Clip-
Viewer, Exchanger, MultiEdit,
MultiViewer 2, TuneNet, X-Dock,
AmiDVD, SmartFileSystem, Parti-
tionWizard, Ringhio Notifications
ésaWarp3D Nova eldzetesét.

http:/tinyurl.com/hewkwd3 Il

Amigalne A1222 Tahor

zels6 a 2016-o0s évben egy kiilonle-
ges csemege — egy pillantds az j
AmigaOne A1222 rendszerre, me-
lyet a AmiWest 2015-6n az A-EON
Technology jelentette és mutatott be.
AmigaOne A1222 (Tabor) specifikacidja:
PowerPC CPU: Freescale QorlQ P1022,
1.2GHz, 32-bit, e500V2, dual-core
1x CPU hiit6 + heatsink
2x ventildtor port

DDR3 SODIMM, 64 bit, 400Mhz, 8GB RAM
RS232 soros port

Maximélis adatétviteli sebesség 230400
2x SATA 2.6 kompatibilis vezérl6k

2x Kiils6 és bels6 USB port

2x RGMII ethernet Phys mindegyike Gbit
Ethernet

x4 PCle kapcsolat lehetvé teszi az adat-

sebesség 2.5 GB /s sdvonként

x16 PCle csatlakozo a RadeonHD részére

Audio Codec sztered audio, 12S digitalis
audio

24 bites szinmélység

Felbontds tamogatds akar 1280x1024-ig
HDMI 1.3 tdémogatds

Tamogatja a felhasznal6i GPI0-kat

GPIO JTAG

Micro SD kartya ROM

WCU Prog

LED port Power, CPU, HDD.

WEB LINK:

http://tinyurl. com/jkkofSS




érdekességek m

Morph0S: Software Deve- Feliilvizsgalt hiba ablak

Sakura lopment Kit 3.10-es verzi- | | = Morph0s specifikus hibak javi-
. 6jaegy 2016-osjuniusi, fris- tasa (hala Henesnek)
RGB DVI-on a Sakuratol tettagitozatot kapott, ' Kiilonbsz6 hibajavitasok és bels6
A Sakura egy konnyen hasznal- Ide tartoznak az SDK javitasai, a e javitasok, hogy egyszeriisitse a
haté, kilsd HOMI scandoublert fordité a GCC 5 aktualizilasa, az . i kvethezo fejlesztésilépéseket

CLSUES L SO (ijabb verziok ixemul- és SSL kényv- " Gsatlakozas Gmail/ Google IMAP4

ilﬁjlgort;(a"ra At\lgAIVr}e\;er; 5 tarakbél, valamint a médositasok - szerverekre hiba nélkiil
 Kovetkezo tuldgydonsd dokumentacio és include fajlokon. Wings! és a Defender of the
qgokkal rendelkezik: Warmup egyesiilet biisz- . A R Crown jatékok megvasarol-

B Tamogatja a PAL kis felbon-
tds( és Hi-Res megjelenitési
médokat.

B Avaltott soros lizemmad ta-
mogatdsa (villogas mentes).

kén ajanlja figyelmiinkbe B il b ‘ haték a Cinemaware kiadé-

a Chrysalis pack 3.9.2-es ‘ 4 e \ tol. A Defender klasszikus
verziéjat MorphoS 3.9 ala. : K Amiga gépeken (Amiga (D32 is!),
Eza csomag lehetdvé teszi, hogy egy i vagy 054 és MorphOS alapti vasakon,

= HDMI 720p kimenetijel. gyors installal megkapjunk egy tel- emultor segitségével futtathats.
® Szintén kompatibilis a DVI jes kornyezet elére telepitve szinte A Wings! !)edlg di- WEB LINK:
il minden fontos szoftverel, jatékkal rekt Amiga 054 .
B ADC, SRAM, FPGA és HDMI és emulatorokkal Morph0S-re. Warp3D, 054 R.ade- E E
® 6 finomhangold gomb Z< j Simple Mail jott ki 0.42-es Frissitve 1.0.1q-ra az OpenSSL STARTTLS tamogatasa IMAP4 | OnHD Composit és
® A firmware frissithetd USB verzié szimmal 053 / 054 verzio szervereken Morph0S verziéhan g}
porton keresztiil. €és Morph0S verziékban, az TLS tamogatas, SMTP szerverek Képes ellenérizni fiok beallitasait | jatszhato.

http://tinyurl.com/gksg4lq I alabbi valtoztatasokkal: (SMTPS, port 465) az account konfiguracioval https://morph.zone/news/

.
H H inahn Wik_Decods: Marowars unt 0 ] 8= JaNeZ000 ZIATA | Y
mlua a rl "‘a vl 0] Curent User Posiion Ty el ST =]

Satellite passess "H° Se * Mot selected, "« Pass clash “ ra al‘l ak a Eanzn asl
H r 73 Leliuce JNS1 14,681 e 12536 EL 307 A0S 267 [South)
Haditengerészetngl | e SHERTEE Jrd Qyardy
ok Amiga rajongé tudja ot s Posaon gy 2014-es hir szerint az Amiga 1200 és (D32 gépek lel-
’ Rnceiver Stalus
hogy a kedvenc szamito- N — T két add és sok més szamitdgépben hasznélt 68020-as
gépiiket hasznaltak anno e — o 1c sl g g — processzorokat (jra fogjak gyartani, vagy mar gyartjak
1oz . J N L L m— i S~ . o il . Py
rakétdk kilovésekor és o Y ERE [ ; b is. A Rochester Electronics amerikai/angol félvezetdgyartd és
foldkarili palydra dllitaskor a 1 D aisin (i — katonai beszallit6 cég megallapodast kotdtt a Freescale-NXP-
glgg:ﬁ"alb OJ(?parI A,T"ga 2000, Lo | bEHE R vel a020-as processzorok terveinek tulajdonosaval és korabbi
" ??4, ) sz0galt a Nemzet - = = B S b e 1 gydrtéjaval, hogy Ujra eldallithatja a 68020-as CPU katonai
Repiilési és Urhajézési Hivatalnal. | — : ) ,
De mosta szoftver szolgaltats An- ey e P s s [T} oot | véltozatat a 68.020-ast. A 68020-as processzort és a 68882
ticyclone azt alltja, hogy még ha- sttt o e e ::::ss..;...,.m..,mm,, jj koprocesszort, hasznaljék radar rendszerekhez és az Eurofigh-
jokon is alkalmaztak a brit Kiralyi oA 1 o ottt ety T ki sty ter vaddszbombdzé fedélzeti szamitégépeiben. Ezen kiviil
Haditengerészetnél az Amigakat. : T | e A AT haszndljak még a nagy sebességi TGV vonatokban és az Ari-
A cég honlapjan bemutatjék a ane 5 hordozorakétakban is. |
WxWatch” nev(i szoftvert, amely e el
a,APT Weather Satellite képfeldol- e | 3 5
gozd rendszer dltal szolgdtatott ki- I — LOmen | | Sot | Uptse | Delee | _open | _Sot | uosew | Dalee |
vdld adatokat nehéz koriilmények — N I ERe g o cobcton cadr, W DFES

hatch | _Schedues | _Decods | Swsbes | _Eossion | dmin | Clock

kozétt dolgozta fel."

Az Amigét nem emlitik név szerint,
de a screenshotok, valamint a szo-
veg egyes részeit (,32 bites multi-
tasking operdcids rendszer’ , ARexx
programozdsi nyelv”) egyértelmd
teszik, hogy Amigdrdl van szo!
Csodalatos!

A rendszer erételjes volt, és tele-
pitve volt tobb Royal Navy hadiha-
jon is. Gyakran mdkodott hosz-
szabb ideig kezelGi kozremikodés
nélkiil is. A csomag célja az volt,
hogy fuson nagy teljesitményd, 32 ] Y ST W .
bites multitasking operécids rend- Y 7 A roecon B e

Forras: Amigatronics

WinUAE 3.4.0 Beta 61

obb honapnyi béta, frissités, javitas s fejlesztés utan Toni
Wilen kiadtaaWinUAE 3.4.0. Béta 67 Ui verzidjat. Ez a verzio
sok tj funkciéval jon amitdl megnyaljuk mind a tiz Gjjunkat:

szeren melyen gy lehethasznaini (AR : S . R —— |ntU|t|VJatekPort’ttlestreszabhafo be’m’enetekklel, javitott és gyorsabb
képfeldolgozasi, maholdas elére- ; ; : : . ] Sowhsp 37| Show Symbots screenshot rogzités, Nero (D nrg’ tdmogatds,

C e . R 4 List of placed symbals ;. Lateude Geid Pitch (degs) [*] 100 3 3 i -

jelzes, miholdas itemezési,kép- S 19 xom GRFH % oo (7 N Freesync/ G.sy’ncitanlogﬁtas. PC Il3ndgeboard le

rogzité, rendszerfeliigyeleti és Cins s Postor: Bty nd Rasotabon aog) ] eo | || mezmeghajté képféjl tdmogatds (IPF, ADF, ...).

GPS-pozicio dekodoldst egyideji- s y Bl <5 L I— | 4 Fekete-fehér vide6 kimenet emulécié. Jobb

leg. De mindezek nem hatnak kia % Uoeiiufosls 2o i = 054.x timogatas UAE alatt. Ezen kivil sok més

teljes rendszer teljesitményére. B8 st Pastion. tjdonsag var! |_§ http: //www.wmuae net

http:/tinyurl.com/hyp3otw Il

penstreetMap: Mapparium 0.6 Seourge of e Underkini B

z OpenStreetMap 0.6-as verzidjt — mely eqy | zoomolhatd. Lehetdség van beallitani titvonalpontokat, zAmiga s kezd €ledezni akir a (64. J6 és ke-
A Free Pascalban irodott (a Free Pascal Amigas port-  vagy titvonalak tvenni GPX-bél, TCX, KML vagy KMZ vésbe j6 jtékprogramok litnak napuildgot a

\jait hazdnk fia, ChainQtartja karban) térképészeti  fajlokbdl. A sebesség és amagassdg gorbe segitségével . e megelt platforma. Készd-
és navigacios program —, kiadta Marcus ALB42' Sack-  ellendrizni az itvonalat Valtozssoka 0.6-as verzigban: | 100N van egy kellemes ks jték ,Scourge of the Un-
row. Az OpenStreetMap eqy vilagtérkép, amelyetraéré  Lathatatlan szovegek 054 alatt. Elmegy offiineba, ha | derkind” néven. Tiil sokinf6 nincs méqg réla, ahogy
emberek keészitenek és szabad licenc alatt elérhets.  intemet elérés megsziinik. Ments parbeszédablakok, | Medjelenési datum sem. Chaos Engine és Gauntlet
OpenStreetMap néz6 program Amiga rendszerekre hi-  Verzids informdcidk. Garmin TCX fajlok kezelése stb. stilusa keveredllf bf”ne‘ Amiga 500, 0CS/ECS, 1 Mb
anypotlo. A térkép jelenleg mozgathatd, forgathatd és | http://tinyurl.com/jzt5jy8 | RAM-mal, 16 szind grafka. Kellemes darab! I
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KONTROLLER MANIA

csak jo kontrollerrel szallj harcba

Joystick tuning

Quickshot | és II/11+ joyok javitasa

Ez alkalommal kissé masabb jellegii lesz a rovatunk, mivel nem egy ujabb prominens képviseldjét mutatjuk be az Amigahoz kothetd

iranyito eszkozok népes csaladjanak. Most a méltan népszerii Quickshot | és Il tipusokat, meghibasodasaik jellemz6 variacioit és azok
elharitasat nézziik meg kozelebbrél. Gondolatmenetiinket inkabb azoknak szanom, akik lelkesen hasznalnak régi kontrollereket, de
nincs feltétleniil mélyrehato rutinjuk, hogy egybél fejest ugorjanak bonyolult, vagy annak gondolt hibak feltarasaba és megoldasaba.

Quickshot I/11/11+ joyok alapvetden azonos

mddon épiilnek fel. A 11+ teljes egészében

mikrokapcsolds kiviteld, mig az elsd kettd

lemez rugds megoldasokkal mdkddik. Hogy

melyik mennyire megbizhaté, az eléq val-
tozo, én a magam részérdl jobb szeretem a kereszt
alakd lemezrugds kivitelt, mivel miikodéskor Iényege-
sen csendesebb, a mikrokapcsolok kattogdsa hosszabb
tdvon meglehetdsen zavard tud lenni. A talprész alsé
és felsG burkolatat négy feketére bevonatolt D-fejd Phi-
lips-szabvényos mlianyagcsavar rogziti egymdshoz,
amelyek szépen besiillyesztve teszik a dolqukat, a kellé
gondossaggal tervezett, massziv hdzalas remekiil kézre
all, deformélédas nélkiil visel el minden igénybevételt.
Ezen a talprészen beliil taldlhatd a — tipustol fiiggden tliz-
gombbal is szerelt — irdnykapcsoldkat tartalmazo panel.
A kivitelezés mindsége, sajnos minden tipus esetében,
hagy némi kivannivalét maga utdn. A karba integralt t(iz-
gomb(ok) példaul két vékony vezetékkel vannak megoldva,
amely Spértaian egyszerd ugyan, mégis kevéssé id6tallc.
Ennek kovetkeztében iddvel a kar aljaban talalhatd rugd
hajlamos,,megenni”a szélak szigetelését, ami az eqyik oka
lehet példaul a részlegesen vagy egyéltalan nem funkcio-
nalé tlizgomb(ok)nak. Kiilon bdja a konstrukcionak, hogy
még abban az iddben sziiletett, amikor divat volt odafi-
gyelni a szét- illetve dsszeszerelhetdségre, igy a panelen a
bekdtési pontok feliratozva vannak szineknek megfelelden,
azonban a tlizgomb-vezetékek nem bonthatd, saruzott
médon, hanem forrasztassal vannak rogzitve.

MIKRE KELL TEHAT ODAFIGYELNGNK?

1. A csatlakozd, valamint a kdbel, ha nem megfelelden
kezeljiik, kontakthibdssd vdlhat

2. Afépanelen a négy irdnyui lemezrugd a sok igénybe-
veteltd] elfdradhat, az érintkezd fiilek letdrnek

3. A kar felé vezetd tiizgomb-érszdlak kontakthibdssd
kophatnak

4. Akarba beépitett gombok kikopnak, vagy a nyomds-
érzékeny lemez elmozdul a helyérél

5. Akar hdzaldsban taldlhatd részén a keresztlemez dsz-
szezdrdsdt biztositd perem elrepedhet, lekophat

6. Atiizgomb nyomdfeliilete megkophat, letdrhet.

Ertelemszeriien a vezetékezés szakszerien ja-
vithatd, s6t a gydri, némiképp rovidre sza-
bott, dm mindségi kabel kiilondsebb
probléma nélkiil cserélhet hosszabbra. Aki
kicsit is ad magdra, ha mar belevg a restau-
ralasha, a kordbban emlitett, gyarilag forrasz-
tott két eret is dtalakithatja saruzott
kiviteldre. Célszer(i a karban elhelyezett
gomb(ok)hoz futd szalakat is lecserélni,
szinte biztos, hogy felfedezhetd ott is bi-
zonytalan kontaktus, jobb eqy fiist alatt

4 Amiga Mania

megoldani minden ilyen javitast. A tlizgombokrdl annyit
érdemes tudni, hogy a kialakitasuk egyszer(i, mint a faék.
Egy harom ponton tdmaszkodd rugalmas, ives fémlemez
LSzenved alakvdltozdst” nyomds hatdsara, igy zdrva a
megfelel6 dramkort. Ennek kapcsan azt érdemes tudni,
hogy ez a lemez nem fixen rdgzitve talélhaté panelre sze-
relten, hanem vitathatd igényességgel ragasztdszalag
(sima cellux) tartja a helyén. Ez érthet6 mddon eloreg-
szik, levélikiddvel, igy ez az egyik alapprobléma, hanem
mikodik valamelyik gombunk. Az orvoslasa rém egy-
szer(i, magétol értetddden pdtolni kel a ragasztészala-
got, amegfeleld helyre poziciondlva visszaillesztéskor
a lemezdarabunkat. A mdsik jellemzé probléma,
hogy a nyomdgombon talalhaté kis pocok leto-
rik. Erre tobb megoldads is lehetséges, talal-
koztam médr olyan varidcioval is, amikor
eqy kis fémdarab volt felhevitve és be-
leolvasztva az eredeti helyre.
Akar tartds is lehet ez a valtozat,
azonban meglehet, hogy célra-
vezet6bb az egész nyomdégom-
bot kiszerelni egy donorbél. Van
egyébként még egy lehetséges magyardzat
arra, ha latszélag ép és mikddd gombjaink van-
nak, dm azok mégsem reagélnak, ez pedig annak a
két vékony érszdlnak a kontakthibaja miatt lehetséges,
amely a markolaton és a talp hazaldsan keresztiil van ve-
zetve a panel megfeleld pontjaiig. Az igénybevétel miatt
ezek szigetelése megkophat, s6t, maga a vezetdszal is
elszakadhat, igy csupdn id6 kérdése, hogy eqyik vagy akar
mindkét gomb mikddése megbizhatatlan legyen, igy ha
nagyszervizt tartunk, j6 ezekre is odafigyelniink.
Aleglényegesebb probléma egyébirént ezeknek a model-
leknek a keresztrugdik kapcsan Iép fel. Sajnos tipikus anyag-
faradas torténik, ami folytan a rugé fiilei elrepednek, majd
teljesen le is torhetnek a helyiikrdl. Tovabb neheziti a hely-
zetet, hogy a nyaklapra ez a keresztrugd két szegeccsel van
rogzitve, ami sajnos nem a legszerencsésebb megoldas a
cserél-hetdséget illetden. Persze ha a sziikség nagy dr, és
mindenképp javitdssal pré-balkozunk, megoldhat6, hogy a
lefiirt szegecsek helyére a rogzitendd
o cseredarab beépitésekor csavarokat
W tegyiink, azonban nem &rt odafi-
gyelni, nehogy ez okozzon késébb
pl. megkopd szigetelést. Ha mind-
ezek ellendrzésével megvagyunk,
mar nincs més dolgunk, mint
kel koriiltekintéssel dssze-
szerelni az egyes elemeket,
ligyelve a helyes sorrendre, és a ve-
zetékek megfelel6 helyen torténd ve-
zetésére, igy sok felesleges bosszisagtol
kimélhetjiik meg magunkat, mikor dssze-
" szereljiik és nehezenilleszkednek a darabok,
vagy akdr dacdra aprélékos munkanknak,

rovid

idén beldl
ismét valami-
lyen meghibaso-
/ ddstkell tapasztaljunk.
Erdemes egyébként még
szétszedett dllapotban leprobalni minden funkcidt, akkor
szinténiddben tudunk kezelni egy felmeriild hibdt, ez szin-
tén enged némi id6t spérolni. Osszeszereléskor, ha min-
dent j6l csindlunk, az egyes részek jol illeszkednek,
konnyen rogzithetdek, a csavarok behajtasat koveten
pedig ismét megbizhatéan lizemelhetnek, garantalva,
hogy kezdjen az ember akdr valamelyik Turrican epizddba,
vagy épp egy gyors megmérettetésre a Sensible Soccerrel,
ajatékéiményt nem fogja krosan befolyasolni a joystick
nem megfeleld miikodoképessége. Ennyit tehat ez alka-
lommal a kontrollerek vilagahdl, legkdzelebb ismét eqy
kiilonlegességgel szolgalok majd. Reynolds
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Amiga mint platform koztudomasiilag hosszu évekkel megeldzte vetélytarsait az Aminet révén, amely mindenki szamara egy-
séges feliiletet (www és ftp) biztositott, hogy produktuma megfelelden széles korben terjedhessen és hozza meg a kelld hir-
nevet valamint elismerést. Jo, tudom, hogy a BBS-ek halmaza régebbi, de ne feledjiik, hogy egyrészt azok nem vilagméretiiek
voltak, masrészt nem biztositottak atjarhatosagot, az ismert technikai korlatok miatt.
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z AMIStore az A-Eon alapitéjanak, Trevor Dic-
kinsonnak az elképzeléseire épitkezik. Egy
Pegasos 2 gépen az Amiga0S4.1 FE-t fut-
tatva teszteltiik. Az AMIStore csak 054-re 1é-
tezik és jelenleg nincs tervben Classic
verzidja. ElGszor is az A-Eon honlapjarél kell letdlteni
az AMIStore RC1-es, béta verzidjat és installalni. Ez pil-
lanatok alatt, gond nélkiil megtorténik. Majd regiszt-
ralni kell magunkat a site-on.
Itt jon az els6 bokkend. A regisztraciot bongészdhl kell
elvégezniink, amivel nincs is probléma, de a kevéshé
fejlett Amigds bongészdk a PC-n mar megszokott a RE-
CAPTCHA rendszert nem ismerik. Méarpedig ezen iga-
zol&s hidnydban a regisztracié nem zarhatd le. Hm!?
Oké, PC-r6l ismét beirogattam Tiizr6kdban az adatokat,
és az igazolds tokéletesen miikodott. Képernydvaltas,
egy login ablak vér rank.
Ekozben e-mailben kapunk egy A-Eon levelet a sikeres
regisztraciorol, benne a kapott user név (nem vdlaszt-
hatd, mely elég érdekes). Ezekkel az adatokkal login,

1)\ 0

o IMNAMIES Store

online

Games (5)

Player

Categories: click to view Games sei

jelszét stb. Siraly! Eqy kérdésem volna. Méskor hogy
lehetide belepni? Csak mert az A-Eon lapjan regisztrd-
¢i6 meniipont van, de login? Az nincs... A megoldés a
https.//secure.a-eon.biz/account link hasznalata me-
niipont nélkiil, csodds megoldas...

Na de, a feltelepitett RC1-es AMIStore is kéri a jelszét,
user nevet. Ezt aztan szerencsére megjeqgyzi. Huhhh.
A Store programja egész pofas, de mikdzben fut, tgy
belassitja az 0S GUI-jat, hogy az,,példds” Az ablakok
mozgatdsa szaggat, rangat. Szorny(. Oké, elviselhetd,
végiil is ,sztorozds” kozben nem kell ablakokat nyito-
gatni. A benne szerepld képek az ablakokkal valé m-
veletek utdn csunyan torlik az applikacid képernydjét.
Jujjj... Ablak méretét valtoztatni nem lehet, akkora
amekkora és kész. Ez ilyen windowsos betegség.

Az appokbol témék szerint lehet valasztani. Kapunk egy
tomor leirdst rdla, az drdt és galériat, hogyan is néz ki.
Lehet keresni, lehet kedvenceket megjeldlIni. Pdpec.
Kivélasztottuk az 4 eurds Zlools™-t. Vasarlds. Kosarba
keriil. Egy listaba var minket minden rendelésiink, mely,
ha megfelel kérhetjiik a szamlat. Itt az app megkérdezi,

hopp bent vagyunk. Ahol lehet adatokat valtoztatni,
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for AmigaOS
by Lyle Hazelwood

ction with 5 products

hogy a szamldt mely bongész6bdl kivanjuk megtekin-
teni, elfogadni és kifizetni. IBrowse vagy NetSurf? Hm.
IB kicsit mér régi, NetSurf talan modernebb. azt valasz-
tom. Szépen betdltddik egy iires tabldzatot Istok magam
el6tt alul szép piros felirat kozli velem, hogy a bongész6m
nem alkalmas a feladatra. De hiszen az app ajanlotta!
Ok, akkor IBrowse. 0 mér az elején elbukik, semmit nem
mutat meg, security errorokat dobal. Odyssey siman veszi
az akadalyt, bar ez nincs felajaniva. Wtf?
PayPalon keresztiil torténik a fizetés. Mésra nincs is le-
het6ség. Odyssey bongészd ezt is siman megugorja. Sze-
rencsés médon az AMIStore ezt le tudja kdvetni, nem
okoz problémét, hogy nem a felkindlt bongész6t hasz-
néltuk. Fizetiink, remélhetdleg van pénz a szdmlankon.
Pillanatokon beliil megérkezik a PayPal igazolé- és
szémla levele. Ekkor a Store kozli, hogy gratuldl a va-
sarlashoz és letolthetjiik az appot. A Zloolst letdltve
rajoviink, hogy pont az a komponense nem mikadik
Pegasos kettdn, amiért tulajdonképpen megvettiik. De
ezt sehol nem lehet olvasni eldzetesen. Hurré!
Reynolds/Dh1
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vadonatuj és magyar a500-azas turbina

Az A500 gyorsito: HC508

Hianypotlo magyar hardver, magyar gtletekkel®

Afejlesztés menetérdl roviden ... Anno a Kroki forumon (mdsok szerint— a soha meg nem valosult hardverek forumdn — Szerk.: én, azaz DH1
voltam az elnevezd ;) mulattuk az idot és tervezgettiik a nagy dolgokat. AMIGA 500-hoz SD floppyt, HD vezérlot, dinamikus ram kartyat,

turbo kartyat kéne épiteni! Ezek voltak a nagy tervek. Kaszonjiik MC68K, Ratman, SzorG és PeachMan segitséget a cikk elkésziilésében!

mi elkésziilt az egy 68K 14Mhz turhé volt TTL
alapon megvaldsitva (én voltam az elkivetd
2011 év elejétdl kezdtem az anyagokat gydijteni
és 2012-re lett egy miikddd prototipus beldle —
$z0rG), illetve ennek sziiletett még két vdltozata
akésdbbiekben, 68010-es és 68020-as processzorral szintén
14 MHz-en. Ezt igy ebben a formaban hasznalni nem lehet,
mert nem tartalmaz memériat és hattértarat, igy felhasz-
naldi elényt nem jelent. De a tény ettél még tény, TTL logikai
IC-kkel ki lehet kapuzni az 6rajel gyorsitast is és a 68020 il-
lesztéstis. S6t a 68030 illesztése harom TTL kapuval tér csak
el a 020-t6l és megvaldsithatd ez is.
Ami még anno probléma volt, hogy miiszerezettség
hijan (pl. két csatornds oszcilloszkdp, vagy esetleg
logikai analizdtor) a kompatibilitds egyre
csak romlott (a kiilonbazd valto-
zatokndl), a 020-nal mér egye-
nesen katasztrofalisnak volt
nevezhet6, de hardveresen
miikodott és ez voltalényeg. Na
szoval iddig jutottam anno ésitt el-
akadtam, feladtam a tobbi kiegészit6 hi-
dnya miatt és tudasheli hidnyossagok miat...
Majd meghivtam Viktort (M(68K) ugyan erre a
férumra és 6 is bele vagott ugyan ezekbe a fejleszté-
sekbe. El6szor TTL logikai alapon késziilt el 2013-ban egy
dinamikus memdria bdvitd. Elsg véltozata kissé bugos volt,
de végre sok sok év memdria inség utdn mikodott! Ezt
amdgy én is dssze raktam, valahol meg van még a fiokban
a prototipusa. Viktor az elkésziilt javitott vdltozatot dtter-
vezte TTL-r6l CPLD alapra, ami 2014-re meg is valdsult. Na
itt mér kezdett komolyodni a trténet, mert itt Viktor a ren-
delkezésre allo anyagok alapjan megvaldsitotta az igyne-
vezett autoconfig valtozatot. Ezt azt jelenti, hogy dude
fogja a kartydjét, rddugja az AMIGA expansion portjara,
bekapcsolja a gépét és a gép latja a memoria bovitést, igy
nem kell addrammal hozzaadni, floppyzni.
A kovetkez [épés a HD illesztés megvaldsitdsa volt 2013-
ban, ami szintén nem kis melé. Egy Ggynevezett simple
IDE illesztdt (Idsd pl. ZX Spectrum vdltozat) bérki képes meg-
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épiteni, néhany TTL logika segitségével. A feladat joval bo-
nyolultabb volt, egy Gigynevezett autoconfig — autoboot
IDE vezérl6t szerettiink volna. Sajat ROM-ot irni, vagy
floppyzni ez volt a dilemma, hogyan mkadjon? Viktor itt
mér nagyon beindult, a 2015 év elejére tetd ald hozott kar-
tydja tartalmazott egy flashbe irt 3.1 KS ROM-ot, CF IDE
lehetdséget ami Gayle emuldciéval makadik (ezt szintén &
fejtette meg) és 8 Mbyte dinamikus memdriat. Igazabol ez
igy mér egy WHDLoad képes kdrtya, amivel egy er6sebb
AMIGA 500-bdl (Revé, Rev8
alaplap és minimum
1Mb chip

elsé
széria
memdria ajdnlott)
eqy igazan jol hasznal-
hatd gép vardzsolhato.
Aztdn 2015 év kozepén Viktor eld
szedte a 14 MHz-es gyorsités dtletét is,

amit egybdl CPLD alapon kezdett el megvaldsitani. Amint
a ckkében is lathatjatok, vezérlGjelek eqymdshoz képesti
viszonyat kell meghatarozni ahhoz, hogy ez megfelelGen
sikeriiljon. Ehhez azért nem drt ha vannak komolyabb m-
szerek. El6szor szinkron 14 MHz (a fogalom az alaplapi érajel

Rev.1 prototype |

felszorzdsdt jelenti), majd 28 Mhz és végiil asszinkron 50
MHz (kiilsd oszcilldtor haszndlata) sebességig jutott a kdr-
tydja. Igen a 16 MHz-es Motorola 68K processzort ennyire
meg lehet hiizni, hiba nélkiil tiiri az ilyen mértékii tdlhaj-
tast. Végiil 2015 szeptemberére eljutott odaig, hogy az ed-
digi fejlesztéseket egy kdrtydra dssze tudta fésiilni, ez lett
aHC508 fantazianev(i AMIGA 500 turbokartya. Szinte min-
den meg van rajta, amit az ember egy iit6képest AMIGA
hardvertdl elvarhat! Személy szerint a kdzvetlen AMIGA—PC
adatcsere megoldast hidnyolom CF-en, vagy SD-n keresztiil,
de tudom, hogy azt lefejleszteni szintén elég komoly falat
lenne...Vissza gondolva erre az eltelt két és fél évre, izgalmas
és érdekes volt napi szinten részt venni ebben a fejlesztésben.
Volt, hogy egy nap hdromszor is atheszéltiik Viktorral a
felmeriild problémakat, témakat Skype-on.
Sokat ndgattam a tagot, amiben tud-
tam segitettem a fejlesztését,
internetet tdrtam informdcidk
utan, alkatrészeket, hardvere-
ket kiildtem, széval moz-
galmas volt. Féleg a fejlesztés
elején voltak komolyabb zokke-
ndk, a memdria és a HD megvaldsitdsa
nagyon nehéz dié volt. De amint ez lat-
hat6 a végeredményen, a két és fél éves
munka meghozta a gyiimdlcsét. Nem csalds
nem dmitds, a kdrtya minden része kézzel ké-
sziilt el még a NYAK lapokis Viktor sajat termékei.
A kértya szolgéltatasait tekintve mar most sokkal
jobb, mint a jelenleg piacon lévé hasonl termékek.

Nézziik mit igér a kdrtya:

= 68HC000 CPU 50 MHz-es drajelen (700%-ban M(68000
kompatibilis),

m 40 t(s IDE csatlakozd HDD, CD-ROM-hoz sth.,

= Integrélt CF kdrtya csatlakozé,

= 8 MB Fast RAM (7 vdrakozd dllapot)

= 512k FlashROM a Kickstarthoz (7 vdrakozd dllapot)

= Segédprogram letiltdsa / engedélyezése minden modul
kiilon (XCPU, XRAM, XROM, IDE)



Az 50 Mhz-en hajtott
(PU piszok gyors, ezt
minden erdforrds igényes al-
kalmazasnal jol lehet érezni, pl. a
WB 3.1 vihar sebesen pakolja ki az
ikonokat, bdrmilyen miveletet is végez
vele az ember. A CF kdrtya 4 Mb / sec feletti
adatatviteli sebességet képes hozni, ez azt jelenti,
hogy a géped 3 masodperc alatt bootol be (persze az
eredeti floppymeghajtd jelenléte mellett, a Gotek floppy
emuldtort kicsit lassabban kérdezi le) és toredék id6 alatt
hiiz be egy WHDLoad anyagot. A 8 Mb 16 bites fast me-
moria az ég egy adta vildigon mindenre elég, akar a WB
rendszer szempontjdbol, akar az elérhetd alkalmazasok
szempontjahol nézziik. Ej de boldog lettem volna, ha ez
a kartya az 1990-es években jelenik meg! Az eddigi tesz-
tek végén mindig a Sysinfo értékeket adtam meg viszo-
nyitdsként. A HC508 félelmetes, minden é&ltalam eddig
tesztel AMIGA 500 turbd kdrtyét (020, 030-asokat is!) to-
rony magasan ver. :-)

= Szamitott sebessége 50.90 Mhz

= Dhrystones 4274

= (PU Mips 4.46

= FPU MFlops N/A

= (hip sebesség AMIGA 600-hoz képest 3,08

Tobb mds Amigés kolléga mdr hozzédjutott a kdrtyahoz.
Dino kartars Sysinfo mérése szerint kb. 030/25-6s Amiga
3000-nek felel meg a sebessége. A gyors HDD kezelés
miatt nagyon gyors a reagaldsi sebessége, illetve barmi
amit a rendszerben csindlunk, példaul ablakokat mozga-
tunk, ikonokat tartalmazé konyvtarakat nyitunk meg.
A kdrtya, megdrizte az eredeti 68000 kompatibilitasat.
A HC508-nak van BI0S-a, merthogy ilyen is van neki. Be-
kapcsoldsnal, vagy resetnél az egér bal gombjat nyomva
tartva egy meniit kapunk, ahol lehet kapcsolgatni, ki- és
be- az extrakat a kdrtyan, példdul RAM, TURBO, Kickstart.
Nem sziikséges Kickstart kapcsold, mivel az 508-as ezt is
megoldja. Egy kattintassal valthatunk 1.3-rél 3.1-es
Kickstartra (a ndlunk lévd protondl ez még nincs meg).

Mi, Ratman és
PeachMan baratunk
révén egy-egy sorozatgyartas
el6tti példanyt tesztelhettiink. Mindketten megerdsitették,
hogy iszonyat fiirge lett az A500 a bdvit6t6l. Az egy dolog,
hogy a Sysinfo milyen CPU értéket ir, de érezni kell a Fast-
Ram és a gyors IDE reakcididejét. Pillanatok alatt bootol a
rendszer, az ablaknyitasok villimgyorsak.
A Gary adapteres bovitokkel (2 fajtdt tesztelt PeachMan),
egy Mtec 2 MB és 3-State 2 MB) ahogy nézte egy id6 utdn
osszeakad a HC508, aminek nagy valészintiséggel maga a
Gary adapter az oka, mivel cimzési triikkdt haszndl. Azonban
a8 MB real Fast Ram esetén nincs is értelme igazan a Slow-
Ramnak. Eltdvolitva tokéletesen iizemel a kdrtya.
MC68K tandcsa szerint ha Rev.6a vagy djabb az A500-as
alaplap, akkor a JP2-vel be lehet mappolni a trapdooros bd-
vitot mint CHIP RAM, $80000-ra. A default allds a két also
pad ($¢00000), azt kell atvagni és osszeforrasztani a felsd
két pad-ot. igy lesz RTC (valds idejii dra) is a rendszerben,
akkuval. MC68K véleménye szerint ez a mddszer elényo-
sebh, mint a 4 darab IC-vel torténd alaplapi bovités.
Jelenleg PeachMan kartyéja egy A500+ gépben 2MB (8
mega FAST a kdrtydn) ChipRam és 40GB notebook HDD
tarsasdgaban iizemel hiba nélkiil. WHDload cuccok toké-
letesen mennek vele, WB3.1 rohan rajta. A Sysinfo
5.5MB/s HDD sebességet mér, PFS3 rendszerrel haszndlja
LoadModule-al betdltve a scsi.device A600-hoz késziilt
46.1 (Cosmos-féle, de A1200 verzid nem jd, folyamatos re-
setet okoz, csak az A600 vdltozat haszndlhatd) verzidjat a
nagy HDD és particiék miatt.
PeachMan kartydjanak tesztelésére amiatt keriilt sor,
hogy els6 hasznélatndl szamtalan fagyast tapasztalt. El-

Rev.3 prototype

stre a

kértyat

gondoltuk

hibdsnak, Ratman

és az  protoja jobban

teljesitett. Tobb oranyi ter-

heléses vizsgélatok utén a gépek

és a kdrtyak cserélgetése a kivetkezo

konkliziékat vonhattuk le. A mig alap

A500/+-ként haszndlt gépek latszdlag hi-

batlanul mdkadnek, addig egy ilyen, szinte a ma-

ximumig feszegetett teljhesitményt kicsikarokartya-

val mér hibazik. DE! Ez nem az A500 hibdja, hanem az

adott A500 problémaja. PeachMan Plussza korabban szin-

tén akkukifolysi problémaval kiizdott. A nem tokéletes

tisztitds okozta a problémét. Ennek elvégzése utdn a

HC508 kivaldan dolgozott tovabb, fagyas nélkiil!

Tovébbi infok: http://amigaprj.blogspot.com
MC68K, Ratman, SzorG, PeachMan, DH1
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jelenleg a létez6 leggyorsabb 68000-es turbékartya

Vampire V600v2

Klasszikus Amigan Vampirral szallni élvezet ...

Ezittal kissé rendhagyo leszek, és sajatos modon kivanom bemutatni, mi is a Vampire kartya, hogyan tettem szert egyre,
milyen élményeket adott, milyen buktatokkal bosszantott, mig végiil sikeriilt alaposabban kiismerni. irhatnam, hogy meg-
kedvelni, bar igazabdl az az érzés valamilyen lehetetlen oknal fogva elobb elékeriilt, mintsem lett volna ilyen bévitd a kozelben.

emrég még ott tartott az
Amigas kozosség idehaza
és kiilfoldon egyarant,
hogy értetleniil bamult
holmi youtube-videdkat,
ahol egy Amiga 600-asha illeszt-
hetdo, FPGA alapu bdévitokartyat
demoz valaki. A kisméretii lapka -
az Amiga 600, mint a legmosto-
habb tervezésii és késobb sorsu
Amiga modell 6sszes fénykorhdl da-
talhato tarsahoz hasonlatosan - a
PLCC tokozasti 63000-es CPU-ra koz-
vetleniil illesztve passzinthato a
géphez. A kartya tartalmaz egy
FPGA-t, amely gyakorlatilag mond-
jukigy, emulal egy 68K processzort,
modelltél fiiggoen 64-128 MB ram-
ot, egy microSD foglalatot és egy
csatlakozo-feliiletet, ahova egy
USB Blaster nevii okossag drotoz-
hato. A kartya tervezésénél szem-
pontvolt ardgzithetdség, igy
a rajta talalhato két
furat egy vonalba esik az
alaplapon talalhato, a
HDD balcsot rogzitd lyukak-
kal. Alapvetden atgondolt ter-
vezés, bar az elso kérdés, ami
felmeriil mindenkiben, hogy miért
is azA600-as volt az a gép, amely ki-
érdemelhette ezt az elképeszto tu-
dasu kiegészitot? Nos, a kérdés
roppant egyszerii, Majsta, a kartya
(egyik) kiotloje ezzel a modellel
rendelkezett a tervezés és fejlesz-
tés kezdeti iddszakaban.
A 600-as egyébként koztudomasti-
lag rendelkezik egyébként trapdoor
slottal, amely alaposabban meg-
vizsgalva nem egy haszontalan
dolog lenne, mert bar konkrétan
CPU hdvitéshez nincs meg minden
feltétel azon a csatoldfeliileten,
azért a mezei RAM bévitések mel-
lett lehetne oda 16 bites hangkar-
tyat is bemiiteni. Mindenkivel,
akivel beszélgettem megoszl6 véle-
mények alakultak ki, j6-e ez a CPU-
ra pattintés bdvités, vagy sem,
veszélyeztetheti-e a gép stabilita-
sat, hogy a proci labai ilyen igény-
bevételnek vannak kitéve? Nem
sikeriilt senkinek egyértelmiien al-
last foglalnia. Ugy gondoltam, ha
mar akad itthon elfekvo gép és ado-
dott lehetdség, hogy legyen egy
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sajat kartya a birtokomban, ne kol-
csonkapott darabbal kelljen csekély
idot tudva raforditva felszinesen
megismerkedni a technikaval, meg-
probalok hozza jutni egyhez. Mivel
az Amiga Mania révén élveztiink bi-
zonyos elonyt a tobbi megrendelés-
sel szemben, nem haboztam, mikor
felmeriilt a lehetdség, hogy a tobb
hdénapos vardlista helyett néhany
ropke hét valasszon el a kézhez
vétel felemelé pillanatatol.

Fontos elézmény, hogy egyrészt
rendelkezem egy Kipper2K-féle
A600-as 4MB Fast RAM bdvito-
vel, masrészt a frissiben
ujrakondiztatott
és tervezetten

68080
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APOLLO CORE

600-asom kozremiikodott két,
korabban hazankba postazott
Vampire kartya ellendrzésé-
ben. Errél annyit érdemes
tudni, hogy emberiink,
kinek nevét fedje jotékony
homaly, két darabot ka-
pott, am valamiért a gépe
nem funkcionadlt az el-
varhato modon. Felme-
riilt az otlet, hogy mi,
az AM alkalmasint tu-

dunk segiteni egy kolcson gép biz-
tositasa révén, melyet eredetileg
DH1 biztositott volna, am 6t egyéb
iranyu elfoglaltsaga akadalyoztaa
segitségnyujtashan, én azonban
atvettem a stafétabotot és rendel-
kezésre bocsatottam a gépem.
Mint hosszas
piszkalasok,
probalgata-

sok révén

Alegendds
V600v2

kideriilt, a kartyak
miikodnek. A korabbi ok-
fejtések beigazolodni lat-
szottak, miszerint a CPU-raillesztés
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az Achilles-sarka a rendszernek.
Ezzel egyébként a Kipper2K Fast
RAM kartyanal is mar megtapasz-
taltam, ott a megoldas két oras
miitétet jelentett, amely soran uj
PLCCfoglalat keriilt a kartyara, és
egyenként meg lett igazitva min-
den érintkezo a jobb kontaktus
érdekében - megjegyzem az a
kartya azota is atom stabil,
mig azt megelézden ran-
dom romma fagyott.
AVampire ese-
tében sajnos
ugyanolyan

tipus
keriil

felhasz-
nalasra, igy
gyakorlatilag biz-
tos, hogy nem lesz hi-
batlan a kapcsolat a
kartya és az alaplap kozott.
Emberiink egyik kartydjan tehat
ki lett cserélve a foglalat, s lass cso-
dat, a kartya hibatlanul iizemel
most mar minden gépben. A készi-
tok ugyan mellékelnek a rogzités-
hez egy kis egységcsomagot, négy
darab csavarral és két darab mii-
anyag kockaval, mint méretpontos
tavtartokkal, azonban semmilyen,
a kartya beszerelésével, beiizeme-
lésével kapcsolatos dokumenta-
ciot. Ez meglehetésen konnyen
elbizonytalanit sokakat, a mai
napig vannak Amigas forumokban

- 3\ érdekléddk, hogy mit mivel kel-

lene dsszeprébalni a siker érde-
kében. (Bdr az is igaz, hogy két
miianyag tdvtarto és négy darab
=\ csavarkombindldsa két elektro-
nikai panellel kb. annyi techni-
kai tuddst igényel, hogy
vegyiik észre, jo végével koze-
litiink-e a csavar fejé-
hez a csavarhtizoval,
egyébkent teljesen
egyértelmii, hogy mi
hovd valo, de meglepé
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modon sokaknak ez is gondot tud je-
lenteni - fota a tdvtartorol a cikk ko-
vetkezé oldaldn). Fontos, hogy a
kartyat erds, hatarozott mozdulat-
tal kell tehat ranyomni a 68000-ra.
Mivel a,, gydri”foglalat, mint mond-
tam nem épp iizemképes, van, aki
azonnali hatallyal lecseréli/lecserél-
teti. Elvileg elég az is, ha a kapott
tavtartokkal tartjuk a helyén, sét.
Mondjuk az is igazsag, hogy ha az
ember ki akarja hasznalni a kartya
masik fo erényét, a HDMI kimene-
tet, akkor két megoldason érdemes
elmerengni. Az egyik, hogy ha di-
rektben csatlakoztatunk HDMI ka-
bellel monitort a kartyahoz, elég
hénan fog kinézni egy, a gép belse-
jében eltiin6 kabel. Arrél nem is be-
szélve, hogy ha nem rogzitjiik a

kartyat, a kabel ,segitségével” £

barmikor le tudjuk rantani azta
helyérél, ami minimum miiko-
dési instabilitast tud okozni.
Amasik, célravezetobb, de az
eredeti, autentikus hard-
ver-dizajntél még jobban
elrugaszkodoé megoldas az
lehet, ha a csavarokkal
rogzitett kartyat a
gépen beliil szereljiik
egy hdmi-hdmi kabel-
lel, ahol az egyik a kar-

-
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tyahoz csatlakozik, a masik pedig a
helyérél kirobbantott TV Modulator
helyére. Bar ezzel amegoldassal ru-
gaszkodunk el legmesszebb a gép
eredeti allapotatol, az iizembiztos-
sagot ez a megoldas garantaltan
nem veszélyezteti.

De ott tartottunk, hogy megjitt a
kartya. Sajnos a korabban csak kol-
cson kapott darabot vissza kellett
szolgaltassam jogos tulajanak, de
nem sokkal késobb mar be is futott
asajat példanyom. Tudni érdemes,
hogy az FPGA core-ja folyamatosan
frissiil, és elméletileg akar oneré-
bél megoldhato az update-je. Je-
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néhany Silver verziét kovetden
nemrégiben megérkezett a Gold,
amely egyébként a V500 kartyahoz
is mar elérhetd.
Ahogy mondottam volt, a kartya
onerejébaol is flashelheto. A kii-
16nbo6z6 core-verziok elérhetéek
awww.apollo-accelerators.com olda-
lon. A flashelés maga shell ablak-
ban végezheto el, ehhez ki kell
bontani a letoltott core verziot.
Amikor ezt a folyamatot akarjuk el-
végezni, fontos, hogy szem eldtt
tartsunk par elemi szabalyt. Egy-
részt nem szabad kikapcsolni a
gépet a flashupdate soran, bar ez
nem tart sokaig. Masrészt fontos
tudni, hogy az esetleges sikertelen
flash esetén a kartya ugyan brick
lesz, de ez szerencsére orvosol-
hato, a kartyat - ellentéthen
aCyberstorm PPC flash-elésével
- nem tudjuk végérvényesen
hazavagni. Megnyugtaté a
tudat, foleg az utan, hogy
nekem 3 frissitéshél 2 ku-
darccal végzodatt...
Amennyiben ez a helyzet
dllna elé tehat, mar tud-
juk, hogy aggodalomra
semmi ok, a kartya
visszavarazsolhaté az
élok soraba. Ertékes

info, hogy allitélag a gépben hasz-
nalt HDD vagy CF kartya particio-
indl a MaxTransfer értéknek -
értelemszeriien - 0x1fe00-nak
kell lennie ahhoz, hogy ne legye-
nek hibasak a masolt fajlok. Ez
azért érdekes, mert az ilyen kor-
rupt core fajlokat is lehet feltdl-
teni egy update soran, a folyamat
hibaiizenet nélkiil lemegy, de azt
kovetden a hibassa valé tartalom
miatt a core nem fog miikodni!
llyenkor keriil a képbe az USB Blas-
ter nevezetii eszkoz, amelyet a
kartya belsé portjara kotve PC-n
keresztiil rendbe hozhato minden,
egy uj core feltoltésével. Egyébi-
rant érdemes megjegyezni, hogy
sajnos a frissités meglehetdsen
kezdetleges. Egy szem exe fajl
futtatasa, amit shellben kell elin-
ditani. Kicsit programozoi szemlé-
letii. Azon kiviil, hogy rakérdez,
elvégezze a frissitést, sok interak-
Cio nincs. Ez alapvetoen nem
lenne baj, azonban az mar prob-
Iéma, hogy a feltoltés sikeressé-
gét nem ellendrzi vissza semmi,
igy gyakorlatilag kb. orosz rulett,
hogy mennyire volt sikeres a vég-
rehajtas.

En a3. Silver Core-tél figyelem test-
kozelbél a rendszer alakulasat.

STYVINT'R
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HARDVER MANIA

A kiilonboz6 fejlesztéseknek, opti-
malizalasnak hala a réges-régi Blit-
terre alapozo vektorgrafikak is
szélsebesen vagtatnak a képer-
nyon, a gép reakcidideje, boot ideje
egészen kaprazatos. Tobb vided
is fent van a YouTube-on, amely ize-
litét ad ennek a kartyanak a telje-
sitményébél, azt kell mondjam,
lenyiigozo. A régéta vart FPU integ-
racié a tervek szerint nem késik
mar sokat, s6t tobben rebesgetni
vélik, hogy a teljes AGA chipset is
helyet kap a kartyan, pontosabban
az FPGA-ban.

Igazan lenyiigozo, ahogy a régi nagy
klasszikusok, minta Conqueror vagy
Hunter elképeszté sebességi foko-
zatha kapcsolnak, és maguk mogott
hagyjak a nosztalgikus emléket az
alacsony framerate-tel, az tijabb és
ujabb frissitéseknek hala egyre jobb
vizualis élményt jelent minden szi-
mulator, s6t példaul a Powermonger
és mas, teljesitményt igénylo, vagy
kihasznalni képes jaték, demé vagy
felhasznaloi alkalmazas. Egyértel-
miien 6rommel vessziik elé ezeket a
régi gyongyszemeket, hiszen a gép
végre azt adja, amit oly hén ahit
mindenki, elképeszto teljesitményt.
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jelenleg a létez6 leggyorsabb 68000-es turbékartya

Végiil érdemes megemliteni, hogy
dacara minden nehézségnek, a
projekt folytatodik, pillanatnyilag
a V500 piacra dobasa , dll kiiszobon’.
Személy szerint engem tobb emlék
kot az A500-hoz, igy nagyobb a lel-
kesedés bennem, hogy ebbe a gé-
pembe keriilhessen ,atomrakéta”.
Persze a nagy lokést és a még ko-
molyabb vasarléi igényt tobb té-
nyezd, illetve azok részleges/teljes
egyiittallasa hozna. Az FPU, az
A1200/4000 esetleg (D32 verzid az
AGA chip set miatt, vagy akar az
AGA implementalasa a core-ba,
ezzel elérhetdvé téve azt az 0CS /
ECS gépekben...

Egyszoval most aztan szarnyalhat
mindenki fantaziaja, hova fejlod-
het a Classic Amiga vonal. Bizzunk
benne, hogy barmit is ad még a csa-
pat, avarazslat nem valik pusztaiil-
liziova az esetleges negativ
kritikak, ,elszaladé” arak hatasara.
Sokat jelent egy ilyen szintii hard-
ver az Amiganak, hiszen rengeteg
feladatot ellat, ezzel pedig egy le-
tiint kor legendaja tudja ismét bi-
zonyitani, hogy képes helyt allni
mind a mai napig.

Reynolds
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Munro! The Harvesters are soreat il
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ST:Voyager — Flite Force

)

nto the corridors!

r
'
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Center Cort Tennis 2

A Star Trek: Voyager — Elite Force az év elején,, futott be” HunoPPC jvoltbdl. Ez az FPS
gyakorlatilag a Quake Ill szintjén mozog, amij6 hir a G3-as NextGen gépek tulajdonosainak.
A ST franchise pedig kdnnyedén bevonzza a jél ismert sci-fi vildg tévé sorozaténak, vagy
dltaldban a Star Trek univerzum rajongdinak taborat. A programot eredetileq az Activision
jegyzi, ezt hozta el HunoPPC dldasos munkéjanak kdszonhetden. A program LAN-on ke-
resztiil jétszhatd, tmogatja az egér és billentytizet dltali irdnyitast, 0GG, Wav és MP3 for-
madtumot, s6t, kiilon el6ny a G4-es gépek gazddinak, hogy AltiVec tdmogatds is van alaphdl
a programban. Erthetd okbdl Classic gépeken kér lenne megprébélni az elinditasat.

Egy rég let(int iddszak egyik utolsd kereskedelmi forgalmazésha szant programyja. A sikeres
elsd részt kovetden ennek a verzionak a fejlesztése is megkezdddott, majd 16 év utén
keriilt napvilagra a félbehagyott fejlesztés. Alapvetden kellemesjéték, amennyiben tudjuk
kedvelni a sportjétékokat. Persze a mindsége elmarad a méltan népszerii Great Courts 2
szinvonaldtdl. A grafika AGA-s, a palyagrafika nem cstinya, a menii hatterei digitalizéltak,
azonban a kdrités mér elmarad a varttdl. Az irdnyités nehézkesebb mint més jétékokban,
aszervak irdnydt nem jelzi a gép a jatékosok kénytelenek a vakszerencsére bizni ma-
gukat. Azért kiprobalasra mindenképp érdemes, ha nincsenek magasabb elvarasaink.

Strike
Ez egy RetroKompra nevezett jaték, a Project R3D-
t6l. Annak a csapatnak kdszonhetjiik, amelyik a
Tanks Furry mdgatt is all, gyakorlatilag egy kicsit
kidolgozottabb palettakészlettel, de ugyanazt a
stilust kapjuk, amit a TF esetében mdr élvezhet-
tiink. A jaték maga egy vertikalis shoot-em-up.
Persze nem egy Hybris, vagy SWIV, de az elmilt
tobb, mint masfél évtizedre jellemz6 {iresjarat
utan tobb, mint iiditd szinfolt. Kiilon jo hir, hogy
ez is elfut alap A500-on, igy gyakorlatilag min-
denki szdmara tud kellemes id6toltést biztositani.

&= !
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Shadow arrior

Eza jaték az egyik elsé fecske remélhetéleg, azoknak a progra-
moknak a sordban, amelyek aVampire-nek kdszonhetik ameg-
jelenésiiket. Aki nem ismerné, egy még a PC-s DOS-os érdban
megjelent 3D-s akcidjatékrdl van sz0. Amely engine-jét tekintve
a Duke Nuk’em 3D-ra hasonlit leginkdbb a komplexitasat te-
kintve, azonban a f6hds, kinek borébe bdjunk, ez alkalommal
nem egy kommandads, aki a Foldet megszall idegenekkel veszi
fel a harcot, hanem egy ninja, igy az extrém ellenfelek is kellGen
formabontdak, bér a hidnyos 6ltozet(i és domina szerkdba dl-
tozott holgyek ebben a produkcidban is szép szamban elfor-
dulnak. Fegyverek tucatja all rendelkezésre, a klasszikus UZI,
vadaszpuska és hasonlok mellett rakétavet6t, sét levaddszott
ellenfeleink testrészeit is hasznalhatjuk, tigyhogy morbid poé-
nokban itt sem lesz hidny. Kicsit elszomorit ugyan, hogy a
program futdsahoz Classic Amigan minimum hizott 060-as,
vagy Vampire kell, hiszen a fénykorban Mac emuldtorban a
Duke3D teljesen elfogadhatd framerate-et produkalt.

i T T

Blocy Skies

Eqgy igazan eredeti, otletes és jopofa jaték. A 1é-
nyege, hogy egy jobbra scrollozé palyan szaka-
szonként kell eljutnunk a jatéktér aktudlis szeletén
az egyik oldalrdl a mésikra ugy, hogy kezdéskor
felvillan az egyetlen biztonsagos, kdvetend ut-
vonal, amelyrdl ha letériink, egy életiink banja.
Igazahol ez az anyagq is az egyszeriiségével hddit.
Ami kiilon szépsége, az az alacsony gépigény,
Iévén ez a program is alap A500-on mér futtat-
hatd. Egy jabb gydngyszem, mely nem csak esés
napokon fog minket a gép elé szegezni.

Amiga Mania 11
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= ban a Ferrari 512 TR vagyis a Testarossa all!

JATEK MANIA

a legjobb eutdverseny amigan

Ha megkérsz tiz Amigast, hogy nevezzék meg az egyik legjobb Amigas auto versenyt, mind a tiz valamelyik Lotus jatékot fogja emliteni.
Alapmiivek! Kotelezd jaték mindegyik! Es mit nevezel meg kivetkezd generaciés Amigan a legjobb versenyjatéknak? 0 ... Amiga Racer!

- T
ichael St Neitzel elhatdrozta, hogy
elso Amigara készitett jaték program-
jat a Lotus sorozat fogja inspiralni.
Hogy miért Amigara az nem kérdés,
de roviden nagy Amiga fan az uriem-

ber! Az elsdodleges fejlesztdi platformja pedig az
Amiga0S 4 lesz az akkor iij AmigaOne X1000 zasz-
loshajé szamitogéppel. Természetesen, hogy minél
tobb jatékos kedvii userhez eljusson a jaték, to-
vabbi platformokra is elkezdodott a Racer fejlesz-
tése. igy jelenleg Amiga0S 4, Morph0S, Windows,
Linux, MacOSX, Raspberry Pi és Pandora rendsze-
rekre érhetd el a jaték.

A Racer nagy vonalakban erdsen hasonlit a méltan
népszerii Lotus sorozatra. Ez volt a miizsa. Egy mo-
dernebb Lotus, egyedi otletekkel. Természetesen
a Amiga Racer (tovdbbiakban AR), nem egy auto

marka koriil forog, hanem tobb marka legendas ti-
. ten ezen beallitasokat el is menthetjiik. A Racer

pusainak a kormanyat adja keziinkbe. Kozéppont-
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Az Amiga Mania

Magazin papir
valtozatanak
megrendeloi

DISOURALIFIED!

Required: 210

GTR, Mercedes CLS63, Koenigsegg CCGT Coupe,De- B benniinket. A legjobb versenyzok listajat rendszer
| Lorean DMC-12 (a hires ,Vissza a jovobe” jdrgdny), W és id6 szerint nyilvantartja! Lehet biiszkélkedni
{ Porsche 911, az ij Mini Morris, Shelby GT500, Hol- = vele! A jelenlegi 14: 06”91 id6, a Psyrta becenevii
den Commodore, Lotus Esprit, BMW M3, Trabant | jatékos részérdl a csuics! Nehezen behozhato, de
(Igen! :), Volkswagen Beetle, Opel Manta, Skoda | nem lehetetlen! A jaték nehézség szintje négy fo-
Octavia MK3 és motorok: Kawasaki Ninja és egy M kozatban allithato, tudasunkhoz igazitva a kihi-
Heavy Davidson Tri Glide. Eddig. De a kinalat folya- § vast. A jatékban a palyakon elért eredményeket és

matosan nd és fejlodik! az épitett palyainkat elmenti egy sajat cloudba ‘
Az AR egész jol a keziinkhoz és szemiinkhoz idomit-
hatd. Jelenleg két nyelven beszél hozzank, az
angol és a német, mint vilagnyelvek, de a magyar
is elokésziiletben mar. A jaték jatszhato ablakban
vagy teljes képernyon is (amelyik operdcids rend- . Hogyan tervezziink a sajat palyankat? Kiilonb6zo
szernél erre van lehetdség), bekapcsolhatunk a _ szazalékos értékekkel dllithatjuk be a szakaszokat,
képre egy sziirét, ami a legendas Commodore | az iveket emelkeddket, lejtoket a képernyén. =
1084-es CRT monitor megjelenitését utanozza ™ A sajat stilusunk szerint formalhatjuk a palyat.
vagy maradhatunk a normal nézetnél. Természe- - Alegtabb érték 0% és 100% kozott 5%-os Iépések-
ben allithato. Ezen értékek bedllapitasa alapjan %
egy automata generalja le palyat.

{")- a*‘

A ,vords fejii — Testarossa” mellett még a Nissan | verzid letoltési lehetdsége esetén figyelmeztet

(felhdbe). Az iranyitas is szabadon beallithatd!

képes sajat magat frissiteni a neten keresztiil, uj
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ez a palya hosszat hatarozza meg.
Minél nagyobb az érték annal hosszabb ideig kell
a palyan vezetni az ellendrzo pontok kozott. Mini-
malis hossza 800 méter, maximalisan 4 kilométer.
meghatdrozza, a kanyarok szamat.
Nyilvanvalé, hogy minél nagyobb a szazalékos
érték, annal kanyargdsabb lesz a palya. Als¢ sza-
zalékok azt jelenti, hogy a palya nagyrészt egyenes
szakaszokbol fog allni.
befolyasolja az ivek és gorbék nagysagat
a palyan. Alacsonyabb szazalék esetén lagyabb,
mig nagyobb érték esetén igazi sodrodés, kihivast
nyjto kanyarokban lesz résziink. _
lehetové teszi, a dombok szamanak be- |
folyasolasat. Az alacsony szazalék azt jelenti, hogy |
apalya leginkabh nagyon lapos lesz, mig magasabb |
érték esetén dombrol dombra kocsikazhatunk.
adombok meredekségét befolyasolja.
ha nem volt elég egy kanyargés, dom-
bos palya létrehozasa, akkor most az ellenfél au- &

hatassal van a randomizalt akada- ']

lyokra, mint példaul kovek, olajfoltok, lyukak, ut-
épitések, tablak sth. a palyan (fejlesztés alatt).

meghatarozza akornyezeti hata- |

sokat, az iddjaras, a taj, az épiiletek, fak és egyéb &J

~ targyak alapjan. Mindegyik kiilonbzé hatassal %

_ lesz ajarmii mozgasara (fejlesztés alatt).

Az ARCS utan beallithatjuk, hogy egyediil vagy tér- _‘
sasagban szeretnénk jatszani, osztott képernyén
vagy interneten (fejlesztés alatt), avagy mehetiinkaz *
osszes palyan egy nagy versenyt (Tournament). Kér-
hetiink automata vagy manualis valtdt. Végiil pedig
megvalaszthatjuk milyen kornyezetben vezessiik:
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AMIGA MANIA

lassuk a project-x maradt-e a trénjan

A legijabb fejlesztésii Shoot 'em up Amigas jatékot sikeriilt az Manianak tesztelnie.
A ,RE-SHOOT” cimii lovoldozos game nemrég még csak elérendelheté volt, de most mar meg-
vasarolhato az Amiga dealereknél. A1200, A4000 és (D32 valtozatban kaphatd. A kddot Richard
Lowenstein, a zenét Adam Morton és a grafikat Kevin Saunders kdvette el! A Reshoot egy kii-
Ionleges dizajnal, holdbéli zenével és gyilkos hanghatasokkal megspékelt assembly fejlesztés.
A grafika nem hibas, hanem koncepcid. Vagy megszereted vagy sikitva elrohansz. Valassz!

.

mikor Amikor eldszor lattam a Res-
hoot eldzetes képeit és az informa-
ciot a fejlesztokrol, foleg egyik
kedvenc grafikusomrdl mint a pro-
ject art direktora — Kevin Saunders
— rogton beleszerettem. Ez rossz nem lehet.
Egy uj Project-X! Vartam mint egy messiast!
Elég volt a sok agyatlan, gyenge AMOS for-
medvénybol (és ezzel nem az AMOS degrada-
lom, hanem az elkovetdk értékitéletét).
Régdta vartunk egy a gépeinkhez mélto és
azok teljesitményét kihasznalo jatékot (ahogy
demokra is vdrunk és ugy néz ki van mozgds
végre Amigds scene szerte). Egy vérprofi prog-

ramot igértek a készitok.
A programoz6 ugyanaz a ficko, Richard, aki el-
készitette a (64-re Persian Gulf Inferno portjat
- és ismert munkajarol az Amiga Joker maga-
zinban. Ezért van az is, hogy a jaték tokjaban

iga

az Amiga Joker egy uj, a jatékhoz késziilt pél-
danya talalhato. A zenész Adam Morton, ze-
nész, scener és a sracok baratja.

A készitok biiszkék voltak — nem kicsit —, hogy
az elso alkalommal, amikor a tesztjaték futott,
egy nem hdvitett, alap Amiga A1200-on, min-
den a zene és hanghatas bekapcsolasa mellett
azvarazslatosan miikodott. Lefolyt a képernyd-
rél. Richard Lowenstein, a koder boldog volt! A
Reshoot egy szuper HAM8-as startképernydvel
indul — Kevintél —, ahol a jaték zenéjének f6 té-
madja fut loopolva. A zene mint egy szivattyu
ordit, golyok repkednek, azanimaciok teljes 50
Hz-es framerate-tel mozognak (érdekes, hogy
kezdetekben a 60 Hz-rél volt sz6, de a preorderen
és rekldmplakdtokon mdr ,csak” 50 Hz szerepel,
taldn technikai probléma vagy csak az NTSC geé-
pekre vonatkozik ez az érték).

A képernydgorgetés selymes 35ns pixeles fel-
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bontasban (super smo-

oth scroll) Gszik, ahogy csak

egy igazi Amiga 1200 képes megbirkozni

a feladattal! Sajnalom emulatoros sracok (gu-
mind ;), barmilyen emulatorotok van, a Reshoot
igazi fényét csak valodi hardveren tapasztalhat-
jatok meg! Ebben van valami, mert képernyd-
fotok készitéséhez kénytelenek vagyunk mi is
gumindt alkalmazni és ezen képkockak készi-
tése kozben valamiért nem tigy ment a jaték
mint valédi A1200-ason. Pedig Amigan és PC-n
is Competition Pro joystickot hasznalok. Sebes-
ségre nincs panasz emulator alatt sem, de még-
sem olyan sebességgel ment a gyilkolaszas
ahogy azt Amigan megszoktam. Erdekes!

Egy masik érdekes funkcio, amely félelmetesen
hangzik, hogy az ellenfelek altal kilott golyok |
Jtdncolnak’; hogy a beat és a basszus liiktet, va-
gyis ritmus alapii jaték. A készitdk szerint. En



tobbszor is probaltam tetten érni ezt a feature- FEMH HI=H
t, de nem sikeriilt. Az igaz, hogy a kilétt labda- A
csok nem csak siman, egyenesen atrepiilnek a
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képernydn (pl. Project-X) és ennyi, hanem
visszafordulnak és spiralis alakban még egy-
két kort leirnak, mieldtt elenyésznének és akar
10-15 ilyen kavarog a képernydn. De hogy ennek
barmi koze lenne a zene liiktetéséhez én nem
vettem észre, de az is lehet en vagyok botfiili.
Azért e golyobisok meg tudjak neheziteni az
életiinket. Figyelni kell rajuk. Az lirhajonk egy
kocka, mely folyamatosan forog. Gombnyo-

masra tiizel. En javaslom autétiiz (autofire)
funkcidval rendelkezd joystick hasznalatat, mert
fel ora alatt gorcsot kap a kezed. Loni pedig kell!
Léni, I6ni, Ioni és folyamatosan mozogpni.

A masik a modern art, modern miivészi gra-
fika. Nekem ezzel van a legnagyobb bajom.
Azzal tisztaban voltam, hogy a korai, demoé-
zott kép csak egy allokép és sajnos egy A1200
képtelen ilyen mindséget hozni (erre még tur-
bokartyas gép sem lenne képes — bar hallot-
tunk némi pusmogast, hogy akar egy Vampire
verzid is késziilhet a jatékbol, meglatjuk). De
arra nem szamitottam, hogy a hattér 4 a tobbi
objektum pedig csak 8 szinii. Ez akar hogy is
szamolom csak 12 szin...

Akorai kiadott demd ennek fényében, nemtet- _
szett. Ez a nevezziik ,érdekes” zenével egyiitt |
kardltve, nekem csalodasra adott okot. Nem is
rejtettemvéka ala gondolataimat és felvettem

T ®
i - ‘ Amiga Mania 15
5 2




AMIGA MANIA

akapcsolatot Kevinnel. Sajnos igazandibél azon
kiviil, hogy ez koncepcié mas valaszt nem kap-
tam a miértre. Elnézve a legendas hosoket
- Banshee, Project-X sth. nem értem, miért kel-
lett. Talan tobb szinnel lassabb lett volna? Tech-
nikai nehézség? Nem késziilt el. Ki tudja... De
az biztos, hogy a korai demé utan a hozzaszo-
lasokban még azt mondtak, ez csak technolo-

wwssewnn giai demo és tobb szin lesz. Lehetséges, hogy

mi nem a végleges verziot kaptuk? Valdsziniileg
nem, mivel a neten is ilyen képkockakat lehet
talalni és a végsd, tesztpéldanyisilyen. Havan
valakinek szép, vasarolt példanya kérem, irja
meg, az hogy néz ki.

Aztan elkezdtem jatszani a Reshoottal és meg-
szoktam a grafikajat és a zenéjét. Nehéz, mert
csak egy életed van. Talalat utan minden
kezdadik elorol. Az ellenfelek script ala-
puak, hiszen minden kezdésnél minden
ugyan ott jon, ugyan tgy l6. Mégis

nehéz. A sok tiizlabda kikészit. De a

zene, a jaték sodro lendiilete arra o

o®

lassuk a project-x maradt-e a trénjan ; /

By -

késztet, hogy tjra kezdjem. Tetszik, még ha
nem is a szépérzékemet simogatja. Minden
esetre az utobbi idok egyik legjobb jatéka.
Kevin az alabbi programokat hasznalta a fej-
lesztés alatt: Brilliance Il (Amiga), Photoshop
(Mac), Graphic Converter (Mac), FS-UAE
Emulator, Lightwave 3D, Amiga
Forever 2016. Richard az

egészet assemblyben s
irta! Yeah! Adam

a zenét készi- o
tette.

Remélem, a kis csapat még készit ujabb, jo
és mindségi jatékokat Amigara. Varjuk! De
a Project-X még a kiraly! dh1
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21990es év flipper-jaték termését vizsgaltuk meg a legutobbi Amiga Maniaban, és elvileg 1991 kovetkezne, de ebben az évben
ugy alakult, hogy nem jelent meg egy jaték sem ebben a témakorben. Az 1992-es év viszont karpétolt minden flipper rajongot,
hiszen ekkor jelent meg tobbek kozott a mérfoldko Pinball Dreams, és Pinball Fantasies (melyeket gondolom, senkinek nem kell |
bemutatnom!), valamint a most bemutatasra keriilé Soccer Pinball, Reflexity: Pinball Challenge és a Magic Ball cimii jatékok.

Soccer Pinball
1992, Code Masters, OCS/ECS

(ode Masters neve alatt megje-
A lent Soccer Pinball. Létezik egy

ilyen név flippergép, de nem
annak az adaptdcidja. A jatékban
hérom palya taldlhatd, melyek koziil
csak eqy kapcsolddik a focihoz. gy az
els6 egy futball palyara emlékeztet, a
masodik a pokerhez kthetd grafikai-
lag, mig a harmadik a,, gycimalcsdsfél-
kard rablokat idézi. A grafikarél és a
hanghatdsokrdl elég margindlisan
sz6lni, hiszen végig ugyanazok a gagyi

hangeffektek szdlalnak meg, illetve a
palyak rajzanak mindsége sem tilzot-
tan fenomendlis. Kiilon idegesitd, hogy
akezdd képernydn tillépve a jaték ze-
néje hosszti méasodpercekig halkul el,
igy addig nem tudjuk kezdeni a jatékot!
Ajatszhatdsag kozelit a nulla felé, a fi-
zikai modellezés szintén csapnivalo.
Batran kijelenthetem, egy rossz szdvic-
cel élve, a Soccer Pinball labdaba sem
righat a Pinball Dreams, a Fantasies
mellett! ADSR

Reflexity: Pinball Ch.

1992, Hitech Studio Designs, OCS/ECS

Reflexity: Pinball Challenge
cim(i jaték mér a betltd ké-

perny6n igéretesnek tdinik,
ugyanis a grafika, szerintem na-
gyon j6! Az elsd palya elinditdsa
utdn sajnos az oromom hamar
szertefoszlott, ugyanis a fé mo-
tivumként lathaté Alien koril
eléggé furcsa szin dsszedllitasu
palya elemeket Iathatunk (pl. piros
flipperiité. . . Bodh :-(). Az eqy ké-
pernyds flipperpélya eléggé béna,

pedig a jaték fizikai modellezése
és a hangok is egész jok! Latha-
tunk még egy béndcska koponyét
is a palyan, ami szintén a “horror”
motivumot erdsitené, de valahogy
nem all 6ssze a kép, mi koze az
egésznek ehhez a flipper jétékhoz!
(A zene és a hanghatdsok is egész
mds stilust tikroznek, kb. egy
Mario jellegii ugrabugra jdtékhoz
lehetne elképzelni ket.)
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Ghhha. Ez jutott eszembe a
H Magic Ball c. jaték zenéjének

felcsendiilésekor, és amikor a
kezdd képerny6t is megldttam, to-
vabb fokozddott a rossz érzésem. A
csak német nyelven létezd jaték az
eddigi legrosszabb flipperjaték, ami-
hez volt szerencsém. Az Amosban
késziilt program, mindenféle izlést
(grafika/ hang/design) nélkiiloz, a
jaték alatt hallhatd zenének gondolt

Pinball Magic

1992, Andreas Turowski & Mac Soft, OCS/ECS

formedvény kb. fél perc utdn az erd-
sit6 kikapcsoldsara sarkallt. (Fino-
man fogalmaztam ;-)). A készit6
annyira béna volt, hogy az Amoshan
lj kép megnyitdsakor megjelend
alap narancssdrgas szint lecserélje,
amig a kezdd képernyd betoltddését

varjuk. Bddiiletesen rossz a flipper-
golyé mozgdsa a képernydn! Mint
egy speedet és extasyt fogyasztott
idiéta rovidtavfuté, ugy pattog
0ssze-vissza a golyo a palyaelemek
kozott, eszméletlen sebességgel,
szinte kovethetetlen, hol jér éppen!

Egyik pillanatban még a képernydn
volt, aztdn meg azt ldtom, hogy lee-
sett, egy pillanatra felvillan a Get
Ready felirat, majd kezdddik eldlrdl
az egész. BORZALOM!

Sajnos nagyon AVGN stilusira sike-
riilt a bemutaté mindhdrom jéaték
esetén, de kdrpdtol minket a 21st
Century Entertainment két zsenidlis
jatéka! Maradjunk ezeknél, jobban
jérunk :-)! ADSR

/
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Az Amiga

KABB NAPIRENDEN LEVO HARDVER

AZ UTOBBI IDOK EGYIK LEGIN

A VAMPIRE 600, AZAZ MAGA Az

:EGLDKOVE A V600V2 KARTYA, ILLETVE B2 P
vml:rlﬁmnﬁ TARSAIK. EZ AZ ELENK ERDEKLODES GENERALT J

TUDJUNK MEG TOBBET 060
LESZTES NEHEZSEGEIROL, ILLETVE A JOVOB

ROVI
MINT IGOR , MAJSTA” MAJSTO
\SIEAE:AI. NEM CSAI(”A FEJLESZTESBEN, DE A FOL

RABBI TELJESITESEBEN IS. NEM G
A LEGKOMOLYABB TELJESITMENYU CLASSI

APOLLO ACCELERATOR KARTY,

ET A PROJECT MOGOTT ALLO KIS CSAP

v P73

AM: Kérlek, mutasd be réviden a csapat tagjait, ki milyen
szinten érintett, személyes hdtteriiket, mikor, hogyan keriil-
tek kapcsolatba az Amigdval illetve a projekttel?

IM: Az évek alatt a csapat sokkal nagyobb lett, mint ami-
lyen indulaskor volt. Sokan csatlakoztak, béta teszterként,
vagy valamilyen tervezési feladathoz. Mindannyian felis-
merték, hogy ez az étlet j6 dolog az Amiga szamara. Cso-
portvezetok és CPU tervez6k: Gunnar von Boehn (BigGun)
és Christoph Hoehne (Ceiach) Brian Robotham (Kipper2K)
és én, Igor Majstorovic (Majsta) mint hardvertervezok.
A tesztcsapat cgugl, ShK, flype, grond, pisklak és TuKo.
Mindegyikiik része volt korabbi Amigahoz kapcsol6dé
projekteknek és részei a csapatnak kiilonb6z6 feladatok-
ban. Szeretik mondani, hogy én nem vagyok igazi Amigas,
hiszen én az els6 gépem 2011 koriil vettem.

AM: Mikor délt el, hogy fel kell dllitani egy csapatot, meghatd-
rozni célokat és kozosen dolgozni a megvaldsitdson? Mi adta
adaonté érvet? Van esetleg barmelyik tag részérél kordbbi terv
megalkotni valamit a klasszikus Amiga modellekhez?

IM: A csapat dsszeallasa szintiszta szerencse volt és azon a
napon kezd6dott, amikor levelet irtam Gunnarnak, nem
varva tul sokat, még valaszt sem feltétleniil, de aztan el-
kezdtiink beszélgetni. Akkortajt mar volt egy befejezett
projektem. Ez volt az Apollo600 V1 ami TG68-ra épiilt. Gun-
narnak volt egy 6tlete portolni az 6 core-jat, ugyhogy ren-
delt télem két kartyat. A munkanak ez a szakasza annyira
frusztral6 volt, hogy azt egyszeriien nem is lehet szavakba
onteni. A f6 probléma az volt, hogy tul kisméretii FPGA-t
hasznaltam az els6 Vampire kartyan, igy az opcié, hogy
debug core legyen rakotve az eredeti hardverre, rendkiviil
kotott volt. Akkor sokan elhagytak a csapatot, még én is
kiszalltam. Tanulas szempontjabdl nem volt az sem elvesz-
tegetett id6, de debugolni a kartyat , a s6tétben” valodi ré-
malom volt. Kés6bb jott a dontés, hogy épitenem kellene
egy jobb kartyat, amely képes tamogatni akar 80 KB-nyi
LE-t (Logic Element), ekkor sziiletett a Vampire 600 V2.

AM: Mi adta az étletet, hogy ilyen moédon csindljatok gyor-
sito kdrtydt? (FPGA alapokon)

18 Amiga Mania

Y 4 4]

JOVOJE

E EGYERTELMUEN
ACSALAD,

YAMATOSAN ERKEZO |

IGA CSALAD ,,RU S
EN IS, NEM 0. “Isczfvro:znﬂm A KARTY'A MEGJELENESEVEL.

MELYNEK ELSO

MODELLEK A V500 ES V1200,
LLETVE AZ UJ LB ey

' ATROL, AZ INDULAS, A FEJ-
ENI TERVEKROL. KI MAS LEHETNE ILLETEKE-

HATATLANUL OBOSZIANRESZT
C, AKI VITAT b )

JT KISKACSAJA”

IM: Amikor megkaptam az els6 Amigamat, vizsgalni kezd-
tem, mit lehetne tenni a teljesitmény novelése érdekében.
Szamos opcio volt, de a f6 szempont az volt, hogy olyan
eszkozt hasznaljunk, ami gyartasban lesz az elkovetkezo
években. Bovitot épiteni meglévo processzorokkal nem
volt mérvado, mivel ezeket mar nem gyartjak tobbé és
nem tudsz annyi kartyat gyartani, ami kielégitené az
igényeket. Tovabba, létez6, altalanos processzorokhoz
gyartani kartyat nem volt kell6 kihivas nekem.

A Coldfire kompatibilitasi szintje is prob-
léma volt, igyhogy az egyetlen lehet-
séges, jarhato ut az FPGA maradt.

AM: Miért az A600 lett az elsé
Amiga, amelyhez késziilt kdr-
tya? Ez a legkevésbé tdmo-
gatott, legrovidebb ideig
gydrtott modell, minden
mds géptipus felhasznd-
16i bdzisa ennek a t6bb-
szorose. Valamint a PLCC
tokozdsui 68000-es chip-
re pattintds is gyenge
pontja a rendszernek,
nemvolt médittis a trap-
door csatlakozot hasz-
ndlni, amely szdmos extra
funkciot is tud, és amelye-
ket rdaddsul még semmilyen
bévité nem haszndl?

‘‘‘‘‘‘ N

IM: Csak azért az Amiga 600,
mert az volt az egyetlen gép ami-
vel rendelkeztem. A Commodore mér-
nokeinek semmilyen terve nem volt fej-
leszteni azt a modellt, nincsenek CPU signal-
ok kotve a trapdoor slothoz, tehat az egyetlen lehe-

toség az volt, amit a korabbi bovitékartyaknal is lathatunk.

AM: A kdrtya mdr most is hihetetlen teljesitménydi, nagy-
szerii jellemzékkel. Mit lehet ehhez még hozzdtenni? Ujabb
funkciokat?



IM: Ezt senki sem tudja megmondani. Minden nap lépiink
eldre, id6rol idore kiadunk ujabb core-okat a hivatalos web-
lapunkon a www.apollo-accelerators.com oldalon. Vannak
mas oldalaink is, a www.apollo-core.com, www.majsta.com
és www.kipper2k.com ahol tovabbi informaciokat talalni a
projektrol.

AM: Tudndl mondani valamit a gydrtdsi kapacitdsrol? Igen
nagy igény van a kdrtydra az Amigds tdrsadalmon beliil, ho-
gyan lehet ezt kiszolgdlni?

IM: Valdban, az igény Odriasi és nehezen tartjuk a teljesité-
seket. Most Brian és én csak kartyakat forrasztunk és ez
rengeteg idot kivan.

AM: A bévitének igazdn kedvezé dra van, mégis, szamitha-
tunk valamilyen drcsékkenésre amikor mds verziok is elér-
hetéek lesznek a kiilonbo6zé alaplapokhoz?

IM: Az a probléma ezzel, hogy néhany komoly gyarténak mi
még mindig tual kicsik vagyunk darabszamot tekintve és
nem varhatunk nagy szamokat semmitél, mivel maga az
Amigas kozosség is kicsi. Ha megnézed az arat az FPGA mo-
dellnek, amit hasznalunk, nem beszélve mas komponensek-
rél, érthetd, hogy mennyire nincs , hely” arcsokkentésnek.

AM: Amennyire én tudom, nincs felhasznadloi kézikonyv, akdr

mint readme file, sem letélthet6, sem nyomtatott
formdtumban a kdrtydhoz, fog ez vdltozni
ajovoben?

IM: Ez igy van, és a jovoben val-
tozni fog. Terveziink kiadni
minden dokumentaciot, ami
segithet a fejlesztoknek uGj
szoftvereket alkotni az
Apollo core-ra, aminek
vannak kiilonleges jel-
lemzoi. A kartya maga
autoconfigos, ugyhogy
emiatt nem sziikséges
specialis utmutaté a
beszereléséhez.
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IM: Nos, még rengeteg hely van
a fejlesztésekre. Akar novelve a
rendszer orajelet, valasztva eltéré
cache méretet, vagy az Amiga Chip setet
az FPGA-n beliil kezelve, nem pedig az Amiga

alaplaprol, ahol tul lasstiak vagyunk, ha 6sszehason-
litjuk, hogyan viselkedik a core, amikor a Fast Ram-hoz nyul.

02

AM: Meg tudod josolni, mikor jelenhet meg mds Amiga mo-
dellekhez kdrtya? Van egy YouTube video a kiilonésen vdrt
A500 verziorél még 2015-bél, amely ha jol tudom nem

ugyanaz, amit az A600-ndl megismertiink, mivel a sebessége
joval lentebb van ha 6sszehasonlitjuk. Mikor less az is ren-
delhet6 ugyanezekkel a paraméterekkel?

IM: A Vampire 500 alaptervezése régota készen all, a vég-
legesitése idén februarban tortént meg. A mult hénapban
az Apollo core portolasan dolgoztam. Hatalmas feladat volt
nekem, mivel csak bizonyos részeit értem az Apollo core-
nak, de nem mindet, mivel egyszeriien tul 6sszetett. Chri-
stoph rengeteget segitett, igy végiil az egész elkezdett mii-
kodni. Van egy par video réla, de nincs egy hivatalos sem.
A Vampire 500 V2 most kb 90 MIPS koriil teljesit és belso
Gayle emulaciéval nyujt IDE tamogatast. Epp most néhany
Vampire 500 uton van teszterekhez és mas fejleszt6khoz.

AM: Az A500-as verzio kompatibilis lesz és el fog férni az
A1000/1500/2000/2500 és kiilonosen a CDTV hdzdban is?

IM: El kellene, a teszteldk jelentik nekem, ha valami a ter-
vezésemben rossz, én pedig megprobalom javitani, hogy
kompatibilissé tegyem minden modellel. Erre sziikség is
van, mivel nekem nincs minden Amiga modellbél, hogy
teszteljem a kartya miikodését mindegyikben.

AM: Ha jol tudom, Gunnar, Te csapattag voltdl a Natami pro-
jektnél is és megjelentettél pdr screenshotot egy késziil6 en-
gine-rél ami 3D-s tdjat jelenitett meg a Natamin. Ezek
valédiak voltak, megmutatva, hogy mennyire miikédhet
azon a lapon, vagy csak koncepcio grafikdk voltak, megmu-
tatni, mik a tervek, de az valéjadban nem létezett?

IM: Soha nem voltam a Natami csapat tagja. Csak technikai
kérdéseket tettem fel a forumukon, hogy befejezhessem a
sajat projektjeimet, igyhogy nem tudok tul sokat mon-
dani a Natamirdl.

AM: FPU. Lesz a kdrtya része a jovében? Sok alkalmazads, és
gyakorlatilag minden ujabb Amiga demo haszndlja, de ez a
kdrtya nem tartalmazza, semmilyen formdban. Van terv ezt
az igényt teljesiteni?

IM: Hosszu tavu terviink ez a funkcio, mar eddig is sok
munka folyt ebbe az iranyba.

AM: Tudndl mondani valamit a video driverrél? Jelenlegi /
vdrhato jellemzokrol?

IM: A szinfalak mogott rengeteg dolog tortént a video drive-
rekkel kapcsolatosan, de nem akarok visszatérni arra aronda
torténetre. Végiil is irtam emailt ezrecnek, segitséget kérve és
ot érdekelte a dolog. Azel6tt ezrec szamos dologban segitett
engem, féleg mikor USB-t akartam illeszteni az A500-hoz, ud-
varias volt és mindvégig segitokész. Brian kiildott neki hard-
vert, 6 pedig megcsinalta hozza a drivert, olyan gyorsan, hogy
a csapatbol senki sem akarta elhinni, hogy ez igy lehetséges.

AM: Van olyan alkalmazads, driver, ami kezeli a Vampire ké-
pességeit? Lehetséges a visszafelé kompatibilitds, futtatva a
szoftvereket mds, régebbi bovitokkel szerelt gépeken, kisebb
teljesitménnyel? (J6 bemutaté lenne, segithetne meghozni a
jo dontést hogy Vampire-t kell venni).
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IM: Az alaptesztiink soran volt par deménk amik megmu-
tattak az Apollo core teljesitményét. Ugyanezek a demok
miikodtek valédi hardvereken is, igyhogy mindenki 6sz-
szehasonlithatta az eredményeket. Mostanaban mi is
ugyanazokat a teszt eszk6zoket, demoékat hasznaljuk, amit
mindenki mas.

AM: Fog a kdrtya egyiitt miikodni ZIl/ZIll bovitokdrtydkkal high
end Amigdkban? Renderelni Reflectionsban igazdn impressziv,
de mi van mds programok haszndlatdval, mint a Toccata hang-
kdrtya Studio16 szoftvere, vagy mds, CPU terhel6 alkalmazd-
sokkal, mint a DigiBooster PRO?

IM: A kompatibilitas szintje nagyszerii most is, de ha barmi-
lyen oknal fogva valami nem miikédik, kés6bb fixalni lehet
core frissitéssel.

AM: Mi a helyzet a jelenlegi eredménnyel, sikeresnek tartjdtok
aprojektet? Az eladdsok egyeznek az elképzeléseitekkel, eset-
leg alatta/folotte vannak a vdrt szamoknak? Ha nem tiinik
pénziigyileg sikeresnek, ldtszik, hogy majd dtfordul, ahogy ez
pozitivan valtozik?

IM: En igy mérem ezt a projektet, mint az egyetlen és talan
utolso esélyt, ami megmenti az Amigat és az eredeti terve-
zést, illetve hogy elhozza azt a modern szamitégépek ko-
zelébe, de meg is tartsa a retro érzést. Tarts bar almodozo-
nak, de szeretném azt hinni, az Apollo csapat képes uj
életet vinni az Amiga scene-be, és ami még fontosabb, be-
mutatja ezt a projektet olyan uj fejlesztéknek, akik akar
joval az Amiga megjelenése utan sziilettek. Ok esetenként
nem taldljak a helyiiket a zsufolt X86 fejlesztdi vilagban,
de az Amiga scene-en beliil felismerhetik és megbecsiilhe-
tik 6ket. Nekem ez nem a pénzrdl sz6l. A Vampire 600 V1-
en bejott pénzt beleforgattam a V2 piacra dobasaba, most
abbdl a bevételbdl a Vampire 500-at tervezem. Minden
modell finanszirozza a kovetkezot.

AM: A mdr meglévé kdrtydkhoz elérheté tamogatdsrol van va-
lamilyen idékeret meghatdrozva?

IM: Mindannyiunknak van allasa civilben, tehat annyira aka-
runk koncentralni erre és csak erre a projektre, amennyire
barmi masra is az életben. Hatarid6ket szabni tal nagy nyo-
mast tenne rank, ami elvinné az energiainkat és mi nem akar-
juk, hogy barmi ilyesmi megtorténhessen.

AM: Volt bdrmilyen probléma a mdr eladott kdrtydkkal, ami-
nek a végeredménye miikodésképtelen darab lett barmilyen
mindségi probléma, vagy felhaszndlo dltalinem megfelel6 ke-
zelés miatt?

IM: Ez idaig egyetlen kartya volt mindossze, amelyet én for-
rasztottam és nem miikodott megfelelen, ugyhogy azt ki-
cseréltitk. Ahogy azt talan tudod, a kartyat online tudom de-
bugolni, Quartus és Teamviewer segitségével, hogy lassam,
mi a gond. Ez egy nagyon érdekes folyamat, kiilonsen, haa
gép, amin dolgozol, valéjaban egy masik kontinensen van.
Rengeteg lehet6ség van manapsag...
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AM: Az a hir jdrja, hogy a
foglalat, amit a kdrtydn
hasznadltok, hogy az alap-
lapi 68000-es processzorra
csatlakozzon a lap, nem a
legjobb, ami elérhet6 a pia-
con, ami instabil miikodést
okozhat a beszerelt kdrtydk-
ndl. Meg tudod ezt erésiteni?
Ez koltséghatékonysdg szem-
pontok miatt van, vagy Ti nem ta-
pasztaltatok soha ilyen problémdt?
Ha ez létezik, van rd megoldds?

IM: PLCC foglalatok, amiket az els6 5-6 kartyan hasznaltam,
nem voltak megfelelek a biztos kapcsolédasra a 68K CPU-
hoz. Azok egyébként a legjobbak most a piacon, és kb. tiz-
szer dragabbak annal, amiket most hasznalok. Amit viszont
nem tudtam, hogy azokat kissé modositani kell (csiszolépa-
pirral), hogy biztositsuk a megfelel6 csatlakozast és rogzitést
a processzoron. Ezt a problémat Amigasok fedezték fel és ol-
dottak meg, igen gyorsan, szoval ezért egy kartyat sem kel-
lett visszakiildeni nekem. Azok a foglalatok, amiket most
hasznalok, ugyanazok, amiket a V1-en is hasznaltam, nem
igényelnek semmilyen médositast.

AM: Még egy hardver-jellegii kérdés: Van valamilyen hivatalos
modszer a kdrtya rogzitésére, hogy elkeriiljiik a kés6bbi leesést
a 68K-rol? Mit javasoltok?

IM: Brian tervezett milianyag rogzitoket a 3D nyomtatéjaval,
szoval mindenki hasznalhatja, hogy stabilan rogzitve legyen
akartyaja. Ezeket egyiitt kiildjiik a csomagban, de a haszna-
latuk nem sziikséges, mivel a PLCC tokozas most teszi a dol-
gat tokéletesen.

AM: Vannak mdr felfedheté jovobeni tervek? Példdul iitemterv
minden Amiga modellhez, stb.? Vannak pletykdk 6ndllé alap-
laprol, de minden Amiga tulaj szeretné a sajdt gépét béviteni,
ez megtorténik? Sot el6szor ez fog torténni?

IM: Ahogy mondtam, minden modell finanszirozza a kovet-
kez6t, a végso cél pedig egy 6nallé verzio.

AM: Van bdrmi mds, amit mondandtok az olvasoinknak?

IM: Azt latom, hogy az Amiga scene valtozik és rengeteg
ember kezdi tamogatni a teriinket. Olyan helyzetben va-
gyunk, hogy nem kell sok promécié. Megteszi helyettiink a
kozosség, felismerve a munkank komolysagat és bemutatjak
a gépeiket kiilonboz6 rendezvényeken, talalkozékon, online
videdkban. Pozitiv az emberek reakcidja is a videdinknal.
Példaul, egy utolsé videémon megjegyezték, hogy az Amiga
500-asom részlegesen ,halott” és az egerem nem miikodik
rendesen. Néhany nappal kés6bb kaptam egy Gj alaplapot
és egy miikodo egeret. Ez mindent elmond!

AM: Koszonjiik az id6toket és energidtokat, hogy megvdlaszol-
tdtok a kérdéseinket, tovdbbi sok sikert a munkdtokhoz!



talaban egy interjunk véget ér. Jelen eset-
ben azonban, adédott varatlan folytatasa
is a Vampire projektnek, am sajnos nekiink, vég-
felhasznaloknak ez korantsem kedvezé. Mir6l is
van sz6? Nos, nyilvanvalé volt, hogy a csapat, ha-
sonléan mas 6tleteket dédelget6 formacioknak,
amelyek hardveres vagy szoftveres megoldaso-
kon torik a fejiiket egy ilyen sziik piacon, adédhat
majd nem kevés problémajuk. Azonban arra,
ahova ez a torténet fordult, szerintem senki sem va-
gyott. Amikor elkezdddott a project, jol érvényesiil-
tek az otletek, egyre iitoképesebbé valt a V600,
mikozben a készit6k elkotelezettsége és hite révén a hard-
ver nem csak bamulatos teljesitményre lett képes, de to-
vabbra is megmaradt megfizethet6 bévitésnek. A kezdeti 90
Eurds, majd 120-130-ra hangolt arral egyiitt is, mikozben a
régi, 20+ éves kartyak messze durvabb aron cserélnek gazdat
mindenféle féorumokon, olyan kartyak, amelyek képességei
messze elmaradnak a Vampire lehetdségeitdl. Ekkor megint
feliitotte a fejét az Amiga atka, még ezen a végletekig elhu-
z6do6 végso agoniaban is vannak, akik csak a pénzt, a nyerész-
kedést latjak. Ennek koszonhetd, hogy mig Majsta, Kipper2K
és a tobbiek éjt nappalla téve minden szabadidejiiket a fej-
lesztésnek és a gyartasnak rendelték ala, hogy minimalizaljak
a koltségeket, az igények messze tulléptek rajtuk. Bar Majsta
sajat bevallasa szerint azon is meglep6dott volna, ha kb. 100
darab elkel 6sszesen, az elmult hetek soran kideriilt, hogy még
megkozelitdleg 800 darabot kellene 6sszerakniuk a kovetkez6
par hétben-hénapban. Es itt Iép be a képbe azimént emlitett
»anyagiassdg mindenek felett’; ugyanis valakiben felmeriilt az
otlet, hogy eladja a kartyajat az eBay-en, mégpedig a Majs-
taék altal elképzelt ar tobbszoroséért, cserébe kvazi garan-
talva a remélt vevo felé, hogy ellentétben egy, az Apollo
csapattal folytatott megrendelsz, és varsz tranzakcio helyett
néhany ropke nap alatt lefut a tranzakcié. Hol itt a baj, kérdez-
hetnénk. Nos, ott, hogy a csapat, amellett, hogy nyilvanval6an
rosszul mérte fel lehetoségeit a gyartast illetéen, torekedett
arra, hogy minimalizalja a kartya arait és garantalhassa a leg-
tobb felhasznalénak, hogy elérhet6 szamukra is eza mar meg-
jelenése pillanataban joggal legendas bovito.
Persze érthet6 mindkét allaspont. A fejlesztok tudtak, hogy a
kisszérias gyartas hosszabb eldallitasi idot jelent, ugyanakkor
viszont a legkedvezdbb eldallitasi koltséget is. Az, hogy valaki
az erdfeszitések nélkiili extra profit lehetéségére jott ra, szin-
tén érthet6. Ebbdl a szempontbdl viszont ujra térdre kény-
szeriilt az ,,Amiga Spirit’; hiszen lehet valaki barmennyire
idealista, és elkotelezett barmi irant, mindig lesz, aki szemreb-
benés nélkiil atlép barmilyen érzelmi kotédésen és kihuz
annyi hasznot egy ilyen helyzetbél, amennyit csak lehet. Erte-
lemszeriien bekovetkezett hat, ami varhato volt. Nem a nye-
részkedos aukcio szintjére, de fentebb huztak a késziték a
kartyak arait. igy technikailag még mindig mérfoldkének sza-
mit, mar korantsem annyira megnyerd az ar, amit le kell tenni
egy-egy darabért. Urém az 6romben, hogy , cserébe” a gyar-
tas, illetve az ijabb modellek kifejlesztésére tobb anyagi erd-
forras all rendelkezésre, ami végeredményben segithet a
termékskala mieldbbi kiteljesitéséhez.
Am milyen Amigas torténet lenne, ami itt véget ér. A Vampire
tavaba dobott ko hullamainak még idejiik sem volt teljesen
elcsitulni, jott az Gjabb csobbanas. Ez nem volt mas, mint egy

N ormalis esetben ezlenne az a pont, ahol al-

Kipper2K-nak kiildott level. A pontos tartalma eddig nem is-
mert, azonban tény, Kipper2K kapta, illetve, hogy meglehe-
tosen durva, sérté dolgokat tartalmazott. Emiatt Kipper2K
kijelentette, hogy leall a projekttel, nem hajlandé tobbet fog-
lalkozni a Vampire fejlesztésével, kiszall. Persze a lelkes és el-
kotelezett felhasznalok azonnal reagaltak és minden létez6
formaban kérték, vonja vissza ezt a kijelentését, folytassa azt
a munkat, amelyet elkezdve olyan kivalo kiegészitoket alko-
tott, mint példaul az A600-asba épitheto 4 ill. 8 MB-os ram b6-
vitd, amelynek A500/A2000/CDTV-be helyezhet6 testvére a
Fast RAM mellett CF adapterrel is rendelkezik.

A napokban kideriilt, ki is irta a levelet Kipper2K-nak, amely
ezt amasodik, talan még sulyosabb csapast mérte a mar eddig
is borotvaélen tancol6 projektre. Hiba lenne felfedni a szemé-
lyét, nincs is kiilonosebben jelentdsége. Egy dolog biztos je-
lenleg, a Vampire kartyak kristalygombjén megjelentek az
els6 karcok. Pillanatnyilag nem tudni, mi lesz a jové. Az nyil-
vanvalé, hogy nehéz idészakon ment keresztiil a csapat,
amelyben nem csak a manufakturalis gyartas nehézségei, de
az emberi tényez6, hozzaallas tolerancia tekintetében Gjabb
nehézségeket okozott a folytatast illetéen. A legtjabb tény
pillanatnyilag, hogy a V500 értékesitése megkezdédott, am
okulva a V600 koriil kialakult fiask6bol, maga Majsta hirdette
meg az els6 kész darabot az eBay-en. Most sok tennivalonk
nekiink, vasarléknak nincs, azt leszamitva, hogy vagy emailt
irva rendeliink, vagy az aukcios oldalakat figyeljiik és remény-
kediink. Bar sokan az Amiga megmaradt rajongétaboraban
Majstaékhoz hasonléan sokan idealista médon viszonyulnak
a sajat szofveres és/vagy hardveres fejlesztéseikhez, a 90-es
évek kozepétol jellemzo széthuzas, rivalizalas és anyagiassag
sajnos alapvetoen befolyasolja ezek életben maradasat. Sze-
rintem minden régi olvasonk emlékszik az OS-szintii csata
rozasokra, a PowerUP-WarpUP-MOS, kés6bb 0S4-MOS véle-
ményiitkozésekre, de akar az FPSE nevii PSX emulator esetére,
amely fejlodése sok év kihagyas utan folytatédott csak, mivel
annak a fejlesztéje is meglehetésen sok negativ kritikat
kapott. Az pedig, hogy az Amiga pénziigyileg mennyire van
elatkozva, gyakorlatilag annyira nyilvanvalé, hogy sziik-
ségtelennek tartom részletezni, miért is aggaszté mindig, ami-
kor egy jo otlet bukkan fel, amely anyagi aldozatot kivan a
felhasznaloi bazistol. Az Gj ara a V600-nak 230-250 Euro koriil
van. Ez a dontés segit felgyorsitani a fejlesztéseket és a gyar-
tast, azonban komolyabb nekifutasra van sziikség a vasarlok
részérol, féleg ha a vilagnak azon szegletében probal az Ami-
gas szenvedélyének hédolni, ahol az atlagbérek kb. ezen a
szinten mozognak. Mindenesetre a kartya azért még ezt a
pénzt is megeéri, hiszen hihetetlen teljesitményt, HDMI-n hasz-
nalhato grafikus feliiletet, microSD kartya hasznalatot biztosit
mar eddig is, a GOLD firmware hasznalataval, késébb pedig
varhaté a hén dhitott FPU kiegészités mellett 16 bites hangiis,
igy egyértelmiien koroket ver a jelenleg elérhet6 6sszes tobbi
bovitékartyara.

Amennyiben barmilyen tjdonsag, vagy informacio keriil eld,
természetesen szamot adunk réla. Szeretnénk hinni, hogy
visszanyerik a hitiiket a fejlesztok. Majsta a sajat oldalan
kozzé tett bejegyzésében azzal zarta mondanivaléjat, hogy
»A keseriiségem lassan elmulik, a szomortsdgom soha!”. Re-
mélhet6leg hamarosan rendezddik a kartyacsalad helyzete,
azonban igaz a mondat, amely a CD32 televizids reklamjaban
hangzott el annak idején: ,The World will never be the same
again.” (A vildg nem lesz tobbé ugyanolyan.) Reynolds
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Améltan hires CGinemaware cég egyik kevéshé ismert jatéka a korai Amigas idokbol. Ez meg is latszik mind a grafikai kivitelezésen, mind
ajatékmenetben. Egyszerti, de nagyszerii. A maga nemében mégis kellemes a szemnek, szérakoztato, nincsen tilbonyolitva az egész.
Sajnos nagyon rovid - jellemzden e korszak jatékaira — 1-2 6ra alatt a végére lehet jarni a kalandnak. Kategériaba sorolni nehéz, — mint
altalaban a Cinemaware jatékokat — mindenbdl van egy kicsi benne, s az egész mégis egy érdekes ,interaktiv mozivd” all ossze.

ezdoképernydn Chicago éjszakailtképe tarul elénk,
majd egyszer csak bevillan a Cinemaware logé. Ezt
eqy, a teljes képeny6t kitcltd,, The King of Chicago”fel-
irat valtja — mégis tudjuk, mivel fogunk jatszani —,
majd miutdn a betdket gengszterek stilszer(ien gépfegyverrel
kilyuggattak, kezdddhet a jaték. Ha valakinek a cimbdl még
nem deriiltvolna ki, célunk a fent nevezett varosban a hatalmat
megszerezni.Vagyis milegytink a,, kirdlyok  Ha kigyonyorkad-
tiik magunkat, s mér a zenét is kiviilrGl fijjuk, tan el is indit-
hatndnk a mozit. Vigyiik egeriinket a bal felsg sarokba, s a
legdrdiilé meniibdl valasszuk a START THE MOVIE opcidt. Mast
nagyon nemis tudnank valasztani. . . Amegjelend, OUT WITH
THE OLD, IN WITH THE NEW” felirat mér sejteni engedi, hogy a
feltorekv fiatalsag nemigen tiiri meg a régi motorosokat a
szakméban. Ja kérem, ez Amerika a korai 30-as években.
Kezdetben hésiinket Iatjuk, kezében pisztollyal, amint valakit
éppen az égiekhez készill kiildeni. Majd fegyverét leeresztve
gondolkoddra fogja a dolgot. A megjelend szovegbuboré-
kokbol valasszuk a legalsét. Valakit fel fogunk robbantani a
sracokkal. ,/ will go on that bomb raid with the boys first”.
Az dreg még varhat arra a golyéra. , The old man can wait for
this bullet” Mily kedves és megértd. . . Itt azideje, hogy a dé-
liek megtudjak, az északiak visszatértek az iizletbe. ,Let the
South Side know the North is back in business” Aha, széval ez
amolyan észak-déli iizleti vita lesz. Csak a szabélyok durvab-
bak, mint altalaban.
Valt a kamera. Egy sikatort latunk, benne egy autdval.
A hdts iilésen a feltorekv fiatalsdg beszélget egy igen bi-
zalomgerjeszt6, sebhelyes arcti figuraval.
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[ Lihat the hell's
| going on here?

Azt mondom, tanitsuk moresre a déliek oldalan all6 fodrasz-
lizletes fazont.,,/say let’ hit that damn South sider barber shop
inthe Loop”. Capone nem tudja most megvédeni.,, (apone can't
protectem now”. Ez 6l hangzik Pinky. , Sounds good Pinky”
Na, szép neve van hésiinknek... llyen vezetd kell az éjszakaba.
Intézd el Peepers. , Hit it, Peepers” Adja ki emberiink a paran-
csot beosztottjanak, aki szintén nem megy a szomszédba,
ha idétlen nevekr6l van szd.

Ezutdn az autd kigdrdiil a sikatorbdl, majd a fodrasziizlet —
barber shop — el6tt elhaladva hanyag mozdulattal dobjunk
be az ablakon egy bombdt. Minden ldngokban dll. Hurrd!
Bingo! ,Bingo! Huh, Bull"! Jegyzi meg a fondk szerényen a
hatsd ilésrol. Nagy vagy, Pinky. ,You re something, Pinky”’
Kontrdz ra gyorsan az dreg. Ez nagyon tetszik hdsiinknek,
mert kijelenti, ezt méskor is szivesen hallja. ,You can say it
again”

Ezek utdn az északiak megiinneplik Capone bukasat. ,The
Northsiders get ready to celebrate (apone’ demise”. Ismét em-

beriinket l&tjuk, amint a kovetkezd Iépésrdl elmélkedik. A
megjelend harom szdvegbuborékbdl valasszuk most a ko-
zéps6t. Egy Ben nevi egyént emleget, akit jobb lesz magunk
mogott tudnunk. ,Maybe | better get Ben to back me” Nagy
befolydsa lehet neki, hiszen ha a mi oldalunkra all, vele mér
konnyen elintézhetjiik az reget., With Ben in my packet, the
Old Man will be a pushover Menjiink is el hozzd. Valdsziniileg
j6 helyen jarunk, amirél a megjelend felirat is meggydz ben-
niinket. ,Ben could be the kingmaker”. ( az, aki hatalomra
segit majd minket. Ben egy igen-igen bizalomgerjesztd fi-
qura, kikopdtt mésa Nyikita Hruscsovnak. Biztos rokonok. . .
Amint belépiink, illendden kdszont is minket. Nagy nap ez
az szaki Oldalnak. Ugye, Pinky?,, Great day for the North Side.
Eh, Pinky?”Te mondtad, Ben. Capone mdr a siillyesztGben
van. ,You sad it, Ben. Capone is in the ashcan” Mi pedig mar
befészkeltiik magunkat. ,And wefe sittin preatty” Szegény
ordog. 11 év asitten. ,Poor bastard. Eleven years in the clink””
A magasroptii eszmecsere utén hdsiink felajanlja Bennek,
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hogy akdr meg is ldtogathatndk a jo 6reg gengsztert. , What
say we pay old Al avisit"? Bedobhatnank neki némi mogyorét
aracson keresztiil. , Throw Mr. Capone some peanuts trough
the bars”

Erre a nagyszerii otletre kopasz baratunk egy kérdéssel felel.
Mit szolsz a déliek uj fénokéhez, Tony Santucci-hoz? , What
do you think of the new Southside boss, Tony Santucci?” H-
siink gondolkoddra fogja a dolgot. Ismét szvegbuborékok-
bol kell valasztanunk, merre haladjon tovébb a cselekmény.
Valasszuk a fels6t. Bloffoljiink, s jatszunk keményen. ,/ should
bluff old Ben. Play it tough” Tony Santucci, az az dreg hdlgy?
JJony Santucdi, that old Lady?”Vdlaszolunk kérdéssel Ben
€l6z6 kérdésére. Rajta siman keresztiil fogunk gazolni. , We'll
walk all over him” Santucci nem hiilye. ,Santucci no patsy”
Figyelmeztet minket Ben.

Ismét valaszthatunk, merre tereljiik a beszélgetés fonaldt.
Kifaggassuk bardtunkat vagy inkabb hallgassunk az ambi-
cdinkrl. . . Valasszuk a fels6 buborékot, s faggassuk ki egy
kicsit Bent, mitis gondol az regrdl. /'l sound out Ben about
the Old Man’! Azt hallottam, néhényan a sracok kbzil az oreg-
16l beszélgettek. ,/ heard some of the boys talkin about the
0ld Man”. Es mi volt a hasféjsa a sracoknak? , What were
they bellyaching about?” Kérdezett vissza Ben. Megint véla-
szlit elé keriiliink. Tartjuk a szdnkat vagy inkdbb kibokjiik,
mit gondolunk. Valasszuk ez utébbit. , Better blurt it out” HG-
siink szerint néhanyan a fik kdziil igy gondoljék, hogy Ca-
pone kezd til oreg lenni a gengszter bizniszhez. , They were
say in the Old Man gettin too old for this racket: Es ki mondja
ezt? Ugye nem te, Pinky? ,Who was doing the talking? Sure it
wasn't you, Pinky?” Kontréz ra Ben. Atlét a szitan az oreg,
nem ma kezdte § sem. Ja, tegnap. . . Csak néhdnyan a srdcok
koziil. Nem panaszkodasképpen. ..., Just some of the boys. |
ain’t gonna squeal on em’’ Prébéal mentegetdzni Pinky. Ezzel
amondattal be is fejezdik a beszélgetés.

Elkezdijiik kevernia ... kdsat! Mivel még gyengék vagyunk
avdroshan, évatosan kel cselekedniink, minden Iépésiinket
jol meg kell fontolni, nehogy felébressziik az alvé oroszlant.
Elég egy rossz 1épés, s nincs tovabb. Erre a megjelend felirat
is felhivja a figyelmiinket. ,Ya gotta do it right or wind up
dead" Hésiink a kovetkezd 1épésen gondolkodik. Valasszuk
az also sz6vegbuborékot. Jobb, ha egyediil csindlunk min-
dent, nem kellenek az avatatlan szemléldk. ,/ better do it
alone” Iy s tul sok idét elvesztegettiink mar.,,/ wasted too
much time already” Az oregember nem sejthet meg semmit.
,The Old Man won't know what hit him’”.

OK, kemény fid, eljott a cselekvés ideje. , All right Mr. Tough

LN
EEE
EEN
EEE
LN
EEE
LR |
EEE
LR N
EER
EEEE
LA B} |
EERN
EEEE
EEEE
EEEN
EEEE
EREN
RN

.

EFEEEEEEEEEEDEEE
EEEEEEEEEERENEN
-
I
[

Guy. Time to put your kiester on the line” All a megjelend fel-
iraton. Elgondolkodhatunk ez utén, hogy kérjiink segitséget
Bent6l vagy csindljuk inkabb magunk a dolgokat. Valasszuk
ez utébbit. ,/ gotta do it” Akdrhogy is, biznom kell magam-
ban. ,/ can trust myself anyway”’

De csak dvatosan. Az reg maffia vezérek sosem halnak meg.
Oket nyugdijba kell kiildeni. Vagy igy, vagy tigy. ,0/d gang-
leaders never die. They get retired one way or another”.

Régi vagasu, oreg gengszterrel taldlkozik hdsiink egy iroda-
ban. Hogy ki is lehet 6, ekkor még nem deriil ki, de egy biztos.
Nagykutya azillet6. Dréga, elegans dltonyben van, szivarral
a széjaban. Valami fénok lehet. . . Kdszonés helyett rogton
a targyra tériink. Latni akartal engem? ,You wanted to see
me?” Csak egy kis iizlet, miel6tt 6riilt felforduldst csindlunk.
JJust a little business before we raise some hell” Valaszol az
oreg. S, hogy megy az iizlet? ,How is business”? Kérdeziink
vissza. Jol, az iizlet jol megy. ,Good. Gusiness is good"” Vala-
szolja 6. Ezutdn az érdekfeszitd, dm semmitmondd beszél-
getést kovetden el kell gondolkodnunk a folytatdson.
Valasszuk az alsé szovegbuborékot. Itt az id cselekedni. Most
vagy soha. ... ,Now’s my chance. Plug him’ Tegyiik is meg az
elsé 1épést a hatalom felé. At fogjuk venni az reg érdekelt-
séqeit. ,Pinky gets the drop on the Old Man’ Ezutan nemes
egyszerliséggel puffantsuk le szembdl a csékat. Szinpadias
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mozdulattal székébe rogyik, majd utolsé leheletével még el-
rebegi véleményét rélunk. ,You rat!” Na, ezzel meg is vol-
nank. Nem volt nagy iigy. S ahogy gengszter kdrokben
mondani szokds, az 4gy mdr megvetve, csak rd kell venni a
bandatagokat, hogy fekiidjenek s bele. ,You made your bed.
Nowya gotta make the rest of the gang liein it'! Feltdinik a szi-
nen Benis., Here comes Ben”. Mia szarsag tortént itt? , What
the hell happened?” Kérdi emberiinktdl. Valaszthatunk, hogy
beavatjuk a dolgokba, vagy eldallunk a jol bevalt bérgyilkos
sztorival. Valasszuk inkabb az els6t, s mondjuk el, miis tortént
azimént. ,/ should level with Ben Nyugdijaztam az dreget.
N just retired the Old Man’” tt ismét elgondolkodhatunk azon,
hogy Ben veliink van-e, vagy ha mar ennyire belejottiink a
dologba, esetleg 6t is elintézziik egy fiist alatt. Vélasszuk az
els§ lehetdséget, kell mégis egy j6 barat magunk mellé. ./
think he’s with me” Nos, akkor ugye velem vagy? Tessziik fel
a sarkalatos kérdést. Elég vakmerd vagy. ,You got a lot of
nerve’” Probal kitérni a valaszadas el6l Ben. Ne hagyjuk annyi-
ban. Addig issiik a vasat, amig meleg. Vélaszthatunk, hogy
szerintiink elleniink van, s igy mennie kell, vagy inkabb mo-
génk all. Bokjiink rd az alsé buborékra. Mogénk all., Hel back
me” Igy ismét feltessziik neki a fontos kérdést. Velem vagy?
I'm askin, are ya with me?” Meg is fenyegethetnénk, hogy
jobb beldtasra birjuk, de hdsiink igy gondolja, ezzel inkébb
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magunk ellen forditanank. Vlasszuk ezt az opciét. , Threa-
tening him will turn him against me” Sziikségem van a segit-
ségedre, Ben.,,/ need your help now, Ben’ Gy6zkddiiik tovabb.

)

I . & 3
is a kezét, hogy megpecsételjék az iizletet. Majd azt mond-
juk, néhdny delifickd intézte el az reget., We'l say that some
Southside bum rubbed him out” Adja Ben a tippet a jovére
nézve. Csak te és én, Ben. ,You and me, Ben” Te és én. ,You
and me’. Zérja le ifjd gengszteriink a beszélgetést.

Innentdl mdr gyorsan folynak az események. Jobb, ha egye-
nesen jatszunk. A bandatagok sem butak. ,Better get your
story straight. The gang ain't mugs”

Ismét az irodaban vagyunk — ami mostanté| mar a miénk —
eqy Uj gengszter fazonnal. § is meglepddik a valtozasok lat-
tan., Whatthe hell’s up?” Félrevezetés helyett inkébb avassuk
be 6t is. | better level with Peepers”. Elintéztem az dreget. ,/
just finished off the Old Man’. Neked aztén van vér a pucad-
ban. ,You got alot of nerve”’ Mondja 6 is, azzal kezet nydijt ne-
kiink. Szuper. Még egy tamogato.

Erre volt sziiksége a bandénak. , Thats what this gang needs
right now” Magyarézzuk tettiinket. Teljesen igazad van,
Pinky. , You're right there, Pinky” Nyalizik emberiink. Hdstink-
nek sem kel tobb. Kijelenti, hogy Pinky nem létezik tobbé.
It ain’t Pinky no more” Mostantdl az uj neve Féndk. , Call me
the Boss'” Fel is keriiliink a masnapi tjsagok cimlapjéra. , The
public eats up gangland hijinks. You're front page news” Az
északiak merész akcidja. , Northside coup”’ Callahan — vagyis
mi — dtvette a banda kormanyzését. , Callahan takes gang
helm’’ Azt, hogy ez miért akkora hir, hogy cimlapra keriiljon,
valamint, hogy szereztek tudomast errdl az tjsagnal, joté-
kony homaly fedi. Viszont legaldbb mdr mindenki tudja, ho-
gyan is dlinak a dolgok mostandban.

Ezen a télen jeges szelek fdjnak Chicagéban. ,November
1931. An icy wind whips through Chicago’ streets” A kbvet-
kez6 képen irdasztalunkat ldthatjuk, csupa fontos dologgal
rajta. Vdrosi térkép, notesz, kocsi kulcs, kedvesiink fényképe.
Stermészetesen a gengszterek elmaradhatatlan kelléke. Egy
doboz cigaretta. Bokjiink rd a noteszra. Itt [dthatjuk bevéte-
leinket és kiadasainkat, valamint bankbetétiinket. Nem al-
lunk valami fényesen. Sajnos tobb a kiadds, mint a bevétel,
igy hamarosan koldusbotra jutunk, ha nem csindlunk valamit
siirg8sen. Mivel nem vagyunk a sajat pénztarcénk ellensége,
s Ben-reiis sziikségiink van, ezért Lola apandzsat fogjuk egy
pottyet lecsokkenteni. Pontosan fogalmazva nem kap egy
fityinget sem. Ezzel még nem oldédott meg minden, de kez-
detnek megteszi. Csukjuk is be a noteszt. Most foglalkozzunk
eqy kicsit a térképpel. Az északi rész be van karikazva, ez mar
amiénk. J6 lenne megszerezni a nyugati részt is. Tehdt bok-
jiink rd erre. W, a gyengébbek kedvéért. Beszéljiik is ezt meg
Bennel. ,/ want West Chicago” § is egyetért dontésiinkkel.
We better grow or die ont he wine” Mi mést is tehetne. ...
Most mar csak az a kérdés, mi legyen az elsd igazan nagy Ié-
pésiink, hogy Al Capone trénjét megszerezziik? , How to take
thatfirst giant step to the Capone throne?” Nem vagyunk még
elég erdsek, hogy megmérkdzziink Santuccival. ,Wee can’t
fight Santucdi yet”! Figyelmeztet minket Ben. Elddnthetjiik,
hogy igazat adunk neki, vagy inkébb belecsapunk a lecsba.
Vélasszuk az alsd szovegbuborékot. Mi aztan nem féliink sen-
kitdl. ,/m not afraid of Santucci”’ J6 keményen odacsapunk
neki.,,We hit the West Side hard".,,Boom or Bang?"Vlasszuk
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a Bang-et. Ez nagyot fog sz6Ini. Egy kicsit rosszalkodni fo-
gunk. ,The boys need some target practice”

Ismét autdban iiliink kedvenc ikatorunkban, sebhelyes arc
bardtunk tarsasdgaban. A helyzet komolysagat mi sem mu-
tatjajobban, mint, hogy gépfegyver van a keziinkben. Ha ét
akarjuk venni az uralmat a nyugati oldal felett, akkor jol oda
kell csapnunk a Skoro's-nak. Kezdi a beszélgetést hdsiink. , /f
we wanna take the West Side, we gotta hit Skoro’s” Egy csomd
déli patkany szokott ott I6gni. Folytatja gondolatmenetét.
A bunch of Southside rats hang out there” Az egész banda
kovetni fog minket., The whole gang'll follow as over”Viélaszol
minderre sebhelyes arcd barétunk. Ezutan autonk kigordiil
az utcabdl, s elmegyiink egy kicsit rosszalkodni. Lenyomjuk
a déli piszkokat, mieldtt 6k tennék ezt meg veliink. ,Now
down the Southside bums before they bump off your gang”
Megérkeziink a Skoros grill bar elé, ahol is az egérrel moz-
gatva a célkeresztet, le kell vaddszni a rossz fiikat. A 16vol-
dozés sajnos a résziinkr6l is kovetelt dldozatokat.
Elvesztettiink néhdny jo arcot, fondk. ,We lost some good
men, Boss” Kapjuk a gyors helyzetjelentést. De legalabb jol
odacsaptunk a deli brigantiknak mi is. , We got even with
those Southside bastards though” Vidlaszol Pinky. Ha te mon-
dod, fonok. . .

Nagy fitlknak nincsen sziiksége baratokra.,, Though guys don’t
need friends” Ismét az irodaban vagyunk. Nocsak, ki az, aki
&tni akar minket? , Well, well. Who’ come to see me?”Egy ba-
juszos, jol fésiilt ember jott Idtogatdba. Kdszontsiik illendden.
Isten hozta a kirdlysdagomban, Burke Alderman. , Welcome to
my kingdom, Alderman Burke” Miben is lehetek a segitsé-
gére? ,Now how can | help you?” A nyugati sracok nevében
szeretne barati jobbot nydjtani nekiink. , The boys ont he West
Side want in with you” Mivel erre hdsiink nem reagal, kezét
leengedve kicsit csalddottan folytatja. Santucci mar nem tud
t6bbé megvédeni benniinket. , Santucci can't protect us any
longer”’ Aha, széval erre megy ki a jaték. A megjelend szo-
vegbuborékok koziil valasszuk a fels6t, s legyiink nagyon ud-
variasak vele. ,Act real polite” Kozoljiik vele, hogy kérését
elfogadjuk. ,Alderman Burke, | welcome your request”. El-
mondhatja szovetségeseinek, hogy minden rendben van.
Jellyour associates they done good” Hosszd és el6nyds part-

neri kapcsolatnak néziink elébe. ,We'll have a long and pros-
perous partnership” Ennek tjdonsiilt szovetségesiink nagyon
oriil. Hangot is ad dromének. , Yeah! I mean, yeah’ Callahan,
tudtam, hogy kemény legény vagy.,, Geez, Callahan. | thought
youwas ahard guy” De csak az ellenségeimmel. Vélaszol hé-
siink.,, Only to my enemies, Burke” Mostantdl mi mdr baratok
vagyunk, erre emlékez. , We e friends now, remember”
Gsirdjaban kell elfolytanunk a dolgokat, haver. ,Ya gotta nip
weeds in the bud, bud”

[ Take thir qarbage
out and throw it in
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Rég latott bardtunk, Ben latogat meg minket. Mi jsag, Ben?
Kérdezziik téle. ,What’s the good word, Ben?” Santucci né-
hany embere talélkoz6t tart a Loop-ban. , There’ a meeting
ofsome of Santuccis boys in the Loop”. Hol, Ben? Erdeklddiink.

Hotel”. It az ideje egy kis Idtogatdsnak. Villanyozddik fel hé-
siink. , Time for a little visit Ben nem osztja dromiinket, hal-
lani sem akar a dologrdl. ,/ don't want to hear about it” Ah,
micsoda puhany.,, Aw, what a softy” Ha Ben nem akar jonni,
hat majd jon més. Hivjuk segitséqiil a j6l bevalt sebhelyes
arcd cimborankat. , Bull! Get in here” Mészérlas a Mitchigan
Hotelben. ,Massacre at the Hotel Mitchigan” A kdvetkezd
képen a hotelben vagyunk. Keziinkben gépfegyverrel, s mel-
lettiink &ll6 bardtunkat még egyszer megkérdezziik, hogy
biztos jo helyen jarunk-e. ,You sure this is the room, Bull?” Ezt
a szobat mondta nekem a liftes fid, mikor megdolgoztam.
Valaszolja 6. ,That’s what the bellhop said when | punched
him’. Allj hétrébb. Utasitjuk 6. ,Stand back, Bull” Megajan-
dékozom Gket egy kis hosszantartd fejfajassal. ,/m gonna
give these Southside scum a permanent headache”. Torjik ri-
pitydra az ajtét.,, Blow the door handle off with your chopper”
A215-6s szoba el6tt dllunk. Eressziink bele az ajtoba egy so-
rozatot. csak a biztonsdg — és a magunk — kedvéért. Ne fe-
lejtsiik el a kilincset sem szétlni. Na, ez majd megmutatja
a piszkoknak. Gondolkodik hangosan gengszter baratunk.
That should show those mugs” Igen, ezen majd elgondol-
kodhatnak. Valaszol Pinky. ,Give em something to think
about”

Santucci nem szereti, ha emlékeztetik arra, hogy 6 nem Ca-
pone.,,Santucci don't like to be reminded he ain't Capone”. Kicsit
felmérgesitettiik Santuccit. A kbvetkezd 1épen 6t ldthatjuk,
amint éppen hdsiinket pocs-

,I'm the boss of this town’” En, Tony Santucci. ,Me, Tony San-
tucci” Egy napon majd ez a kis takonygombdc a Idbaim el6tt
fog csuiszni.,, And someday that little slimeball is gonna craw!
atmy feet”
ihi-
voinak. ,January 1932. The Chicago underword takes a good
look atthe challenger” froasztalunkat latjuk. F6 helyen a varos
térképe és notesziink teriil el. Az asztalon tallunk még lam-
pat, kulcsokat, mikroszkdpot, valamint kedvesiink fényképét.
Es eqy csomag gengszterléthez elengedhetetlen cigarettat.
Foglalkozzunk kicsit a térképpel, ami négy nagy teriiletre van
osztva. N, W, S, L jelzéssel. Nyomjunk rd az L-re. Ismét Bennel
beszélgetiink. Lépniink kellene a Loop ellen. Veti fel hdsiink.
We gottamove against the Loop” Az egész vérost uralni aka-
rom. ,/'m gonna own the whole town”.
A politikai hatalom nem jar egyiitt a szegénységgel. , Political
power don't go to the poor” Pinkyt latjuk, amint a kbvetkezd
Iépésen elmélkedik. Vessiink be mindent, amink csak van a
Loop ellen. ,Hit the Loap with all we've got Keményen le aka-
rok csapni a Loopra. Tajékoztatjuk Bent.,,/ wanna come down
hard on the Loop” Ne olyan gyorsan. Int minket nyugalomra
baratunk., Not so fast” Ezen fdsiink egy kicsit elgondolkodik.
Valasszuk a felsd buborékot. Vajon mi lehet az oreg tarsolya-
ban?,What he got up his sleeve?” Faggassuk csak tovbb.
You got thee floor, Ben’ Meq kell szervezniink a valasztaso-
kat., We gotta get organized the election” Nem vehetiink pol-
garmesterséget Burke-nek. ,We cant buy Burke the
majorship” De tudunk kicsit kavarni a szavazatokkal. , But we
can swing the wote”. Ravasz réka az oreg.
Rengeteg pénzre vagy nagy erre van sziikségiink Chicagdi
vélasztas megnyeréséhez.,, You need a plenty of cash or nuscle
to win Chicago election” A

kondidzza. Pinky Callahan?
Milyen név ez egy banda-
vezérnek? ,Pinky Calla-
han? What sortaname
s that for a gang le-
ader?” En vagyok
afénokebbena
varosban.
Nyomaté-
kositja
azon-

nal.

vélasztasi eredményrél
az Ujsaghdl értesii-
liink. Sajnos embe-
riink nem nyert.
,Burke loses”
Alegcsende-

sebb  vd-
lasztési
nap
volt
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évek 6ta.,,Quietest election days in years” Hat ez nem j6 hir.
Kitesz neked szemrehénydst, ha ez egyediil a te hibad? , Who
doya blame when it’s your own damned fault?” Nos, vesztet-
tél, mi?,,So ya lost it” Kezdi Pinky a beszélgetést. Nem volt
elég pénzem vagy er6m, hogy eladjalak téged a valasztok-
nak.,,/ didn't have enough cash or muscle to sell you to the vo-
ters” Ugy allitod be, mint ha az egész vereség az én hibam
lenne. Vag vissza Burke. ,Ya make it sound like it’s my fault |
didn’t win”. En csak a jeldlt voltam. Probalja menteni magat
Burke. ,/ was only the candidate’. Es a legvacakabb is. Vag
vissza Pinky. ,And a lousy one at that” Adj nekem egy kis
iddt. Kérleli hdsiinket a csapnivald polgarmester jeldlt.
,Gimme a break, Callahan’” Ismét vélaszthatunk a sz6-
vegbuborékok koziil. Legszivesebben kitdrnénk a
nyakét, de nem éri meg bepiszkolni magunkat
vele. Valasszuk inkabb az elsét. ,/d like to break
his neck” T(inj el gyorsan, miel6tt kicsinéllak.
,Get the hell outa here before | bust you’”.
Nyugi, Callahan. Egyiitt vagyunk benne.
,Come on, Callahan. We were in this
thing together” Ne emlékeztess arra,
mekkora tokfej is voltam, Burke.
Kezdi elvesziteni tiirelmét
a banda vezére. ,Don’t remind

me what a chump | was,

Burke” En  elmegyek.
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ma (ki) fia borja lesz a gengszter fénok a varosban?

Vdlaszolja a politikus, miel6tt késé lenne. ,/m goin”’

Ha meg tudod htizni a ravaszt, mindig elnyered a jutalmadat.
fyou can pull a trigger you can always earn a buck’’ Vit a kép,
/ vezért |athatjuk egyik hii embere térsa-

lorthside Boss” Kezdi a beszélgetést a fonok. Sokat gondolkod-
tam rajta. Valaszol embere. ,/ figured as much” El tudnad intézni
6t? Folytatja a bandavezér. ,Can you handle him?” Méris halott
ember. Kontrdz rd gyorsan a bandatag., He s a dead man”
Nem csak Chicagoban teremnek csalok Amerikaban. , Chicago
ain't the only town in America that grows crooks”. lsmét a f6-
hadiszélldson vagyunk. Ezek az idegenek kezdenek az
agyamra menni. ,Them foreigners are gettin on my nerves”
Kezdi a tarsalgast Pinky. Valdban. , Yeah” Hangzik a magas-
roptd vdlasz. a sebhelyes gengszter szdjabdl. Kinek képzelik
magqukat? ,Who are they anyway"? Kezdi felhtizni magét a
bandavezér. Pancserek Jersey-b6l. Még a régi szép id6khl.
Mugs from Jersey. Peepers seen em in the old days” Valaszol
készségesen a bandatag. Fs mi a csudat akarnak? , What e
they up to?” Huzza fel magat egyre jobban a féndk. Korbe-
szaglasznak., Noisin around’ Jon a gyors vélasz. Callahan ezen
elgondolkodik. Itt valami nincs rendben. Biizlik az egész. , /t
smells” Mint egy rothad hal.,, Like rotten fish”. Helyesel a seb-
helyes arcti. A megjelend szovegbuborékok koziil valasszuk a
legalsét. Ez az egész ligy meg fog oldddni, ha a Jersey-beli
itk latjak, hogyan is dolgozom. , This’l blow over when the
Jersey boys see me at work’ Valésziniileg 6k csak piti gengsz-
terek. ,Theyre probably small-time punks" Vélekedik Pinky.
Most aztdn megnézhetik, hogy vezetem ezt a vérost. ,Once
they see how | run this town, they Il hightail it outa here’. igy
igaz, fondk. , That’s right, Boss” Helyesel bardtunk.
Marcius. 1932. A bebdrtonzott Capone felajanlja segitségét
az elrabolt Lindberg bébi ligyében. , March. 1932. Jailbird (a-
pone offers to help solve the Lindberg baby kidnapping”.
Ismét irdasztalunkat latjuk. A két bekarikazott rész — észak
és nyugat — mér a mi fennhatdsagunk alatt all. Foglalkoz-
zunk egy kicsit a keleti résszel is. Bokjiink ré az egérrel. Ben
ldtogatott meg minket az irodaban. A beszélgetést hésiink
kezdi. Fel fogjuk boritani a déli oldalt. , We'e rolling over the
South Side” Majd 6 id folytatja tovabb. En akarom uralni az
egész varost.,,/m gonna own the whole town’. Ben erre mér
nem tud mit felelni. Az a j6 politikus, aki megvésdrolhaté. , A
good politician is one who stays bought”. AVdroshazat simén
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zsebre tehetjiik. ,We can put City Hall in our hip pocket” Jon
meg Ben hangja. Ezen hdsiink kicsit elgondolkodik. Valasz-
szuk az als6 szovegbuborékot. Ben mindig lazdra veszi a fi-
qurat., Ben always plays it too easy” Majd én megoldom ezt.
A can handle it, Ben” \iélaszol 6reg baratjanak Pinky.
Valasszunk csapatot magunknak. ,Choose your club’” Ismét
Pinky-t I&tjuk, amint a kdvetkezd lépésen tori a fejét. Most a
felsd szoveget valasszuk. Ugy tiinik, szeretiink robbantgatni.
A mgood with explosives” Mr. Santucci nagyon nem fogja sze-
retni ezt a csomagot.,, Mr. Santucciain't gonna like this package’”
Az akcid ismét a sikatorbdl indul. A hatsd iilésen beszélge-
tiink végrehajtd emberiinkkel. Talsagosan sok iizletet bo-
nyolitanak a fodrasziizletben ezek a Santucci fidk. , Santuccis
boys do a lot of business over that damn barber shop in the
Loop Elégedetlenkedik a fndk. Csinaljunk nekik egy kis fej-
fajast. Let’ go give em a headache” Folytatja. Legyen, Bumm,
féndk? ,Boom! Huh, Boss?” Kontrdz rd a sebhelyes arct
gengszter. Csindljuk meg. ,Let’s go, Peepers” Adja kia paran-
csot Pinky Callahan. Majd az auté kigordiil az utcabél.
Nyomd meg a gombot, hogy eldobd a bombét. , Hit the but-
ton to throw the bomb’”. Szépen lassan elkocsikazunk a fod-
rdsziizlet el6tt, majd egy hanyag mozdulattal bedobjuk a
bombét az egyik emeleti ablakon. Siker. Minden langokban
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all.,,Right on the money! Huh, Bull?” Lelkendezik a bandave-
zér. Ezt az iizenetet biztosan megkapta Santucdi. ,Santucci
got that letter, Boss” Oriil vele beosztottja.

Egy gengszter nem lehet elég kemény, vagy elég szerencsés.
A gangster can't be too hard or too lucky”. Régi cimborank,
Burke latogatott meg minket iroddnkban. Kdszontsiikis illen-
dden. Hello, Burke. Mi Gjsag? , Hey there, Burke. What5 up?” A
fitlk a Loop-ban védelmedet kérik. , The boys in the Loop want
Yyou to protect em’’ g rogton a kozepébe Burke. Széval a ke-
mény jaték kifizet6ddtt. , So playing tough paid off” Gondol-
kodik hdsiink hangosan. Ugy téinikigen.  Looks like it Viélaszol
Burke, s mar nyjtja is a kezét emberiink felé. Callahan nincs
valami j6 véleménnyel réla. Ugy véli, Burke csak fullajtdr, nem
komoly ember. Valasszuk az alsd szvegbuborékot. , He’ just
agofer” Mivel Ben a partneriink, err6l neki is tudnia kell. , Fetch
Ben in here”’ Burke természetesen mindent megigér.,,/ should
bein on this” Ben és én meg fogjuk beszélni a stratégiankat a
Looppal kapcsolathan. ,Ben and | gotta discuss strategy for
consolidatin the Loop” Kirdndulunk egy kicsit, Burke. ,So take
ahike, Burke” Zérja le hsiink a beszélgetést.

Majus, 1932. Eszaki terjeszkedés miatt aggédnak a déliek.
,May 1932. Northside expansion worries Southside hoods”.
Ismét az iréasztalunkat latjuk. Immadr harom teriilet is az
uralmunk alatt all. Foglalkozzunk egy kicsit a déli résszel is.
Mi uraljuk a vdros nagy részét. ,We own most of the town
now"”’ A déli rész a kovetkez6 allomés. , The South Side is next”
Mondja bandavezériink Ben-nek. A délek nem fognak csak
tigy behddolni nekiink és elhizni. ,The Southsiders ain't
gonna lay down and roll over” Elmélkedik Ben. A Santucd
klan mostanaban nem alszik tl jol. , The Santucci’s not sleepin
50 good lately” Ben ebbe nem szeretne belefolyni, rank is
hagyja az egészet. ,/'m leavin this to you” Mivel magunkra
maradtunk, gondolkodjunk el a kévetkez6 Iépésen. Vélasszuk
afelsd szévegbuborékot. Oljiik meg az ellenséges banda ve-
zérét.,, Kill Santucci”’ Sajnos meg kell halnia. , Santucc’s gonna
die” Remélem is. ,/ hope so” Helyesel Ben.

Szabaditsuk is meg a tovabbi szenvedéstd rivalisunkat. , How
ya gonna put Santucci outa his misery?” Mar csak azt kell el-
donteniink, hogyan is végezziik el a piszkos munkat. Vlasz-
szuk ismét a felsé buborékot. Kiildjiik is at szépen a
masvildgra.,,/ll blow the bastard to the kingdome come” Erre
a napra biztosan emlékezni fog Santucci. , Santuccis gonna



P e

AT

remember this day” smét a sikatorban talaljuk magunkat,
ahol a haditervet beszéljiik meg kedvenc kivégzd emberiink
tarsasagaban. Santuci ezt meg fogja most érezni. , Santucci’s
gonna feel this” Kezdi a beszélgetést a fonok. Meg kell mu-
tatnunk a déli majmoknak, ki a fénck valéjéban. ,We'e
gonna show those Southside monkey’s who's Boss”. Széval
fegyverbe! ,Gun it!” Kihajtunk a mellékutcabol, s egy hangos
¢sordmpdlés utan indulhat a kacsavaddszat. , Duck, Bull!”
Intézziik el Gket, vagy 6k intéznek el minket. ,Ya better plug
em or get plugged”’ A kovetkez6 jelenetben megtudhatjuk,
mi volt a csorompdlés. Az ellenséges rossz fiuk kil6tték a
hatsd szélvéddnket. Sebaj, igy legalabb konnyebb célozni.
Lovolddzziink csak szépen, amig a minket iild6z6 autét el
nem intézziik. Gyonyorden le is sodrddik az dtrdl. Mivel itt
végeztiink, mehetiink is haza. ,Let’ head home, Bull” Adja
ki a parancsot Pinky. Ezért még meg fognak fizetni a gazfic-
kok. ,They te gonna pay for this”

Ez egy nagyvaros, és neked nincsenek barataid. , /t5 a big lo-
nely city and you got no friends” Meg is kezdjiik a tisztogatast.
Akovetkezd jelenetben egy rivalis gengsztert ldtunk irdasz-
tala mogott. Puffantsuk is le annak rendje és mddja szerint,
miel6tt § tenné ezt veliink.

Az erBs ember sajat szerencséjének kovdcsa. , A
strong man makes his own luck” Emberiinket lat-
juk az iroddban, a sebhelyes arcti gengszter tar-
sasagaban. Eppen a rivalis bandat becsmérlik le.
Jakes more than a hired punk to nail me” Aszta,
fonok. Te aztan nem semmi vagy. ,Geez Boss.
You're really something”’ Peddlozik a rossz fid egy
kicsit fonokének. Ugy gondolod? , Think so?” Kér-
dez vissza Pinky, mint akit hdjjal kenegetnek.

Valasszuk az alsé szovegbuborékot. Jatszunk
mostantdl keményebben. ,/ play it tight” Mutattam egy-
két dolgot mostanaban Santucci-nak. ,/ guess I showed
Mr. Santucci a thing or two”’ Szévi tovabb gondolatme-
netét a bandavezér. Baratunk kezét ny(jtva tamogatd-
sardl biztosit benniinket. , We et ya down, Boss” Azt
hiszem, tudok magamra vigyézni.,/ guess, | can take
care of myself” Valaszol a fonok.

Néha még a rossz fitiknak is sziikségiik van egy kis pi-
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henésre. ,Even crooks need to get some sleep” Ismét Ben-nel
beszélgetiink az irodaban, s érdeklddiink, mi a helyzet a ke-
leti-parti zsivanyokkal. ,Whatcha make of these East Cost
goons?” Semmi kiilonds. Kicsit kériilnéztem a mi kis birodal-
munkban., Nothin much. Just doin some sightseeing in our lovely
burg”Valaszol Ben. Eléggé dllhatatosak a sracok. , Well they re
mighty persistent” Elmélkedik hdsiink. Csak egy kicsit furcsak.
Theye just curious” Vélaszol Ben. Nem szeretem ezt. ./ don't
like it Fejezi ki nemtetszését Pinky. Kiildjek oda néhany fitit el-
beszélgetni?,, You want meto send some boys? Set up aparley?”
Erdekiddik Ben. A megjelend szovegbuborékok kziil valasszuk
afelsdt. Kovetkezd lépés, méresre tanitjuk Sket. Kicsit tszkdlni
fognak a Michigan téban. , Get rid of em. | want em swimming
in lake Michigan tonight" Ben-nek nem nagyon tetszik ez a
hang, s ezt kizli is veliink. , Don’ talk about that around me’. A,
bocsanat. Elfelejtettem, hogy néhanyan szeretnek kimaradni
a rézésabb dolgokhodl. , Excuse me. I forgot some people were
soft about the heavy stuff”’Vdq vissza a gengsztervezér.

Julius. 1932. Az északiak jo mélyre dobjak a horgot a nyu-
gati vizeken. ,July 1932. The North Side gets its hooks deep
into the West Side” Ujra az iréasztalndl talaljuk magunkat

z z a2 térképet bongészve. Harom teriilet mar a
ERTEKELES EWETS Irdny a varos déli része. Bokjiink is ra
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azegérrel. J6 1atni, ahogy a déli bagdzs eltinik.
CELT g lgood_to see .the Soulthside t.urf disapeear’.’
g Cimélkedik hdsink. A varos deli része a kovet-
kez6 |épés. ,The South Side is next”. Folytatja.
Nem engedhetiink meg magunknak hibds Ié-
pést. ,We can't afford any false moves now”.

+ Filmszer(i megvaldsitas . . R p .
+ J6 hangeffekiek Vélekedik Ben. Santuci egérfogéba keriilt.

Gyengeségek
Igen, az vagyok. ,Sure, /m” Vallja be maganak is - prasn s .. 2
hdsiink. Gondolkodjunk el a kovetkezd lépésen.

JSantucci’s trapped like a rat in a corner” Mi a

kbvetkez 1épés, f6nok? , Whatcha gonna do, Boss?” Erdek-
16dik Ben. Valasszuk a fels6 buborékot. Kiiitjiik az dregfiit.
Hit Santucci”liszlat, orokre. , Say goodbye to Mr. Santucci””
Adja ki a parancsot Pinky. Add at neki iidvozletem. ,Give
him my best, Boss" Valaszol kopasz barétunk. Szabadjtsuk
meg Santucci-t szenvedéseitdl. ,How ya gonna put Santucci
outa his misery?” A megjelend buborékok koziil valasszuk
afelsdt, s kiildjiik at a masvilagra a gazfickot. , /1l blow the
bastard to kingdome come”. ldeje meglatogatni Santuccit.
Jlimeto visit Santucci where he lives” Ismerds jelenet. Seb-
helyes baratunkkal beszélgetiink a kocsi héts iilésén. Eqy
elhagyatott mellékutcaban. Santuccinak vesznie kell. , San-
tucci’s gonna die”’ Kezdi a foniik. A gazfickd mar csak tor-
ténelem. ,That punk is history”. Folytatja. Azt sem fogja
tudni, honnan kapja a pofont. ,He won't know what hit him,
Boss” Elmélkedik a bandatag. Fegyverbe, papi. ,Gun it, Pe-
epers” Adja ki a parancsot hdsiink, majd az auté kihajt a
sikdtorbdl.

Nyomd meg a gombot, hogy eldobd a bombat. , Hit the but-
ton to throw the bomb” A kivetkezd jelenetben egy haz el6tt
hajtunk el, melynek eqyik ablakdban gengszterkalapos,
fegyveres alak les rank. Legyiink gyorsak, s lazan dobjunk be
az egyik ablakon egy bombat. Siker esetén a hdz langokba
borul. Takaritsuk el az titbél a szemetet. Adja ki a parancsot
Pinky a kbvetkezd Iépésre. Veled vagyok, féndk.,,/m with ya,
Boss” Valaszol a sebhelyes.

The Boss enters the smooking palace and runs into guido” A
1épcséforduléban dsszefutunk egy rossz fitival. Puffantsuk is
le gyorsan. Te vagy a kdvetkezd, Santucci. ,You'e next, San-
tucci” Kialt fel a bandavezér.

Csak egy ember hordhatja a koronét. ,Only one man can
emerge the crown’. Eljott a pillanat, amire nagyon vartunk.
Szemt6l-szembe Santuccival. Tudtam, hogy eljon ennek is
azideje. ,/ knew it would come to this Callahan’ Vdgja oda
hozzank nyersen, majd célba vesz minket pisztolydval. Le-
gyiink gyorsabbak néla, s puffantsuk le a gazfickdt. Chicago
alabaink eldtt hever. , Chicago lies at your feet”

(sodaszép bardtndnket Iatjuk, amint érdemeinket dicséri.
Oh, Pinky! Megcsindltad! ,0h, Pinky! You did it!” Te vagy a
legnagyobb a varosban. , You're the biggest man in town”.
Igen, valéban jol megcsindltam. , Yep. / did it, all right” He-
Iyesel a bandavezér. En vagyok Chicago kirlya. ,/'m the
king of this mighty town”. Allapitja meg. De ne legyél be-
képzelt. ,Well, don'’t get swelled head”. Int minket Gnmér-
sékletre bardtndnk, kinek utolsé mondatdt akdr utalasnak
is vehetnénk egy folytatasra. ,/t ain't like it’s New York or
someplace important” Kukacmarci
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egy 6ranal német tank, zaszl6s antennaval...

Ha akaszthatunk ,régi”jelzot egy olyan jatékra, amely egy évtizedek dta lefutott szamitdgépmodellre annak kezdeti iddszakaban jelent meg,
akkor a Conqueror méltan megérdemli azt. Nekem régéta nagy favoritom, bar sajnalatosan a megcélzott Amiga modellek meglehetden mos-
tohan bannak ezzel az egyébkeént kivalo programmal, igy hosszi évekig nem éreztem igazi késztetést a huzamosabh idét tolteni a csatamezdn.

Hogy mi hozta a nagy véltozdst, amiért
gy vélem, mindenképp érdemes neki-
futni ennek a sajatos hangulatd, alapve-
téen remekiil jdtszhato Griiletnek,
amelyben a remek kezelhetdség priman
o0tvozodik a véltozatos, porgds akciokkal?
A vélasz rém egyszerd, megjelent a Vam-
pire V600 és hozzd a Silver5 Core. Persze a
core folyamatosan megujul, béviil, de az
5.voltaz els6, ahol durva teljesitménynd-
vekedés jelentkezett ennél a programnal
is. Hadd kovetkezzen eqy kis kitérd, azok-
nak, akik nem kovették figyelemmel a
Vampire V600 evoltciéjat: az Amigas szi-
muldciok kozott a Frontier szamitott
abszolut etalonnak, azt te-
kintve, hogy egy adott
Amiga modell ho-
gyan teljesit a

hozzdadott CPU bdvitéssel. Ha barki kivan-
csivolt gépe teljesitményére, elég volt ezt
a programot beizzitania, féleg, miutén be-
koszontott a WHDLoad korszaka. Az A500-
as 7 MHz-es éra slideshow-jellegd vizudlis
megjelenését mér egy 28 MHz-es 020-as
kdrtya korokkel verte, egy jobb 040-essel
pedig gyakorlatilag nem volt olyan jelenet
az igényesen megrendezett introban és
magdban a jatékban, ahol sebességcsok-
kenést tapasztalhatnank akcié kozben.
A WHDLoad-nak hdla a 68000-s Amiga
HW kdrnyezettdl Iényegesen eltavolodd
040/060-as gépeken is zavartalanul futot-
tak az 500-ra megjelent, de azokon nehéz-
kesen, alacsony framerate-el mozduld
jatékok. Azaz, a legtobbjiik. Sajnos sok
esetben a jatékok nem tisztan CPU-ra td-
maszkodtak a 3D-s kornyezet kiszamita-
sakor, hanem sok esetben a Blitter és a
(PU kozosen oldotta meg a grafikai ele-
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mek dbrézoldsat. Ez eqyrészt esetenként
sokat dobott a [dtvanyon, masrészt azon-
ban konstans sebességet garantalt, ami
nagy hatrényt jelentett akkor, ha nagyobb
teljesitményd hardveren akartuk futtatni
az adott programot. Nos, a Vampire Sil-
ver5-0s core-ja mér ezt is orvosolja,
ugyanis kivalt olyan funkcidkat, amelyek
kerékkotdi voltak a teljesitménytu-

ningok érvényesiilésének. Ez magyarul
annyit tesz, hogy példaul a Conqueror,
amely alapesetben 6-7 képkockat dobott
mésodpercenként, (és 2-3-at ha ellenség
is befutott a beldthatd jdtéktérre) most
gyakorlatilag fékevesztetten szaguld, fo-
lyamatos, akadds mentes grafikat produ-
kdlva jaték kozben. Innentdl igazan
értelmezhetd, hogy mit is akar a jaték,
hogy van benne fizika modellezve, és
hogy mennyire zsenidlis akciddriilet szii-
letett meg 1989-ben, tobh, mint két és fél
évtizede Amigdra.

De Idssuk a programot kicsit kozelebbrdl.
Az egy szem floppylemez toredékét fog-
lalé program nem mds tehdt, mint egy
vektorgrafikus vildghan jatsz0dé tank-ak-
ci6jaték. Nem nevezhetd szimuldcionak,
mivel sem a vizudlis dbrazolds mddja, sem
az irdnyitds maga nem éri el azt a szintet,
aminél ez értelmezhetd lenne, ellenben a

legsziikségesebb kezelGszervek és alap-
adatok éllnak rendelkezésre az akci6
soran. Tobb érdekes aspektusa is van a k-
ritésnek, ilyen példaul, hogy joystick mel-
lett billentydzettel is irdnyithaté a
harckocsink, amelyet tetsz6legesen beal-
lithatunk a sajat kényelmiinknek megfe-

leléen. E mellett az sem elhanyagolhatd,
hogy a tankunk vezetés-metodikdja a
klasszikus elvet kdveti, miszerint a jobb és
bal lanctalpak irdnyitasaval tudunk elre-
hatra haladni, illetve mandverezni. Figye-
lembe véve a kor egyéb jatékait, nekem
hangulatfokozashdl ez kivalo. Ha pedig
ennyi érdekes tényez6 nem lenne elég,
akkor jojjon a hab a tortdn, a két jatékos
méd! Ennek az a lényege, hogy parban
kiizdhetiink az ellenséggel, mégpedig
ligy, hogy egy harckocsiban iilve az egyik
jatékos vezet, a masik pedig céloz és tiizel
az ellenfélre. Azt kell mondjam, zsenidlis!
A minap, inspirdciét gyjteni ehhez az
irdshoz futottunk par kort csapatban, ki-
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jelenthetem, hogy a framerate-probléma
megolddddsa révén — hdla a Vampire
V600-nak — uj szintre Iépett a jaték a harci
szimuldciok / akci6jatékok meglehetdsen
hosszl sordban az Amigdra megjelent
Oriiletek kozott. Eqyébirant, ha egyedil
akarunk kiizdeni, akkor sem lehetetlen a
helyzet, az irdnyitds jol megszokhatd, és

tovabbi segitségként vélaszthatd szamit-

gép dltal kezelt sof6r vagy tiizéris, de
. hamindkettt manudlisan hagy-
. juk, akkor is lesz alkalmunk
sikert aratni.
7 A jaték médok kozott
lehet6ség van ki-
vélasztani  Ar-
cade, Attrition és Strategy
valtozatokat, ezek koziil értelemszerien
az elsd kettd jelent instant akciét, de a har-
madikkal tud kiteljesedni a jatékmenet.
Most pedig Iassuk, milyen harci gépeze-
tekkel futhatunk neki ellenfeleinknek:
Fontos tudni, hogy az egyes tankok kozotti
eltér paraméterek hatéssal vannak a jé-
tékmenetre, ha tapasztalatot szerziink az
iranyitasukban, késébb jobb esélyekkel in-
dulhatunk, kihasznélva ezeket az erdssé-
geket és gyengeségeket.
Chaffee — olcso, de nagyon gyors tank.
M36GMC - szintén nagyon gyors, elég j6
tlizerovel, de ardnylag gyenge pancélzattal.
Sherman Firefly — J6 4qyu, kozepes
mozgékonysdg, a pancélzata mdr elég
massziv.
Pershing — Ugyanolyan dgydval szerelve,
mint az M36, kozepes sebesség, remek
pancélzat.
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Frontal Armour

Side Armour

Rear Armour

HMax Armour Penetration
HMax Road Speed

HMax X-Countru Speed

Panzer I1l - Nagyon olcs6, de gyakorlati-
lag semmire sem haszndlhaté a német
tankok koziil, nincs el6nyds tulajdonsdga.
Panther — Kivalo elsd pancél, jo mobilitids,
de az oldalsé és hatsé pancélzata gyenge.
Tiger | — Kivalo pancélzat mindenhol, j6
agyuval.

King Tiger — A legjobb pancél és agyu az
0sszes tankhoz viszonyitva a jatékban, de
viszonylag lassq.

T34/76 — jo pancélzat mindenhol, hason-
[6an a tobbi szovjet tankhoz, megfeleld
agyuval, de dtlagos sebesség.

KV1S — aT34/76-t6l jobb péncélzat,
azonos agyaval.

KV85 — Megegyezik a KV1S-el, csak
nagyobb a tlizereje.

JSII - Kivalo pancél és agyd, remek
mobilitassal otvozve.

A német tankoknak van a legrosszabb
~hegymdszd” képessége, szemben a

szovjet és amerikai harckocsikkal. Ez meg—\'\_-\
hatdrozd az alkalmazhato stratégiat ille-

téen — ha német oldalon harcolunk, a
legjobb mddszer a hegytetdn varni, majd
lerohanni az ellenfelet, amint felt(inik. ha
a Szovetségesek oldalan allunk had-
rendbe, (gy sok esetben segithet, ha a
legmeredekebb hegyoldalt megcélozva
razzuk le a német egységeket, amelyek
képtelenek lesznek iildozni.

A program a talalatoknal figyelembe veszi
a taldlati szoget, igy sok esetben, ha nem

=
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CONQHERDR

Frontal Armour

Side Armour

Rear Armour

Hax Armour Penetration
Hax Road Speed

Hax X-Country Speed

tiszta célpontot adunk az ellenfélnek, esé-
lyes, hogy lepattannak rajtunk a lovések.
Ugyanigy, ha tdmadunk, célszer( a lehetd
legjobban szembdl megl6ni az ellenfelet,
hogy a legnagyobbat sebezzen a [ovedék,
illetve a legkisebb esély legyenrd, .«
hogy lepattan. Tamaddskor
szintén jo stratégia még, ha ol-

dalrél tdmadunk, vagy — ha 4

gyors tankunk van — az el- N
lenfél hétdba kerii-

liink, ott biztosan

jo eséllyel rendeziink =i
nagy pusztitdst.

A jatékban remek taktika még, ha a nehéz
tankok egy egységben maradnak, a kony-
ny( tankok pedig a felde-
ritést végzik. A szamitdgép
eldszeretettel alkalmazza
ezt a megoldast.

i

Az egyediili probléma, ami megmaradt a
jatékban, az a hangok és zene mindsége,
sajnos ezen a téren borzalmas volt mindig
is a jaték. Kicsit szomoru dolog, hogy egy
par motorhanggal, robbands, |6vés és le-
pattané lovedék hangjaval mennyire ko-
molyabb hangulatot kaphatott volna a
jaték. Sajnos sem a fcimzene, sem a jéték
soran hallhat6 ciripelések nem iitik meg
a hallgathaténak nevezhetd szintet, Ugy-
hogy célszer(ibb, ha az ember le is mond
az ,élvezetrdl; és inkabb valamilyen
kiils6 alafestd zenét vélaszt.
Hosszan lehetne még tandcsokat
adni azon-
ban in-

kdbb csak azt
javaslom, aki
eddig nem is-
merte, vagy nem jat-
szotta ezt a jatékot, tegyen egy probat. Ha
van rd mddja, nézze meg, hogyan fut alap

T1ase CONQUERDR
Knocked Out
Your gunner has seen Panzer III

-1456

CONGQUEROR

CONGQUERDR

500-ason, bdvitett vason és Vampire-
on. A nemrég rendezett Arok Party-n
volt alkalmam MC68K feddnev(i hon-
fitdrsunk sajat épitésd, A500-hoz passzold
bévitdjével is kiprobalni, mar azzal a kar-
tyaval is megqgy6z6 a sebességnovekedés.
,Good Luck, Fellow Tankers!”

¥

Reynolds

ERTEKELES
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GRAFIKA =/ LY k
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Gyengeségek .- * =

— Kis belathatd jétéktér, eseten- i
ként nehéz célzés

-+ Dinamikus akcid, eredeti han-
gulat
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Utazas u‘lost

Jelentos mértékii valtoia Airanyado.
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Silmarils jatékai mindig ere-
deti hangulattal fogtak meg
az embert. Eltéréen a fantasy

témakorben felsorakoz6 programja-
iktol, ez esetben egy oldalnézeti

869 - A torténelmi kalando-

|

lem kora! A programban ponto-
san modellezett torténelmi ese-
mények mentén viragoztathatjuk

zasok, felgyorsul6 felfede- |
zések, korlatlan kereskede- |

akcio-kaland jatékba csoppeniink,
ahhol egyfajta Old Shatterhand-
ként kell sikerre vinni kiildetésiin-
ket, mik6zben megkiizdiink hol vad-
allatokkal, hol vad szit indianokkal.

Stilusos grafika, és talan az atlagos-
nal némiképp nehezebb jatékmenet
garantal szérakozast az egy lemez-
nyi programmal. Erdekes hangulata
van a jatéknak, bar az atlagosnal né-

miképp nehezebb. Aki szereti az Old
Shatterhand-rdl sz6l6, vagy mas in-
dianos torténeteket, azoknak azon-
ban bizonyara sokaig fog remek sz6-

‘ rakozast biztositani.

‘ kisérhetjiik a hajézas vivmanyai-
nak elterjedését, hogy azokat po-
zicionk megerdsitésére hasznalva

| fejlodhessiink a jatékban. Stilu- |

sos, kézzel rajzolt grafika, hangok
és zenék, s6t, egy 140 oldalas ké-

hangulatos vilagban, ahol kiizde-
niink kell nem csak az idojaras vi-
szontagsagaival, de a legénységi

morallal, mikozben egzotikus he- |

lyeket fedezhetiink fel, kockaza-
tos lizleteket kothetiink, de akar

tunk a kocsmai kikotékben -
mindezt sajat vagyonunk gyara-
pitasa érdekében. Kicsit Pirates,
kicsit High Seas Trader, 6sszessé-
gében egy remek stratégia-me-
nedzsment szimulacié a Max De-

fel vallalkozasunkat, figyelemmel | zikonyv segit eligazodni ebben a

——
! T
. a d - e

értékes informaciokhoz jutha- | sign talalasaban.
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Vadnyugaton boldogulni
Anem egyszerii, afarmgazdal-
kodas mikéntjét és hogyan-
jat ismerteti veliink a két lemezes

program. Bar alapveté6en nem bo-
nyolult, akadnak érdekes feladatok

T e

szélnak. Farmunk felviragoztatasa

nem egyszerii feladat, ahogy az |
sem, hogy vajon sikeresen tudjuk-e |

értékesiteni megtermelt javainkat

orl
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és fejtorék benne, mikozben igazi |

western filmeket idéz6 muzsikak

dalkodasnak egyébként minden te-
riiletével foglalkozni kell, igy a farm
megvasarlasatol birtokunk bovité-
sén keresztiil a rajta dolgozok fel-

példaul az indianokkal folytathaté |
cserekereskedelem révén. A gaz- |

bérléséig minden a mi felel6ssé-
glink. A jaték egyébirant nem kony-
nyd, mintha csak érzékelni akartak
volna a készitok, hogy mennyire
nem voltak egyszeriiek a vadnyu-
gati emberek mindennapjai.

vadnyugaton nem volt jobb

(s Aszérakozés Bill utazé cirku-
' szanal. Leszamitva a poker-
jatszmakat, whiskey-ivo versenye-

ket és az ezeket menetrend szerint
koveto verekedéseket. Azonban

az igazi latvanyossag minden kor-

ban a cirkusz volt, ami érvényes

volt erre az idészakra is. Buffalo

Bill Rodeo show-janak voltak tag-

jai profi lovasok, céllovok, késdo-

balo indianok, amelyek szemkap-
raztaté mutatvanya valéban ideg-
borzol6an izgalmas programot ki-
naltak a telepesek (no és persze
cowboy-ok, katonak, banditak,
hamiskartyasok és egyebek) sza-

mara. lgazi olimpiai tizproba, vad-
nyugati modra. Az egyes verseny-
szamok kiilon-kulon és teljes egé-
szében egyben is jatszhatok, per-
sze érdemes mindet egyenként
begyakorolni, ha sikerre vagyunk.
A programban a ,szabalyos” jaték
mellett persze vannak kisebb hu-
moros tényezok, igy példaul az
livegek Iovoldozése soran a fel-
bukkano vakondot is meg céloz-
hatjuk, bar érthetéen ezzel az
eredményességiinket fogjuk els6-
sorban veszélyeztetni. lgazi cse-
mege a jaték, kellemes koritéssel
egy nem éppen hagyomanyos
olimpiai programnak.

I’!:

.
}F I ndia brit gyar-

matositasa-
nakfaradsagos

| mindennapjaitél-
hetjiik at ebben
aDefender of The
Crownra hason-
{ lit6 stratégiai 6riiletben. Van min-
den, mi szem-szajnak ingere, még
tigrisvadaszat is, amely k6ztudo-

frategia

masulag kihagy-
hatatlan szabad-
idos tevékeny-
sége volta gyar-
matbirodalom-
ban szolgalé tisz-
teknek. Egyéb-
ként a ,szokdsos” birodalomépité
szerepkor, katonasaggal, teriilet-
foglalassal.




Ha a gamer, bekapcsolja (D32-jét és betol valami jo korongot, jellemzden ugyanazt
kapja: kitiind grafikat, hangulatos zenét és jé jatszhatdsagot. A sok profi anyag kozott

magyar baratunk, BSzili egy régi DOS-os 3D jatékot portolt! A jaték mar megvasarolhato! Wl .
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Halls of the Recting Dead
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Catacomb 3-D — The Descent

eldldozdban van a (D32 csillaga mostanéban.
Na persze nem a nagy szoftvercégek fedezték
fel maguknak az Amiga egyetlen nyiltan vallalt
jatékgépét, pusztdn csak a hdzi fejlesztésd, il-
letve kordbban Amigéra, vagy mds platfor-
mokra megjelent jatékok szdma szaporodott meg az
utdbbi idében. A most ismertetésre keriild anyag sem
Uj keletd, féleg azoknak, akik 1990 kornyékén mér ron-
totték a szemiiket Gjsdgolvasassal, valamint tuddsszom-
jukat a lehetdségeknek megfelelden szamitastechnikai
szaklapok bongészésével prébalték csillapitani; az id6
tajt jelent meg ugyanis a fent nevezett jaték.
Szdmunkra azért kiilonleges a program, mivel ebben az
évben jott el a nagy pillanat, hogy megjelent egy olyan
port, amely amellett, hogy kiirva CD-re gyonydriien fut
egy alap (D32-n, ugyanakkor egy jétéktdrténeti mér-
foldko elérését is definidlja. Ez pedig nem mds, mint a
3D-s texture map grafikdval operalé Catacomb.
Pér tény az el6zményeket illet6en. A jatékot az ID Soft-
ware fejlesztette, még a Wolfenstein 3D el6tt. A textd-
razott labirintus Gtletét az Ultima Underworld akkor
még csak fejlesztés alatt all6 rendszere adta, John Car-
mack ugyanis meggy6zddéssel hitte, hogy anndl a
programnél 6 lényegesen jobb teljesitmény( 3D-s kor-
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nyezetet képes lekddolni. Az eredeti jaték végiil 1991
novemberében jelent meg, DOS alapd, EGA vided
madot kezelni képes pécékre.

A torténet szerint a jétékos Petton Everhail, a nagyha-
talmu varazsld borébe buijik, akinek feladata a Towne
temetd katakombdiba val leereszkedés, ahol szembe-
széllva az ordogi Nemesis Lich-alakjdval megmentheti
barétjat, Grelminart. A legenda szerint a lich egyfajta
él6halott, amely eltérden a zombik esztelen, mindenen
at rohand pusztitdsatél megdrzi valamennyire 6ndllé
személyiségét, ezaltal akar képes hatalmat is gyakorolni
az egyszeri él6halott hordék felett, a létrejotte pedig
altaldban egy vardzsld hatalmanak kitelje-
sedése, amikor ebben a formaban nyeri el a
halhatatlansagot.

A jaték tehat az abszolut klasszikus, labirin-
tusban mdszkalds akciojaték, amely linedris
cselekményt, valtozatos akciét kindl minden
véllalkozo kedvi kalandornak. A program
kddja igazan remekiil van hangolva a kiilon-
bdz6 Amiga modellekre, igy azalap CD32-n
is jatszhatd sebesség még latvanyosabb, ha
030-as vagy afeletti teljesitmény(i gépen
van alkalmunk beizzitani.

CD32
GRAFIKA
HANG
JATEKELMENY

Erésségek

+ Valtozatos, folyamatos akcid

Gyengeségek

— Szokatlan irdnyités

A (D verzio, ha megfelelé mddon van kiirva minden
adat, egy (DXL animacidval indit, illetve audio track is
szorakoztat benniinket. Mivel egy, aWolf3D-t megel6z6
alkotasrdl van sz6, azért nem drt leszogezni, hogy nem
fullHD grafikat nydjt a program, nem is az Amiga fény-
kordhdl megszokott mindség(i hangeffektusokat, mind-
azondltal azért kijelenthetd, hogy egy Ujabb tréfeanak
a (D32-n végigtolt jatékok csarnokaban azért igy is
megjdrja. Arrél nem beszélve, hogy egy djabb ékes bi-
zonyitékkal lettiink gazdagabbak arra vonatkozdan,
hogy az Amiga, illetve kedvenc 32 bites konzolunk tu-
lajdonképpen mégis képes olyan technikai bravirra,
amelyet annak idején oly sokan tagadtak el-
hamarkodottan.

Végiil még eqy értékes httér informacid, az
Amigas verzi6 elkészitését BSzili jegyzi, ami
plusz egy ok, hogy megszerezziik, és jol vé-
gigjatsszuk a jétékot. Remélhetdleg embe-
riink még sok hasonlé projektben vallal
szerepet, végtére is van nem kevés olyan
klasszikus jéték, amelyrél Amigén eddig le
kellett mondanunk. Addig is azonban ka-
landra és harcra fel, varnak minket Nemesis

gonosz seregeil Reynolds
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Koszontom a Demologia olvasoit és kiilon megkoszonom a kitartast, mert bizony nem volt rovid ez a  kis” kihagyas az

el6zo megjelenés ota... no és persze kiilon koszonet illeti dh1 baratunkat, aki kedvenc Amigank tulélo képességeit
megszégyenitve tért vissza kozénk és kezdi ott ahol a torténések elétt abbahagyta. Respect!

Dolor Sit Amet

bben a Demoldgiaban egy régi-Gj csapat deméjat
mutatnam be nektek, a cime Dolor Sit Amet a
csapat neve pedig stilusosan a produktum nevé-
hez igazodva (vagy tdn forditva?) Lorem Ipsum.
Avalésziniileg mindenki altal ismert szoveg, me-
Iyet dltalaban bettipusok bemutatésra hasznélnak va-
[6jdban semmit sem jelent, eredetileg Cicero egy
= iromdnyabdl vagdostak dssze, de olyan mddon, hogy sok
. esetben a szavak is ketté vannak vagva, mindjrt az els6
sz0 a dolorem-bdl lett, legydrtva” Az igazi meglepetés
azonban nem a csapat Gj neve, hanem inkdbb az, hogy ez
valdjaban eqy régi csapat (j név alatt. Ok a lengyel Elude
csapat reinkarndcidja, akik mar kordbban is eldkeld helye-
zéseket szereztek az anyagaikkal. Legjobb Revision ered-
ményiik a 2. hely volt. Most, az (j formdcid égisze alatt
rogton kil6tték a bullseye-t és bezskoltdk az elsd helyet.
Elég szines mez6nyt vonultatott fel azidei Revision compo,
voltitt full-time HAM8 render demo, nagy visszatérés a Le-
' montdl, még hanylfarknyi 2 perces produktummalis. . .
de ami még fontosabh, az dtlagndl tobb, szdmszertien 9
csapat nevezett Amiga demdval, ami az el6z6 évi 6-0s &t-
lagotjocskan feliilmulja. Ez egy nagyon pozitiv hir, Amigas
* sziveket melengetd érzés!
= Nade ldssuk, mit nydjt nekiink ez a nagyjahol 3 és fél per-
" ces alkotds! A demd rogton egy tiikrozott terep effekttel
indit, nagyon jol megvalasztott szinskéldval és perspekti-
vaval. Azene, amelyet Chaser neve fémjelez, kimondottan
elektronikus, mar-mdr a klasszikus techno nyers, ipari zo-
__ rejeketfelvonultatd stilusahoz kbzelit helyenként. Azinduld
o scene alatt példaul egy felpdrgé motor/gép/turbina (?)
hangjét utdnozva éri el a kiszemelt hangmagassagot, ahol
is a terep helyét egy véros latkép — cityscape — veszi dt,
- héttérben a demd cimével ahogy kell. A héttér statikus,
" ebbdl a dologhdl azért Iattunk mar sokkal jobbat is.
Ujabb véltés, kicsit hatasvadész betét kivetkezik a 3 iitem-
ben, id6zitve megjelenitett Are you ready? Mindenesetre
az, hogy zenéhez idézitik, megbocsthatova teszi. ;)
Hogy mire kellett felkésziiljiink? Nos, a frissen érkezd scene
eqy statikus hattér el6tt és egy szintén statikus el6tér mo-
gott elvonuld cube field (a meteor field mintdjdra), ahol is
azene egyik ritmushangjéra iddzitve a kockak szinei meg-
valtoznak. Sokat segit ez az dsszhatdson, ett6l az eredmény
sokkal tobbnek latszik, mint ami valdjaban. Az effekt vé-
- géhezkozeledveismétfelpdrdg a zene, majd immaronro-
botizalt hang kivancsiskodik réla, hogy felkésziiltiink-e.
. Ezittal mdr jogosnak érzem a kérdést; ésaz eldzd effekt
i igényét is megbocséjtom, mert-
~hogy szinte biztosan prekalkuldcid zajlott a héttérben. A
l0g ugyanis mar igenis méltd az els6
|6 figura, melynek a mozgésahoz az alapot

pelhetek, akkor a prekalkuldcié a 3d emberke mozgasfé-
zisait szamolta ki el6re a tarolt MotionCapture adatokhoz.
Kivald jelenet, ami bér egy sima, dllandd sebesséq(i séta,
ahol még azis tetten érhetd, hogy szinte biztosan szenzoros
ruhdval rogzitették a mozgast, mert ezeknél nincs vagy
csak minimalis adat van a kézfej mozgasardl (személyes ta-
pasztalat, tobbek kiizdtt ilyen technoldgidval is dolgozom az
utdbbiiddben). Mégis j6 ez (igy ahogy van, mertamonoton
zenéhez ez pont igy passzol. Nem tudom hogy a zene sti-
lusa vagy ez az effekt volt elébb kész (én az utdbbira tip-
pelnék), de remek az dsszhatds. A héttérben elhaladé 3d
vertexek pedig, amelyek adott tavolsagba érve barmely
masik ponttal dsszekapcsolédnak egy 3d edge formdjéban,
hogy aztdn tovabbhaladva djra szétkapcsolddjanak. Fan-
tasztikusan j6l néz ki, kicsit olyan dolog, mint a blob effekt,
ahol fényld blohok folynak egymésha ha kdzel érnek, csak
ez sokkal techndsabb hatast kelt. Ez a scene valéban min-
dent visz. Tobbszor is valt a kamera, megmutatva hogy
nincs szerteszét csalvaa 3d, valéban térben vagyunk. llyen-
kor létszanak kicsit jobban a figura talpa alatti padl6t rep-
rezentald négyszog feliiletek vagy a cs6 formajd folyosd
falatimitalo korcikk oszlopok.
Elbticstizunk a 3d figuranktol, aki dtadja a helyet egy scrol-
lozott hattérrel dssze blendelt forgd 3d objectnek, de meg
ne kérdezze senki mit dbrazol a 3d mesh... A masodik ob-
jectmdrmegvan, ez evilbot feje hasonld szdjszervvel meg-
aldva mint Darth Vader nagytr. Rogton ezutan visszatér a
cityscape-iink, most is tiikrozve az y tengelyre, de eziittal
remek valtasokkal es mozgdssal. Ezmost teljesen rendben
van, ebben mar van dinamika.
Megérkeztiink a kbtelez Greetings szekcidhoz. Semmi
extra, a héttérben egy morpholddd textura szolgdltatja az
unalomiz6 hatdst. Levezetésként a scene-t egy skybox
szer(i dolog zarja, melyben a megilagitasrdl egy roto spot-
light gondoskodik, mindez pedig nyakon dntve egy kale-
idoszkp szer(i dologgal.
A demd zéréjelenete a Credits part maga, ahol valéban
tetten érhetd a, régi csapat Uj név” dolog. Az egyes mem-
berek hétterét a demd jelenetei adjak. Mindent dsszevetve
j6 kis pakkot hoztak dssze a fitik, reméljiik lesz sok folytatds.
Ha pontoznom kellene a zene 5/5, a 3d szintén 5/5, a 2d
3/5 az bsszhatds pedig a kissé sok statikus dolog miatt 4/5
-0t kapna.
Hét ennyire futotta ez alkalommal, remélem megérte a
vdrakozds.
Most valami frappans bicstizé szoveg kellene ide; de te-
kintettel a maremlitett megnovekedettszami demé
| vezéste“most ellopom az els§ Amiga Mani
jelmo;
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Az orosz Amigasok mar a spajzban vannak?

A Gorky 17 jaték Amigas verzioja sokaig csak ,hamarosan”besorolassal vart a Hyperion honlapjan, jobb sorsara varakozvan. A portolo
csapat évekkel elore bejelentve amegjelenést és ezzel Amigasok ezreinek okozva dlmatlan éjszakakat a varakozassal (persze :). Hiaba
vartuk, mig egy tavoli galaxishan — ja nem, az BSzili Star Wars portjaihoz illik :) — végiil is a hosszu varakozas elnyerte gyiimolcsét.

Hyperion elkésziilt a porttal. Ha a Hyp alap mun-
kasebességéhez és tenni akarasahoz hasonlitjuk,
akkor teljesen rendben van a hosszd , fejlesztési
idd" Az eredeti jaték kivalo példa arra, hogy a
nagy nyugati szoftvercégeknek okkal kellet félnie az akkor
még gyengécske kelet-europai konkurencidktol. Uhiim.
Akkor most vagy mégis sokat cstiszott a jaték, vagy azidd-
ben utazds képességét is portoltak kedvenc Amigénkba.
Ki tudja. Rabizom ennek elddntését a kedves olvaséra.
De mi azért az id6utazast vélasztjuk, és visszarepiiliink a
jovébe — na, megint eqy targyi tévedés, ez meg minthaa
Back to the Future lenne. Akkoriban, vagyis a mai Amigas
jelenben a csehek (Hidden & Dangerous), és a magyarok
(Imperium Galactica 1-2) mellett egy lengyel csapat is
megmutatta, hogy képes olyan programot késziteni, ami
minden szempontbol felveszi a versenyt a nyugati, pénzes
csapatok jatékaival. S 6k is jol megmutattdk!
A torténet szerint Gorky 17 egy orosz vdros volt, ahol a
kémek kiképzése mellett szigordan titkos katonai kisér-
leteket is folytattak, tobbek kdzott a teleportécion is dol-
goztak. A kisérleti alanyok azonban mutalddni kezdtek,
elszabadultak és elfoglaltak a varost. A jatékba belépés-
tink idején akkora veszélyt jelentettek mar, hogy az orosz
vezetés utasitdsara porig bombaztak a vdrost. Ezt lthat-
juk @ kor render filmjeinek mindségében (Amigds jelen)
késziilt intréban. Egy évvel késdbb az egyik lengyel va-
roshan (hazai pdlya a fejlesztéknek, nem, nem a Hypnek
:) hasonld mutdnsok jelentek meg. Egy informétor jelen-
tései szerint az oroszok itt folytattak a félbehagyott ku-
tatasokat. A NATO egy egységet kiildott a helyszinre, de
a Preddtor levaddszta Gket, csak Schwarzenegger élte tdl
az dsszecsapast, de § ijedtében elkészitette a Twins cim(i
filmet. Jaj, ez az idutazas :). Tehat az elsé csapat eltii-
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nése utan egy masodik csapatot is elinditott a NATO (Pre-
ddtor 2?7 ).

Mi ezt a masodik csapatot iranyitjuk. Feladatunk az els6
csapat megtalalasa (aki és, ha él) és a varosban talalhato
laboratérium felkutatdsa. A torténet s a palyak felépitése
linedris, nem nagyon lehet eltérni az eldre kijeldlt ttvo-
naltdl. En szeretem az ilyen stilust jatékokat, mivel ezek-
ben kevesebb az iires menet, a story szalait nem nekiink
kell megtaldlni. Kihagyhatunk ugyan néhany kevéshé fon-
tos helyszint, de nem ajanlott, ugyanis minden felszere-
ésre, fegyverre és ldszerre sziikségiink lesz, amit csak
talalunk. Bizony! Az tij csapat eleinte hdrom katonabdl éll,
de a jaték kozben hosszabb-rovi-

debb iddre csatlakoznak hozzénk
mas személyek is. A jaték és kezeld-
feliilete maximum 6t karakter ird-
nyitdsat teszi lehetdvé, tehdt ennél
tobb biztosan nem lesz. A viszonylag
egyszer(i torténet ellenére az eredeti
és a jaték végéig azért tartogat par
meglepetést is, illetve a csatdkndl is
kdnnyen veszithetiink a csapatbl,
tehdt vigyazzunk, ne vegyiik félvall-
rél. Az uj informécidkat a csapatta-
gok egymés kozotti illetve mas
karakterekkel folytatott parbeszéde-

ibdl tudhatjuk meg. Itt jegyezném
meg, hogy a jaték az angol nyelv
mellett 3 mésik ismertebb nyelvet is
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tdmogat, s6t megjelent a magyar, szinkronos verzioja is.
Sajnos a Hyp nem a magyar véltozatot vélasztotta a por-
tolashoz (érthetetlen). A magyar valtozat szinkronja mas
féjl formatumot haszndl, mint az eredeti, a Hyp port pedig
nem eszi meg ezeket. Ezért sajnos nem lehet kicserélni
(nekiink nem sikeriilt) csak Ggy a szinkront. A magyar fel-
irat applikaldsa sem egyszer( feladat. Erdekes médon a
hun verzid szovegrésze fajl szinten nem azonos az angol-
lal. fgy bar megoldhaté a magyar felirat hasznélata, az
néhol hidnyos, és bar nem vészes a jaték szempontjéhdl,
sem technikailag sem jatékéiményben nem lesz hianyér-
zetiink, nem fagy ki. Tehdt a torténet szempontjabél a lé-
nyeges eseményekre nincs hatasunk, nem szélhatunk
bele a csapat dsszetételébe, és a parbeszédeket is csak
hallgathatjuk, nem tudjuk befolyasolni.

Ajatékmenet két részhdl dll, a felderités ésa harci akciobol.
Felderit6 médban valds idében barangolhatunk a varos-
ban, targyakat vehetiink fel, gydqgyithatjuk, felszerelhetjiik
embereinket, vagyis folyik a torténet. Elég csak egy embert
irdnyftani, a tobbi kdveti 6t. A harci méd induldsakor a gép
helyezi el az embereinket, nincs jelentdsége annak, hogy
melyik karaktert irdnyitjuk. A jétéktér zstfolt, rengeteg
roncs, jarmd, rom és minden, ami egy szétbombdzott va-
rosra jellemz6, hever mindenhol. Néhol par térgyat tudunk
hasznalni, a tébbi csak a hattér. Ebben a mdodban nem lat-
szanak az ellenfelek, nem lehet kikeriilni 6ket, barmikor
osszefuthatunk egy csapat ellenféllel (tiszta Preddtor :). A
bejart teriileten nem termeldik djra az ellenség, de ahol
még nem jartunk, ott rovidesen az ellenség egy csapatdba



botlunk. Az ellenséges csapatok elhelyezkedése nem veé-
letlenszerd, mindig ugyanott és ugyanolyan osszetételben
varnak rank. A szdmunkra fontos, haszndlhato térgyakat
illetve ajtékat kiilon is jelzik, villogni kezdenek, mikor egy
emberiink a kozelébe ér. llyenkor a jobb egérgombbal rak-
likkelve haszndlhatjuk azt. Nem kell talélgatnunk azon,
hogy melyik targyat mire hasznalunk, a gép automatiku-
san felajanlja a helyes kombindcidt. A felszerelések és
eqyéb targyak nagy részét ladakbol szedhetjiik fel, a tobbit
is elszorva talaljuk. Mivel az embereink akarmennyi cuccot
elcipelhetnek, mindig vegytink fel mindent. Kelleni fog! A
megdlt ellenfeleket nem lehet kirabolni, pedig néha hasz-
nos fegyvereket és [6szert szerezhetnénk igy.

A harci mdd korokre osztott és mindig az utolso ellenség,
vagy az elsd sajat ember haléldig tart. Az dsszecsapdsokat
mindegyik emberiinknek til kell éInie, kiilonben djra kezd-
hetjiik az akciét. Szerencsére ez akdrmeddig ismételhetd. A
tobbi korokre osztott jatékoktdl eltérden itt nincsenek ak-
ciopontok a Iépésekhez, tdmadashoz és mds tevékenysé-
gekhez. Minden kdrben ugyanannyit |éphetiink, a tobbi
cselekvést (tdmadds, gydgyitds, ldda kinyitdsa, hordd elto-
Idsa, tdrgy dtaddsa) ett6l fiiggetlenil, de koronként csak
eqgyszer végezhetjiik. A lépés és cselekvés sorrendje ktetlen
(Iépés, lavés, lépés). Nincsenek kiilonbozo testhelyzetek, a
karakterek mindig allnak, csak akkor térdelnek le, ha az
adott korben a cselekvés helyett aktivaltuk a védekezés
mddot. A fegyvervaltds, a hatizsakban matatds és a forgds
nem keriil ssmmibe. Nyugodtan valogathatunk ezen tevé-
kenységek kozott és foroghatunk kedviinkre. Mindegyik
fegyvernek csak egy tiizelési mddja van, a tiizelési irdnyuk
és hatotavolsaguk is korlatozott. Ezért a harc a szokdsosnal
komolyabb tervezést igényel, hiszen az ellenfeleket csak
adott irdnybol és tavolsagrol tamadhatjuk meg. A program
jelzi mi az ami még elérhetd, vagy hatétavolsagon kiviil esik.
A fegyvert aktivdlva a tiizelési irdnyokat jelz6 voros négy-
szogek a tavolsdggal egyre halvanyabbak, ezzel is jelzik,
hogy az okozott sériilés egyre kisebb lesz.

Figyelembe kell venni a kiilonféle tereptdrgyakat. A Gorky
17-ben minden tereptargy fedezék s, a lada épptigy, mint
a korlat. Ezek mogiil nem tudunk kiloni, de minket se taldl-
hatnak el. Kivétel a hordd, az ugyanis az els6 talalattol fel-
robban, ezért nem tdl okos dtlet elbujni mdgatte, de jo
csapda az ellenfélnek. A gép szerencsére nem 16 a horddkra,
és nem is nagyon keriilgeti 6ket. Erdemes odacsalni, a rob-
bands ugyanis 40 HP sériilést okoz mindenkinek, aki vala-
mely szomszédos mezén all.

Az embereink fejlédnek, minden tevékenységiikért tapasz-
talati pontokat kapnak, minél nagyobb sériilést okoznak
anndl tobbet. Bizonyos értékeket elérve szintetépnek, ilyen-
kor a pontokat eloszthatjuk a kiilonbdz6 tulajdonsdgiak ko-
Z0tt (maximdiis HP. szerencse, dsszpontositds, ellentdmadds
ésnyugalom). A kiilonboz6 fegyverekre kiilon-kiilon szerez-
nek jartassagot, minél tobbet hasznaljék, anndl nagyobb sé-
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riiléseket okozni vele. A fegyverekkel okozott sériilés mértéke
csak a tavolsagtol és a hasznald tapasztalati szintjétdl fiigg.
Gyakorlat teszi a mestert alapon. Egy tapasztalt rutinos és
képzett veteran kezében a balta kdzelr6l komolyabb sériilést
okozhat, mint nagyobb tavolsaghél a puska. A shotgunra fo-
kozottan igaz, hogy csak kbzelrdl hatdsos.

Sokféle ellenféllel talalkozhatunk kalandunk soran. A jaték
nagyobb hanyadaban (70-30%) harcbél all, és szinte mind-
egyik litkdzetné| talélkozunk egy-egy djabb muténssal.
Tobhségiikkel késbb is taldlkozunk, de vannak csak egyszer
szerepld lények. Az érdekesebbek bemutatdsra kiilon kis
animdcid is késziilt. A mutansok kozott nincs két egyforma.
Mas az életerejiik, a pancélzatuk, mds fegyvereket haszndl-
nak, és mashogy reagdinak a mi fegyvereinkre is (tiizvéde-
lem, kdbitds elleni védelem, gyilékonysdg ellen védelem,
fagyasztds elleni védelem, stb.). Mindegyik dj ellenfél addig
ismeretlen, mig meg nem tamadjuk. A mutik (mutdns)
fegyvereit és azok erejét csak akkor ismerjiik meg, mikor
mar hasznlja azt. Mindeqgyik tud kozelre tdmadni, de né-
hénynak tavolsagi fegyverei is vannak. A legelsd dsszecsa-
pasok a tréning funkciot latjak el. Késébb a mutansok
mindig vegyesen tdmadnak, 3-4 kiilonbdz6 tipus jon egy-
szerre, nem gy6zziik kapkodni a fejiinket. A jéték Al kezelése
nem tl j6. Kiszamithatdan viselkednek és mindig a legko-
zelebbi emberiinket vagy a leggyengébbet tdémadjék. Ame-
lyik tobb mezdre hatd fegyverrel rendelkezik, tgy céloz,
hogy a lehetd legtobb emberiink legyen a szordshan. Egy-
masra vigyaznak, nem lovik le a mésikat!

A Gorky 17 grafikaja valaha nagyon szép volt, mara mér
gyengécskének szamit, ambator Amigara kevés ij és ha-
sonld jaték jelenik meg, tehdt ez a port mégis hidnypotlé.
Bar a PC-s verziohoz képest nagyfelbontasira kapcsolhatd
az eredeti 640x480 mellett. E felett eléggé elkezd lassulni.

Az animéciok rovidek, és hatdsosak, a kamera mozgatdsa
j6. A robbandsok, a tiizek, a fagyasztas és mas effektek
mind ldtvanyosak. A mutdnsok kinézete fantdziadus,
szdmtalan fajta van, még sincs kozottiik két egyforma. A
jatéktér szépen kidolgozott, felderité modban egy kissé
zsfolt, de a harci médban minden jol attekinthetd
(mintha benagyitandnk az adott teriiletre), mivel a harcok
tényleg ott jatszddnak, ahol megtémadtak benniinket. A
karakterek nagyok bar mara mér eléggé alacsony poli-
gonszamuak. Mozgasuk életh(, nem csak egyszertien eld-
kapjak a fegyvert és [6nek, hanem felkésziilnek, céloznak,
néhdnyan még le is térdelnek. Ha nem nydlunk a jéték-
hoz, cigarettdval kindljak eqgymast. Ugyanez igaz az ellen-
ségre is. A karakterek nem mereven dllva varnak, hanem
toporognak, a fegyvereiket razogatjak. A talalatok szem-
mel lathatdak, a sériilések latvényosak.
Az irdnyitds eqgyszer(, az egérrel minden funkcid gyorsan
és kényelmesen elérhetd. Az leltar kdnnyen hasznélhato,
gyorsan szét lehet osztani a tdrgyakat az embereink ko-
z0tt. A gydgyitdsnal nem kell a jatéktéren lévé karaktert
megkeresni, elég az arcképén hasznalni a kétszert. Min-
den karakternél ldthat6, hogy hovd Iéphet, még az ellen-
féInélis megnézhetjiik, hogy a kivetkezd kdrben mekkora
teriileten mozoghat.
A hangok tokéletesek (a sajnos hidnyzd, magyar szinkron is
elég jd, persze a PC-s vdltozatban). A |ényeg a harcon van.
Abbél pedig nincs hidny, szinte minden mésodik Iépésnél
osszefutunk valakivel, nincs idénk pihenni. A ldszert jol be
kell osztani. A jaték sokban hasonlit a Sabre Teamre, csak
itt van felderitd mod is és a gra- g = =
fika ,modern” 3D. Jelenleg Ami-
gds rendszerek kozil csak 054-re  Amiga OS 4.x
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elveszett kincsek nyomaban

Lime Pink ..

N4

Egy ujabb gyongyszemet sikeriilt felszinre hozni az orokre elveszett programok végtelennek tiiné tengeréhbél. Egy olyan kiilon-
legességet, amely igazan eredeti és otletes, mindamellett szépen és részlet gazdagon kidolgozva meriilhetett volna feledésbe,
ha az egyik megalmodoja nem gondol egy merészet és talalja fel a fejlesztés és kiadas koriili hercehurcat kelld részletességgel.
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ersze a részletesség relativ, mivel az dltala
taglalt torténetben a nevek fiktivek, [évén a
mai napig pereskedés lehetne a sztori folyta-
tdsa. Kér is belefolyni ttlzottan a korilmé-
nyekbe, foglalkozzunk inkébb azzal, mit is
nydjtott volna a jaték.
AWarp Factory néven futd csapat szamos jatékdtlet kidol-
gozdsan atragva magat jutott el egy egészen egyedi ot-
letig. A koncepcié Iényege egy kitalalt, de teljes egészében
miikodd vilagban torténd tevékenykedés lett volna. Az
1930-as évek stilusat hozd kornyezetben, egy varosban
miikadik” karakteriink, ahol minden ugyantigy megtor-
ténik, mint a vald életben. A boltosok 9-kor nyitna, dél-
utdn 5-kor zarnak, a renddrok 6rjaratoznak — menetrend
szerint — az utcdkon, aki pedig a forgalomba
merészkedik, be kell tartania a kozlekedés
szabalyait. Itt, ebben az é16 kornyezetben kell
serénykedniink annak megfeleléen, hogy az
egyes munkakat elvallalva és végrehajtva ki-
érdemelhessiik a ,Don” cimet. Gyakorlatilag
minden karakterrel, akivel talalkozunk, lehet-
séges beszédbe elegyedni, s6t, az egyes fel-
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tgy pikk-pakk tlizharc veheti kezdetét. . . Ez a Sandbox-
jelleg lett volna az egyik meghatdrozd jellemzdje a
jatéknak, hiszen a legtobb akcié/kaland jatékban egyér-
telmden linedris cselekmény van, azaz ha bizonyos fel-
adatokat nem hajtunk végre, nem tudunk elGre jutni a
cselekményben. Ezzel szakitott volna hat a Lime Pink.
A fejlesztés soran, amelyet egy programozo és eqy
grafikus kozosen jegyzett a projekt eljutott addig a
fazisig, hogy lett értelme kilincselni a kiadé cégeknél.
Abban biztak, hogy latnak benniik, illetve a jatékban
fantdziat, és anyagi tdmogatdst kapnak a folytatds-
hoz. Tobb cég megkeresése utdn a Gremlin Graphics
hajlandé volt véllalni a kockdzatot. Mint késdbb ki-
deriilt, azért, mert a Warpnak mar voltak jol fogys, il-
letve befejezés el6tt all6 egyéb munkdi a

ERTEKELES RA 5 OEE A
A500

Persze a Gremlin, ahogy més akkori kiadd
cégek feltették a nagy kérdést, hogy lesz-e
pc verzid is a jatékbal. Jogos volt a kérdés,
hiszen az Amiga (dltaldnosabban elérhetd
modelljei, mint az A500, 1200) jellemzden
Iényegesen kevesebb eréforrassal rendel-

PEY

adatokhoz sziikséges is a kommunikacic. +{6Ihkido|gozon,keuemesgraﬁka keztek, mint a Iatvanyosan terjed6 PC-k.
éhang

Persze donthet dgy is a jatékos, hogy beszél-

Azutan, masfél év munka utan, a kitzott

getés helyett simén lelévi, aki az ttjaba kerill, Ge"Ségek 10 mérfoldkobdl ot elérését kovetden a fej-
ha esetlegesen renddrok is vannak a kozelben, lesztést ledllitottdk. Bar nem volt magyard-
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zat a fejlesztck felé a kiadd képviselditdl, tudott volt,
hogy mik lehetnek az okok. Lemaradds volt a menet-
rendhez képest, ahol tartottak, rengeteg volt a hiba a
jatékban, és ez ellehetetlenitette a jaték rendszerének
megfeleld iizemelését. Arr6l nem is szélva, hogy az
egész engine lasst volt. Minden, jatékban résztvevd
elem figyelése és kezelése, a vezérl6 logika komoly arat
fizettetett a géppel, ami mikodtette. A vdrosban 30
autd és 150 karakter mozgott, amelyek figyeltek egy-
mdsra és a kdrnyezetére. A programoz6 pedig, sajét be-
valldsa szerint, nem tudta leszabdlyozni azokat,
amelyek egy adott pillanatban nem voltak lathatéak a
képernydn. Konny( beldtni, hogy igy valéban megter-
hel lehet a rendszernek ezt korrektiil kezelni. Osszes-
ségében tehdt, dacdra minden energidnak, amit
beledltek, a végsd program nem sziiletett meg, a pro-
jekt fiokban maradt. Egészen addig, mig egy napon
minddssze néhany honappal késdbb egy Uj feliilnézeti
akciojaték jelent meg, amelyben rosszfidként igazi biin-
cselekményeket kdvethetsz el, autét lophatsz, rabol-
hatsz, stb. Ezt a mai napig népszeri jatékot, amely
madra sorozattd ndtte ki magat, ma Grand Theft Auto
cimmel ismeri minden magdra valamit s add gamer. . .
A Lime Pink demdja egyébként a mai napig elérhetd a
http://www.geeteed.com/downloads/demodisk.zip
linkrél. Reynolds
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