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A galaxis egy eldugott szegletében talalhatd a Space Bar. Egy Gsrégi és viharvert (irallomas,
melynek harom f8s legénysége minden héten elrepit titeket a tudomanyos-fantasztikum
vegtelen vilagaba. Szo6 lesz filmekrol, sorozatokrol, kdbnyvekrdl vagy epp a legfrissebb

tudomanyos hirekrdl. Déljetek hatra és elvezzétek vellink ezt a fantasztikus utazast!
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oldog Uj Evet! Készontiink mindenkit
az Amiga Mania Magazin hetedik sza-
manak megjelenése alkalmabél! N

uence:

>

errdl a legendas, sét mar inkabb hirhedt, mint-
sem hires jatékrol.

Mradhatnak el persze cikksorozataink
leg hosszabb kihagyas utan, de isl , igy ismét van demologia, joystick teszt, az

jelentkeziink, hogy beszamoljunk régi és uj
hardver- és szoftvertjdonsagokrol, érdekesse-
gekrdl.

Fontos, hogy a lap betliméretét — engedve az
olvasoi igényeknek —, két ponttal nagyobbra
igazitottuk a jobb olvashatésag érdekében, ami
persze megoldasért kidltott egyes anyagaink ka-
rakterszama miatt. Ettdl fiiggetleniil meggy6z6-
désiink, hogy sikeriilt kompromisszumot kétni
az esztétikum és a tartalmi szempontok hatar-
vonalan.

Szép id8szak volt az elmult par hénap, szdmos
Ujdonsag jelent meg Classic és NextGen vona-
lon egyarant, portolt jatékok, Uj kezdeménye-
zések, s6t, egy éppen hlsz éve megsziiletett,
de azdta meg nem jelentetett jaték is elérhe-
tévé valt, mi pedig 6rommel szamolunk be

idéutazasunk az 6korba repiti a kalandvagyo
Amigas jatékosokat, tovabba az elveszett jaté-
kok egy Ujabb gyongyszemét is behatobban
megvizsgaljuk.

Classic hardverek koziil ezittal a legendas Sun-
rise cég AD516-os hangkartyaja keriil ismerte-
tésre, terveink szerint ez is egyfajta sorozatta
avanzsalodik a jovében, mas, ismert, vagy ke-
vésbé elterjedt eszkozt is szeretnénk kozelebb-
rél bemutatni, ezzel is segitve egy-egy j6 don-
tést minden klasszikus Amiga tulajdonos sza-
mara, amennyiben valamelyik Amiga modell
esetén gépét bdviteni szeretné.

Mi mast is kivanhatunk, mint j6 szérakozast a

hetedik szamhoz!
Roupelds



érdekességek

nativ QT Framework crossplatform megjelenésével Amiga0S
4alattis megnyilt szamtalan modem prog-  \WEB LINK:
ram gyors portjanak lehetdsége. A Discre- EF4E
etFX pontosan ezért inditotta el a Scribus

nyilt forrdskadu, professziondlis DTP program porto-

|ésdra az adomany gy(ijtd felhivasukat. Még idén [=]

megjelenheta program. M http://tinyurl.com/qy3dswh

Iixndus ~The fast war

egvan az egyik legjobb Amigds RTS jték az Exodus - The
last war? Nincs? Akkor most kemény 3 eurdért (kb. 900
Ft) megveheti barki az APC&TCP-t6l 1SO formdtumban.
Ajéték gyari (D-je elfogyott, eladték mind. A kiadd en-
gedélyezte a jéték ezen nyomott &rd digitalis terjesztését. Minden
patch, doksiis kiilon letdlthet6 hozza. Minimumkon-  \WEB LINK:
fig: 030 CPU, AGA vagy grafikus kdrtya, 16 MB FAST &
Ram, 1,5 MB CHIP Ram, (D-ROM, (vagy virtudlis (D %
meghajt6), merevlemez, Amiga0S 3.x. Ajanlott %
Konfig: 040/060 CPU, 32 MB FAST Ram, vagy next-  BIEeee
gen Amiga. Jojétékot! I http://tinyurl. com/k3mxcm9

Eljott a Paula Iltllllja'?

z A-EON Technology bejelentette a Prisma Megamix nevii
kettds felhaszndldsti hangkdrtydjat. A kdrtya csatlakoztat-
hat6 Zorro Il és/vagy draportos rendszerekhez. Tartalmaz
egy V51063 DSP chipet, amely képes lejétszani és kédolni
MP2, MP3, WMA, 0GG, LC-AAC, HE-AAG, FLAC, IMA, WAV PCM és még
sok més hangformdtumot kivalé mindségben. Alacsony CPU terhelés
mellett képes teljes 200Kbps sztered lejtszdsra egy 68K Zorro II-es
Amigén, mikézben megmarad a multitasking is. A Prisma Megamix
képes egy Amiga 2-3-4000 vagy A1200 fedélzetén mp3 allomanyokat
kddolni és dekddolni valds idében jelentds CPU terhelés nélkiil. Az
audio adatétvitelt 16-bit Zorro Il-n vagy 8-bit 6raporton. Kezeli be-
menetként (mixelhet6) a Paula eredeti hangjdt, van vonal bemenet,
fejhallgato- és vonal kimenet. A Zorro Il-vel felszerelt Amigékon, a
Prisman helyet kapé draporttal hasznélhatokegyéb  \WEB Link:
6raportos kiegészitokis. Tobb Megamix kartya s te-
lepithetd egy gépbe. Speciélis illeszt6programok [=l hﬁm
késziilnek AOS 3.x és 4.x rendszerekhez és varhatd =
eqgy Xorro PCI-E véltozat is a Next-Generation Ami- [=] e
gaONE rendszerekhezis. Il http://tinyurl.com/orub4pj
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agy orommel jelenjiik, hogy elké-
sziilta legtijabb Amiga 600-as tur-
hokartya a Ftiria EC020 vagy tjabb
nevén a Firia 32-Bit! Boboo (Boris
Krizma) megcsindlta! Tartalmaz egy 28 MHz-
es EC020-ast, 8 mega FastRAM-ot, PCMCIA
barat, felhtizhatd egészen 38 Mhz-ig (ezérta
nagy hiitéborda), ShadowROM és MapROM
képes, 68882-es FPU-t kapott kiilon foglalat-
ban ami a sajat drajelén jar (40 Mhz), 1,5
mega virtualis memdriat is kezel és jelentd-

sen gyorsitja az IDE miveleteket. Mindezt
egy kivald konfigurdcids program kiséreté-
ben! A kdrtya szeptember végétol keriilt aru-
sitésra. 90 eurds dron, ami mondjuk ki,
semmi érte! Viszont limitdlt mennyiség(i 020
é5 882-es dll a készitd ren- \WEB LINK:
delkezésére, igy ha szeretnél
egy ilyen kartyt miel6bb Lﬂhﬁm
érdeklddj ezenamailcimen: -
boboo@szm.sk. ]
http://tinyurl.com/n2f5k6h
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Deluxe Paint 054-re?
Cloanto fejlesztd csapata
A nem kisebb célt taldlt
maganak, mint klasszikus
2D pixelezé rajzprogramjuk mo-
dern hardverekre vald megjelen-
tetését. Persze eza program még
ahdskorban is élen jért par érde-
kességgel, példaul volt benne
(vitathaté mindség) PPC tdmo-
gatds. Mindenesetre, ha a szén-
dékuk sikerrel jér, egy tjabb
nagy név keriilhet az djkori
vasak képernygire. Publikus ver-

zi6 egyelére \WEB LINK:
nincs beldle,

de reme’lhe: E TEE

téleg erre
sem kell so-
kéig varni. Il [=]%

http://tinyurl.com/cvfhwgk

Az uralkodo megmutatta maga

j Amiga0S kompatibilis alaplap
prototipusat mutatta be az
AmigaOne X1000-et is jegyz6
A-EON Technology Ltd. A Cyrus
kodnev(i alaplaprol csak fotk lattak
napvilagot egy aktudlis Amigds rendez-
vényrdl, a hivatalos bemutaté mint
ahogy a pontos specifikdcid is késdbbre
varhatd. Ugyanigy az éra sem publikus
még. A Freescale P5020 CPU-jara épitd
alaplap — ami egy 2 GHz-es, 64 bites,

kétmagos PowerPC SoC — az X1000
utddja lesz, remélhetdleg alacsonyabb
arcéduldval. A Cyrust kovette a Cyrus Plus
tabla mely mdr megbirkdzik a Freescale
P5040-es processzorral is, mely egy 64
bites négymagos PowerPC CPU, akdr 2,4
GHz-es frekvencidval is. Az alaplapot az
X1000-et is dizdjnold Varisys jegyzi.

Egy vdrhatd featurelista a fotok alapjdn:
m (PUP5020 2 GHz vagy P5040 2,4 GHz
m 2 DIMM (DDR3)

m 1x PCle x16 (PCle 2.0 x4) slot

m 1 PCle x4 (PCle 2.0 x47) slot

m 1x Xorro slot

m 2 PCle X1 (PCle 2.0 x1?) slot

m 2 PCl 66 MHz-es slot

W 7 Ghit LAN csatlakozo

m 97% USB2.0 csatlakozd

H 27 Soros port

m 2 SATA HDD vezérl6

Reméljiik mieldbb lehull a lepel az G jo-
vevényrdl! Varjuk! 2014-ben érkezik! I

\...m- e -tr\r\é(nl\»"_s‘“riu‘.

http: //tmyurl com/q8d|fn2




A3000Di PCI bushoard

Az Elbox Computer az aTk.org
forumaban jelentette be, hogy
elkezdték kidolgozni egy uj
PCl/Zorro-bushoard terveit a
desktop Amiga 3000D gépti-
pushoz. Az Amiga 4000 valto-
zathoz képest a Mediator-
A3000Di-bushoard harom PCl-
bévitéhelyet kap majd négy he-
lyett (kevesebb fizikailag a hely
a desktop haromezresben).
http/tinyurl.com/qyr89ig M

DEemMOSCENE
MorphO é?
Morph0S Demopack 1.0

Megjelent egy Morph0S Demo-
pack 1.0 névre keresztelt demo
gyGjtemény. A (D iso 113 demo-
scene munkét vonultat fel, ame-
lyet nagy lelkesedéssel dllitottak
ossze MOS fanok. A demdk tobbé-
kevéshé mind futnak Morph0S 3.x
alatt. A somag tartalmaz Morph-
0S nativ demokat, classic 68k
Warp0S-PowerUP és 054 produk-
ciokatis. A bemutatokat Mac Mini
G4 rendszeren tesztelték csak,
ezért az eredmények eltérdek le-
hetnek a szdmtalan MOS-t tamo-
gatd hardver kozott. llletve figye-
lembe kell venniink, hogy a
Warp3D még nem témogatott az
R300 GPU-t hajtd grafikus kartyds
gépeken (pl.: egynémely Power
Book, Power Macstb.). Létogass el
tovabbi informdciokért ide:

http://amiga.bbs.fi/demo-
pack_morphos/ |

‘7!‘  Amiga
‘Y AMP
AmigaAMP 3.14

Thomas Wenzel az utols6 lapszd-
munk 6ta tobbszor is frissitette a
WinAMP , kappintds” mp3 lejat-
520 programjat 054-re, az Amiga-
AMP-ot. Itt szeretnénk megje-
gyezni, hogy az eredeti WinAMP
épp most szdint meg sajnos, egy
korszak lezarult. Szoval az Ami-
gds verzid az egyetlen, WinAMP”
ami folyamatosan fejlesztve lesz
még jo ideig. Az Ujitdsok kozott
vannak az Uj atdolgozott ablak
mozgatas és skin mad. Boritd ki-
jelz6. Konfiguralhatd fajl dtvonal.
Minta (pattern) szerinti fajl betol-
tés. Nagy mértékd bels kod val-
tozds is tortént, teljesen atallt
anativ GUI-s verzié minden ab-
lakdval a Reaction feliiletre!
https//www.amigaamp.de. ll

\Dolgok amiket eddig nem tudtal az Amigardl  0j kalandok Amigara

Zelda féle kalandjétékok nem nagyon vannak jelen

gyre jobb Amigdsnak lenni!
Régota dlmodoztak a nagy-gép
(A2000/3000/4000) tulajdonosok
egy valamirevald, gyors, modern ha-
l6zati kértydrol! Ugye A600/1200-ben ez
nem iigy, PCMCIA kdrtyak
akar drotnélkiili (wire-
less) valtozatban is ren-
delkezésre dlltak/all-
nak elérhetd dron és
mennyiségben. Dobozos Amigéhan viszont
ritka j6szag volt a halézati kértya és még
most is az. Féleg a modern csatlakozofelii-
leti és nagy sebesséqi. Az drarél nem s be-
szélve. Az E-bayen szabalyos harc ment egy-
egy eladdsorba keriilt darabért. Fohdszkod-
tunk egy ismeretlen Amigds mémakért a ki
végre a sok PCl bdvités mellé egy nativ ha-
l6kartyat is tervez végre! Az ima meghall-

gattatott, és egy nem is annyira ,ismeret-

len” Amigés tervezett végre eqy eléq iitds

héldkartyét Zorro buszhoz! Jens Schonfeld

(Individual Computers) akinek szimos mo-

dern klasszikus Amiga bévitést koszonhe-

tiink elkészitette a legendds X-Surf dj ver-
ziojat X-Surf 100 néven.

Az X-Surf

100 miikddési paraméterei:

m 100 Mbit sebesség

m 32-bites Zorro Il interfész maximalis ki-
hasznéldsa 5% gyorsabb mint a Zorro Il
(Amiga 2000-ben Zorro II-es médban m(i-
kodik a halokartya)

m a Linux meghajtok fejlesztés alatt vannak

érdekességek m

m Sana-Il-es, hasznélhaté Amiga 0S 2.0-
t6l Amiga 0S 3.9-ig

m energiatakarékos 3.3V technoldgia 1.8V
magfesziiltséggel

m helytakarékos kialakitas

m aranyozott Zorro csatlakozo és rozsda-
mentes acél konzol

m s3jat bovitd port egy nemsokéra kiaddsra
keriilé nagy sebességii USB modulhoz

= Miami, Miami Deluxe, AmiTCP, Genesis,
Roadshow kompatibilis és sziikséges is
ezek koziil valamelyik TCP/IP stack

=/ 130 eurds- 40000

m Mediator Z3 kompati-

bilis (zai kell a swap jumpert)

m 68(EC)030 Z3-as rendszerekben a data
cache-t technikai okokbdl ki kell kapcsolni,
020/040/060 rendszereket ezt a korlatozas

nem érinti (020-on nincs data cache, mig
040/060-nal az MMU segit)
m Merlin Z3 grafikuskdrtydkndl némi
hardver triikkdzés sziikséges
m Eagle, Mikronik, RBM vagy Elbox Z3 rend-
szerekben nem garantalt a kartya hibatlan
miikodése, kifejezetten a Commodore Z3-
hoz fejlesztették a terméket, de nem lehe-
tetlen, hogy mdkadni fog ezen
kiegészitdkkel is (RBM On-
| Boardjaval biztosan NEM!)
m Z3 rendszer esetén 11-es revi-
zi0jui Buster chip sziikséges!!

Akdrtyamdrmegvésarolhaté minden
Amiga dealernél.
WEB LINK:
Ft-aron (azdmavo-
natkozo fohdszunkat
nem hallgatta meg
az Amigds Isten).

egy alacsony- dru és koltségvetésii
gyorsitd kartya az Amiga 500-hoz.
Tartalmaz egy 68EC000-10 procesz-

szort és a 2 MB Fast RAM-ot. (A mdr meglévd

RAM-bévitésekkel is képes egyiitt miikddni).
J6 hir, hogy két Compact Flash bdvitd hellyel is
rendelkezik. Az ACA-500 licencelt Kickstart 1.3 és
3.1-el érkezik melyeket a Flash-ROM vagy egy
Compact Flash kdrtya segitségével tolthetiink fel.
Akét Compact Flash nyilds oka: lehetséges bo-
otolni egy rendszert egy Amigasra-formézott
CF kértydrdl az egyik nyilashan, majd a kényel-
mes adatdtvitelhez masolhatsz ADF képeket a
PC-n FAT-ra formédzott Ujabb CF-kértydra a
masik nyilasha. A FAT95 fajlrendszer irdsa / ol-
vasasa a Flash ROM része, igy nem is kell tele-
piteni tovabbi szoftvereket. Lényeges, hogy
nem Hot Plug kompatibilis az eszkoz!
Amennyiben a 68EC000 CPU és 2 MB meméria
nem elég, akkor kdnnyen bévithetd az ACA-
500 mds gyorsitd kdrtydkkal, mint az ACA-
1220, ACA-1231 vagy ACA-1232 kértya, és
akkor azonnal egy 020 / 030-alapd rendszer
lesz az A500-bol, sok RAM-mal!

endelhetd a Vesalianal az ACA-500! Ez

http://tinyurl.com/kh7zpré

Az ACA-500 kartya jellemzdi:

m 68EC000-10-0rajele 14 MHz-es

m 2 MB fizikai RAM, teljesen elérhetd alkal-
mazdsok (minusz 512 KB MapROM esetén)

m Kiilsg illesztés, nem kell megnyitni az A500-
at (nem tul esztétikus ...)

m Két Compact Flash kartya bévitéhely (mind-
egyikiik bootolhatd és képes olvasni / imi
Amiga vagy PC-re formdzott kdrtyakat)

u Trapdoor meméria hdvitések tovabb is hasz-
nalhatoak (beleértve az RTC-tis)

m ChipMem hdvitések is miikodnek vele

m Expansion slot (14 MHz-es 16 bites, dupla
Zorro sebesség)

® (lock port hardver bévitési lehetdség, pl. Sil-
versurfer vagy Catweasel Mk2

m (pciondlisan bévithetd ACA-1220 / ACA-1231
/ ACA-1232 turbdkdrtyak hozzdadasaval

m [icencelt Kickstart ROM képek 1.3 és3.1a
Flash-ROM-ban WEB LINK:

m FAT95 fajlrendszer is szere-
pel a Flash-ROM-on EH.EE

o Teljes WHDLoad kompatibi-
litds egyiitt m [5]

http://tinyurl.com/ndtkhc2
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ajsta elkésziilt az els6 FPGA alapt Amiga 600-as tur-
hokartydjéval! A vas tud 68000, 68010 (100 MHz) és
020-as (60 MHz) izemmédokban is dolgozni. 6 Mips
feletti teljesitmény! 64 mega Zorro lll-as RAM, ebbé
jelenleg 32 mega autoconfig képes. PCMCIA bardt bdvités! A ké-
s6bbiekben az FPGA Core fejlesztésével elérhetd lesz PS2 port,
MicroSD kdrtya-olvasd példaul Kickstart betdltéshez, és eqyéb még
nem publikus fejlesztések. A Core finomitdsval a jelenlegi 6 Mips-
esteljesitménytis novelni fogjaakartyan. EI6-  \weg Link:
rendelhetd 99 eurd plusz postakdltség dron.
Az elérendeldk a késobbi kiegészitoket ingyen
kapjék majd meg természetesen, hiszen el6-
rendelésiikkel anyagilag tamogattak a kdrtya

fejlesztését! B http://tinyurl.com/ol4fgmz

AzAmiga sok, mdra mérismert ember életében fontos
szerepet jétszott. Az Amiga is segitette mdr nem egy
ismertség elsc Iépéseit a vilaghir felé. Peter Molyneux
(akinek olyan jdtékokat kdszdnhetiink, mint a Populous,
Powermonger, Syndicate, Theme Park) is az Amiganak
kdszonheti az elsd sikeres éveket. 1987-ben aCommodore
felkereste 6t és dradoztak a nemrég alapitott Taurus nevii
égérl. Tamogatni akartak munkdjaban. Peter nem ér-

tette, hiszen cége akkor még nagyon friss volt, pér iizleti
szoftverrel a hata mogott. A Commysok 10 Amigat ajén-
lottak fel segitségiil. Mig nem kideriilt, hogy a halozat-
épitéshen nyomuld Torus nev(i céget szerették volna fel-
keresni, csak tévedés tortént. Molyneux kapva kapott az
alkalmon és lyukat beszélve a kiilddttség hasaba, két
Amigdt lenyult téliik. Ez alapozta meg aztan a késdbbi
Bullfrog sikereit a szamitdgépes jatékok piacan. Ml

Amigdn. Talén az egyetlen nativ,klon” a Team 17
féle Speris Legacy. llletve |étezik eqy nem rajongdi val-
tozat 054-re a Zelda Mystery of Solarus DX. Ennyi. Nincs
tobb. Vagy mégis! Egy (j Amigds csapat az AmiWorx
késziti Tales of Gorluth-ot amely egy dj, nagyszer(i
akeié-kalandjéték lesz 16 bites grafikéval ECS gépekre.
Magyarulis jatszhatjuk majd az AM-nek hala!;)

¥
¥

Gnu‘:llf uth
http://www.talesofgorluth.de/



http://amiga.bbs.fi/demopack_morphos/
http://amiga.bbs.fi/demopack_morphos/
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Amiga

commodore amiga 1200

1200

Az otthoni szamitdgépek 32 bites sztarja

1992 decembere. Minden szép és j6. Legalabbis mi Amigarajongdk azt hissziik. Persze a szinfalak mogott mar forr a fekete leves, de addig még

volt két kellemes éviink. Miért is fontos ez a datum? A Commodore el6rukkolt a kdvetkezd generdciés (harmadik generdcid) vasakkal. Minimalis
valtoztatds a hardveren, még kisebb a kiilsén, mindez még kevesebb pénzréforditdssal. Mégis az Amiga 500 utdn a legnépszer(ibb Amigat
sikeriilt akkor piacra dobni. Az Amiga 1200 a mai napig a legjobbnak tartott Amiga a low-end szegmensben.

harmadik generacid ara végre korrekt volt, a tu-
ddsa pedig tobbszorose az ECS alapd gépeknek.
Természetesen a Commodore itt sem hazud-
tolta meg dnmagat. J6 pdr csonkitdst végeztek
a koltséghatékonysag oltdran feldldozva a tel-
jesitményt. gy utélag a kimaradt alaplehetéségek (HD-s
floppy drive, Fast RAM, esetleg erdsebb processzor) na-
gyon hiényoztak ahhoz, hogy a Commodore j6 ideig tal-
pon maradjon még. A fejlesztket vélaszit elé dllitottak
akkor, amikor a Commy kegyet gyakorolt azzal, hogy meg-
kérdezte ket mi is legyen az alapgépben: HD-s floppy,
avagy 2 mega Chip RAM. Cs6borbdl voddrbe? Igen. Ter-
mészetesen a RAM-ot valasztottak. Azonban az akkor mér
kezdett kevés lenni lévén a pécék is mar 4 vagy tobb meg-
dval és er6sebb procikkal diibordgtek. Szintén kevés volt
a 14 megahertzen cs6romp6lé Motorola 68020-as pro-
cesszor is. Az alaplapon helyett kapott egy matematikai
tarsprocesszor-hely is — foglalat nélkiil — tehat betervez-
ték, de kimaradt. . . Késobb sem pétoltak. Hazilag befor-
raszthatd, de ki rohangdlt akkoriban koprocival a
zsebében és cstics mindséq(i forrasztopakaval a kezében?
Elelmes gyértok igy a timénytelen mennyiséqi bévits-
kartydra,,szdmdizték” a,, matematikus” CPU-kat. A fejesek
szokasos rossz dontése és a pénz mellett a karacsonyi piac
és eladdsok megcélzasa is okolhatd ezért a sietségért.
Ettdl fiiggetleniil nagyon j6 gép az A1200. Hihetetlendl
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jol bdvithetd, nagy potencidl lakozik benne. A kardcsonyi
roham idején egy-eqy nagyobb iizletben vagy kidllitason
percenként lehetett latni egy a hona alatt cipelt Amiga
1200 dobozzal mosolyogva tavozd emberkét.

Az ezerkettes teljesen 32 bites gép volt, bar meg kell je-
gyezni, hogy az alkalmazott 020-as protké EC verzié volt
(68EC020), mely csak 24 bites cimzést tett lehet6vé ezzel
maximalizdlva 16 megabyte-ban az elméletileg elérhetd
Fast RAM mennyiségét (24 biten ennyi volt cimezhetd).
Az alapverziéban maximum 8 MB Fast RAM-ot haszndl-
hattunk. Més processzor hasznalata esetén ennél joval
tobbet is (turbokdrtydk). Mar Fast meméria hozzdaddsa
is 2,26-szoros sebességndvekedést hozott.

Eléremutatd fejlesztés volt az Gj fejlesztési AGA (Advan-
ced Graphics Architecture - Pandora) lapkakészlet, mely
szignifikdns javulast hozott a korabbi el6dokhoz képest.
Nagyobb sprite kapacitds és gyorsabb grafikai teljesit-
mény jellemezték. Ez a Workbench jobb reakcididején és
a sebességén is jol lemérhetd. AGA eredeti megnevezése
AA (Advanced Architecture) volt az Egyesiilt Allamokban.
A név késébb valtozott AGA-ra az eurdpai piacon, hogy
tiikrozze a nagymértékben javult a grafikus alrendszert,
és hogy elkeriiljenek egyéb védjeggyel kapcsolatos prob-
|émékat.

Az AGA 8 bit / pixellel dolgozik. Ez lehetévé teszi a 256
szinl megjelenitést, és 262 144 szin (18 bit) hasznélatdt,

HAM-8 mddban. A paletta 24 bites és 16 777 216 szinbdl
all. Oridsi el6relépés volt. Sokat kbzeledett az akkor mar
elterjed6ben 1évé VGA specifikdciéhoz, de nem milta
feliil. Az AGA képes volt szuper sima scrollozdsra (gorge-
tésre) negyed pixelenként és szélesebb spriteok kezelését
adta a fejleszt6k kezébe. Ez a mai napig egyediilalld ké-
pesség. Sajnos voltak hidnyossagai is a rendszernek. Az
AGA még mindig 16 bites adatokkal , operdlt”, igy hidba
volt a nagyobb sdvszélesség, a Copper és a Blitter (rajtuk
sem vdltoztattak semmit) miveletek lasstak voltak a sav-
szélességhez képest. A HAM iizemmdd csigalass volt,
leginkabb csak alléképek megjelenitésére hasznaltak, de
alegféjébb hidnyossdg, hogy a 256 szind médban a Work-
bench egy alapgép esetén rendkiviil lassinak, hasznal-
hatatlannak bizonyult. Erésebb processzorral felbdvitett
gépeknél specidlis programokkal a Blitter m(veleteket a
(PU-ra biztak, ezzel némi sebességndvekedést elérve.
Létezett egy AAA chipset is a Commodore laborjaiban, ami
mar teljes 24 bites feldolgozast tett lehet6vé. Haynie ko-
rdbban emlitett videdjaban mésodpercekig miikodés koz-
ben is lathatjuk és elmonddsa alapjan az a korai
tesztverzié mindazt nagyobb sebességen tudta amit az
AGA, csak éppen 24 biten. Talén ha sikeriil a Commodore
¢sddje eldtt piacra dobni, mashogy alakul a cég és az
Amiga sorsa. Mdr sohasem tudjuk meg sajnos. . .
Mindettdl figgetleniil az AGA-nak sok kivald felhaszndldi
programot, jatékot és az Amiga demoscene legkivalobb
remekeit kdszonhetjiik.

Az A1200 dj chipsetje madr lehetdvé tette a magasabb
mintavételezést a hanglejatszas soran, de az alap hang-
hardver (Paula) nem keriilt frissitésre, és tovabbra is meg-
egyezett az eredeti Amiga 1000-ben hasznlttal.

A csatlakozd portok a kordbbi modellekben hasznaltak
voltak, ebben sincs semmi kiilénbség. lqy persze a legtibb
kordbbi hardver kiegészité hasznalhaté volt azonnal,
avagy szoftverfrissités utan.

Ezen tilmenden az A1200-ben helyt kapott egy az alsé
trapdoor mogé rejtett 32-bites CPU / RAM bdvitd hely.
Volt egy egyediilllé sajatossaga is, az lgynevezett ,dra
port”. Az 6ra port egy elhagyott tervezési funkcié marad-
vany volt (belsd RAM- bévités és egy valds idejii dra). Ké-
s6bb, a kiilsé fejleszték szdmtalan terméket dobtak piacra
e csatlakozéhoz, mint példaul a nagy teljesitményi 1/0
kdrtya, hangkértya, és még egy USB vezérl6t is.

Itt is tallkozhatunk a 16-bites PCMCIA Type II-es csatla-
kozéval a gép bal oldaldn (SRAM kértydk, CD-ROM/SCSI
vezérldk, halozati kirtydk, hangdigitalizélok és vided di-
gitalizalokhoz). Késébb szamos kompatibilis laptop peri-
fériat tettek midkodképessé ehhez a porthoz (soros
modem, vezetékes és vezeték nélkiili hdldzati kdrtydk és a
CompactFlash olvasok). A géphdz az A600 dizéjnjat koveti.
Annak a numerikuspaddal kibdvitett verzidja, illetve né-
mileg megerdsitett véltozata. Szintén harom led kijelz6-
vel. A szokdsos DD-s floppy a jobb oldalon varta, hogy
megetessiik. Szintén az Amiga 600-hol 6roklédott a PI00-
as IDE- vezérl6.
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A Kickstart és a Workbench is megujult és 3.0-as verzio-
szamra lépett el6, nagykord lett. Nem volt nagy elGrelépés
a 2.0-hoz képest. Az (j chipek elérhetdségét, kihasznal-
hatdsagat épitették be. Finomitottak rajta és kijavitottak
tobb hibat is. Bevezették a datatype (univerzalis adatrend-
szer) rendszert. Jobb és gyorsabb remapping (rajzoldfunk-
ciok) az AGA chipset tdmogatdsdra. Tovabbfejlesztett
vizudlis megjelenités. CD-ROM tdmogatds. A Commodore
¢s6dje utan az ESCOM djrainditotta az A1200 és 4000 gyar-
tasat. Ok mar egy javitott 3.1-es KS-t és Workbench-et
adtak a gép mellé. Erdekesség még, hogy a 3.0-as rend-
szert6l kezdve valt hivatalossa az Amiga 0S elnevezés a
Workbench helyett. dh1

Processzor:

Motorola 68EC020 14,32 MHz
(NTSC), vagy 14,18 MHz (PAL)

ulajdonsag

Belsé tarolo:

Belsé 2,5” merevlemez hely

Busz sebesség:

14 MHz

FPU

Foglalat hely az alaplapon

2 MB Amiga,chip”RAM
Bévitheto tovébbi:
= 8 MB CPU frissités nélkdl

=256 MB turbokértyan
CPU frissitéssel

=4 MB a PCMCIA bévitéhelyen

Hang:

m 4 x 8-bit PCM csatorna
(2 sztere6 csatorna)

m 28-56 kHz maximalis DMA
mintavételi rata (fligg a vided
mad hasznalatétol)

Hordozhaté
adattarolo:

3.5"HD hajlékonylemezmeghajté
(880 kB kapacitasu)

512 kB Kickstart ROM

Chipset:

Advanced Graphics Architecture
(AGA)

Videé:

Szinpaletta:

® 24-bites szinpaletta (16,8 millié
szin) max. 256 szin a képernyén
(indexelt médban)

® 262 144 szin a képernyén
(HAM-8 médban)

Felbontas:
=320 X% 200 1280 x 400 i (NTSC)
=320 x 256 1280 x 512i (PAL)

=640 x 480 (VGA), 800 x 600i,
1024 x 768i

Vizszintes letapogatas sebessége
15,60-31,44 kHz

Fuigg6leges frissitési rata 50-72 Hz

Bemeneti/
kimeneti
portok:

= Analég RGB videokimenet
(DB-23M)

= Kompozit video kimenet (RCA)

= RF audio / video kimenet (RCA)

= Audio kimenet (2 x RCA)

m 2 X egér/ Gamepad port (DE9)

m RS-232 soros port (DB-25M)

= Centronics tipusu parhuzamos
port (DB-25F)

= Floppy disk drive csatlakozo
(DB-23F)

m bels6 44-tiis ATA vezérls, PIO-0-as
atviteli mod

= 16-bites Type Il PCMCIA
bévitéhely

Bovitohelyek:

=] X 22 tls 6raport

m 1 x 150 tis alsé bovitd port

Operacios
rendszer:

AmigaOSs 3.0/3.1 (Kickstart 3.0/3.1,
Workbench 3.0/3.1)

Fizikai méretek:

241 cm x47,0cm X 7,62 cm

Mas:

Integralt billenty(izet, 96 gomb
(koztlik 10 funkcio billenty(i)
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Quickshot Intruder *

Intruderek tamadasa

quickshot intruder

Ahogy az talan mér mindenki szamédra megszokott, ismét valami kiilonleges keriil teritékre. Persze ismét a legnagyobb gyarto eqyik terméke kovetkezik,
a Quickshot (SpectraVideo) Intrudere lesz eziittal értekezésiink targya. Ha elfogadjuk, hogy a mdltkori,paciens” meglehetdsen sajatos és egzotikus
darab, akkor nyugodtan kijelenthetd, hogy mai alanyunk is teljes mértékben beillik kovetkezének cikksorozatunkba.

Kanapé pil6ték, hobbirepiilok, hosszd sald els6 vilaghabords dszok hancurlécének bemutatésa kovetkezik.

zIntruder egyértelmden arepii-
[6gép-szimulatorok rajongdi-
nak lehet vagyai netovabbja.
Mindent, hoz; amit egy kell6en
hangulatos repiilés koritéseként
igényelhet a kedves felhasznald. Ahogy
minden komoly eszkdznél, it is nagy hang-
stlyt kapott a strapabird kivitel, a kellen
massziv felépités. Kimondottan nagy tapa-
dékorongokkal tudjuk sik (vizszintes) felii-
letre cuppantani az iranyiténkat. A gondos
tervezésnek és igényességnek héla, nem
csak Amiga, de Amstrad, CPCés egyéb gé-
pekhez is csatlakoztathatd, bar kérddjeles,
hogy Amigénél gyengébb vason van-e ér-
telme szimuldtorokat tolni...
A lehetdségeink sokban hasonlatosak az
Aviator esetén, igy példaul itt is megvan
a2 azaz kettd darab csatlakozéaljzat. Itt
jegyezném meg, hogy mér mdltkoris fur-
csdllottam, miért nem csak a dugo el6tt
5-10 cm-el van Y-ba szétvdlasztva a két
csatlakozasi pont, de ez legyen a legna-
gyobb bajunk. Egy A-B-C-D feliratu tobb-
allast kapcsold segitségével valaszthato
ki, milyen géphez is lesz kotve eme jeles
készség, az egyes bet(k jelentése megta-
ldlhaté a tapaddkorongokkal tarkitott
talp-részen. Fontos tovabbd a két jatékos
koziil valasztast engedd kapcsold, illetve
a két tiizelési mod (automatikus / normdi)
kozotti valasztast jatékosonként biztositd
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kis kallantydk. S most, hogy lassan nye-
regben (vagy akdr pildtafiilkében) érez-
hetjiik magunkat, a két f6 targykort
sikeresen ki is tisztdztuk. Ami érdekessége
még a kontrollernek, az a hagyomanyos
joyokhoz viszonyithatd kialakitasa. A bot-
kormény leginkabb a helikopterekéhez
hasonlit, olyannyira, hogy a tiizgomb
megnyomdsahoz még egy biz-
tonsagi fedelet is ki kell nyitni,
ami ezaltal még autentiku-
sabbd teszi a kezelést. A
csuklépontok egyedi
elrendezése erre
amodellre is
jellemz6,

gely kozépvonaldhoz gerjeszthetiink val-
tozdst, mig elGre és hatra irdnyok esetén
egy, a tengelyre illesztett csuklépont
segit elmagyardzni gépiinknek, mi is a
feladat. A joy szerencsére nem mikrokap-
csolds, igy nem kell kellemetlen kattoga-

sokat hall-
gatni, haaz éj-

szaka kbzepén jut
esziinkbe légicsa-
past mérni valamely
kedvenc szimulatorunk dltal
meghatérozott ellenfeliinkre.
Ami az arét illeti, egy ezrestdl a 4—
5e Ft-ig barmennyi lehet. Kora elle-
nére ez sem védett dllatfaj, igyhogy
levadészhato kiilonhdzd aukciés olda-
lakon. Jelenleg is kaphatd, kb. 2500
Ft-os dron. A hangulatos jatékélmény
miatt mindenképp megéri, bar a
magam részérél jump’N'run progra-
mokhoz nem ajénlom, ahhoz til sa-
jatsdgos szerkezet. Reynolds

anégy irany
meghatdrozdsa
tigyesen megkom-
pondlt mddon hajthatd végre,
oldalra kitéritve a kart egy vizszintes ten-
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ad516 - sunrize industries hangkartya

Napfelkelte”

AD516 — Sunrize Industries hangartya

Az eddigiekben mindig dltalanosan elérheté Amigds hardvereken keresztiil megvaldsithatd zorejkeltési modszereket taglaltunk, dm érdemes letérni
kicsit errd| a tertiletrl, hogy megnézziik, mi a helyzet, ha célhardvert akarunk a profi mindség érdekében munkara fogni. J6 par High-End Classic gépbe

gyartott hangkartya sziiletett, féleg a fénykorban, amelyeket a sebessége miatt sokat szidott AHI segitségével elég sokréttien hasznalhatunk. Szerencsére
a sajat szoftverek is tulnyomorészt rendszerbarat mddon funkciondlnak, de a teljes kord felhasznélhatdsag ezzel a programcsomaggal valdsulhat meg.

e kezdjiik az elején. Annak idején egyértelmd
volt, hogy az Amiga audio és video képességei
kimagasléak, dm az id6 muldsaval, valamint a
professziondlis hang és filmstudiok igényeit ki-
szolgalandd, tobb alternativa is megjelent a
Paula kivaltaséra. Ezek nagyrészt Zorro-slotba illeszthetd
panelek, de kisebb szdmban eldfordulnak PCMCIAll. clock-
portos példanyok is. Ertelemszeriien a nagygépes kartyak
nevezhetdk inkabb profi eszkdzoknek, egy éraportra appli-
kdlhatd,, sufnituning”inkébb csak egyszerdbb lejatszasi igé-
nyek kiszolgaldsara alkalmazhatd. A sttidio mindség, illetve
amegfeleld szoftveres tdmogatottsdg, annak minden el6-
nyével, jellemzden csak az el6bbiek esetén valdsul meg.
A Sunrize annak idején két kartydt alkotott meg, az
AD516-ot,illetve az AD1012-es modellt. A két kartya kozil
az 516-os rendelkezik komolyabb paraméterekkel, ezdltal
inkdbb javasolt valasztds, ha van szerencsénk abba a kii-
[6nleges helyzetbe keriilni, hogy mindkett6hdl all rendel-
kezésre eladd példany. A kdrtya lelke egy Analog Devices
2105 DSP chip, amely 10 MIPS teljesitményével igen jol
haszndlhato... lenne, ha valaha is megsziiletett volna ra
azaz driver, amely képes ezt a teljesitményt igaba hajtani.
Mindenesetre nekem, aki alapvet6en zenelejatszasra
hasznaltam eddig ezt a HW/SW egyiittest, a gyari prog-
ram haszndlata sordn minden eddig megismert funkcid
megfeleld sebesség(i volt, igy igazabdl par spéci feladat
esetén lehetne jogos az extra kapacitds kiaknazasa.
A kértya hatoldali részén szép rendben sorakoznak az
RCA csatlakozok, ezek feladata a jobb/bal ki- és heme-
netek, ill. az SMPTE kimenet.
Az elébbiek értelemszerden a lejatszds, ill. rogzités elen-
gedhetetlen kellékei, utobbi pedig a Broadcaster Elite 32
néven futd non/linedris vided szerkesztd szdméra haszndl-
hatd csatlakozo. Ami kiilon érdekessége ennek a krtyanak,
hogy egyidejiileg tobb is munkara foghatd, igy dsszesen
négy darab segitségével maximum 15 hangsavval dolgoz-
hatunk! Egyébként, ha csak egy ilyen kartyank van, akkor
processzortdl fiiggéen 4, ill. 8 csatornank lehet, (030-as
(PU-t6! felfelé) valamint ha tohb kartyat vetiink be egy-
szerre, akkor kdrtyanként az elérhetd csatorndk szama fe-
lez8dik. Persze ennek nincs jelentdsége, ha egyszerd
zenehallgatési céllal szereztiik be eme eszkoziinket...
Mivel egy studié-hangkartyarél beszéliink, ahol fontos
kérdés a ,post-production” feladatok kiszolgéldsa, fontos
kritérium, hogy milyen szoftver-oldali megoldést nyuijt a
rendszer. Igen frappans médon Studio16 néven fut a kar-
tyahoz készilt programcsomag. Ha grafikus kértyat hasz-
ndlunk, be kell iktassunk egy gyors kitérét a ModePro
(vagy més, képerny6-atirdnyité alkalmazds) iranyaba,
mely segitségével az egyébként rendszerbarat, de vided
kartyakat alaphdl nem tdmogat6 Studio 16 atvezethetd
RTG-s grafikus rendszerre is. Ennek kézzelfoghat eldnye
tobbek kdzott a kellden nagy munkateriilet, amelyen min-
den szerkesztGablak viddman elfér egymas mellett. Pél-
daul 1024x768-as felbontdshan mar nincs helysz(ke...
A program egyébként j| felépitett, példasan Amigds alkal-
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= Analog Devices 2105 DSP (10 MIPS, 100 ns
utasitas-végrehajtasi idd)

m 12 bit-es lejatszas és felvétel, kdzvetlendl
hattértarolora

= maximum 4 hang csatorna

m 1 csatorna / 44 kHz 68000/es CPU esetén

m 4 csatorna / 44 kHz 68030-nal

= full duplex (kétirdnyu adatkapcsolat)

® mono mintavételezési rata 7 - 82 kHz

= frekvencia tartomany 20 Hz - 20 kHz (-3 dB)

= tipikus jel/zaj arany 70 dB

® Hangminta-tarolas 16 bit-es formatumban AD516
kompatibilitasért

= mono RCA csatlakozok egyensulyozatlan vonali
szintekhez

u SMPTE input (RCA)
m 64 kB Fast statikus RAM, 256 kB-ra bévithetd
= 8 kB ROM

mazas. Kivalaszthatdak a kiilonbdzd alprogramok, digitali-
zdldshoz, szerkesztéshez, s6t, akdr tobbsavos zenegydrtast
is megvaldsithatunk. Savonként felvett hanganyagot tu-
dunk dsszerendezni, vagni, stb. Itt Iépne képbe egyébként
a DSP, mivel valds idGben effektezni nem lehet, erre nincs
lehetdség a programban. Ettél fiiggetlenil kiilsd forrashol
digitalizaini, alapfok szerkesztést, vagdst, hangeré médo-
sitdst végrehajthatunk, és vannak tovabbi érdekes, de kisebb
jelentdséggel bird opciok a még kényelmesebb munkavég-
265 érdekében. Ami kiilon érdekes, hogy a digitalizalds soran
ajobb és bal oldal kiildn f&jlba keriil letdroldsra. Megadhato
elérési (it nekem személy szerint az volt a legpraktikusabb,
ha hagytam RAM:-ba menteni, majd onnan hiztam &t a
hangféjlt egy vinydra. A CyberStormPPC SCSI 1énca elég
gyorslenne a direkt irdshoz, azonhan kisebb teljesitmény(,

= Analog Devices 2105 DSP (10 MIPS, 100 ns
utasitas-végrehajtasi idd)

= 16 bit multitrack felvétel, kozvetlenul hattértaroléra

= 5 csatorna / 44 kHz 68000/es CPU esetén

= 8 csatorna / 44 kHz 68030-nal

= dual 16 bit delta-sigma A/D és D/A konverterek
digitélis anti-aliasing sztirékkel

= 64x oversampling

= full duplex (kétirdnyu adatkapcsolat)

= tizennégy mintavételezési rata 5,5 — 48 kHz

= frekvencia tartomany 15 Hz - 22 kHz kozétt (-3 dB)
= tipikus jel/zaj arany 87 dB

= MIDI vezérlés és autosync Bars & Pipes segitségével
= nincs MIDI éra tamogatés

= A,pan” és hangeré minden sav esetében fliggetlentil
szabalyozhato és MIDI-vel vezérelhetd

= stereo RCA csatlakozdk egyensulyozatlan vonali
szintekhez (2 V RMS) hang ki- és bemeneteken

= 16 bemeneti digitalis jelszint szabalyozas
= SMPTE input (RCA)

= 256 kB statikus RAM

= 8 kB ROM

= digitélis I/0 opcid tervezve és rekldmozva volt,
de sosem jelent meg (DD524)

= AHI driver

lassabb gépeken ez lehet szik keresztmetszet (ahogyan a
RAM kisebb mérete is, persze...)

Osszességében egy kivalo bvitdrl beszéliink, amely egyér-
telmden j6 beruhdzas, féleg olyan esetben, ha az alaplapi
hang mindsége nem elég, illetve iddnként sziikség volna
valamilyen sajat hanganyag rogzitésére profi mindségben.
Minden Zorros gépben mikadik, nem érzékeny semmilyen
processzortipusra. A kivetkez6 Zenemania alkalmaval a Stu-
dio16 bemutatasdval folytatom! Reynolds
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SZOFTVER MANIA synergy

Egy gytirii mind felett

Eqgyuttmakodeés a Synergy alkalmazassal

Minden geek hajlami ember el6bb utobb szembesiil azzal, hogy az irdasztala tele lesz szamitdgépekkel, kiityiikkel, periféridkkal,

beviteli eszkdzokkel. Az én példamat kovetve: itt eqy MacBook Pro 0SX-el, amott eqy asztali PC Windows 7-tel, mogotte egy
ACube Samantha 440EP Amiga0S 4.1-el, alatta egy Pegasos 2 MorphOS 3.3-al, ezek el6tt Iabmagassagban egy dual G5-6s Power

Mac PPC 0SX-el, mindezt megkorondzza egy PS3 és egy XBOX 360. A klasszikus és retr6 gépeim eqy kiilon asztalon terpeszkednek. Mi ezzel a baj?

o [ 10
ST 1

—_

Kliens 1
Nincs billentytzet és egér

emmi, azon kiviil, hogy a konzolokat leszdmitva mind-
egyik mikodtetéséhez kell egy billentyizet és egy
egér. A fent vazolt helyzethen akdrhogyan is szamolok,
sziikségiink van dsszesen 6t egérre és ugyanennyi bil-
lenty(izetre is. Latjatok magatok el6tt? Még akkor is,
ha a legkisebb klaviatdrakat és a legkisebb kabelnélkiili egereket
is alkalmazzuk, az asztalunk egy éridsi kdosz lesz. Mintha sz6-
nyeghombazdst végzett volna egy geek hombazoszézad. Ezt a
kéoszt lehet fokozni azzal is, ha egyszerre tobhb monitort hasz-
ndlunk. S6t ha ezt ugyanabban az idében tessziik, az még fo-
kozza a hangulatot. Jelen esetben kettd 24 colos monitor, plusz
aMacBook Pro képernydje van jelen.
Més driilne, ha ennyi cucca lenne az asztalan, akkor nekem még is
mi a problémam ezzel? Annak 6riilok, hogy nem csak én éreztem
ezt egyfajta logisztikai kdosznak, hanem masok is kiizddttek ha-
sonl6, problémdkkal’, igy megoldas is sziiletett rd (megnyugodtam).
Aprobléma ott gyiilemlik fel akdr egy démds duzzanat, amikor
ennél az asztalndl lilve az ember egyszerre hdrom gépet is hasz-
ndlni szeretne. A munkanap (gyk. hobbi és meld egyszerre) kez-
detén még valahogy trré lesz a geek azon, hogy minden géphez
mas beviteli eszkozt kell haszndlnia, de egy id6 utén zavard,
majd egyenesen idegesitd kezd lenni, hogy reflexbdl més egér-
hez, més klaviattrahoz nytlunk, mint amelyik gépet épp hasz-
ndlni szeretnénk.
Bosszantd, idegesitd, egyenesen 6rjitd, amikor 5 perces gépelé-
siink veszik oda, mert nem a Wordbe irtunk, hanem az 0SX-es
billentyiizetet simogatjuk mar percek 6ta, ahol épp semmilyen
szovegbeviteli szoftver nincs nyitva. Arghhhh.
Az egyszeri geek elkezd gondolkodni, hogy hogyan lehetne drra
az asztali 6skdoszon, melyet 6 maga teremtett. Eqy egér mind
felett (Idsd népi versgytijtésemet a témdban az iromdnyom végén
:), seqy billenty(izet. Eza megoldas! Azonnal hardveres megol-
ddsokat kezdiink keresni. Bongéssziik a netet és jon is a megol-
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Szerver
Billentylizet és egér megosztva

dds, valamilyen pont erre kitalalt KVM switchre (vdltd) van sziik-
ségiink. Tele van a hal¢ kiilonféle cégek termékeivel. Ezekben
dltalaban egy kozos van, mind eszméletlen dragak. Arrél nem
is beszélve, hogy a kiilonféle csatlakozokkal rendelkezd gépek
esetén kombindlt switchre lesz sziikségiink (USB, PS2, VGA, DVI
esetleg HDOMIis). Egy ilyen asztali véltd nem olcs6, ami meg ennyi
gépet le is kezel, az 50—60 000 Ft feletti aron kelleti magdt. Non-
szensz. Ennyiért inkabb klasszikus Amiga alkatrészeket vésaro-
lok. Akkor maradjunk, egyszerre csak hdrom gép kezelésénél.
Igy az mar akr 30 000 Ft-bdl is kijohet. Ez még mindig a Iélek-
tani hatdr felett van. Legyen akkor csak két gép kezelésére al-
kalmas... de ha mondjuk itt is kombindlt egység sziikséges,
akkor megint 16 000 Ft magassagaban jarunk. Ez tdl sok. Ennyi
pénzt magdra valamit is ad6 geek hasznosabb termékekre kolt
(természetesen ha a geek gazdag, esetleg nyert a lotton akkor mds
a helyzet, akkor azt vesz amit akar :).

A hdlén vald kutakodds kdzben rétalélhatunk viszont egy nagy-
szer(i megolddsra, mégpedig egy szoftveresre. Igen-igen, mésok-
nak is volt hasonld problémdjuk és nekik sem végtelen a
pénztarcajuk. lgy szuletett meg a Synergy Project (http: //synergy—
szer tamogatasaval. A hivatalos oldalon Windows, 0SX és Linux
rendszerekhez télthetjiik le a programot. Ingyenes kddhalmazrdl
beszéliink jelen esethen, tdmogatast elfogadnak a készitdk és vé-
leményem szerint meg is érdemelnek, mert a programjuk hidny-
p6tl6 és hasznos kiegészitdnk lehet!

Akellemes a dologban ésiitt kapcsol6dik az Amigdzéshoz, hogy
étezik bel6le eqy Amiga0S4.1 valtozta is. Nem hivatalos. Nem
is érhetd el a hivatalos oldalon. Viszont a forrdskdd bérki szdmara
letdlthetd és portolhaté mas rendszerekre. Iy sziiletett az 054.1
verzid is. Letdlthetd az 0S4depot oldalrél. Kerestem MorphQS
verziét is, de egy forumbejegyzésen kiviil sajnos mdst nem ta-
|4ltam ezzel kapcsolatban. Létezik mas megoldds MOS-ra, amit

Kliens 2

Nincs billentylizet és egér

nemsokdra szintén teszteliink majd, de az nem kompatibilis a
Synergy-vel. Jd lenne, egy MOS verzig is! Vdrjuk!

A haszndlata elképesztden egyszerd. Ki kell nevezni ez egyik
gépet szervernek. Ez ergondmiailag szerencsés, ha a veliink szem-
ben siicsiild, kozponti (kdzépsd) gép. Szervert jelen dllas szerint
csak Windows vagy 0SX rendszer alatt indithatunk. Az 054 port
csak kliens médban tud mékddni. Installaldskor mdr rakérdez a
program, hogy az adott gépen milyen statuszban lesz a Synergy.
Tehét a szerver gépen ennek megfelel6en haladjunk végig a
setup-bedllitdsokon. Szerencsére magyar nyelven is kommunikal
ateljes Synergy. Természetesen a szerver bedllitast utélag is mo-
dosithatjuk klienssé. Eqy interaktiv konfiguraciés meniipontban
bedllithatjuk, milyen fizikai elrendezéshen helyezkednek el ko-
riilgttiink a gépeink. Kis monitor ikonokat htizogathatunk egy
négyzetrécsra, természetesen kdzépen a szerver trénol (7. kép).
A kis ikonokat el is kell nevezni, de nem akdrmilyen névvel. A
hosts fajlban megadott kiszolgald nevek alapjan fogja a Synergy
megtaldIni és azonositani szamitdgépeinket. A Windows és 0SX
verzi6 kijelzi, hogy az adott gép milyen néven fut, és mely
néven hivatkozhatunk az adott gépre (Screen name) (2. kép).
054 alatt a SYS:Devs/Internet/ knyvtarban talélhatd "hosts’
nevii fajlban kell megadnunk vagy manudlisan vagy a
SYS:Prefs/Internet nev(i hélézatkonfigurald appjaval (3. kép).
Példdul jelen esetben a SAMANTHA 440EP gépem hostja a ko-
vetkezd: 192.168.1.112 SAM440 SAM440. Az els6 a SAM IP cime,
amésodik a host név a harmadik pedig az alias (dlnév). Ezek utdn
nincs mds dolgunk mint 054 alatt konfiguraini a Synergy-t. Az
054 verzi egy sima parancssoros futtathaté llomany. Nincs
hozza GUI, nem is sziikséges. Beszerezhetd az alabbi linkrdl:
http://www.os4depot.net/share/network/misc/amisynergyc.lha.
A Synergy indithat Startup-Sequence-hdl, User-Startupbdl, de
elegdnsabb, ha a Network-Startup fajlba applikaljuk. Az alabbi
sort kell beilleszteni: ,Run *><>NIL: 054:c/asynergyc >NIL:



© 3 Szerver konfigurécis

Képernydk €s kapcsolatok | Gyorsgembok

Towvabbi szerver
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Configure the layout of your synergy server configuration.

Intel_i5

_

MEBEP.local

Huzza az (4 képerny8ket a listaba vagy mozgassa a meglévaket.
Hiizza o képernyst a szemetesre, hogy torlddjen.
Dupla kattintassal szerkesztheti a beallitasokat.

1. kép

2} Synergy Premium

Fdjl ~ Szerkeszt Ablak Sugé

IP addresses: 192.168.1.177, 169.254.27.131
@) Interaktiv konfigurdcic:
() A létezd konfiguréds haszndlata:

Konfiguradiés fajl: | C:/Users/dh1/synergy.sac

Screen name: Intel_i5
Server IP:
Mapld

NOTE: connecting to service. .

MOTE: connection established
INFO: watchdog status: ok

Synergy is running.

2. kép

Szerver (megosztja az ide kapcsolt egeret és billentylizetet)

[ kliens (az szerverhez kapcsolt egeret és bilentyiizetet hasznalia):

== | =

Tallézss. ..

Bl gevre

Kiszolgaldk

Interfészelk

Utvonalak P cim

Néy Alias

127.0.0.1
névfeloldds

Szolgaltatasok
Szenverek

192.168.1.101 MBP
192.168.1.112 SAM440 SAM440

localhost localhost.local
mac

||<TB'I‘§

(B

.. || Masgolds... || Médositas... || Torlés

3. kép

192.168.1.177 windows” A Run parancs remélem
egyértelmd mindenkinek. A kivetkezé dtvonallal
egyiitta Synergy helye a rendszeriinkben, ezt k-
vetiaszerver gép IP-cime, illetve a‘windows’sz6-
val a végén jelezziik az applikécionak, hogy egy
Windowsos géphez fogunk kapcsolédni. Abban
az esethen, ha aWindowsos, vagy 0SX-es avagy
barmilyen més rendszerre nem IP-cimmel szeret-
nénk hivatkozni, akkor az Internet prefs program-
ban szintén vegyiik fel a Hosts (Kiszolgdldk)
listdba, és ezek utén a kdnnyebben megjegyez-
hetd névvel vagy aliasszal is hivatkozhatunk rd.
Ezek utdn ellendrizhetjiik mdviinket, ha egy

Shellben kiadjuk a ,ping SAM440” parancsot.
Ha rendben lefutott a ping parancs (CTRL + (-
vel megdilithatd) akkor nagy valésziniiséggel
mdr mdkadik is a Synergy.

Akészit6k remek programjukat ingyenesen el-
érhetdvé tették, de létezik egy Premium verzig
mely pér aprobb extra szolgaltatést is tarta
maz. En 5 dollrral jutalmaztam a fejlesztdket,
bar nem 6k készitik az 054 portot, de akkor is
Oridsi segitség a program szamomra.

Végil dlljon itt eqy versike a,,Gydirdik ura” gydr(i-
versének mintdjdra (hiszen a Synergy logéja is
eqyfajta gy(ird, és ebbél is csak egy kell”:). dh1

Hdrom egér ragyogjon a geek-kirdlyok kezén,

Hét a nemes kockafejek jussa, kiknek hdza cifra hangszigetelt fém,
Kilencet halandé kocka kezében csillantson a fény,

Egyet hordjon a Sitét Windows U, szolganydjat terels,

s

Mordor éjfekete foldjén, siirii irdasztalok mezején.

Egy egér és billentytizet mind folott,

Egy klaviatira kegyetlen,

Egy a sotétbe zdr, a Logitech egér az Egyetlen,
Synergy holdfényes foldjén, gyér iréasztalok mezején.

L]

.

XX
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Youtube video
054.1 MUI OWB-n

Szinte mindenki, valamilyen formaban, keriilt mdr kapcsolatba
a népszer(i videdmegosztéval a Google tulajdondban lévé You-
tube weboldallal. Munka mellett, helyett, kozben vagy csak szo-
rakozasbol nézziik masok kis vagy nagy, komoly vagy vicces
filmjeit. Erre van lehetéségiink Amiga0S 4.1 alatt is!

0/ ows: (Untitled)

[¢][+][s][o]&]

5] v [ommons

@ (Untitled)

YouffTR) ot oenerstionboys

Girls' Generation - The Boys

Q  Browse Movies  Upload Create Account  Signin

Nas - Nas Is Like
(Live at
by NasVEVO
1,125,349 views

Sleigh Bells -
Comeback Kid (Live
by S| Evo
825
oo 4 Sleigh Bells -

Comeback Kid
by SleighBellsVEVO

i 2,303,808 views

Cheer on our
Olympians.
by visabrand

1443543134 | 18 |5 | 36 ¢ View without Flash | 45 | 22| 44 | 35 | 43 | 34 | 18
h Prefer

Publis b tionVEVO

Buy Girls' Generation *The Boys* EP- http:/intersco.pe/y
Music video by Girls' Generation performing The Boys. (C.
Entertainment, under exclusive license to Universal Music BV

lapvetden a Youtube videok nem néz-
hetdek meg egyetlen Amigds vagy
Amiga kompatibilis operdcids rend-
szeren futatott bongészével sem.
Ennek az oka az, hogy ehhez az Adobe cég
Flash (FLV) kiegészitésére lenne sziiksége az
Amigds bongészéknek. A Flash egy zdrt szoft-
ver, az Adobe nem tdémogatja Amiga054-et és
mas Amiga like rendszereket sem, és ez a hely-
zet nem valdszindi, hogy a kozeljovében meg-
véltozna. Tehdt mds megoldast kell talalni.
A j6 hir, hogy van ilyen megoldas. Az Apple,, -
ddsos” tevékenységének kdszonhetden iPad és
iPhone eszkdzokon tiltott a Flash formatum, igy
ott HTMLS formdtumban valdsitjak meg a lejét-
szast. Eznem zért formétum. Az Amigas bongé-
sz6kiis képesek az értelmezésére, haszndlatdra.
Az OWB készitGje rendszeresen kovetia Youtube
valtozasait és készitett par Java szkriptet ennek
akihasznaldsdra, melyeket alkalmankeént frissit
is. Az alabbi cuccokra lesz sziikségiink:
= A MUI-OWB web-bongészére mely elér-
het6 a www.os4depot.net oldalon.
= A MUI-MPlayer vide lejatsz6 mely szintén
elérhetd a www.os4depot.net weboldalon.
m A készit6 YouTube.js, YouTube_EZDownload.js
szkriptjeire, melyek a kovetkez6 oldalon talal-
hatdk http://fabportnawak.free.fr/owb/scripts.
Akét MUI-s programot installaljuk installerjei
segitségével, a két szkriptet pedig masoljuk a
MUI-OWB sajdt Scripts mappajaba.
A MUI-Mplayer programkonyvtaraban keres-
siik meg a Conf konyvtdrat és az ebben |évg
‘config’ nevi fajlt (annak megfelelden, hogy
milyen fajta a processzorunk, ezt az Altivec vagy
a Generic kdnyvtdrban taldljuk: G4 alatti pro-
cikndl Generic, mig G4 vagy afelett az Alfivec-
ben) mddositsuk az alabbiak szerint:
m vo=cgx_wpa (kettds kereszt tirlése)
m mc=0 (ezt asort pluszban be kell irnunk)
= lavdopts=skiploopfilter=all (kettds ke-
reszt torlése a sor elején).

jam
) 2011 5.M.

& Artst: Girls' Generation
Top Tracks for
Girls' Generation

Ezutédn a MUI-OWB-ben a Settings menii-
ponthan vélasszuk a Preferences opciot.
A feljov ablakban a bal oldalon kattintsunk
a MIME Type pontra. Itt az ADD gombbal
hozzunk Iétre egy Gj MIME tipust az alabbi be-
allitasokkal:
u MIME Type: video / mp4
m fxtension: mp4
= Action: External Viewer
m Viewer: ide Gtvonallal egyiitt adjuk meg a
MUI-MPlayer futtathaté féjljanak pontos he-
lyét, majd az ez utdni rubrikaban , %" opciét
adjuk meg idézéjelek nélkiil (ez a jelenlegi
Youtube specifikdcidjdhoz sziikséges, nélkiile
nem megy a lejdtszds).
Ezzel megtanitottuk az OWB-nek az MP4
vided formatumot, most mér felismeri, féleg
ha rkattintunk a Save gombra.
Szintén a MUI-OWB-ben a Windows menii-
pontban valasszuk a Scripts opciot. Az ADD
gombbal adjuk a rendszerhez a két kordbban
emlitett JS szkriptet (YouTube.js, YouTube_EZ-
Download,s). Zarjuk az ablakot és inditsuk djra
az OWB-t. Ha mindent jol csinaltunk, most egy
Youtube oldalra tévedve a videdk alatti részt a
YouTube.js script kiegésziti egy Download
(Letdltés) résszel és egy View without Flash
(Lejdtszds Flash nélkiil) szakasszal mogottik
tobb szimmal melyek egy-egy linkre mutat-
nak. A mi esetiinkben csak a 18-as opcid jatszik
(erre van beldve az MP4) a Download (Letoltés)
részben. Ha rdkattintunk erre a 18-as opcidraa
Letoltési” szakaszban, az automatikusan meg-
nyitja az MPlayer lejtszot és elkezdi stream-
ként lejatszani a vide6t egy ablakban. Egy
masik Shell ablakban pedig a vide6 paraméte-
reit kovethetjiik nyomon. Dupla kattintassal
természetesen teljes képernydn is élvezhetjilk
a filmet. Sajnos 054 alatt nem tudjuk még a
bongészdben lejatszani a videdkat, csak igy,
kiils6 lejatszoval. dhl
(tlet: Epsilon's AmigaOne X1000 Blog)
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samantha 440ep

Az olasz melo — kicsi a bors, és piros

Az olasz ACube Systems Stl. elkotelezett Amiga és AmigaOS tdmogatd még 2007-ben piacra dobott egy kompakt, az AMCC tervein alapuld, sajat
tervezésd PowerPC-s alaplapot, a SAMANTHA 440EP Mini ITX-et, amely az AmigaOne hidnya dltal keltett (irt volt hivatott betdlteni.

SAMANTHA csaladbol jelenleg tobb valtozat
is kaphatd pénztarcanknak és igénye-
inknek megfelelden. Ezen gépek egy
része nem birtokol olyan szdmi-
tasi teljesitményt és bdvithe-
téséget, mint a kordbbi legerdsebb
G4-es AmigaOne-ok. Viszont cse-
rébe a mai napig gyartjék dket és
elég korrekt dron meg is vasarolhatok
(a nyugati penztdrcdkhoz mérten).
Most a két legkisebb modellt vessziik gorcsd
ald. Ezzel a modellel mar az Gjsdg kezdete 6ta
rendelkezik szerkeszt6ségiink Fellner Istvan (Cobra)

az alabbi eszkozokkel rendelkezik:

10 Amiga Mania

ajandékaként. Nagyon szépen koszonjiik! Az alaplap
érdekessége, hogy ez egy prototipus vas és néhény
aprébb mddositas tortént csak a végleges soro-
zat gyartasha keriilése el6tt. Tehdt tulajdon-
képpen ez egy Gold példany madr.
Kivaléan tizemel, par kisebb, inkdbb
csak idegesitd mint komoly prob-
lémaval Gvezve. Es az sem mindig a
hardver szdmldjara irhato.
A Hyperion jévoltabdl teljes 054 tdmoga-
tast élvez a SAMANTHA vonal, illetve Linux és
AROS rendszerek is futtathatdak rajtuk. Rendszeres
tdmogatdst nyujt az ACube! Az alaplapon integrélva /

' ASAMA440EP jellemzéi:

Lattice XP expansion FPGA

4x USB2 port, 1x USB1 port

forrasztva talalhato a CPU, mely az AMCCaltal (1BM licenc
alapjdn) gyértott PowerPC 440EP SystemOnChip (SoC).

A PowerPC440EP egy 35x35mm-es PBGA tokozdsu, 456
tds chip, mely 533MHz-en minddssze 3 Watt-ot fogyaszt.

K Earaver:

Szabvényos MinilTX formatumu alaplap (17x17 cm),
egyedi hatlappal

AMCC PowerPC 440EP SoC CPU az alaplapra forrasztva,
passziv hiitéssel (nem kotelezd)

512 MByte méret(i DDR 266 SDRAM az alaplapra for-
rasztva + egy darab 100 t{is DDR DIMM memdriabévité
foglalat (specialis ram)

USB 2.0 kompatibilis OHCI/EHCI T NXP PCl kontroller, ketté a
hétlapon kivezetve, a masik kett tetszélegesen kébelezhetd

Audio Cirrus Logic CS4281 és Realtek ALC655 kodek, egy
darab 3,5 jack kimeneten

Silicon Image vezérl6s 4 darab Serial ATA port SATA esz-
kozok vezérléséhez (DVD, CD, HDD stb.)

ATl Radeon M9 GPU (RV200 mag) 64 MB VRAM-mal, s-video
és DVl kimenttel

VGA csatlakozé, mely opciondlisan kérhetd, specialis sza-
lagkabellel kivezetve az egyedi hatlapra

Pericom 8150B PCl Bridge

FPGA Lattice XP 80 tUs I/0 bévité konnektor




Nem igényel aktiv hiitést. A SAM440EP két verzidban
(533MHz és 667MHz) keriilt forgalmazdsra.

Az alaplap szabvanyos méreti, MinilTX formatumnak
megfeleld furatokkal rendelkezik. Barmilyen ezt a szab-
vanyt kovetd hazba beépithetd. Tdlsdgosan erds tdpegy-
ségre sem lesz sziikségiink. Akdr egy HTPC-hez ajanlott
gyengébb, 150—200W-os tdpegyséq is béven sok lesz a
gépnek. Az én konfiguraciomban egy DVD olvasé, egy
SATA 2,5" merevlemez, egy CF-kértyaolvaso és egy plusz
videokdrtya (alapbdl két, de esetenként négy USB eszkdz is
ide szdmithatd) iizemel egy HTPC téppal iizembiztosan.
Az alaplapnak egyedi hétlapja van, amit a hdz megfelel6
nyildsaba kell helyezni. Sajnos ez semmilyen més PC-s
hatlappal nem kompatibilis, |évén, hogy ilyen port kiosz-
tdsu més alaplap nem létezik. Sajnos nem jar alaphdl az
alaplaphoz ez a kiegészitd és utdlagos rendeléssel sem
tudtunk szert tenni ra.

Az alaplapon kapunk két Ethernet csatlakozét (10/100),
egy debugoldshoz vald soros portot, egy DVI kimenetet,
két USB 2.0-as kaput, s-video kimenetet, és eqy szabva-
nyos 3,5-es jack dugds audié kimenetet. Mikrofon beme-
net és audio line in nincs.

Tervben volt egy kiegészitd nyak, amely installdlasa utan
komolyabb hangkimeneteket kaptunk volna, de tudoma-
som szerint a prototipuson kiviil més példany nem késziilt
beldle. A nélam |évd példany egy utolsé revizids C véltozat
prototipusa. Van néhany problémds dolog mely a m(-
kddését nem igazan befolydsolja, mint inkdbb némi
kellemetlenséget okoz.

Az egyik ilyen, hogy az alaplapi DVI portrl
sajnos rossz szinek jonnek. A fekete zold
lesz, a fehér pedig lila. Sajnos seho-
gyan sem sikeriilt eddig fixdlnom %5, 2
ezt a problémat, valdszintileg &5
komolyabb beavatkozdst /
igényelne az alaplapon,
ehhez viszont vissza
kellene kiildeni
az alaplapot )
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az ACube
Systemsnek
Olaszorszdgba,
— ismerve a szallitd
cégeket és a postat nem
volt batorségom (eddig)
megjatszani ezt... Ez a hiba ter-
mészetesen a véglegesen sorozat-
gydrtott verziékban nincs jelen!

A kis gépecske egy PCl slotot kapott csak,
cserében viszont az alaplapra integralt M9-es

ATI GPU rajzolja a pixeleket 64 mega VRAM tar-
sasagaban. A GPU kellgen gyors! Féleg, hogy a sima
9000-es széria tagja, mely kéztudottan a leggyorsabb
mindegyik nextgen rendszeren. Viszont a 64 mega VRAM
nagyon gyorsan kevésnek bizonyul. Ndlam fix
19201200-as felbontasti monitorok vannak és ezen
a felbontdson hajtva az Amiga054.1-et minden
grafikus csicsét bekapcsolva egy-két ilyen fel-
bontdsu képernyd utan egyszer(ien elfogy a gra- f.&;
fikus memoria. A rendszer ettél még tovabb g
mikodik, de eszméletlen lasst lesz. Javitha- =
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tunk ezen az dllapoton, ha kisebb felbontdst hasznélunk,
alacsonyabb (76 bit) szinmélységgel és az ablakok dltal
vetett drnyékoldsokat kikapcsoljuk és minden mas vizudlis
tuningot. Még ekkor is vészesen kevés a 64 mega ram.
Nem is értem miért nem alapbél 128 megét integréltak
az alaplapra. Ezt kivédhetjiik, ha az egyetlen PCl slotba
egy 128 vagy nagyobb VRAM-os grafikuskartyat installa-
lunk. Nalam prébaképpen két kdrtya is jart. Jelenleg eqy
ATl Radeon 9200-as a fd grafikus meghajté 128 mega RAM
tarsasagaban. llletve volt szerencsém beszerezni egy AT
Radeon HD4350-es kartyat is 512 mega RAM-mal,

bar a driverek ebhdl jelenleg csak 256-ot latnak,
hasznalnak. Sajnos itt el6jon a SAM440EP egy
komoly konstrukciés hibdja, mégpediq az,
hogy az egyetlen PCl slotunk (mely
nem elég, hogy arra kényszeriti a
felhasznalét, hogy alaposan at-
gondolja melyik is lesz az az
egyetlen PCl kdrtya amit
hasznalhat majd,
bar igaz PCl-riser

kdrtydk se-
gitségével az
egyetlen port meg-
tobbszorozhetd  de
ilyen kértyat nem volt szi-
viink a kis gépezetbe erdltetni)
nem 66 Mhz-es, hanem felezett
33 MHz-en mikddik csak (az okat
nem tudom). Ez rdgton hatranyosan érint
minden Pl slotos grafikuskartyat. Ezen
feliil a DMA funkci sem aktivalhatd ezen a
porton, ami ismét dridsi dldozat a teljesitmény
oltdran. Ennek ellenére a 9200/128-as kdrtya na-
gyon szépen teszi a dolgat, észre sem venni lassuldst
azalaplapihoz képest. Viszont az A-EON ltal fejlesz-
tetett HD Radeon driverrel a 4350-es ATl léthatdan és
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a rendszer. Hogy ez a SAM-em protésaga miatt van-e
avagy a driver ilyen éllapotti-e még nem sikeriilt kideri-
teni. Tovabbi teszteket kivan.
A 7-9000-es sorozatd ATl kdrtykon van Warp 3D tdmo-
gatds is. Ez szintén csorbét szenved az alaplapi 64 mega
miatt. Némely SDL-es jatékhoz kevés, de az ezt hasznald
Blender sem képes 64 mega mellett mdkadni.
A PCl slothan 1évd kartyan (mivel 9000-es sorozat tagja)
mikddnie kellene aWarp3D-s programoknak, és ez félig
igazis. Csak sajnos 1-2 fps-el jelenik meg rajta minden,
fals szinekkel. Mikozben az alaplapi GPU-n minden rend-
ben van. Sajnos a legtdbb jaték nem teszi lehet6vé, hogy
inditds el6tt kivalasszuk melyik kartyan és milyen fel-
bontéshan jelenjen meg. Ha igy lenne, akkor jatszani az
alaplapi GPU tokéletes lenne, mig a Desktop teenddket
a PCl-os kdrtydra bizndm. Sokdig nem értettem mi lehet
agond, mig nem a GLQuake-et portold Massimiliano Tre-
tene megvildgositotta a problémét... Mivel az alaplapi
GPU és a PCl slotban lévé GPU is 9000-es sorozatd, a dri-
ver nem tud kiilonbséget tenni kozottiik igy rosszul je-
lenik meg a mdsodlagos kdrtyan a 3D kép. Puff neki. Ez
kivédhetetlen. Kellene egy 7000-es sorozati PCl-os,
ugyanakkor 128 megas kdrtya, hogy ne akadjanak 6ssze
3D-ben a 9000-esek (fehér holldt valészintileg egysze-
ribb lenne szerezni). Sajnos a 440EP UBootja nem teszi
lehetévé mésodlagos grafikuskdrtya hasznalata esetén
az alaplapi GPU kikapcsolésat. Pedig ha ez igy lenne,
akkor egy csapasra megoldddna a 3D probléma. Ez dridsi
tervezési hiba!
Mindettdl fiiggetleniil a kis masina kivaléan alkalmas a
napi teenddk elldtdsara. Az AOS4.1 szépen teker, nem
érezni lassuldst. Az ablakok szépen mozgathatdak (bar tdl
nagyok esetén mar létszik a rajzolérutin munkdssaga) Szé-
pen megy a levelezés, YAM vagy SimpleMailbél. Az OWB
mint bongészd szépen helyt all, a sebessége is elfogadhat.
Az 054-es jatékok legtobbje szépen megy. MACE is felbon-
tds és részletességfiiggden akdr 90 FPS-t is produkal.
Quake is siman fut 720p-s felbontdsok esetén is. Felhasz-
ndldi programok szintjén sincs mit szégyellnie a torpének,
bdven gyorsabb egy 060-as Amigandl. E-UAE segitségével
klasszikus Amiga jatékokat és demokat is futtathatunk. It
azért mar kicsit érezhetd a 440EP SOC gyengébb teljesit-
ménye. Az alaplapi 512 mega RAM eddig még mindig
elég volt mindenre, de aki akarja, bvitheti egy gi-
gdra is, bér sajnos az ehhez vald 100 t(is, speci-
alis memdria aranyaron kaphatd csak.
Osszességében a gép nem hoz szé-
gyent a gyrtdjara. A kicsi a bors,
B de erGs mondast megtamogatva
mindent megtesz azért, hogy
. kellemesen hasznalhassunk
Amiga0S4-et egy kdltségha-
tékony gépen, nextgen kor-
nyezetben. dhi
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AZ INTERJUT KESZTETTE: COBRA

Flamingok es Pet

> Rachy interju
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AM: Roviden bemutatkozndl? Mikor haszndltdl elészor Amigdt, hogy csd-
bultdl el, milyen gépeid voltak?

1 ALMOS ALIAS RACHY VA

Rachy vagyok, most épp Uj-Zélandon élek, de talalkozhattatok velem Ami-
ganica/Fyanica partikon. Esetleg olvashattatok anno a FONT! cimii lemezuj-
sagunkat, gamézhattatok a Flamingo nevii Plus/4 emulatorommal vagy
akar még aztis hallhattatok rélam, hogy a Petunia nevii just-in-time alapu
6800x0 processzor emulaciot én készitettem az Amiga054-be. (Ez raadasul
mind igaz is :)! Az Amiga azonnal elbiivdlt, amint meglattam egy nyugati
(64 ujsagban valamikor 1986 koriil. Aztan eltelt ropke 6 év (boldog Commo-
dore Plus/4-es idok!) és vettem is Amiga 500-at. Késobb lecseréltem Amiga
1200-re, amit minden iranybdl bovitettem, atszereltem toronyba, satobbi,
csak tigy, mint mindenki mas... ;) A tobbi Amigamat mind ajandékba vagy
kolcsonbe kaptam valakitél tobbnyire az Amiga054 koriili munkaimnak ko-
szonhetden. Pillanatnyilag egy darab AmigaOne-XE van a tulajdonomban,
de sajnos nagyon megviselte mikor barondben elhoztam Uj-Zélandra és
nem hajlandé bootolni... :( Szerencsére Cobra volt olyan kedves, es adott
kolcsonbe egy microA1-et, azon fejlesztek mostanaban. De mar rég szeret-
nék egy Amiga X1000-et, nem akar valaki adni egyet ajandékba? :D

AM: Az Amiga melyik része fogott meg legjobban, a multimédia képességei,
az 05, esetleg ajdtékok, vagy az Amigds partik hangulata?

Rachy: Eloszor természetesen a csodalatos audio-vizualis képességeitdl
estem térdre eldtte. Amikor megjelent az Amiga nekem még a (64 jelen-
tette a csuicsot. Késobb, amikor mar mereviemezt is szereztem az 1200-eshe
azoperacios rendszert is elkezdtem értékelni. Még késobb, amikor mar sok
mindent csindltam magamban és meguntam a sajat tarsasagom, akkor a
partik is megtetszettek. Mi mindannyian jél tudjuk, hogy az Amiga nem
csak egy szamitogép, hanem egy életérzés, ami kitordlhetetleniil belénk
ivodott, amikor a legfogékonyabbak voltunk ra. Ezt egy kiviilallé nem hi-
szem, hogy megértheti. :)

AM: Mikor kezdtél el Amigdra programozni, milyen programnyelveket hasz-
ndltdl, vannak esetleg kevésbe ismert fejlesztések is, melyeken dolgoztdl?

Rachy: Eleinte Plus/4-rdl atnyergelve nehezen emésztettem meg a fordito-
alapu koryezetet. Plus/4-en (majdnem) mindent a beépitett Monitor pa-
rancs segitségével irtam, barmilyen fordito nélkiil. Megprobalkoztam
AMOS-al, de nem voltam oda érte. Kiilonosen a lassisaga nem tetszett.
Aztan jotta gépi kéd, valtozatos assemblerekkel. De igazan csak akkor kezd-
tem el komolyabban fejleszteni, amikor végre beszereztem egy merevle-
mezt az 1200-eshe. Az AmigaE akkoriban nagyon tetszett, kompakt kis
forditd, rugalmas nyelv, de egy id6 utan inkabb atnyergeltem a mainstream
C + assembly kombinaciéra. A dolog akkor kezdett igazan érdekes lenni,
miutan sikeriilt egy PowerPC kartyat vennem az 1200-eshe. Gyorsan meg-
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tanultam a PowerPC assembly-t es a Warp0S miikddését. llyen triikkosen
osszerakott aszimmetrikus multiprocesszor rendszerrel azéta se volt dol-
gom. Mostmar csak PowerP(-re fejlesztek, tobbnyire C-ben. Sajnos eléggé
elkényelmesedtem, a Cnyelv'80-as éveket idézo egyszeriisége megleheto-
sen sziiknek tiinik manapsag. Volt sok kisebb projektem annak idején, ezek
még mindig kallodnak valahol az Aminet mélyén, mint példaul a BootProg-
ress startup-sequence progress bar, a Remover uninstaller tool, a Headban-
ger tomoritd, a Colour Lines vagy a Shells cimii jatékok. No és persze a FONT!
lemeziijsag... ;)

AM:A legiijabb fejlesztés melyen dolgozol az E-UAE-beintegrdlodo JIT 68k emu-
Idcio, mely képes felgyorsitani a Classic Amiga emuldciot az tijgenerdcios PPC-
s gépeken. Ez egy elég ambiciozus projekt, mi motivdlt arra, hogy belevdgj?

Rachy: Amikor az ember végez egy projekttel, megfordul a fejében, hogy a
végére dsszegyiijtott tudassal ujrakezdve az egész sokkal jobbra is sikeriil-
hetett volna. (Perszeritkdn torténik meg, hogy tényleg elorél nekidlljon, ha
csak valami katasztrofa nem tortenik az eredeti projekttel). Ez motoszkalt

PIT: Change cache esulation
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bennem miutan a Petunia-t befejeztem. Bar évekig tigy gondoltam
utana, hogy nincs erém még egyszer végig csinalni, de sokan folyama-
tosan noszogattak, hogy vagjak bele. A végs6 lokést Robert (Trevor)
Dickinson adta, akivel itt, Uj-Zélandon talalkoztam, amikor az Amiga
X1000-et bemutatta. 0 nagyon lelkes volt, szerinte igen fontos egy visz-
szafelé teljesen kompatibilis Amiga0S futtatasanak lehetosége Ami-
ga0S4-en. Végiil addig fajultak a dolgok, hogy a mar jéval korabban
létrehozott E-UAE JIT bounty-ba egy jelentds dsszeget kiildott és meg-
igértette velem, hogy amint dsszeszedem az életem a szigeten, elval-
lalom a bounty-t és nekiallok. Hat elvallaltam es nekialltam...

AM: Nem egy emuldtort irtdl mdr kordbban, elészor a Flamingo, mely
Plus/4-est emuldlt igen nagy sebességgel Amigdn, majd egy Petunia nevii
JIT-es emuldtort, mely jelenleg is az Amiga054-ben gondoskodik arrol,
hogy a 68k programok a lehetd leggyorsabban fussanak. Most ismét egy
emuldtoron dolgozol. Mondhatni specialistdja lettél a témdanak. Van va-
lami oka, hogy ennyire azemuldtorokra specializdltad magad? Hogyan ha-
sonlitandd egy emuldtor fejlesztését egy dtlagos applikdcio fejlesztéséhez?

Rachy: Hehe, van benne valami. Nem tudom, miért vonzodom az emula-
torokhoz... :) Mar akkor kezdett bizseregni bennem ez az érzés, amikor
életemben eldszor lattam egy Sinclair Spectrum emulatort futni Com-
modore 64-en. Valahogy fura es izgalmas érzés, hogy ott van egy gép,
ami ugy csindl, mintha egy teljesen mas gép lenne, nem? :) Egy emulatort
valahogy egészen mashogy kell fejleszteni, mint egy atlagos alkalma-
zast. Eldszor is bizonyos szempontbdl elég stabilnak mondhatéak a ko-
vetelmények: az emulalt gép igy és igy miikodik, jobbara dokumentalva
van mindenféle konyvekben, neten, erre-arra. Mondhatjuk azt is, hogy
valaki mar alaposan megtervezte, hogy mit kell megvalésitani. Masod-
szor ahogy egyre tobb részlet kezd kompatibilissé valni a valodi géppel,
uigy kezd tobb és tobb program hibatlanul futni rajta. Mintha ezeket a
programokat mind én irtam volna! (Persze nyilvdn nem ugyanaz az érzés,
de valami hasonld.) Van viszont arnyoldala is: a programok sokszor
akarva-akaratlanul hagyatkoznak az eredeti gép nem dokumentalt tu-
lajdonsagaira. Pl. hogyan allnak be a flagek, amikor egy illegalis miive-
letet hajt végre a processzor? Vagy egész pontosan mennyi oérajel
kiilonbség van az NTSC es a PAL képernyémédban megjelenitett kép ko-
zitt? Egyszoval mas, vannak benne érdekes kihivasok. Viszont a debu-
golas altalaban egy rémalom: ha belegondoltok, hogy egy nem tiil gyors
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processzor masodpercenként hany darab utasitast hajt végre... (MIPS =
million instructions per second). Ha csak minden egyes utasitas egyetlen
sorként is keriil bele egy log file-ba akkor is sok millio sorrél beszélhetiink
par masodpercalatt. Ebben a szénakazalban kell a tiit megtalalni...

AM: Hogy hasonlitandd a most késziilo E-UAE JIT-es emuldtort a Petunidhoz?
Mindketto egy 68k-t emuldl PPC processzoron, JIT forditdssal. Voltak a Pe-
tinidban elemek, melyeket iijrahasznosithatsz? Gondolom a Petiinia fej-
lesztése kozben szerzett tapasztalatokat mindenképp fel tudod haszndini.

Rachy: Bar latszolag ez a két projekt nagyon hasonlo, valéjaban egészen
mas kategoriaba esnek. A Petiinia sok szemponthdl egyszeriibb volt: nem
kellett foglalkozni a processzoron kiviili vilag emulaciéjanak nyiigjeivel pél-
daul. Amiga054-en egy emulalt 680x0 program egész egyszeriien tigy fut
le, mintha eleve PowerPCkod lenne. A kornyezetet a valédi hardver bizto-
sitja (példdul ClassicAmigdkon avalddi hardver regiszterekbe irnak a progra-
mok). Nem is beszélve arrél, hogy csak user-médban futnak a programok,
hajmereszté dolgokrol nem is beszélve. Egy sandbox vagy virtualis gép ti-
pusu emulacional viszont, mint amilyen az E-UAE is, a kornyezet is emulalt.
Ehhez biztositani kell bizonyos specialis kapaszkodokat (hook) a forditott
kodban a kornyezet emulaciohoz. Példaul ahanyszor memériabél olvas,
vagy oda ir a program, mindig le kell ellendrizni, hogy valédi memdriaval
foglalkozik-e, vagy a hardver kornyezet memoria cimre belapozott regisz-
tereit kezeli-e épp. llyenkor sajnos ideiglenesen el kell hagyni a forditott
kodot és meghivni a mar korabban is létezé C fiiggvényeket, amik végre-
hatjak a spedialis memdriateriiletek kezelését. Ez csak egy volta sok komp-
lex probléma koziil, bar ezt legalabb eldre lattam és kicsit aggédtam is
miatta. A Petiiniabol inkabb csak a tapasztalatokat tudtam ujrahasznosi-
tani, mert a két kornyezet olyan mértékben kiilonbozik egymastol, hogy
konkrét kodot nem lehetett atvenni. Az egy masik kérdés, hogy nem is na-
gyon akartam semmit athozni Petuniabdl, az azemulatoraz Amiga054-hez
késziilt, az E-UAE viszont (elvileg) futtathaté barmilyen PowerP(-s gépen és
operacios rendszer alatt. Mar most is van miikodo MorphOS, LinuxPPC és
Mac 0SX valtozata ugyanerre a kédbazisra alapozva.

AM: Az E-UAEJIT blog-on irod, hogy jelenleg az utasitdsok 85% van JIT-ben
emuldlva, ez azt jelenti, hogy bizonyos kodrészek mdr gyorsak, mig mdsok
még lasstiak? Vannak mar olyan programok, melyeken észrevehetd a gyor-
sulds? Lehet mdr ldtni, hogy mds emuldtorokhoz képest (pl. Petiinia, illetve
WinUAE JIT) milyen lesz a sebessége, hatékonysdga?

Rachy:(95% az aktualis allas...) Igen, nagyjabol ezt jelenti. Az utasitasok,
amiket nem aJIT forditott kod emulal azt az eredeti interpretivemulacio
hajtja végre kombinalva a forditott kdddal. Vagyis fiiggetleniil attdl, hogy
nem minden utasitast fordit le a JIT motor, minden program tovabbra is
miikodik. Egyeldre nem nagyon probaltam tesztelni a sebességet. A blo-
gon olvashattok egy konkrét teszt kadrol és arrol, hogyan viszonyul a vég-
rehajtas sebessége az eredeti interpretiv emulaciohoz és a WinUAE-hez,
de tul messzemend konklizidt egy teszthl semmiképp nem vonnék le.

AM: Gondolom, foleg azok a programok gyorsulnak a JIT-es emuldcionak
koszonhetden, melyek a CPU-t haszndljak intenziven, azokat melyek a chip-
setet izzasztjak meg, nem fogja sokban befolydsolni. Ha elkésziilsz a JIT-es
68k emuldcidval, van rd esély, hogy az E-UAE-ben leva chipset emuldciot is
kicsit gatydba rdzd? Esetleg egy mdsik bounty keretében?

Rachy:Valoban, inkabb a szamitasigényes alkalmazasok fognak tobbet pro-

| fitalni a JIT forditott kodbol, mint mondjuk a régi Amiga 500-ra irt jatékok.
| Mindenesetre majd meglatjuk misiil ki beléle. Egyelére nem tervezem, hogy

az E-UAE mas részeihez is hozzanyiiljak. Ezt soha nem igértem és tovabbra is
ugy latom, hogy az egy teljesen mas jellegii fejlesztés lenne, ami nem moz-
gattameg a fantaziam. Majd csak lesz ra mas jelentkezd...

AM: Van valami, amit szeretnél iizenni az Amigdsoknak?

Rachy: Keep calm and Amiga on! ;) http://euaejit.blogspot.hu
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Workbench 16 szinii hatterrel

Csinositsuk operacios rendszertinket

Héttérképet késziteni a Workbench-hez nem nehéz. Olyan héttérképet késziteni, amely kevés szint hasznal, igy hogy azok megfeleljenek a Workbench

workbench 16 szinl hattérrel

palettdjanak is és még szépek is maradjanak, mér kissé problémdsabb feladat. Egy kicsit utdnajartam, hogy milyen lehetéségek vannak optimalis
eredmények elérésére és ezeket a tapasztalataimat szeretném megosztani veletek.

okan nem szeretik a teljes képernydt elboritd
hattérképet, mondvan, hogy az ikonok kevéshé
észrevehetdek a sok szin kozott. Ezért irdsom ele-
jén kitérék arra is, hogyan tudunk egy képrdl ki-
emelni pontosan kdrbevagva egy részletet, hogy
azt késdbb hattérképnek hasznalhassuk. Amiga oldalrdl
tekintve ennek mindenképpen megvan az az el6nye, hogy
a kisebb kép remélhetdleg kevesebb szint is tartalmaz,
igy egy 16 szines konverzid kevéshé art neki. A kovetkezd
szakasz elolvasasat azoknak ajanlom, akik szintén igy
gondolkoznak, illetve nem riasztja vissza 6ket az, hogy a
feladatok egy részét GIMP-el, azaz nem Amigan kell vé-
gezni. Akik viszont mar réges-rég eldontotték, hogy me-
lyik képet szeretnék teljes képernyds hattérképnek és ezt
mér megfeleld méretiire is &llitottdk, nyugodtan ugor-
hatnak a,, 76 szinii hdttérkép PPaintal” szakaszhoz.

KEP ELOKESZITESE GIMP-PEL

De miért pont ezzel? Mert okos és ingyenes program, ra-
adasul, ha az internetrél szdrmazik a képiink, akkor valo-
szinileg olyan paraméterekkel rendelkezik, hogy egy alap
Amiga sokkal nehézkesebben (rosszabb esetben egydlta-
Idn nem) dolgozna fel.

Ha mar letoltottiik a képet és ott figyel a winchester va-
lamelyik konyvtaraban, akkor fogjunk hozzd az el6készi-
téshez. En mindig 640x512-es képet hasznélok alapnak,
amely az Amiga PAL: HIGH RES LACED felbontdsanak felel
meg. Kicsi hatranya az, hogy ha nem multiscan monitoron
dolgozunk akkor egy ideig ki kell birnunk a vibralé képet.
Késébb PPaint-el majd készithetiink mindenféle eqgyéb
felbontasnak megfelel6t is.

Tehat a kiindulé méretiink 640512 pixel lesz. Inditsuk
el a GIMP-et, majd a Fajl meniibé| valasszuk az,,Uj” lehe-

téséget. A megjelend ablakban dllitsuk be a kép méreteit
és kattintsunk az OK gombra. Miutan lét-

rejott az Uj kép, a szin eszkoztarra 2-t kat- *
tintva megnyilik a paletta, ahol Gjszineket
keverhetiink. Kattintsunk a nyil melletti —

elsd fehér kockdra, majd a foltte taldlhato beviteli mez6k
segitségével adjuk meg a szin RGB dsszetevéit.

I dtaldhan o e 150

mindhdrom ér- = : =
téknek 150-et © G - (150 5
dllitok be. iz 2 @ p - 150 [
kozép-sziirkénél N -
arnyalatnyival sotétebb szint eredményez.

Ezutdn nyissuk meg azt a képet, amelyrél szeretnénk eqy
részletet felhaszndlni. A megnyitott kép ablakdnak aljan
eqy szdzalékos jelz6 mutatja, hogy éppen mekkora na-
gyitashan latjuk. Kép mérettdl fiiggden a tovébblépéshez
ezt a nagyitast 300-500% kozzé kell llitani.

Az eszkdztérbol vélasszuk a szabadkézi kijelolés eszkozt.
Ennek segitségével koriilvdghatjuk a letoltott
képnek azt a részletét, amelyre a hattérképiink- | =] |
hoz sziikség van. A kivagas menete tulajdonkép-
pen abbdl all, hogy apré vonaldarabkakkal korbejeldljiik a
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kivdgando részt. Kattintsunk a konttrvonal egyik pont-
jéra, majd a képrészlet alakjat kivetve jeldljiik ki a kovet-
kezd pontot. Iveknél természetesen sokkal tobb pont
felvételére lesz sziikség, mint egyenes szakaszok esetén.
Ha a képrészletet az el6készitett képiinkre rdmdsolva azt
tapasztaljuk, hogy a képerny6méret nem egyezik, az at-
helyezett képrészlet nem fér el, akkor dtméretezésre is
sziikség lehet.

Ehhez kattintsunk jobb gombbal az dthelyezett kép bér-
melyik részére és a megjelend meniibdl valasszuk a,, Réteg”
ponton beliil a, Réteg dtméretezése” lehetdséget. Ismerve,

hogy a képiink 640 pixel széles lesz, valamint tudva azt,

hogy szeretnénk, ha az ikonoknak is maradna elegendd
hely, meghatérozhatjuk a megfeleld szélességet.

Miutdn a kép dtméretez6dott, az egérrel vonszoljuk a
képen a végleges helyére és a helyzet rogzitéséhez kat-
tintsunk a kép egy iires teriiletére:

Lathatd, hogy az dthelyezett kép belsejében megmarad-
tak olyan részletek, amelyek az eredeti képrél szdrmaz-
nak. Ez ilyen részletek eltiintetése ismét a szabadkézi
kijelolés eszkozzel torténik. Miutan eqy ilyen foldsleges
részt korilvagtunk, nyomjuk meg a DEL gombot, majd a
kitoltd eszkozzel fessiik a képernyd héttérszinével meg-
egyez6 szinre.

A GIMP egyik kényelmetlensége, hogy mindig visszakap-
csol az utoljara haszndlt eszkozre. Ezért én egy-egy md-
velet befejezése utan mindig kattintok egyet a téglalap
kijeldlés eszkozon. Ez a legkevéshé veszélyes I ‘

szerszam, igy eqy véletlen mellékattintds nem
Képiink a foldsleges részletek eltiintetése utén igy néz ki:

okoz katasztrofat.

Ldthatd, hogy a kontdrvonalak néhol nem tdl szépek, hi-
szen vildgos hattérr6l dtmdsoltuk egy sotétebb ténustra
és néhany vildgosabb pixel is érkezett. Ezek eltiintethetdk
a GIMP-el is tobbféle modon (pl. sima kitdltd eszkdz), de
ezt a miveletet majd a PPaintra fogjuk bizni.

Ideje mentést késziteni a képrdl. Ehhez a fajl mendi export
pontjat valasszuk. A megjelend ablak jobb alsé sarkaban
talalhaté legordiil6 meniibdl valasszuk ki a ,ZSoft PCX-
kép” lehetbséget, hogy késébb a PPaint szdmadra is fo-
gyaszthatd legyen a mdiviink.

Afdjinév megaddsanal én meg szoktam hagyni az eredeti
fajlnevet, amelyet kiegészitek a méret és szin informdci-
okkal, illetve a megfeleld kiterjesztéssel. Jelen esethen
tehdt a fajlnév igy alakul: Adan_640x512_16M.pcx Ha
kivalasztottuk a mentés helyét, akkor kattintsunk az,, £x-
portdlds” gombra. Ha bérmilyen gondunk lenne késébb
a konverzidk, bedllitdsok soran, akkor ehhez a fajlhoz min-
dig visszatérhetiink.

Mar csak egy utolsé Iépés van a GIMP-pel: dtkonvertaljuk
a képet 256 szin(ivé. Ehhez a felsé meniibél a Kép pontot
legorditve valasszuk a ,Mdd” opciét, azon beliil pedig az
JIndexelt...”-et

Itt két dologra figyeljiink. A szinek szdma legyen 256-ra
allitva, illetve a szinszoras bedllitasra is tigyeljiink. Mivel
ezen a képen nincsenek finom szindtmenetek, igy a
szinsz6ras tapasztalataim szerint,, poziciondlt"-ra llitva
hozza a legszebb eredményt. Ugyanakkor fotdk esetén
szinte bizonyos, hogy Floyd-Steinberg bedllitdsa lesz



sziikséges. Erdemes kiprébalni a lehetdségeket. Ha nem
tetszik az eredmény, akkor CTRL-Z-vel tgyis visszavon-
hatjuk a miiveletet. Végezetiil ismét exportéljuk ki a
képet pcx formdtumra. A név ezittal igy alakul:
Adan_640x572_256.pcx. Mostmar készen éllunk arra,
hogy képiinkbdl Worbench héttérkép legyen.

16 SZINUl HATTERKEP PPAINT-TAL

Ha mar rendelkeziink megfeleld képpel, amelyet hat-
térképként szeretnénk hasznalni, akkor hozzéfogha-
tunk az atalakitdsahoz 16 szindvé, valamint a
Workbench palettdjdval torténd egyeztetéshez. Els |é-
pésként nyissuk meg a képet PPaintban (Project menii
— Load Image). Ezt kdvetden be kell &llitani, hogy a
szinkonverzi6 sordn milyen metédusokat alkalmazzon.
A Settings menii Color Reduction pontjandl valasszuk
a Qualitative beallitast. Szintén a Settings meniiben ta-
Idlhat Dithering pont, ahol a szinszérés tulajdonsagait
lehet bedllitani. A legutolsé pontja a,,Best Quality’; ez
mindenképpen legyen kipipélva. A folotte 1évé harom
ponttal — a GIMPhez hasonléan — meghatérozhatjuk a
szinsz6rds mddjat. A lehetséges bedllitdsok: None/Pat-
tern/Floyd-Steinberg. Itt is elmondhatd, hogy érdemes
mindhdrom lehetdséget kiprobalni és az izlésiinknek
leginkabb megfelel6t valasztani. Példdnkban én a Pat-
tern bedllitds mellett dontéttem, de pl. aki nem kivd-
gott képet hasznal, hanem teljes képernyét elboritd
hatteret hoz létre, legtobbszor a Floyd-Steinberg bedl-
litést fogja alkalmazni. Ha ezekkel a bedllitdsokkal
készen vagyunk, akkor megtorténhet a 16 szinre kon-
vertdlas.

Vdlasszuk a Project menii Image Format pontjat és a
Color csuszkat mozditsuk tgy, hogy 256 szin helyett 16-
ot mutasson, majd a Proceed gombra kattintva inditsuk
el az talakitdst. Miutan a program elvégezte a konver-
talast, mentsiik le ismét a képet. A Project meniibél vé-
lasszuk a Save Image opci6t. A megjelend ablakban jobb
oldalon vélaszthatjuk ki a fjlformatumot, ami ilbm lesz.
AfdjInév az én esetemben: Adan_640x512_16.ilbm.
Mieltt tovabb Iépnénk, elvégezhetiink néhdny utdmun-
két a képen. Ezek nem feltétleniil meghatdrozdak és nem
mindenkinek sziikségesek, de a precizebb emberek el-
jatszhatnak ezekkel is. Homogén héttérre helyezett dbra
esetén két gyakori hiba léphet fel: az dbra kontdrvonalai
mentén eltérd szin(i pixelek jelennek meg, illetve a hat-
térszin is kap egy kis szinszérast, melynek eredménye-
ként van ugyan egy meghatdrozd héttérsziniink,
ugyanakkor be van hintve mds szin(i pixelekkel. Mindkét
problémat ugyantgy kell elhdritani: a festdeszkoz mé-
retének és szinének bedllitasa utan eqyszerien letdrljiik
a folosleges pixeleket. Ha homogén héttéren elhelyez-
kedd dbrank van, akkor vegyiik fel a festdeszkoz hattér-
szinének a kép jellemzd hattérszinét. Kattintsunk a
palettdn JOBB gombbal a megfeleld szinre, majd ballal
barmilyen mds, de jol eltérd szinre. Ez csak azért kell,
mert a fest6eszkoz méretezése a képen torténik. Ha a
hattérszint hasznalnank a festdeszkoz f szinének, akkor
a homogén hattéren egyszerdien nem latnank, hogy
mekkora méretre dllitottuk a festéeszkdzt. Ha ez .
megvan, akkor kattintsunk a rajzeszkozok kozott

a szabadkézi rajzolds eszkozre.

Ezzel fogjuk tudni dthuzni a megfeleld hattérszinnel a
sziikségtelen vagy zavard pixeleket. Most méretezziik
be a festdeszkozt. A rajzeszkozok legelsd eleme a méret
bedllitdsara szolgal. A felkindlt méretek inkabb fino-
mabb munkdkra valék, nem til nagyok. Ha homogén
hatteriinket szeretnénk teljesen megtisztitani, akkor
eldszor jo nagy méretet kell bedllitanunk. Ehhez kattint-
sunk jobb gombbal a méretbeallitd kapcsold valamelyik
abrdjéra (kor vagy négyzet). Egérmutatdnk atvaltozik,
jelezve, hogy méretezést kapcsoltunk:

A jobb gomb lenyomva tartdsa mellett hizzuk az egeret
addig, amig megfeleld méretd nem lesz az elsé durva
Aisztitdshoz”. Az igy kapott hatalmas ecsettel megtisztit-
hatjuk az dbrénk koriil a képet. Vigyazzunk, hogy ne a bal,
hanem a jobb gombot hasznaljuk, hiszen a hattérszinnel
szeretnénk kitolteni. Mivel ez els6 megkozelitésben vald-
ban csak nagyoldst jelent, tartsunk tisztes tavolsdgot az
abratdl. Ha véletleniil beletoroinénk, akkor a visszavonas
gomb (visszakanyarodd nyil) segitségével korrigélhatunk.
A durva tisztitas utan kisebb méretre kell dllitani az ecse-
tet, igy az dbra mar jobban megkozelithetd. Folytassuk
mindezt addig, amig mar csak kzvetleniil az dbra kdrvo-
nalai mentén maradnak szort pixelek. Ekkor mdr egészen
kicsi az ecsetméret és a nagyitdsra is sziikséq lesz. Hasz-
naljuk az eszkozok koziil a nagyitdt! Tisztogatds utan ne
felejtsiik el ismét menteni a képet.

PALETTA EGVEZTETESE
A WORKBENGH-EL

Munkak kissé unalmasabb része most kdvetkezik. Fel kell
jegyezniink a kép palettdjénak 16 szinének RGB dsszetevdit
és mar e folyamat sordn megjegyezhetjiik mely leszaz a 4
kitlintetett szin, amely a Workbench 4 alapszine lesz:

1. Ablakok hattérszine (Mindenképpen a képiink hdttérszine.)
2. Ablakok fejléc szine (Kicsit lehet siitétebb szin, de tuil stét
sem jo azoknak, akik esetleg MagicWB-t haszndinak.)

3. Betiiszin (Ez lehet jo sotét.)
4, Meniik héttérszine (Ide egy vildgos szinre lesz sziikség.)
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A példa RGB dsszetevdi tehat sorrendben: [60, 17, 26 —
betiszin lesz][134, 2, 18](110, 49, 84][96, 95, 65 — ablak

fejlécszin lesz][51, 68, 110][126, 104, 117][229, 1,
22][212, 74, 791[67, 140, 166][183, 149, 941147, 152,
143 — ez lesz a hattérszin][166, 156, 1591[169, 230, 93]
[206, 194, 2041[250, 220, 178][248; 244; 222 — ez lesz a
meniik héttérszine].

Itt azideje, hogy az dbrankat betegyiik a Workbench hat-
terének. Enhez ne felejtsiik el el6szor a palettat 16 szindre
allitani és csak azutan kivalasztani a képet. Az eredmény
igy is meglehetdsen csiinya. A Workbench palettdja nem
egyezik meg a képével.

Folosleges lenne a Palette programmal megprébalni a szi-
nek beallitdsat, mert egyrészt a tul kicsire méretezett
cstiszkékkal nagyon nehéz pontos értéket bedllitani, mas-
részt sziikségiink van mind a 16 szin bedllitdsara.

Itt az ideje letdlteni és telepiteni az aminetrdl a FullPalette
nev(i programot. (http://aminet.net/package/util/wb/Full-
Palette22.lha).

Ha a telepitéssel elkésziiltiink, akkor inditsuk el. (A prog-
ram telepités nélkiil is elindithatd, de telepitve megbizha-
tobban miikadik.)

Most lehet el6venni a listat, amelyet a képiink |étrehoza-
sakor feljegyeztiink és sorban bedllitani a szineket. Az els6
4 szinnek kitlintetett fontossdga van. A legelsd szin a hattér
szin, a masodik a bet(iszin, a harmadik a meniik hattér-
szine és végiil a negyedik az ablakok fejlécének szine. Ha
el6z6leg mar kivalasztottuk melyek ezek, akkor ebben a
sorrendben rogzitsiik 6ket. Az 5. szint6l kezdve pedig me-
hetiink sorba a listankon, értelemszerien dtugorva, ha
olyan szinhez ériink, amelyet az els6 négy helyen mér fel-
haszndltunk. Ha mindezzel megvagyunk, akkor a képernyd
tetején (nem az ablak tetején) talalhaté meniik kozil va-
lasszuk a Project-en beliil a, Save As...” pontot. Adjuk meg
afdjl nevét, amely j6, ha egyezik a képével. Az én esetem-
ben ez Adan.palette lett. A Mentési hely alapesetben a
rendszer meghajton a Prefs-ben a Presets. Szamomra ez
megfeleld volt, igy én ide mentettem. Ezzel még nem
adtuk dt a Workbenchnek a szineket. Hogy ez megtortén-
jen, a hagyoményos Palette programhoz hasonldan vagy
a Save vagy az Use gombot nyomjuk meg. Nyomjunk Save-
et, a program bezarédik a szinek bedllitodnak. Ezzel még
nem vagyunk készen, hiszen képiink palettajénak sor-
rendje nem egyezik meg aWorkbench paletta szinsorrend-
jével, igy a kép tovabbra sem jelenhet meg szépen.

Miel6tt tovabb lépiink, kapcsoljuk le a hattérképet, mert
feliil szeretnénk irni, de ezt a rendszer nem fogja hagyni,
ha éppen hasznalatban van. Inditsuk el a PPaint programot.
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SZOFTVER MANIA workbench 16 szin(i hattérel

A projekt szineinek szdmat dllitsuk 16-ra. A Project me-
niibdl valasszuk az Image Format pontot, majd a felbuk-
kand ablakban bedllithatjuk a szinek szdmat. Ha ezzel
megvagyunk, be kell tolteni a Workbench szinpalettdjat,
amely korabbi munkalkoddsunk eredményeképpen mér
nagyon hasonlit a képiink palettdjra. Valasszuk a Color
meniibdl a Palette lehetdséget és azon beliil a ,Ffrom
Screen...” opciét. A megjelend ablak a Workbench Screen-
tfogja felkinalni. A Proceed gombra kattintva fogadjuk el
és maris atalakul kicsit a program szinvildga. Utolsé eltti
Iépés, hogy képiinket ecsetként toltsiik be. Ehhez a Brush
menii Load pontjéra van sziikségiink. Betoltés utan a kép
meglehetdsen furcsén fest. Ez annak az eredménye, hogy
aprogram aktudlis szinpalettajanak és a betoltott képiink
szinpalettdjanak sorrendje nem azonos. Végezetiil valasz-
szuk a Brush menii Color pontjanak Remap lehetdségét.
Akép szinei helyredlinak. Feliil lehet ini az eredeti képet,
majd ismét beallitani hattémek. lqy mar ol jelenik meg,
mikozben tovabbrais 16 szind Workbench-et hasznalunk.
Akinek pedig mas méret(i hattérre van sziiksége (pl. mdr
az eddigi munkatol s folyik a szeme a vibrdldstdl) annak
most érdemes dtméretezve is lementenie a képet. Ehhez
ismét a vélassza a Project menii Image Format pontjat.
A tobbit meg mar az el6z6ek alapjan tudni fogja.

NEWIGONS GONDOK -
AMIGA GAMMY MEGOLDASA

Tobb helyen olvasni azt, hogy a Newlcons csomag
olyan iigyesen dllitja eld az ikonok szineit, hogy azokat
a szineket haszndlja, amelyeket a Workbench nem fog-
lalt le. Sajnos a tapasztalat nem ezt mutatja: az ikonok
bizony azokra a szinekre tdmaszkodnak, amelyet a
Workbench hasznal. Az allitasnak annyi valdsagalapja
van, hogy a Newlcons az els6 4 szinhez valéban nem
nydl, de a kdvetkezd 8-at viszont a telepités sordn at-
dllitja. Ha a FullPalette segitségével visszadllitjuk a ké-
piink palettdjanak megfeleldre, akkor a Newlcons
szinek is megvéltoznak. iz1és kérdése, hogy ez j6-e
vagy sem. Az biztos, hogy az ikonok szinvildga harmo-
nizalni fog a képiink szineivel, ugyanakkor meg oda
lesz a sziporkdzd sokszinGiség. Ha a hattérképiink sok-
szindi, akkor a probléma kevéshé jelentkezik, ha azon-
ban a szinviliga homogénebb, akkor sok hasonld
sziniink lesz, ami a Newlcons esetén szinte monokrém
hatést kelt.

Ha tehdt Newlcons-t haszndlunk és ragaszkodunk a
sokszind ikonokhoz, akkor két dolgot tehetiink.
Az eqgyik, hogy atallitjuk a paletta szineinek szamat 32-
re. Csakhogy cikkiink témdja éppen az, hogy minél ke-
vesebb ergforrdst pazarolva minél szebb hatteriink
legyen. Egy alapgép mindenféle extra meméria vagy
gyorsitd-kdrtya nélkiil nehezen toleralnd a megemelt
szinmennyiséget. A mdsik lehet6ség egy olyan univer-
zdlis szinpaletta osszedllitdsa, amely mind az ikonok,
mind a héattérkép megjelenitésére alkalmas. Ezt az utat
vélasztotta Moya Jackie, az Amigds korokben Amiga
Cammy néven ismert ausztral lany is. Kikisérletezett
egy olyan palettdt, amely minkét feladatot megoldja:
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az ikonok szinei nem szenvednek latvényos veszteséget
és a hattérkép sem valik élvezhetetlenné, bar azért
romlik valamelyest a mindsége.

Cammy Perfec 16 szin(i palettdja innen tolthetd le:
http://eab.abime.net/attachment.php?attachmen-
tid=22295&d=1249672145

Ha a link nem mdkddne, akkor a paletta szinei RGB
bontasban a kovetkezdk:

153;153;153 17;17;17 238;238;238 68;68;204
119,119,119 187;187;187 204;,170;119 221;102;153
3411951  119;68,17  238;204:34  68;68;68
187;3451  51;170;68  68;119;238  204:119;51

Nézziink egy példat a miikodésére! Eredeti képiink igy
nézki: Kep 1.

Ha a mér ismertetett mddszerrel elkészitjiik a sajat pa-
lettankat, akkor ezt az eredményt kapjuk (figyeljiik az
ikonok szineit is): Kép 2.

Ha Cammy palettdjat hasznaljuk, akkor pedig ez az
eredmény: Kép 3.

Osszességében elmondhatd, hogy azok szaméra akik
Newlcons haszndlata mellett szeretnének 16 szinii
Workbench-en szép héttérképet létrehozni, javasolt,
hogy mind a kép sajat palettdjéval, mind pedig a
Cammy féle palettaval ellendrizzék az eredményt és
az izlésiiknek leginkdbb megfelelGt valasszak. Tapasz-
talataim szerint a MagicWB ikonjai kevéshé érzéke-
nyek a szinek valtozéséra, illetve ha jol vélasztjuk ki a
4 alapszint (hattér, fejléc, betd, meniihattér), akkor
nem kevéshé élvezhetdek, mint a Workbench alapszi-
neivel. Ha pedig sem Newlcons-t, sem MagicWB-t
nem haszndlunk, akkor mindenképpen sajat paletta
létrehozdsa a célszerd.

A példa elkészitéséhez a deviantart.com weboldal-
rél toltottem le Bokuman miivei koziil egy képet.
(http.//bokuman.deviantart.com). -=[Calhoun}=-
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toolmanager

Toolmanager

Eszkoztar menedzsment Amigan

Az Amiga0S mindig is hiresen jél oldotta meg a felhasznéldi igények kiszolgalasat. Mi lehetne a legkézenfekvdbb elvérds, mint a legrovidebb,

legegyszeribb uton, egy-két kattintés,,drdn” elinditani minden olyan programunkat, amelyet nagyobb gyakorisaggal, akar napi rendszerességgel

hasznélunk. Nos, j6 Amigds gyakorlat, hogy erre is tobb lehetdség all rendelkezésiinkre, amelyek mar 2.x-es Workbench-tél is elérhetdek.

zeqyik prominens képviselgje
e targykornek Stefan Becker
Toolmanagere. Annak idején
az A1200 megjelenése volt
leginkdbb a hizéereje a kii-
[6nb6z6 WB alkalmazdsok kidolgozasanak,
hiszen a legegyszer(ibben merevlemezre
ramolhatd rendszert ez a hardver bizto-
sitotta. AToolManager (TM) segitségével
aWorkbench képernydre meghatérozott
kis piktogramokhoz rendelve egy gomb-
nyomassal futtathatjuk barmely progra-
munkat. Beallitdstdl fliggden persze
szoveges gombok, sét kisebb animéaciok
és hangok is definidlhatdak.
A3-as verzid egyébként elég sok komoly
Gjitast hozott a régiekkel szemben, sok
j funkcio, GUI és némiképp eltérd keze-
|és jellemzi. Install el6tt eqyébként sziik-
séges egy kis tervezés. Sziikség lesz a
legutolsd verzidju Installerre. Mivel a TM
kezel dadatype-okat, sziikség lesz a
megfeleld példanyokra telepitetten a
rendszeriinkbe. Az eqgyik fontos ezek
kozil az Oliver Seiler dltal alkotott
info.datatype, ennek segitségével lehet
ikonokat, beleértve természetesen Ne-
wicont is haszndlnunk. Ha ez megvan,
mar csak el kell donteniink, milyen ké-
peket kivanunk hasznélni. A lehet6 leg-
egységesebb kiilalak érdekében szdmos
gy(jtemény érhetd el, szintén az Aminet-
r6l. Hasznalhatunk bitmap képeket is.
Ezeket barmilyen paint programmal mé-
dosithatjuk.
Asziikség fdjlok az Aminetrl:
util/libs/mui38usr.lha
util/wb/ToolManagerBin.lha
util/wb/ToolManagerExt.lha
util/wh/TM30_PopM(Cs.lha
util/wb/infoDT39.1.lha
util/wb/infoDT391_upd.lha

Azinstallalds meglehetdsen példamutaté
korrektséggel megy le, amennyiben nem
feledkeztiink meg a legdjabb Installer in-
tegralasardl rendszeriinkbe. Ha pedig a
TM telepitése sikeriilt, megcélozhatjuk a
Preferences programot a bedllitdsok
testre szabdsahoz. A Prefs program abla-
kénak felsd részén egy sor fiilet talalunk,
melyek egymas utdn: Exec, Image,
Sound, Menu, Icon, Dock és Access. Az
Execfiilon beliil van lehetdség dsszegy(j-
teni a futtatni kivant programok listdjat
ésazokat a paramétereket, amit azok igé-
nyelnek a futtatashoz. Els6 [épéshen az
Add new group segitségével (j csoport
definidlhatd, amelyhez értelemszerdien
nevet is kell adni. Igény szerint dsszefog-
lalhatéak azonos programok egy-egy cso-
portha (jaték, felhaszndldi, net, stb.).

Ezt kivetden jon a lényeg. A New Object
feliratra bokve nekifuthatunk a program
stirtjének. Ez gyakorlatilag a TM legko-
zepe, ezigénylialegtobb réforditast. El6-
keriil az Edit Exec Object ablak, ahol
megadhatd a futtatni kivant program
neve, valamint minden attribdtum, amire
sziiksége lehet a megfeleld mikodéshez.
A legkézenfekvébb megoldds, ha egy-
szer(i drag’'N'drop mddon bedobjuk az
alkalmazést az ablakba, ilyenkor az auto-
matikusan megadja a részleteket. Ha egy
alkalmazas a Shell-hdl valé mikadést
preferdlja, igy meg kell hatdrozni a Shell-
t az Exec tipusanak. llyen esethen arra is
fontos odafigyelni, hogy a veremméretet
megfeleld méretlinek adjuk meg. Ha a
program nem hatdroz meg mds méretet,
a4096-0s érték elég. A Use gomb hasz-
ndlatdval visszajutunk a f6ablakba. Az
osszes esetben, amikor programot aka-
runk bedllitani, ezeket a lépéseket kell
sorra venniink.

1,628,024 CI

# Amiga 3.1 ECS 030

A masodik Iépés a programot jelz6 grafi-
kus dbra meghatdrozésa. Ha csak szove-
ges gombot akarunk, Ugy ez a 1épés
kihagyhatd. A New Group megnyomé-
saval hatérozhaté meg az dj csoport, dup-
likélhat6 az Exec szekcidban létrehozott
példany. A New Object-re bokve kivd-
laszthatd a kép vagy ikon, amit hasznélni
szeretnénk.

Ha pedig minden image ki lett valasztva,
|étrehozhatd a dock maga. Ehhez a Dock
fiilre kell bokjiink, majd azon a New
Group-ra. Kiilonboz6 célokra méas-mds
dock-okat hozhatunk Iétre, amelyek tel-
jesen eltérg kinézetet kaphatnak.

Ha a New Object-re kattintunk, |étrehoz-
hatd az tj dokk-csomagunk. A Dock Ob-
ject ablak segitségével meghatarozhatd
anév, a megjelenés és pozicio. A kozépsé
teriilet harom f6 csoportja az Exec,
Image és Sound, ezek segitségével
,Epithetd fel” az aktudlis dokkunk. Itt ad-
hatdak meg a programok, a képek és han-
gok, ehhez az Exec tab kivalasztésa utan

61,341,792 Fast

Sat 240312 18:d47

a f6 preferences ablakban egy exec tar-
gyat valasszunk ki, majd ezutdn kattint-
sunk ré és hizzuk &t az Entries szekcidba.
Ertelemszerdien ezt kell tegyiik a képekkel
és hangokkal is, a megfeleld ablakokban.
Amennyiben csak szoveges gombokat
akarunk meghatdrozni, gy legyen kiva-
lasztva a szoveg opci6 az ablak alsé ré-
szén, valamint nézziik meg, hogy a
képeknél ne legyen meg ugyanez.

A dokk elhelyezése a képernyd barmely
pontjan torténhet a megfeleld X és Y ko-
ordinatak megadasaval, de haszndlhaté
a Move me! ablak is, kinek mi szimpati-
kusabb. Ezzel egyébként a dokk bal fels§
pontjat tudjuk definidni. Ha megva-
gyunk, az OK gombra bokve tudjuk rog-
ziteni a bedllitdst.

Ezek voltak tehdt a Toolmanager alapjai,
remélhetdleg mindenkinek sikeriil eliga-
zodni a megfeleld koryezet kialakitasa-
hoz. A kivetkezd alkalommal a ScreenTab
nev( vetélytarsat nézziik majd meg ko-
zelebbrdl. Reynolds
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Only Amiga Makes It Possible!

Ez is csak Amigaval lehetséges?

Uj rovatunk cime a mondat sziiletésekor az Amiga egyediségére, a benne alkalmazott szoftver és hardver megoldasok kiilénlegességére vo-

natkozott. Egy probléma szamos mddon megkozelithetd és a szoftverek vildgaban bizony szdmtalan médon oldhaté meg. Hihetetlen, de még
ma is taldlunk olyan elegéns megoldasokat kedvenc rendszeriinkben, amit meg sem kozelitenek mas platformokon.

ondoljunk csak a Datatype rendszerre, a
nyelvek kezelésére, vagy a multi assign-ra.
De mi a helyzet a nextgen Amiga rend-
szerekkel? Sziiletnek Gj Amiga
szemléletd eredeti megolda-
sok? Ezt fogjuk korbejarni.

054 - APPDIR:

Tapasztalataim szerint a Felhasz-
naléi Szabad Akarat olyasmi, ami-
nek a korlatozésa csak azoknak faj
igazan, akik Amigan megszoktak mar
korlatlan mivoltét. A hattértarolok ko- 4§
tetei, fiokjai a felhaszndlé tulajdondt ké- =%
pezik, hat ki szabhatnd meg, mit hovda
pakoljunk?

Egy program Ugy keriil a gépiinkre, hogy azt bemdsol-
juk akdrhova és ezzel végeztiink is.

Néha persze el6fordul, hogy szeretnénk megtudni, hol
is van az adott program valéjaban, hogy frissebbre cse-
réljiik, vagy archivaljuk, vagy csak elldssuk egy meg-
jegyzéssel a fajlt. A keresési (itvonalon (path) elérhetd
programok helyérdl régéta rendelkezésiinkre all a
Which parancs, de ez leginkabb csak a Shell-bél hasz-
ndlt programoknél lehet hasznos.

A Which parancs jol jon a parancssoros programoknal,
de hogy hova is raktam kedvenc jatékomat, arrél mit
sem tud.

Lehetnek olyan esetek, amikor hasznos lehet, ha a
rendszer tudja, milyen programok vannak telepitve
(bemésolva) gépiinkdn. Az egyik ilyen eset, amivel
majd egy mdsik szdmban foglalkozunk, a programok
automatikus frissitése a rendszer dltal. Az 054.1.6-ban
megjelent AmiUpdate nem mikdodhetne, ha a rend-
szernek fogalma sem lenne arrdl, hol keresse a progra-
mot, aminek 0j valtozata vélt elérhetdvé.

A dos.library 53.25-t6l a rendszerbe bekeriilt egy (j
elem, az Appdir: virtudlis kotet. Gyakorlatilag arrél van
526, hogy egy program inditdsakor, illetve a Version
parancs hasznalatakor a program neve, elérési Utvonala
és utolsd hasznalatanak datuma bekeriil egy cache-be.
Kivételt képeznek a RAMLIB éltal betdltott .library,
.device, .gadget, .image, .class, .kmod, .chip,
Jhandler végzddésii fajlok. Szintén figyelmen kivil ke-
riilnek az ENV: ENVARC: RAM: RAM:T helyekrdl indi-
tott programok.

Eza cache azonban nem hizik a végtelenségig. Minden
Gj honap elején a mdr érvénytelen bejegyzések torldd-
nek, valamint ha 12 hénapon &t nem volt hasznalva a
program, szintén felejtddik. Mindezek — annak elle-
nére, hogy van Prefs/DOS programunk — egyenlére a
dos.library bedrétozott értékei.

Az Appdir: ltal kindlt lehet6séggel nemcsak konnyen
elérhetjiik barmely programunkat Shellbél, de a script-
ek szdmara is biztositja, hogy altaldnos médon tallja-
nak meg programokat, vagy azok fiokjait.
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Most mar tudjuk, hol is van kedvenc jatékom!
Régen érvényes megfigyelés volt, hogy a pc-seknek
nem miikdnek a dolgok, a mac-eseknek
egyszer(ien mdkddnek a dolgok, az
Amigdsok pedig azt is tudjak, ho-
gyan mikodnek a dolgok.
Eppen ezért nézziink eqy kicsit
az Appdir: mogé!
Az Appdir: handler softlin-
keket tartalmaz a progra-
' mokhoz. Az extra datum
informécié pedig a link com-
ment mez6jébe kerdil.
Ezen tdl elérhetd az ENV:Appdir
. fidk is, ahol kdrnyezeti valtozokként
tartalmazzék a programok elérési titvo-
naldt a program nevét viseld elemek.
Az egész teljesen nyitott a babralasra eqy fajlkezelGvel,
tehdt nem lesz sziikségiink regeditre :)
Amegoldds tibb lehetdségetet is kindi, példdul ilyeneket:
—WB program inditasa shellbdl: >Whbrun Appdir:mace
—Program helyének megkeresése: >getenv appdir/mace
— Programkonyvtar becsomagoldsa: >lhaa -rram:mace
${appdir/mace}/#?

15/5hell
15/ ARexx
1System/Python/Scripts
itilities
itilities/Commodities
:System

:Prefs

:Internet /Samba/bin
o0l :Hollywood/System

ool : AAMP/ Common/bin

ool : Gui4cli/cC
orkbench:Qt -4, 7/bin

ool i SOK/C

ool : Sk /gce/bin

ool :SDK/Local /C

C:
16.Workbench: = which gcc

ool : 50K /gec/bindgec
10.Workbench: = which mace
HICH: Could not find “"mace".
10 Workbench:= &

Az Appdir: véleményem szerint egy igazdn elegdns,
valddi Amigds megoldast kindl a telepitett programok
nyilvdntartdsanak probléméira dgy, hogy az egyszeri
és knnyen kézben tarthaté marad.

Lazi

Skt

Mew Shell process 7
7.Workbench:= which appdir:mace
Games: AmiBoing,/M. A.C.E/MACE
7.Workbench:= ¥

m
e T et 0% -t bt el

R SR A T S O NS A SR S0

2.Workbench:= dir appdir:

669  =sl= Tza <5l=

A-FTP_Server =sl= Abekas  =sl=

Abiword =gl= AbsoluteAdd =gl=
AbsoluteSubtract =sl= Actionamics =5l=

Add =5]= AddDataTypes =5l =
AddMetInterface =gl= ADPro =gl=

AFrogGame =sl= AHL =s5l=
AHI-NotePlayer =5l= AHX-DeliFlayerII0Z0 =sl=
AIFF  =sl= Ajpeg =gl =

Aladdin4D  <=sl= Aladdin4D_040  <sl=
Alias =5]= Align_layers =sl=
All.res <sl= AMComposer <5l =
American.lan =sl= American.language =5l=>

ERI U L

10.Workbench:= dir env:appdir
AVoc-MoteFlayer (=13

7za A-FTP_Serwer Abekas
Abiword AbsoluteAdd AbsoluteSubtract
Actionamics Add AddDataTypes
AddMetInterface ADPro AFrogGame
AHI AHI-NoteFlayer AHX-DeliPlayerIICZ0
AIFF Alpeg AladdindD
Aladdin4b_040 Alias Align_layers
ALl . res AMComposer American.lan
American.language Ami-Ingenious AmiBlitz3
AmiDiction AmiDock AmiDVD o
Amiga AmigaAMP AmigaAMP-Prefs it
AmigaAMP3 AmigaClip.spl AmigaGuide A



FADFTORI ACK

A 2013-as év egyik utolsé nagy dobdsa (szerintem) NextGen vonalon az eredetileg Playstation One-ra megjelent Fade to Black akcidjaték
Amiga0S 4-es portjanak a megjelenése. Kevés igazan eredeti jaték jelenik meg dltalaban véve az utébbi idében, dm ez ey igazan iditd szinfolt
lett. Szerencsére Nouvel Hugues azaz HunoPPC emellett tobb més nagyszabasi projektet is gondoz, de mazlinkra a nagy munkék utan egy
ilyen, a klasszikus iddszakra visszamutatd gyongyszemet is felkarolt.

Fade To Black a klasszikus Amiga release-ek
méltan népszeri képviselGinek, az Another
Worldnek és Flashbacknek a hdromdimen-
zi6s (3D) folytatdsa. Marmint a marketing-
duma szerint. Az igazsag azonban inkabb az,
hogy bar nevében a Flashback-re emlékeztet, f6hdstink
neve pedig egészen az Another Worldig mutat (Conrad
Hart), a program sokkal inkdbb egy 6nallé program,
amelyben az Impossible Missionok kdszonnek vissza,
féleg az els szinteken. Ettdl persze még nem rossz
jaték, s6t. Inkabb csak azt érdemes tisztazni, hogy nem
tdl eredeti a koncepci.
A feladatunk ismét a jol bevalt forgatokonyveket ma-
solja. F6hdsiinknek meg kell dllitania azidegen Morph-
okat a Fold elozonlésében és igaba hajtasaban.
Bar minden hozzdvald megvan, ahhoz, hogy egy klasz-
szikus nagy jétékot kapjunk, de sajnos a folyamatosan
véltozo, rossz kameradllasok és kinosan gyenge inter-
fész tllsagosan frusztraléva teszi a jatékot és még a ta-
pasztaltabb gémereket is nehéz feladat elé llitja.
Atesztgépiink egy G3-as Pegasos II, 054.1.6-os rend-
szerrel felvértezve. Miutan a teljes programot letdlt-
jiik, a maga csekély 560 MB-nyi adattengerével, mar
csak az exe megfelel6 bemasoldsa vélaszt el benniin-
ket a starttél. Minthogy teljes értékd portrél beszé-
liink, természetesen az intro- és atvezetd animok
tudom, mennyire kdd-optimalizélas/bugfix vagy HW-
er6forrds kérdése, de ezek a videdk sajnos meglehe-
tésen docogdsen mennek. De persze a tényleges

Y%
o

1
o BV S50

jatékhoz ez nem létsziikséglet, azonban olyan té-
nyezd, ami segit teljes értékiivé emelni egy olyan
programot, ami hosszi évekkel, s6t évtizedekkel ko-
rabban meg kellett volna érkezzen arra a géptipusra,
amelyen az dltala képviselt sorozat korabbi tagjai is
méltan lettek vildghiresek.

Ugy egyébként érdekes hattér-informécié, hogy a,Nagy
3D-sités” jegyében eltelt 90-es évek kozepén ez a prog-
ram mdr nem jelenhetett meg Classic Amigékra, azon-
ban volt olyan democsapat, amelyiket ez épp eléggé
irritalta ahhoz, hogy egy produkcijukban bizonyitsak,
az Amiga igenis képes lehetne ilyen programokra is.
Konrétabban, az Oxygen csapat Vision cim{ deméjaban
taldlkozhatunk néhany ropke méasodperc erejéig erre a
jatékra emlékeztetd képsorokkal.

Pillanatnyilag egyébként a program egyéb szempontok
alapjan is hatdreset. Azinventory kezelése, targyak felvé-
tele példaul kritikan aluli, any-
nyira lassan reagal a program,
hogy az ember esetenként
hajlamos azt hinni, le is fa-
gyott. Es ami a kellemetle-
nebb, hogy ez utdbbi jelenség
is el tud fordulni. Mi mér je-
leztiik HunoPPC felé a hibat,
igy elméletileg lesz hamaro-
san egy fixalt verzid is. Ha ezek
ajelenségek megsziinnek, on-
nantdl viszont mondhatni kg-
telezd darab lesz. k\ynolds

ERTEKELES

GRAFIKA &/ (IINT

HANG &=/ (LU0

JATEKELMENY &3 (LMY

@ Erosségek

+ Hidnypotld jaték és jatékstilus
modern AOS rendszerekre

(=) Gyengeségek

— Az optimalizélt verzidig csak
X1000-en nem szaggat
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3d vektor grafika

Virtual Dreams: Absolute Inebriation (19'

A megszokottnal talan kicsit lassabban allt 6ssze a hetedik Amiga Mania magazin és vele egyiitt a Demoldgia is. Remélem, a tar-
talom karpotol majd mindenkit a varakozasért. Mai alanyunk egy dobbenetes kétlemezes demd lesz. A hardver igénye mindassze
egy Amiga 500-as, egy megabyte-ra bovitve. Lassuk, mire volt elég ez a vas 1992-ben!

irtual Dreams: Absolute Inebri-

ation 1992-bé6l. Az évszam talan

az otszazas korszak egyik leg-

jobb éve, nem volt még kész a

tronorokos, az A1200 és a kis
»félezres” hardverét mar nagyon hatéko-
nyan tudtak programozni a nagyobb
csapatok. Nos, ez a demo jél fogja szem-
léltetni az akkori lehetéségeket, mert
technikailag minden komoly dolgot fel-
vonultattak benne a sracok. Mindjart
egy teljes képernyés varkastélyt zoo-
molnak nekiink, hogy aztan a képvaltas
utan a bejaratnal allé varazslot is meg-
csodalhassuk, mikézben az a golyéjaval
bibelédik :). Az ilyen zoom effektek
egyébként némi Blitter csalassal miikod-
tek, legalabbis ami a vizszintes torzitast
illeti. A fiiggolegeshez ott volt a Modulo,
mely egész sornyi érték, vagy annak
tobbszorose esetén atugrik egy, vagy
tobb sort a kirajzolasnal, igy aztan, ha
adatvesztéssel is, de vertikalisan lekicsi-
nyiti a képet. Mékas dolgokat lehet vele
véghezvinni, késébb még szerepet kap.
A Virtual Dreams logé, csakugy, mint a
tobbi eddig latott grafikus elem a fura
szinvilagot leszamitva szép munka. Ezt
kovetéen jonnek az Amiga demékban
mar megszokottnak szamit6 okossagok,
ez esetben: ,Ha buborékok vannak a
gyomrodban” és ,koérus szél az agyad-
ban", ,a fejedet pedig konnyiinek érzed'’,

~késziilj fel a gatya részegségre'. Na
bumm, ez mar igazi népnevelés. Persze
tudom, hogy a cim, sz6 szerint, abszolt
ittassdgot” jelent, de ezt mi itt a Karpat-
medencében nemes egyszeriiséggel
~tokrészegség', vagy még inkabb ,gatya
részegség” néven emlegetjiik.

Hogy a demodnak végs6 soron mi koze
ehhez, nem jottem ra, hacsak nem az,
hogy a coder merev részegen irta, na
nem mintha olyan rossz lenne, épp el-
lenkezdleg. Brutal effektek kovetkez-
nek, tessék kapaszkodni. Mert az még
rendben van, hogy a demé cimét hir-
deto logot egy vizszintes hasabra , fe-
szitve forgatja”, mert ez valéjaban csak
Modulo triikk. De az mar magasra teszi
alécet, hogy jon egy masik hasonszorii
hasab, amin a csapat neve virit, majd e
kett6 egymas koriil tériil-fordul, mikoéz-
ben a hatrébb lévé mérete csokken, va-
gyis nagyon korrekt zoom rutinnal
sikeriilt mindezt megspékelni.

Az biztos, hogy a Dual-Playfield iizem-
moddot hivtak ehhez segitségiil, mely-
ben két, egymastél teljesen kiilon
paraméterezett, 8 szinii képernyét ke-
zeliink egy idében, ahol az atlatszésag
egyetlen szinregiszter dolga. E nélkiil
ez az effekt kétszer er6sebb vasat igé-
nyelne. Blitter és Modulo regiszter nél-
kiil meg kb. ot-tizszer. Ezért kellett
minden vacakhoz ,,pumpdn” minimum

50 MHz 386 akkoriban. Még ugy is,
hogy ott Chunky iizemmédban nyom-
tak, ami grafikusan sok elonyt rejt ma-
gaban, de amiben a custom chipset jo
volt, abban nem lehetett megverni
a kor gépein. Mindez még nem elég,
most a demé cimét tartalmazé hasab
marad egyediil a képben, de ezt szepa-
ralt RGB fényforrasok keriilgetik, va-
gyis kiilon z6ld, kék és voros. A hasab
oldalai pedig ennek megfeleléen valtoz-
tatnak szint.

Ezutan ismét Dual Playfield médba kap-
csol, de a Virtual Dreams logé mar nem
hasabként, hanem ,lapra szerelve” érke-
zik, akar egy jo kis lkea butor. Ezek a
lapok pedig ellentétes iranyban korbe
forogjak a kozponti hasabot. Semmi
extra, éppugy Modulo és Blitter zoom,
de a latvany nagyon korrekt.

Ezt egy hosszabb toltogetés koveti
melynek id6tartama alatt a gyorstolto
szinkroncsikjait lathatjuk a képernyon.
Természetesen csak viccelek, ilyen utol-
jara C64-en fordult elg, ott is csak a régi
idokben. Itt egy nyitott konyvre iréd-
nak ujabb okossagok egy versike for-
majaban.

Aztan egy Virus kovetkezik. Nem, nem a
Saddam de nem is a Happy New Year
virus. Hanem egy, az azonos néven futé
Amiga jaték demébeli reprodukcidja.
Egy 6sklasszikusrol van sz, a checker-
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board vektor terep, az ismerds szinvi-
lag, a kis tirjargany, egyszoval minden
stimmel. Rovid ide-oda repkedés utan
jarmivink megérkezik egy oszlopok-
kal ovezett helyre ahonnan lendiiletet
véve elhagyja a bolygadt, mely ezt kove-
téen A500-hoz képest meglehetésen
jol kiagyalt médon semmisiil meg.

Ezt kdvet6en a demo technikai vonala is
élesen valt, hisz latvanyos vektor koc-
kakkal folytatodik némi attetszéséggel
megdobva. Kézben tjra meggy6zédhe-
tiink arrél, hogy még mindig a Virtual
Dreams és a Fairlight demaéjat latjuk,
ezek forognak ugyanis jol designolt vek-
tor logok formajaban. Aztan egy nagyon
latvanyos glenz vektor elem kdvetkezik,
mely idével shining vektorként folytato-
dik. lgaz, nem szabadon mozgé fényfor-
rassal, hanem frontalis fénnyel. Ugy,
mintha a kamera lampajat bekapcsolva
rogzitenénk a dolgot. Ez szamolasilag
sokkal egyszeriibb, hisz mindossze azt
kell tudjuk (konvex sokszdg esetén!),
hogy az adott feliilet felénk néz-e, illetve
mennyire. Ezt egy a feliiletre meréleges
vektor hamar megmondja, raadasul ez
eleve sziikséges a lathatosaghoz. llyen
vektor rutint anno én is sikeresen dssze-
hoztam 500-asra, igaz, valamivel keve-
sebb feliilettel, de a fent emlitett
triikknek koszonhetden ez is meglepéen
jol mutatott. Valamelyik salvage konyv-

o VIRTUAL

tarban még biztosan megvan a tobbi
agyon-optimalizalt effekttel egyiitt. :)

De vissza a deméhoz. Itt épp egy zselé-
golyé tiinik fel sarga csillagokkal az ol-
dalan és szépen forog, pattog, és ahogy
kell, deformalédik is. Roppant jol kitalalt
és megprogramozott effekt. Ezutan a
gomb checkerboard mintat kap, de ez
szerintem mar eré6sen mesterkélt, akar-
csak az ezt kdvetod glenz vektor, mely egy
mozg6 Copper plazma stencilt kapott.
Nem rossz, de kicsit soknak éreztem. Ez-
utan jra visszatér a shinig vektor object,
ezuttal eltéro szinekkel, majd rovid Cop-
per plazma effektet latunk. Ezt koveti
egy otletes alagit melyben shinig vektor
objektumok repiilnek szembe veliink.
Otletes, jol kivitelezett. Ezutan egy rop-
pant sajatos, de ultra cool csillagrutin ér-
kezik, ahol a csillagokat buborékok
helyettesitik, raadasul forgas koézben
mosoédnak, vagyis a motion blur effekt
aktiv. Visszatér a kis tirhajonk is, mely
ide-oda repked a térben. Egy sz6 mint
szaz, ez az egyik legjobb starfield szimu-
lacié amit 500-ason lattam. Aztan van itt
még vektor a vektorban, sinus plotter, az
egyes elemek kozti valtas pedig pon-
tokra bomlé és azokbél ujfent 6sszeallé
metamorfoézis segitségével torténik.
Szintén nem egy hétkoznapi megoldas,
raadasul igényesen kivitelezett. Ismét
némi vektor kalkulacié, amibél az utolsé

h i

érdekes, mely egy kocka, aminek az ol-
dalain egy glenz vektor forog. A vége is
csattands, mikor is a kocka korrekt
modon apro konfettikre robban.
Ezt mar csak egy endpart koveti, ahol a
szokasos médon a készitokrél és a tar-
talomrél tudhatunk meg némi informa-
ciot, de egyéb emlitésre mélté dolog
mar nem torténik, igy itt az ideje, hogy
kicsit 6sszefoglaljam, milyen benyo-
mast tett ram a produktum. A pixelgra-
fikai elemek elfogadhatéan néztek ki,
de lattam mar sokkal jobbat. Ellenben
a zene minden tekintetben illett a lat-
vanyhoz, jél megirt, nem tul tolakodd,
de mégis meglehetésen fiilbemaszoé
adallama. Az effektek terén, azt a keve-
set leszamitva, amelyek valami oknal
fogva nem tetszettek annyira, csillagos
o0tos a demo. Jol dsszerakott, a hardver
teljesitményét kell6képpen kihasznalja,
a latvanyelemek épp elég ideig vannak
a képernyon, hogy legyen idénk alapo-
san megszemlélni, de nem annyira,
hogy unalmassa valjon.
Mindent 6sszevetve nagyon jo cucc ez,
batran ajanlom téli estéken a nosztalgi-
azas iranti igény kielégitése céljabol.
Mert nincs annal jobb, mint a s6tét szo-
baban Amiga demaét nézegetni.
Ko6szonom figyelmeteket, talalkozunk
alegkozelebbi Amiga Mania hasabjain.
Maverick
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gondolkodasmddjat € k6rnyez§te| o
el6z6 id6szak jumpn’run példaival. A lenyegesen KiTil
modszerek és teridk mar messze tobb lehetdséget rejtenek magukba»n. -

COCom

Gronn

‘ Ve 7 X3 A .. 7 .7 I
7 6skort maga utdn hagyva torténelmiink mar joval :
. : st felvonultatd jatékokra is.

A

a Foldkozi-tenger kornyé-

kéhez, érdemes ellatogatni
a Peloponnészoszi félszigetre.
Gorog barataink, amellett hogy
(sok)istenfélé népek voltak, lelke-
sen épitették varosallami demok-
raciajukat - akar egymas karara is.
Ennek az id6szaknak, minden épi-
tészeti bravurjaval egyetemben,
meélté emléket allit ez a program.

H a mar ennyire ragaszkodunk

A Bullfrog gyakorlatilag ezzel ala-
‘ pozta meg késobbi hirnevét. A 3D
izometrikus jatéktér-megjelenités
remek részletességgel abrazolja a
korszak minden szépségét és
arnyoldalat. Ez alkalommal tehat
egy isten szerepét kapjuk a sok
koziil, amely gy6zelemre kell ve-
zesse a népet rivalisaival szem-
ben, kiket a tobbi isten segit.
Ehhez minden eszk6z megenge-

2

szerteagazobb és sokrétl

ie.
lex
‘Galhes

o |,
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bb, igaz ez az Gkori ember vilégképét,
Lehetgségeink mar nem annyira behataroltak, ,rlm[lt az
kifinomultabb tarsadalmi, és kialakuld gazdasagi rétegzddések,

dett, hiszen hatalmunkban all kii-
I16nb6z6 varazslatokkal elgan-
csolni mas népek elémenetelét,
mikozben féltjiik-6vjuk sajat cso-
portunkat. Zeneileg a program
gyakorlatilag semmit nem nyuijt,
az elso rész foképernydjén kiviil
mas alkalommal nem csendiilnek
fel zenei hangok, am a hangeffek-
tusok kelléen jol kiszolgaljak a
hangulatot ez alkalommal is. Egy-

10¢
S

D,

ben azt sem art megjegyezni (mi
tobb, kotelezé!), hogy két gépet
osszekotve egymas ellen is jatsz-
hatunk, ha talalunk egy miik6do
gépet és vallalkozé szellemii el-
lenfelet manapsag. Az elsé rész
egyébként inkabb az altalanos
fejlodés mentén haladt, a maso-
dik ellenben kimondottan az
okori gorog stilusjegyeket viseli
magan.

(extension), vagy data disk,
ami azonban nem igényli a
“ | masodik rész meglétét, onalléan

G yakorlatilag ez egy kiegészito

mindenben megfelel funkcioéit ille-
téen azzal, leszamitva a grafikai

‘ futé program. Lényegét tekintve
‘ elemeket, amelyek a cimhez iga-

zitva igazi tavol-keleti kornyezetet
varazsolnak a képernydre. Egy kri-
tika érheti csak ezt a valtozatot,
miszerint a program ismeretlen

-

okbél Iényegesen nehezebben bir-
kézik meg a grafika képernyére
varazslasaval, mint amit a 2. rész-
ben egyébként tapasztalhatunk.

e
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ogikai jaték, az okori Egyiptom
vilagat idézo grafikai megolda-
b sokkal. Logikai és arcade részek
egyforman jellemzik a programot.

Fontos tulajdonsaga, hogy létezik
CDTYV valtozata is. Ez a modell meg-
lehetdsen kevés megjelent cimmel
biiszkélkedhetett annak idején, igy

- N

kivételes és ritka darabja lehet min-
den CDTV tulajdonos gyiijteményé-
nek. Digitalizalt képek és hangok il-
letve a remek jatszhatosag segit

RAMDOWATLS!
VEIZIo
ASO/AZO00/(CIVAN

megfejteni a rejtvényeket. Egyre eré-
s0d6 nehézségi szinteken at juttatja
el a jatékost a késobbi palyakra,
majd a kaland végéhez.

int azt nem nehéz kitalalni,

Maz okori Roma ellen kell fel-
i) vonulni ezuttal is, Iévén a
. | program névadodja, és a Romai bi-
rodalom nézetei némiképp ellen-
tétesek voltak. Minthogy Hannibal
Vl jo vezetoként logikusan maxima-
= lista volt, ugy vélte, nem elég

minddssze megvédenie népét és
birodalmat, de a romaiaknak a
 Fold szinérdl valé teljes eltérlése

. adhat csak megnyugvast szamara,
miutan oly hirtelen haragra ger-

STIIISH

L'.'I:

e
1992

jedt azok birodalomépité szandé-
kan. Ez alkalommal tehat mi is ne-
kivaghatunk a nagy utazasnak,
hogy sikerre vigyiik, amit neki nem
sikeriilt és fordithatunk a torténe-
lem menetén.

A jaték 4 lemezen foglalt helyet és

allitélag aWHDLoad eléttiidékben
egy kinszenvedés volt a rengeteg

toltogetési id6 miatt. Egyébként
grafikailag és hangulataban remek
anyag, a Starbyte mindig jol ol-
dotta meg a feladatat.
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ugyanis nem Amigan jelent

meg, hanem C64-rdl lett atirva.
Ugy mellesleg a Bignonia nevii csa-
patnak nem ez az egyetlen ilyen
munkaja, tobb klasszikust hoztak at
a 8 bites legendak koziil. Ebben a
programban kincskeresésre vallal-

Ez a jaték kicsit kilog a sorbol,

kozhatunk egy hatalmas, foldalatti
labirintusban. Mindenhol csapdak,
ellenfelek varnak rank, hogy soha
ne jussunk ki élve ebbél a halalos
kiildetésbél. Mivel a jaték konver-
zi6, nem pedig remake, igy az ere-
deti grafikat és hangot kapjuk, hogy
maximalis legyen az élmény.
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uisz évvel elsé jatékteszt
ckkem utan most mar be-
vallhatom, sosem
voltam egy hard-
core gamer. f

Beleszerettem a jaté- 1

kokba az elsé fotorol,

ami egy Atari konzol-

rél késziilt ésimadtam

a (64, Amiga jatéko-

kat. Kevés jaték volt,

azonban amit hosszu

ideig, akar a végéig élvezet-

+ tel toltam. Ami a jatékok tartalma
mellett viszont mindig felkeltette a
figyelmemet, a technikai kivitelezés.

Egy jatékban is a scene demok jel- |
lemzéit keresem. Miikedveld jaték- |

fejlesztoként ébren rendkiviil

lenyiigoznek az elegans, technikailag |
| csak Boss-nak, Fénoknek ne-

kiforvott, a,,megfelelé” hardver kere-
teit feszegeto jatékok, és ha almo-
dom, pont olyanokat fejlesztek.

A Commodore vonal - vagyis

ami sz6t érdemel — szamara
mindig is az egyik legjobban

fekvo jatékstilus volt a mar milli-
oszor vjragondolt ,irben halados I6-
dozés” alapkoncepcio, roviden SMUP
azazmagyarul Shoot'em Up.
Ajatékipar rovid torténete soran mar
megkinaltak minket minden iranyba
haladé tirhajokkal, lovoldozé dara-
zsakkal, madarakkal, fold folott és
alatt, emberi testben és szamitogép
belsejében elburjanzott célpontokkal.
A'Shoot'em Up jatékok f6 jellemvona-
sai — és ezt most a mar FPS-en nevel-
kedett generacié kedvéért — az, hogy
nincs megallas. Ahogy létiink zuhan az
idé dimenzidjaban, azaltalunkiranyi-
tott izé is ugy halad a jaték befejezé
képemydje felé. Mindekozben a teret
athato nullponti energiabél materia-
lizlt, vagyis korlatlan mennyiséghen
rendelkezésre allo lovedékét szorja
szerte. Az it egyes pontjain megjelené
gigantikus akadalyok, egy az arcade
gépek gazdasagos iizemét biztosito,
az ,ezértapénzértittazidejebefejez-
ned”maradvanyaként tiinnekfel. Eze-

Amiga Mania
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ket nemes
egyszeriiséggel

vezziik. Arecept tehat éppen

ennyi, némi kiilonbséget

csak afiiszerezés jelent.

Az elmiilt harom lapszam
alapjan ezt az oldalt te-
kintve joggal érezheti az
olvaso, hogy az Amiboing

stididjanak bérelt helye van

az tjsagban. Bar

a korabban

megszokott-

nal nagyobb

kihagyassal

jelentkeztek legijabb
shmup oriile-
tiikkel a

MACE-val, va-
lahogy nekiink
is sikeriilt igazodni
hozzajuk a megijele-
néssel.

A jatékrol mar tobb al-
kalommal is felleb-
bent az a bizonyos
digitalis fatyol, hiszen
marafejlesztésideje
alatt tobb rendez-
vényen is megje-
lentamonitorokon.
Most, hogy megérke-

zett szerkesztdségiinkbeis (van
nekiink olyan?), mar bizto-
sak vagyunk benne, hogy
akinek valamit is jelent a ,Sho-
ot'em Up”kifejezés, aznem fogja
megalini, hogy ne tapasszazsib-
badasig hiivelykujjat a tiiz-
gombra.

Azt hiszem, a sztoritél nyu-
godtan eltekinthetiink. Min-
denki kitalalhatja maganak
milyen iigy érdekében lovi
halomra a galaxis

harom szegletén

végigaraszolo
treszkoz it-
jaba tévedd
MINDENT.
Nem titok
(foleg haképek

is keriiltek az
oldalra), hogy a
miifajhoz legjob-
ban illeszkedé sdi-fi
szinhelyet vélasztottakafej-
lesztok. A sokat bizonyi-
tott elemeket sem voltak
restek elemelni a miifaj
szakallas

ver arzenalt, amindent
elsopré bombat, a vé-
ddpajzsot és az egyéb
felszedheté cukisagokat.

darabjaitol, |
mintafejleszthetd fegy-

) Amiviszont
Amigas
téren nem
szakallas a
jatékban, hanem

egyenesen naprakész, aza
grafika. A vizudlis élményrél
marazoldalonlathato képekis
arulkodnak, de mikor Thomas
Claus grafikai megmozdulnak
az olyasmi, amit kifejezetten Ami-
gara késziilt jatékban még nem lat-
hattunk. Az akar HD felbontasig
feltomaszhaté képernydn — bar kissé
sablonos —, de azért mégis lenyiig6z6
aszteroidamezé  bontakozik  ki.
A parallax hattér igazi mélység be-
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nyomasat kelti, , /
mig a hardvere-

sen forgatott aszteroidak,
iirketyerék dinamikus tanca oly folya-
matos, mintha patak vizére hullott
fiizfalevelek sodrodé jatékat latnank.
Ez utobbi remekbe szabott koltéi kép
azonban senkit ne tévesszen meg.

A jaték minden

pillanataintenziv
akcioval telik, szoval nem
sok idd van gyonyorkodni a
diszletekben.
Szerencsésebb helyzetben van a fe-
jiink oldalara nétt érzékszerviink. Sas-
cha Theel tobb mint féléranyi eredeti
zenéje masszirozzafiiliinket jaték koz-
benjol beloopolva. Miifaji besorolasat
rabiznam szakavatottabb szerkesztd-

| inkre (valaki?), mindenestre rés nélkiil

illeszkedik a jaték egészéhez. A szer-
z6rél érdemes megemli-
teni, hogy zeneszerzéi

ERTEKELES
palyafutasit a legendds AQS4, Android

lag sokat forditottaka kiilonboz6 gé-
peken alkalmazhaté optimalizalasra |
is, igy minden 054-es hardveren él- ‘
vezheto a jaték. Sajat szemem szol-
galtatta bizonyitékom van ra, hogy
még a Sam440EP-es (1280%1024-ben
alacsony részletességii médban 74—
105 fps, kozepes részletesség mellett
48-105 fps és legjobb részletesség
esetén 26-36 fps-t mértiink 440EP
Mini-ITX esetén alaplapi grafikuskar-
tyaval) és a mikro A1 is kifogastalanul |
elboldogult a jatékkal.

Ajaték megvasarolhato fi-
zikai valojaban s, kis kézi-
konyvvel, dobozzal az

(64-enkezdte, majdadraga Amiga kereskeddknél, dea
Paulan csiszolta tovabb, a GRAHIKA gg www.amiboing.de olda-
demo scene aktiv tagja- HANG lon elektronikus formaban
. : 5 JATEKELMENY ) COLT [ ,,
keént. (Egy kis rekldmsziinet: E— is hozzajuthatunk. Ugyan-
http://www.reverbnation.com/ i 9 » Ott figyelemmel kisérhet-
] + Osszetett, részletgazdag és [ s .
saschatheelofficial) jilkk helyezésiinket is a
Az egész jaték hozza az Gyengeségek  globalis ranglistan. Ennyi.
Amiboing csapattél meg- B |h/\e’g,erﬁge'peken [EET Vége. Mennem kell meg-
szokott mindséget. Allito- i menteniavilagot! Lz

jelenleg a He
ding For Tomor-
row hangzatos
nevii német egyiittes énekeseként
elsé albumuk kiadasa elétt all.
Bar zenei érdeklddésének elejétol
énekelt, elsé sajit szerzeményeit
C64-en komponalta. Késbb, mar
Amiga trackerek segitségével SMT
néven jegyez modulokat, az Alpha
Flight, az Infect, majd az Artwork
csapat deméihoz. A Symposium
1996 partin nevéhez fiizédik
a nyertes ,The Gate” demo zenéje.
A nem kifejezetten ismert Pioneers
iirstratégiai jaték zenéit is 6 sze-
rezte, de talalhatunk téle az RKO-
n is remixet. De zenérél olvasni
teljesen hasztalan, ime, néhany
link, ahol felcsendiilnek alkotasai:

http://hol.abime.net/5634

www.facebook.com/saschatheelofficial
http://aminet.net/demo/aga/TheGate.lha
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2013-as év eqyik legnagyobb
szenzaciéja a Putty/Silly Putty
jatékok folytatdsdnak, a Putty
Squad-nak megjelentetése volt.
Az eredetileg 1993-ra tervezett ki-
adas mindenféle indokokra hivatkozassal egé-
szen tavaly kardcsonyig lett elhiizva, a végletekig
csigdzva a jatékosok fantazidjat, hogy léte-
zett-e egydltalan teljes valtozat valahais.

LEFES S R T [CS DB (B0 (B (S (B (8
LU CTLUR G IS LAV ULTLT Az eredeti datum nagyon rég volt, féleq ha azid6 mértékegy-
e ségeit a szamitastechnika, ezen beliilis az Amiga |éptékeihez
igazitjuk. Mindenki szamara vilagos a folyamat, 1985-ben
megjelent az Amiga, 1993—1994 magassagdig dompingszer(i
programéradat, majd gyors hanyatlds a Commodore csédje
utan, mely iddszakban még tdbb, majd egyre kevesebb SW
és HW cég vegetal az dsszeddlt birodalom romjain.
Ennek is kdszonhetd, hogy a mérka bukdsa tobb fejlesz-
tést is magdval rantott, hogy messzire ne te-
kintsiink, a fent nevezett jaték is ilyen.
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Pedigaképletrém
egyszeri volt, a
s6d utén még
aranylag nagy fel- "% \
hasznalo-bazis vérta gt 4
amegujulst, a csoddt. Az

idd tajt egy ilyen kaliber( program nagy
visszhangot és szép értékesitési szimokat kaphatott volna,
f6leg mivel a jétszhatd demo is kivalo mindséget mutatott,
ergd a siker garantdlt. Nos, lett volna. A System 3 akkor meg-
hozta az elsd rossz dontését, jegelte a programot. Innentl sza-
mitva par év mdlva a kivancsibb user-ek elkezdték piszkalnia
kérdést, vannak-e olyan gyongyszemek, amelyek valamiért
siillyeszt6be keriiltek, holott igény lenne, vagy lett volna a
megjelenésiikre. Majd két évtizedig senki nem tudott biztosat
err6la produkciérdl, mignem az utdhbi egy-két évben elkezd-
tek mindenféle hirek kiszivarogni. 2013-ban a System 3 beje-
lentette, hogy a PS megjelenik modem konzolokra, ami megint
csak taptalajt adott a valdszindileg Iétez6, bar folyamatosan tit-
kolt Amiga verzi6 felbukkandsara. Esime, tavaly év végén, a
Kardcsonyi eufdridt meglovagolva a cég elddllt a

d

#* SQUAD %

nem HD felbon-
tasd 3D-s grafika
folyik a képemnydn,
tovabbad ez eqy szi-
gorian  maszkalds
ligyességi jaték, tehat
nem kell tdlkomplikalni egypér kony-
nyebb logikai feladvanyon kiviil a megoldds menetét. Azonban
azt mindenkinek figyelembe kell vennie, hogy a jétékfejlesztés
drasztikusan megfordult, olyan szin-
ten lett ipari méretd, hogy na-
ponta jelennek meg ennél
komolyabb audio-vizudlis
orgidt biztositd produkciok,
és ennek a sodré folyamnak
atetején nem sokdig lavirozhat
senki egy ennyire szerény lehetsé-
gekkel felvértezett programmal. Arrél nem
is beszélve, hogy (az Amiga verzid leg-
aldbb is) a jatékmenetet tekintve
nem véltozott és ez 4,

1y
g

full Amiga verzioval is. Mindenkiboldog, (akimeg- ERTEKELES kétdolgotbiztositigen

érte, hiszen 20 év nagy idd, még emberi léptékkel rovid iddn belil. A jatékos

mérveis) mindenki elégedett, (akijdtszott ademo nem fogja érteni, mi a feladata, mert

verzidval ésemlékszikrd, milyen voltegy videojdték  GRAFIKA & VIV oy vigia cenkia szajéba, mindenféle

két évtizeddel ezelétt) az alom végre teljesiilt. ~~ WANG SW/PEIOT  zines nyilak meg animaciok segitségé-

A System3 persze elkovetett még egy hibat, a JATEKELMENY &/ G el masrészt pedigigen gyorsan szenthd- W
nosztalgidra épitkezettamodern release esetében Erésségek romsdgot kap a gép (reset, Ctrl+A+4) és

is, igy a jelenkori verzid tobb neves portdl szerint -+ tilusos, szérakoztats jatek-

is elmarad az elvérhatd mindséqtol. menet

Persze ez tbh oldalrdl vizsgalhatd kérdés. Eqyrészt

Gyengeségek

ha nosztalgia, akkor teljesen rendben van, hogy 20 évetkésett)

hidba volt a 20 év vdrakozas. De végiil is mi az,
amire 20 évet kellett vrni?

APutty jatékok mindegyike ugyanarra a koncep-
cidra épiil, oldalnézeti mészkalés driilet egy kis

logikai fejtoréssel fliszerezve. A két lemezes jéték grafikailag
szépen kivan dolgozva, azenék és hangok pedig jol kiegészitik
az Osszképet. Ami nagy valtozas az el6dokhoz képest, az a lé-
nyegesen jobb jatszhatdsdg. Szerintem ember nincs és nem
volta Foldon, akia Putty-ban el tudott jutni csalas nélkiil a har-
madik palydra. It azonban mér sokkal kiegyenstilyozottabbak
az erGviszonyok, tovabba az is kiemelten fontos szempont,
hogy a féhdsiink irdnyitdsa rengeteget javult, ami egyrészt a
hangulaton, mésrészt a jatszhatdsagon dob sokat. A kordbbi
verziokban is jopofa volt, ahogy karakteriink sietve kapkodta
hmmm... [abnak nevezhetd gombdcait, azonban itt végre va-
|6di dinamika keriilt el6 és nem csak ugrani tu-
dunk kellden nagyot, de ajétékteret bejarmi
is [ényegesen rovidebb id¢ alatt tud-
juk. Szempont, mert 2014 ide vagy
oda, egy csiga tempdjaval végig-
kiszni tobb képernydnyi
jatéktereket, [assuk be,

nem felhdtlen 6rom.
Elvileg a program nem
igényel AGA chipset-et, de
ebben a kérdésben (Chip RAM
igény, 68EC020 utasitdsok a kdd-
ban, stb.) még nem zdrult le avita
teljes egészében. Szerencsére
* WHDLoad-os install médr a meg-
jelenést kdvetd napokban sziile-
tett hozzd, igy akinek van eredeti vasa, az tud a lemezképek

kiirdsa és drive-kattogds nélkiil is nosztalgiazni egy kicsit.

Azért Bsszességében nem egy rossz jaték ez, sot. Csak nem
kellett volna félretenni akkor, mikor a master lemezekre fel-
keriiltek az utolso bitek két évtizeddel ezel6tt. Reymolds
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Vannak programok, amelyekkel kiilonb6zd médon tjra meg l]ja osszefut az ember, de valahogy mindig kitér a behatobb vizsgalat el6l. Nem

volt ez mdsképp nélam a Gee Bee Air Rally esetében sem. Tobb okbdl is dvakodtam megnézni alaposabban, egyrészt azért mert az Accolade

jegyezte, masrészt pedig, mert 1987-es jatékrol van szo, és bennem is volt egyfajta prekoncepcio, hogy az igazan j

kivételtdl eltekintve mind a 90-es években sziilettek.

z elsddleges érv azért esetiinkben az Acco-

lade-hez kotddik. A legismertebb program-

juk ugyebér a Test Drive és kiilonbozd

manifesztdcioi voltak (ezekrdl majd talan egy

masik alkalommal értekeziink) amelyekre
egyforman jellemz6 volt a sajétsagos hangulat, remek
témavalasztds, am csapnivald kivitelezés. A Test Drive
addig szérakoztatd szamomra, mig bogaraszhatjuk a
vdlaszthatd autok technikai paramétereit, majd meg-
csoddlhatjuk a nekiink tetsz6 példany ki-
gordiilését a képernydrdl, egyébként a jéték
maga gyakorlatilag jatszhatatlan, a dara-
bosan mozgatott grafika miatt.

Szerencsére ez nem dll a G.B. Air Rally-re. GRAFIKA
Ugyan a meniirendszer nincs agyon dizéj- HANG
nolva, s6t inkabb spartaian egyszer(i, JATEKELMENY

mégis az dlloképek mindsége, valamint a
jéték mozgatdrutinja és a verseny kdzbeni
grafika igazan elismerésre mélté a kor
anyagaihoz képest.
A program egyébkeént leginkabb az 1000
Miglia c. autoverseny légtérbe emelt alte-
regdja, az dtvezetd képek gyakor-
latilag tokéletesen passzolnak a
stilushoz. A magam ré-
szérél amugy
mindig tet-
szett ez a
1930-as évek
hangulata, taldn
ezért is tetszik mind-
két program.
Az Air Rally-ban dsszesen 16 palyan bizonyithatjuk
ratermettségiinket, melyek lebegd bojakkal vannak ki-
——clilve. Verseny kozben IenduIetesen mozgatottgraﬁkal

véltozatos

lasst

ERTEKELES

A500 1 MB

+ Osszetett, részletgazdag és

Gyengeségek

— Még erdgépeken is nehézkes,

gép, akdr a palyat jelz6 bojék amortizaljak le a mi jar-
ganyunk, az eredmény elébb-utdbb cstifos bukds lehet.
Tréfds egyébként, milyen valtozatos helyeken érhetiink
foldet”ilyen esetben, a disznddltol kezdve a cowgirlek
altal kezelt farmon keresztiil a sivatagig barmi varhat
rank, leszamitva persze a gy6zelmet.

Sikeres versenyzés esetén rendre bonuszpalyakon rep-
kedhetiink, ahol a cél minél tobb lufi kidurrantdsa.

A rendes versenypalydkon egyébként fontos szempont,
hogy a kijeldlt repiilési zonaban kell marad-
nunk, ha azt elhagyjuk, egy ,off-course” fel-
irat is figyelmeztet benniinket.

A jatszhatdsdgra ez esetben nem lehet pa-
nasz. A repcsink egyidejileg irdnyithatd joy-
jal és billentydzettel is, nem kell kiilon
megadni, mit szeretnénk hasznélni. Kimon-
dottan pozitiv dolog, ha az embernek nincs
kéznél megfeleld irdnyitdja. Mindent dssze-
vetve egy remek jatékrol van sz6, amely
remek kikapcsoléddst tud nyujtani tobbszori
nekifutdsra is, rdaddsul csak egy lemezt fog-
lal el. Igen, ez fontos lehet minden olyan fel-
hasznaléndl, aki manapsdg kezd az Amiga
programkinalataval ismerkedni. Csak ajan-
lani tudom, nem csak esés délutanokra.
Reynolds
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szintén szélva a Settlers volt szimomra
mindig az egyik legkedvesebb straté-
giai jaték a Classic vonalon megjelent
programok koziil, csak a Populous I, a
Theme Park és a MegaloMania ve-
hette fel vele a versenyt abban a tekintetben, hogy melyikre
mennyi szabadidémet &ldoztam. (Mas szempont szerint

értelemszerdien sziikségtelen lenne barmiféle dssze-
hasonlitast eszkozolni, mivel bar taktikazni

kell mindegyikben, a koriilmények Iényege-

sen eltérnek. . .) NextGen rendszereken

ugyan szép szamban vannak fantaszti-

kusabbnal fantasztikusabb RTS jaté-

’ ogymenn reBenlallsvoItaszoftverfejlesztesa90-esevek-
: ben, mikorajaték igy volt 3 lemez, hogy az els6 ket azintro |

kok, de nekem valahogy mégis ez maradt az etalon. Nem-
régiben azonban felragyogott a fénysugér minden 054-et
haszndld boldog(talan) gamer szamara, igy nekem is, mivel
megjelent a fent nevezett port erre a rendszerre is.

Aki valami lehetetlen ok miatt, (mondjuk pl. mert her-
metikusan elzarva élt az elmalt 20 esztenddben) nem
ismerné a jatékot, a koriilményekrdl diohéjban: Adott
egy mesebeli vildg, ahol 32 kiildetést végrehajtva kell
elfoglalnunk és boldog békességben korményoznunk
minden talpalatnyi foldet. Ezt, ahogy egy valamirevald
birodalomépitd tenné, természetesen egy virdgzo gaz-
dasdggal megtamogatott, jol kiképzett hadsereq segit-
ségével tudjuk abszolvélni. A jéték kelléen aranyos
formétumban valdsitja meg a stratégiazas minden
részletét, a gazdasdg fejlesztése példaul élelmiszerter-
melésben (farmok, buzatablak, haldszat, stb.) feldol-
gozéashan (malom, pék, hentes stb.) illetve banydszat,
valamint ezekre épiild ipar segitségével valdsithato
meg. Birodalmunk minden tagja hasznos és szerves
része kis tarsadalmunknak, ha mas okbdl nem, hat,

mint besorozhatd katonasdg tagjaként veheti ki részét -

a dolgos hétkdznapokbdl.
Okosan kezelve tehdt a rendelkezésiinkre all6 eszkozoket
el6szor remek mintagazdasagot épithetiink, amely aztédn

- leigdzva a gonosz ellenséget biiszkén hirdetheti dicsdsé-

gunket A dolog ,,szepseghlba/a mlndossze a kuldetesen-

.......

gondolkodnwalottalalhatunk egyreszt,

és endsequence-t tartalmazta, tehdt a tényleges jaték a 3.
lemezen volt megtalélhaté és persze inditaniis lehetett rdla,
megkeriilve ezzel a kell6en jopofa, dm hosszadalmas beve-
zetd sokszor ismételt megtekintését. Masrészr6l, mivel a
program nincs Ujrarajzolva, igy vizudlisan kb. ugyanazt kap-
juk, mint annak idején az Amiga verzi6tol, annyi apr elté-
réssel, hogy a jaték képemydje 640480-as, ez konkrétan a
PC-s VGA verzi6 sajatossaga volt a megjelenéskor.

Amia hangokat illeti, nos itt aztan van 16 bites hangminta
dogivel, ettdl elsdre némiképp idegennek hat az amugy
megszokott zene, de azért hosszabb tévon ki lehet békiilni
a hangzésképpel.

Aprogram amdgy a 0.1-es verziénal tart, igy vannak még
megolddsra vard feladatok a készitd eldtt. llyen példaul,
hogy jatékallast menteni a program nem tud. Ugyancsak
hidnyzik még egy tisztességes meniirendszer, ami a ja-
téknak megfelel koritést adna, valamint egy dolog a jd-
tékmenetben még hibddzik, mégpedig az épiiletek
felhtizésakor nem I&tjuk, hol tart a mester a nagy kopa-
csolds kozepette, latszik az alapkd, a kész szerkezet és a
belakhatd hazike, mint harom éllapot. Ez némiképp zavard
tud lenni jaték kozben, mivel nem azonnal eldonthetd,
van-e minden nyersanyag kéznél, vagy emberiink csak
reméli, hogy hatdriddre végez az ingatlannal. Végiil egy
talan kisebb fajstlyd probléma, hogy a statisztikékat be-
mutato ablakban a diagramok nem miikddnek, igy nem
€ lennia dontesemkben

végre 054 alatt, amik annak
|dejen Iegendassa tették a gépiinket, jo ezekkel modern
kornyezetben djra taldlkozni. Kivancsian varom a javitott,
teljesebb verzidt, verzidkat. Reynolds -
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Oszintén szdlva, nekem ez év tavaszaig semmit sem mondott a Strife cim. Lehet hogy régi darab, de nekem a 90-es években a barataim nem kérkedtek vele,
mennyire nagyszer( program is ez, s6t a hazai djsagok sem hoztak cimlapon, igy érthetd, hogy meglehetdsen keveset tudtam réla. Pedig a téma alapvetden
érdekes, lévén a fantasy mindig tudja piszkalni az ember wtéziéjét. Az Ultima Underworld, a Pathway into Darkness mellett ez az egyik elsé FPS-RPG.

z elsd nagy FPS-laz hozta magaval ezt a
jatékot is, amelyet eredetileg a Cygnus
Studios dolgozott ki az id Software sza-
mara. A projekt végiil le lett dllitva, ami-
kor a (Cygnus) cég alapitdja, Scott Host
elkoltozott és kiszallt az iizlethdl. Ezt kovetéen a
Rouge Entertainment vette at a fejlesztést, majd
jelentette meg a végeredményt. Az eredetiforras-
kod egyébként valamilyen uton-maédon elveszett,
igy a kiilonbozé portok a Doom forraskédjaira
épiilnek. Ezek koziil a legtobb az eredeti lehetd-
ségeket biztositja a nem Amigas verziok koziil,
csak egy biztosit nagyfelbontasu grafikat, egérrel
torténd iranyitast és nagyobb szabadsagot a mo-
dositott verziok futtatasa terén.
A torténet roviden: egy kiilonleges vilaghan va-
gyunk, melyet egy sotét vallas, A Rend ural. Ezt ki-
borgok alkottak, akik eroszakkal alakitjak at az
embereket sajat létformajukra. A jatékos szerepe
alazadok eréinek, melyet Macil vezeti, egy tagjat
alakitani. Az 6 feladata a misztikus targy, a Sigil
minden darabjanak begyiijtése, amellyel azutan
kiiktathaté a Rend harom vezére, a Programozd, a
Pap és a Loremaster. Ezek utdn egyenes tit vezet a
maogottiik és a Rend mogott dllo misztikus idegen,
az Entitas elé, amely iranyitja a Rendet.

NS G (e Y A O FRTERKELES
min. A1200/030

fejletet is hozhat. A jobbik megoldas,
amennyiben a jatékos hitt Macilben ko-
rabban, hogy véget érnek a harcok és
megkezdddik az emberi civilizacio ujja-
épitése. A rosszabbik, (ha az Oracdle-nek
hitt), hogy a Rend tovabbra is létezik,
csekély reményt hagyva a tuléloknek az
életben maradasra. Ha hisziink az
Orade-nek, a torténet drasztikusan le-
rovidiil, a teljes katakomba és banya-

HANG
JATEKELMENY

— Nem RTG-s

GRAFIKA &) PO

Erosségek

+ Teljes konverzi, stabil kéd
+ Hangulatos jatékmenet

Gyengeségek

— Csak 060-on élvezhetd

szekco kimarad, és lényegesen nehezebbé vélik a
foellenfeleklegyozése. Ha pedig elbukunk valame-
lyikkiizdelemben, tigy az Entitas megszerzi a teljes
Sigilt, amely utan a legrosszabh befejezés kovet-
kezik, azemberiség kihal. Ugyanezt a végkifejletet
latjuk egyébként akkor is, ha barmilyen csalast A
hasznalva jutunk el a jaték végéig. i
Avilag egy nagy, sszekapcsolodé kornyezet, nincs
szintekre osztva, mint a legtobb 3D-s jaték, abhol
az iddszakbol. Ezzel ellentétben a jatékos egy koz-
ponti teriiletrélindulva jarhatjabeaz egész teriile-
tet, amely tartja a formajat, amennyiben a jatékos
mozog benne, hasonlatosan, minta Hexennél, ami
egyébként szintén Raven fejlesztés. Masik fontos
tényez6 még a lehetdség parbeszédet lefolytatni
barmelyik NPC-vel, tovabba egyes dontéseknek ha-
tasuk lehet késobb, a teljes jatékmenetre.
Amigan nem vagyunk elkényeztetve 3D-s fantasy
jatékokatilletden, konkrétan a Legends of Valour,
illetve az Ambermoon az a két ismert mi, amely
eztastilust képviseli, illetve az Albion . eposz egy
korai deméja enged betekinteni egy végleges for-
matumban soha meg nem jelent program hangu-
lataba. A Strife némiképp eltér ezektol, mivel a
fantasy és sci-fi specialis egyvelegérél beszéliink,
ahol jol megfér egymas melletta magia
és a high-tech kornyezet.

Aport egyébként iditd szinfolt nemcsak
az idei, de az elmult hosszu évek kinala-
tahoz képest is. A gépigénye elég konk-
rét, mondhatni kis halmazt fed le, AGA
chipset és minimum 030-as processzor
kell neki. Sajnos kijelenthetd, hogy még
040-en is docogos a képfrissités, foleg ha
nagy kiilso helyszinen kell barangol-
nunk. Kijelenthetd, hogy 060-on futtat-
haté megfelelé mindséghen, és ez

gyakorlatilagigen sziik tabor szamarajelent felhét-
len szorakozast. Ettol fiiggetleniil mégis egy olyan
gyongyszemrél van sz6, amelyet mindenképp érde-
| mes behatébban tanulmanyozni. Reynolds
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gy meglehetosen kiilonleges interiji

kovetkezzen most, alanyunk nemrég

kezdett el 68K Amiga kadolassal foglal-

kozni. Elso programja egy jaték, amely tobb szemponthol is kiilonle-

ges. Egyrészt sok tekintetben hasonlit a Doom-ra, masrészt egy
komplex torténetet bemutaté RPG is, emellett a legszebb a dologhan, hogy
AGA gépeken fut, nemlebecsiilendd sebességgel. Ugy gondoltuk, mindenképp
ide kivankozik annak azembernek a hemutatasa, aki 2013-ban draga idejét,
és egyéb erdforrasait nem sajnalva azzal tolti a mindennapjait, hogy Classic
gépeken futtathato, kereskedelmi mindségii jatékot biztositson szamunkra.

AM: Kérlek mutasd be Magad a legfontosabb ,mérfoldkoveket” illetden.

Lantus360: Hello, a nevem Dimitris, azaz Lantus360. Elég ismert vagyok
XBox homebrew fejlesztésekkel kapcsolatban, illetve XBox 360 anya-

gok révén. En portoltam a P-UAE-t XBox 360-ra nemrég, de
szerintem a legis| bb munkam az xSnes9x nevii

SuperNintendo emulator XBox 1-re. 7
AM: Mikor keriiltél elészor kapcsolatba az
Amiga szdmitégéppel, volt-e bdrmilyen
kordbbi fejlesztésed erre a platfonmra?

Lantus360: Igen hosszii ideig voltam
tulajdonosa Amiga hardvernek, de
az utobbi idokig egyal m
fejlesztettem rajta semmit. A 80-
as évek végén kaptam meg elsé
A1000-emet, akkortdl volt tobb
kiilonbozo gépem is az évek soran.

AM: Mi vezetett vissza Téged az
Amigdhoz? Ha jol tudom, eltelt egy
bizonyos idé iigy, hogy nem rendel-
keztél géppel.

Lantus360: Elég sokdig varatott magara,
hogy legyen egy A1200-m, az els6 AGA Ami-
gam amire régota vartam. Aztan szerencsés
médon hozzajutottam egy Blizzard 1260-
hoz, nem sokkal késobb. Miutan bele-
meriiltem a jatékba vele, elkezdett
érdekelni a programozasa. Csodaltam,
mire képes egy igazan gyors gép.

AM: Hogyan jutottdl el a dontésig, hogy portoljegyjdtékot? Miért a Strife mel-
lett voksoltdl?

Lantus360: A Strife régota érdekelt. Jatszottam az eredetivel, ami még
1996-ban jelent meg, egyszeriien nem tudtam abbahagyni! Ez egy FPS,
RPG elemekkel, ami igen kiilonleges kombinacié volt, nagyon egyedi,
abban az idében. Teljes kaland-vonal és alfeladatok, mind beillesztve a
Doom megjelenésébe. Egyértelmiien megéri megismerni, az egyik olyan
jaték, amit gyakran félreismernek, elmelléznek. Amikor a Doom forras-
kodja szabadda valt, nyilvanvaléan rengeteg engine sziiletett meg, a le-
gelsok az ADoom és a DoomAttack voltak Amigan. A Strife kicsit mas, mivel

LUL u"

mddositott Doom-engine-je volt, amit
ezért sokdig nem lehetet jatszani DOSBox
nélkiil. Csak nemrég késziilt két szabadfor-
rast port,ami tamogatja a Strife-ot, a ChocolateDoom és a SvStrife. Vég-
tére is konnyii lett a dontés, plusz ez az elsd portom és akartam latni, hova
vezet el engem. Rengeteget tanultam és remekiil szérakoztam :)

AM: Hogyan Idtod, hol tart a portolds, mit szeretnél még beilleszteni a prog-
ramba, mielétt megdllapitod, hogy befejezted, és elérted a kitiizott célodat?

Lantus360: Szeretném integralni a zenét a portha, amellett hogy még jobb
teljesitményt érek el. Emellett persze nagyon boldog vagyok az eredmény-
nyel, de persze mindig lehetne min javitani.

| AM: Lehet mdr tudni, mi lesz a kovetkezé port, vagy fejlesztés?

Lantus360: A kovetkezo portjaim... Nincs még tervem, de
gondolkodtam a Rise of the Triad-on. Egy megfeleld
verzié igen jol menne 030 prodis Amigakon, mivel
az engine modositott Wolf3D, semmint
Doom. Ugy gondolom, ez a jaték jo komp-
romisszum lehetne 020/030-as rendsze-

rekkel rendelkezo felhasznaloknak,

akik egyjo, gyors FPS jatékra vagynak.

AM: Inkdbb a kihivdst keresed, a hatd-
rok feszegetését a 68K (AGA) Amigd-
kon, vagy késobb mads (Classic vagy
NextGen) hardvereket is megcélzol?

Lantus360: Nem igazan vagyom ra,

hogy kédoljak PPC alapi Amiga

hardverre, sem 054 sem MOS alatt.

Epp hogy kiszalltam néhany évnyi

Xenon/Cell alapu PPC fejlesztéshdl és

nem szandékozom visszatérni oda.

68000-et szeretnék programozni, ez érde-

kel. Igazan klassz latni régi DOS jatékokat
klassikus Amiga hardveren annyi év utan. :)

AM: Mi a véleményed az esélyeket ille-
tden egy Need For Speed jellegii jaték-
nak 68K-s Amigdra?

Lantus360: Haa NFS forraskédja szabad, aznagyon érdekelne. I'lgy érzem, az
Amiganak sziiksége volna néhany j6 autéversenyre és a Need For Speed az
egyik kedvencem - megvan a 3D0 verzié és rendszeresen elé szoktam venni.

AM: Van esetleg bdrmi, amit megosztandl az olvaséinkkal, a magyar Amiga
felhaszndlokkal?

Lantus360: Koszonom, hogy tamogatjatok, erdsititek az Amigat! Remélem
tetszik Nektek a Strife AGA és keresitek a kovetkezo programjaimat is!

Koszonijiik, hogy rendelkezésiinkre alltal, tovabbi sok sikert és dromot ki-
vanunk a késobbi munkaidhoz! Reynolds
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elveszett kincsek nyomaban

—_STARWY

Szerintem meglehetdsen kevés franchise van, ami annyira hajtotta volna a mindenkori videojaték-piacot, mint a Star Wars univerzuma. £z a
film.megjelenése dta megszamlalhatatlan teljes programot, kiegészitést, madositott koncepciokban alakot formald egyéb témaju jatékok re-
inkarndciojat jelenti. Természetesen az Amiga platform sem volt kivétel ez alél a domping aldl, és az inde fejleszt6ket ismegihlette...

gykor Amigdn az elsg trildgia alapjan jelent meg
egy-egy program, amelyek gyakorlatilag a filmek
valamely meghatdrozd jeleneteire épiiltek. Ettd
némiképp eltér a Starwoids, amely a Thrust cim(i
klasszikus jaték Star Wars kontdsbe bujtatott ma-
nifesztacioja. Vagyis az szeretett volna lenni.
A jatékot eredetileg két lelkes felhasznél kezdte el, afféle
hobbiprojektként, melynek legutolsé lépcscfokét a megje-
lentetett, 5 palydt tartalmazo eldzetes jelenti. Ebben meg-
csillannak a végleges jaték fobb erényei, a finom tobbirdny
scroll, aremekiil hangolt fizikai modellezés, igényes grafika
és a tobbcsatornds MED formatumui zenék, melyek egyiit-
tesen mind remekiil hozzék a hangulatot. Kiildetéstinkre
eqy kicsi X-szamyu Girhajéval indulunk, mely rakéta-hajtasu.
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Anavigdlds ez alapjan érdekesen alakul: Grhajonkat tenge-
lye koriil tudjuk forgatni, a rakéta begyujtasaval tudunk
helyzetiinket véltoztatni megkiizdvea gravitd- , ,  afejlesztés soran sorban munkat kaptak kii-
cidval és a sebességel. ERTEKELES  [inboz6 cégekndl, igy a fejlesztés szép csend-
A demd tehdt 6t kiilonboz6 helyszint tartal- WAV LK BT 1] ben elhalt. Voltak megrendelések, tobben
maz, melyek mindegyike adott feladat(ok) eldre kifizették a teljes verziét, azonban ezeket
PPN P GRAFIKA &) POV oo O
vegn’shajtase.l.t Jelgntl., Felke]ok kimentése el- hane £ pEDT gyakorlatll.;'ag mlnd wss;aﬁzgttek a f.eJIesztorlf.
lenséges teriiletrdl, védelmi rendszerek meg- <. . Sosem deriil ki, a LucasFilm bérmikor is benyuj-
e JATEKELMENY ) (PLOIT P

semmisitése, sth. — totta volna-e a szamldt a jogdijak miatt...

A programigazan addiktiv, az ember szivesen S r°sse9ek Ajétszhato eldzetes eqyébként a mai napig
fut neki sokadszorra is az egyes szinteknek. * ’é‘;'h'ggg'g"m tellemes gafika - myeqtalalhatd az Aminet-en. Mindenki bat-
I-!ogy.az olt.(').dlk.palya tglje§|tlll1eto—e,, mégnem Gyengeségek [N lproba lja ki, gsak az adhat. okot szomo-
sikeriilt réjonni, de valdszin(ileg szdndékosan risdgra, hogy nincs és nem is lesz sosem
nem lehet a végére érni.

Sajnos a teljes jaték sosem készilt el, erre pedig a lege-
gyértelmdbb igazolas a készitdk nyilatkozata. Annakidején

— (sak 5 palya késziiltel ... . ) ,,
o teljes valtozat beldle.

Reynolds
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AmigaONE X1000

SCORE : An origiﬁal music program for AmigaOS by i.yle Hazelwood
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32-bit 7.1 channel
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A perfect score : AmigaONE X1000 and HDAudio hifi - Mitchie approved ¢
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