n [l

,Only Amiga Makes It Possible

Pl o ¥

Interju
Trevor.
.. *QD ehmsonnall
?aer"-‘EO N

lap ]avab

AmlgaONE

X1000

A i

IA. Si4*1|Update‘5.

//H//HHIHHHH

MOS3H u]donsagok [




LT U BT L5

RETRO MINDEN NAP
KELL ENNEL T6BB?

COMMODORE - SINCLAIR - ATARI
SEGH - NINTENDO
ARCADE

UJSAG ES LEMEZARCHIVUM
LETOLTESEK, CIKKEK
HIREK, INFORMRACIOK

LATOGASS MEG
MINKET R

HIVATALOS
HONLAPJAN

WWW.RETROTIME.HU




]
Impresszum

Szerkesztoség

Alapité és Kiadé:

Gaspér Marton Imre (Reynolds)
reynolds@amiga.hu

Az Amiga Mania postacime:

2310 Szigetszentmiklds,
Melinda u. 2/C.
Tdrsszerkeszték:
Soponyai Viktor (DH1)
dh1@amigaspirit.hu
Hevesi Jozsef

(Hevd)

Szerkeszt6ségi

tagok:

Lazar Zoltan

(Ldzi)

Papp Laszlé (Maverick;
Sarkozi Gergely (5z6rG)

Korrektor:
Sari Gabor (sAGA)

Laptervezés, borito és tordelés:
Soponyai Viktor (DH1)

Cimlap:

AmigaOne X1000 - A-EON Ltd.

Startup-sequence foto:
Andreas Blazer és DHT montazs

A lap megrendelheté

a szerkeszt6ség postacimén
vagy e-mail-ben:
amigamania@amigaspirit.hu
A kiadvanyban megjelent
szdveges és illusztracids
anyagok barmilyen médon
valé felhasznalasa csak

a szerkeszt6ség
engedélyével

lehetséges!

Tartalom

Startup-sequence
Hirek, érdekességek
Amiga 600:

A juiniusi cserebogar
X-1000: az uj kezdet?
Amiga0s 4.1.5 szemle
Morph0S 3.1 szemle
Elite Arcade Stick teszt
Floppy emulator teszt
Amiga fiatalitas —
Kondenzatorcsere Amiga
600 és 1200 gépekben
Talalkozas a régi
egeremmel — magyar
egérillesztd tesztje
Bazi nagy kartyateszt
Pixelmania — Azok a
csodalatos pixelvarazslok
Demoldgia
EntwicklerX avagy
XFejlesztd —
Amiboing.de interj
Rally Championship —
jatékteszt

OnEscapee: a teljes
végigjatszas — 2. rész
Foundation: részletes
bemutato — 1. rész
Baldies — elveszett
kincsek nyomaban

5. Startup-sequence: >

0szontlink Téged az Amiga Mania idei
masodik megjelenése alkalmabol!
Orémmel tapasztaljuk, milyen szép
szamban érdeklédnek mindenfeldl
munkank irant, ez még inkabb erésiti
benniink az elhatdrozast, hogy mi legylink a mult
és jelen lapjaihoz viszonyitva a legmeghatarozébb
nyomtatott (nyomtathato) olvasmany. Mindazok
szamara, akik régdta birtokolnak ilyen gépet, de
azoknak is, akik most szeretnének megismerkedni
ezzel a kdrnyezettel. Lehetéségeink ugyan végesek,
példaul nem all médunkban programozéstechni-
kat oktatni (ahogy tette a Guru magazin annak ide-
jén), egy-egy alkalommal részletesebb ismertet6k-
kel, tutorialokkal taldan nem haszontalanul adunk
segitséget tobb teriileten minden érdekléd6 olva-
sénknak. Ennek kapcsan aktudlis szamunkban az
XSMPL zenék gydértasat vessziik el, kihasznalva
Amigank ezirdnyu képességeit.

Fontos lehet gyakorlatilag mindenkinek, melyik az
idedlis modell, milyen rendszert hogyan érdemes
tuningolni ahhoz, hogy igényeinket a lehet6 leg-
jobban szolgalja ki gépiink. Ebben terveink szerint
egy Ujonnan csatlakozé tarsunk fog segiteni, aki
(Ujra-)felfedezé Gton tapos utat az ismert-ismeret-
len megoldasok terén.

Jatszani vagyo olvaséinknak jé hir, hogy amellett,

hogy befejezédik az onEscapee leirasa, elkezdilink
egy Ujabb mega-leirast, a Foundation cim( eposz-
hoz, amely garantaltan tébb szamon keresztil fog
vonulni. Aggodalomra semmi ok, folytatédik id6-
utazasunk, ez alkalommal az 6kort fedve le, illetve
tovabb kutatunk eltlint kincsek utdn az utolsé ol-
dalon elérhet6 rovatunkban, amely soha meg nem
jelent programokat mutat be. Esetlinkben a Baldies
cim( konnyed hangvétel( stratégiai program Ami-
gas manifesztacidja lesz teritéken.

Interju nélkil nem lehet meg egy Amiga Mania
sem, ezuttal Trevor Dickinson lesz kérdéseink ke-
reszttlizében.

Végiil fontos megemliteniink, hogy ezuttal is, mint
a 3. szam idején, a XXI. szdzad szamitastechnikdja
ujfent elgancsolniigyekezett torekvéseinket. Amel-
lett, hogy ez a szdm késébb jelent meg annal,
ahogy terveztiik, majdhogynem teljesen meg is hi-
usulhatott volna, ha nem siet segitségiinkre Foldesi
Péter a.k.a RatmanACJ, aki a tordelésre hasznalt
x86-0s gép letérdelésekor felajanlott egy vasat,
hogy ne sériiljon senki igénye és némi csuszéssal,
de ujfent megjelenhessiink. Nélkiile nem latott
volna napvilagot ez a példany!

J6 szérakozast kivanunk hat ismét, mar az 6todik

szamhoz! nold}



érdekességek

Bjabb Wazp3D

A Wazp3D név nem véletleniil hasonlit gyantisan az AOS-es Warp3D

API nevére. Eznem mds mint egy a modern videdkartyak 3D tulaj-

donségait szoftveres médon prezentdld API. Hogy miért van sziikség
erre? Amig aWarp3D mely a videdkdrtya hardvert kdzvetleniil csiklandozza
nem lesz elérhetd és bugmentes ATI HD sorozat kartyakra addig ez a wrap-
per megoldja a CPU-ra bizva ezt a feladatot. A projekt azért sziiletett, mert
ahiresTales of Tamar kalandjaték 3D verziéja késziil6ben van, és ennek Wi-
nUAE alatti teszteléséhez sziikségessé valt egy Motorola 68k-n is futd 3D
API. Mivel aWarp3D PPC-s igy sziikségessé valt egy sajat wrapper elkészi-
tése. Ennek kdszonhetd a Wazp léte. Hasznélatahoz mi-
nimum 68020-as CPU és RTG videdkértya sziikséges, de
természetesen a Classic konfiguréciokon haszndlhatat-
lanul lassd lesz. Leginkébb az tj PPC-s, Radeon vided-
kartyas gépek tulajdonosai vagy WinUAE felhaszndlok
vehetik hasznat, mivel az 6 rendszereik rendelkeznek ek- E
koraerdtartalékokkal. B http://tinyurl.com/bpdIpjf

Amll:ygnll( 1 1 fix

dzel egy év utan akivalo és
K hidnypétld AmiCygnix cso- -
mag megjelenése utdna  [&5
készitd kiadta az 1.1-es verzidt,
mely az alap programok Gjrairt,
optimalizalt, gyorsitott verzidit
tartalmazta. Sajnos itt is kisebb
hiba cstiszott a kiadott csomagha,
igy rovid iddn beliil egy bugfixalt
1.1-es verziét kaptunk a nya-
kunkba. Szerencsére sok dolog nins vele, a telepitd mindent elvégez helyet-
tiink. Nekiink csak kattintgatnunk kell. Az Gj 1.1 némi sebességndvekedést
hozott, bér ez sajnos nem terjed ki az ablakkezelés csiifos
megvaldsitésara (SAM440-en Ligthwave renderre emlé-
keztet az effekt eqy ablak arrébrakdsakor). Ezen hibdk mel-
lett a csomag sziikséges lehet mindazoknak akik rendes
szovegszerkesztési, rajzoldsi és egyéb a gépiinkrdl még hi-
anyz6 programokat szeretnének haszndlni egy nem kom- - :
merszrendszeralatt. M http://tinyurl.com/d6tpegq

WEB LINK:
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eqy fejlesztési és tervezési fézishan lévo
FPGA megoldast hasznalé Amiga 600-
as turbokdrtyat YouTube vided forméja-
ban. [géretesnek tiintek az elgondolasok, remél-
tiik, hogy nem téinik csak gy el a siillyesztdben,
mint sok mds szépremény(i Amigas hardverfej-
lesztés az évek soran. Szerencsére a projekt halad!
Mar a prototipus épitése folyik nagy erdkkel, bar
jelenleg all a projekt, mert minden protokértya

Igor Majstorovic kordbban bemutatott

elpusztult a tesztelés soran. Sajnos még kevés a
fixinformacid, de annyi mar bizonyos, hogy TG68-
as core lesz felelds a tokéletes 68k emuldcidért és
hiin rossz fotokat is kozolt a fej-
lesztd a prototipusokrdl. A tur-
bina kdzben nevet is kapott:
Vampire 600. Jelenleg a kdrtya = =
Gjratervezése folyik, mely az E [ 4
1.3-as revizional tart. | .

http://www.majsta.com

WEB LINK:

Of0]

Morph0S 3.1 érkezett

emrégen jelent meg a
N Morph0S 3.0-s verzioja,

mely a 2.7-es kulcscsal
rendelkez6k szaméra ingyene-
sen letdlthetd, mint ahogy a
3.x-es széria dsszes kovetkez6
kiaddsa is a késobbiek folya-
man. Hogy miért szerepel a cim-
ben mégis 3.17 A felhasznél6i
visszajelzések miatt és egyéb a
kédban felejtett hibak miatt a
MOS csapat gyors reagélasanak
koszonhetden a legégetdbb
problémékra azonnal egy frissi-
téssel valaszoltak. Az update tj-
donsdgokat nem tartalmaz,
szimplan egy gyorstapasz a
hibak kijavitasara. Ujabb funk-
ciok debiitd-

lisira a ké- WEB LINK:
s6bbi, 3.2-es i[=]
rendszerben

szamithatunk

majd. E

http://www.morphos.de

Amﬁystemllestnre

z AmiSystemRestore célja, hogy Amiga0S4 hasonld képességre
A tegyen szert mint a készitd szerint igen hasznos Windowson mér

megismert rendszer-visszadllitasi tool. A ware készit egy vissza-
allitési pontot, egy pillanatképet a SYS: particiorol (ahol az operécids
rendszer taldlhato) az épp aktualis, remélhetéleg miikodd allapotaban.
Ha valami valtozik a rendszerparticion, akkor lehetdségiink lesz az id6t
visszaforgatva egy korabbi a pillanatképre (korabbi rendszerparticio mé-
solatra) visszaallni. Miért lehet sziikségiink erre a funkciora? Nos, ha (j
programot telepitiink (vagy frissitiink egy mar meglévét), akkor sokszor
nem is tudjuk milyen fajlokat masolgat a telepitd dssze-vissza az addig
ajol m(ikodd rendszeriinkben. Létrehozhat j kinyvtérakat (vagy egyéh
véltozasokat generdlhat) illetve problémat okozhat a kovetkezd gépin-
ditdsnal. Egy rosszul megirt telepitd driasi galibékat okozhat! Megjegy-
zem az AOS nem bonyolult annyira, hogy ezt akar magunk is ne kdvet-
hetnénk nyomon. Az AmiSystemRestore lehetdvé teszi, hogy minden
rendszerszintd valtozast, fiiggetlenill attol, hogy a te-
lepitd végzett-e az installdlassal vagy sem, visszaallit-
hassunk egy korabbi iddpontra. Ha az AmiUpdate, vagy
a hivatalos telepitd telepit valamit, az AmiSystemRes-
tore automatikusan létrehoz egy visszadllitdsi pontot
és Ringhio iizenetben figyelmeztet erre. A program
mégbétadllapoti. M http://tinyurl. comlbtqt693

WEB LINK:

2 Amiga Mania

U Classic PPC processzorkartya

ideon Zweijtzer (tobbek kozott az Ultimate 1541-es (64-

es kiegészitd fo tervezdje) és Rutger Bevaart mar huza-

mosabb ideje dolgozik egy PPC processzortis tartalmazo,

tij processzorkartyan Classic nagyhazas Amigakba. Az
Amiga 3000 és 4000 szamitogépekhez késziilo kartya a hangzatos
,»UltimatePPC” nevet kapta. A tervek szerint a turbina tartalmaz
majd USB-, SATA- és Ethernet (10/100/1000) portokat, valamint
egy integralt 2D grafikus chipet s, mindezt egy DVI-porttal meg-
spékelve. A kartya méretre akkora lesz, mint a Commodore féle
A3640. A fedélzetén lesz egy a mar jol ismert Motorola 68040-bl
(128 mega Ram) és egy Freescale QorlQ P1013 PPC(1000 MHz + 2
giga Ram) processzor is. Mindkét CPU-hoz kiilon adatbusz és RAM
tartozikmajd, Iényegében igy két teljesen fiiggetlen rendszer lesz
egyszerreakartyan. Az USB-, Ethernet-és SATA-vezérloka P1013-

asha vannakintegralva, mivel ez egy,Rendszer egy Chipen (SoC)”

tipusu cpu. A processzor egyéb tevékenységétol fiiggetleniil el-
érhetdk ezek a vezérlok, tehat a 040-es is részesiilhet a jobol. Ope-
racios rendszer terén még kérdéses a dolog, hiszen a 040-es okan
a Classic 0S-ek mindegyike futhat a kartyan, de a fent emlitett
PPC tobb dologban is eltér — s6t nem is teljesen kompatibilis —,
az eddig a mar Amiga rendszerekben alkalmazott PowerPC pro-
cesszoroktol. Elképzelhetd, hogy a kartya felépitése miatt lehe-
toség lesz egyszerre két operaciosrendszer futtatasara is (A0S3 és
talan egy spedalis AOS4). A kartya prototipusa mar létezik és tesz-
telés alatt all (hogy milyen 0S-ekkel arrél nem szélt a fama). Kér-
déses, hogy milyen PPC 0S fog futni majd a lapon, hiszen a Morp-
hOS team mar kategorikusan kijelentette, hogy nem kivanjak
portolnia MOS-t erre a termékre. Reméljiik, eza kicsit sem lényeg-
telen kérdés mieldbb tisztazodik. A kartya az igéretek szerint 2012
karacsonyara megvasarolhato lesz.

= http://www. ultlmateppc nl
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Olcsdsitott 440 Fiex

Az Acube Systems Slr a nyari
uborkaszezonra vald tekintettel
(nameg a felhalmozott készle-
tek kisoprése céljdhdl) a
SAM440ep Flex alaplapokat
meg nem hatdrozott ideig jéval
olcsébban drusitja mint eddig.
A 667 MHz-es verzid 270 Euro,
mig a 733-as lap 310 Euroért
cserébe leheta miénk. Az ajan-
lat nem tartalmazza a helyi
adokat, az 054.1 és a postakolt-
ség arat sem. Sajnos igy a legol-
csobb lap 70-80 000 Ft-os dra
szazezer forint flé ugrik, nem
szémitva az eqyéb kiegészitdk
megvasarlasaval jaro kiadasokat.
http://tinyurl.com/c5zjceh. M

zX1000 First Contact tulajdonosok-

nak ingyenes a RadeonHD driver

1.x-es verzidjal — kozolte nagy

orommel az X1000-et gydrtatd A-
Eon, Uj honlapjan. Az X1000 tulajdonosok
oriiltek mint majom az Gj 2D-s videddrivemnek
(csakegy 2D driver, 3D-t korldtozottan tartal-
maz), de aztan a tobbi nextgen 054 tulaj vé-
giggondolva, hogy nekik majd pénzért kell
beszerezniiik, azt amit az 054-nek mér rég
tartalmaznia kéne, nos ekkor rafagyott ar-
cukra a mosoly. A sok hiimmagésnek, ma-
kogdsnak tudhatd be, hogy a drivert egyéb-
ként az A-Eon meghizasabdl, szerzddéssel
fejleszté Hans de Ruiterrel az A-Cube is
megeggyezett (A-Eon engedéllyel) és mér
6k is ingyen kapjak bizonyos csillagallasok
esetén a meghajtéprogramot. Mik ezek a

szerencsés egyiittallasok? Azok akik kordb-
ban komplett AmigaOne 500 rendszert vé-
saroltak azoknak jér a RadeonHD driver.

Azok akik ezutdn AmigaOne 500-at, vagy
Sam460-at vasarolnak, azoknak szintén in-
gyen jar majd a RadeonHD driver.

Akik korabban Sam460 alaplapot vésarol-
tak komplett rendszer helyett, tehét Radeon
kartydjukat méshol szerezték be azoknak
nem ingyenes a meghajté. Ok megvasarol-
hatjak az A-Eontdl 28.85 angol font dron.

Akéstbbi X1000, A1-500 és Sam460 tulaj-
donosoknak viszont fizetds lesz a dréjver, és
az A-Eonon keresztiil tudjék megvenni azt.
A 2.x-es széria kijovetelekor djra kezdddik
a mizéria, mindenki Gjra (jatszhat) vasa-
rolhat. Hans ezen feliil szerz6dott az
A-Eonnal arra, hogy az aléhbi ATI mérkaja

érdekességek m

el

kartyak teljes szint(i tamogatasat elkésziti:
X1300-X1950, HD4000-5000-6000 és a
legtjabb HD7000-es sorozat.

WEB LINK:

http://tinyurl. com/cdahyby

Surfin U.S.A. lilll(

Nem olyan régen jelent meg
A0S4.1-re (is) az egyik leggyor-
sabb bongészd legujabb verzi-
6ja a NetSurf 2.9, hogy aztan kis
késéssel az AOS3 felhasznaldk is
telepithessék a nekik késziilt bi-
ndrisokat. A teljes nextgen 2.9-
es verziét portoltak 3.x-es rend-
szerekre. LehetGség van végre a
PNG fileok elmentésére a web-
oldalakrol illetve az uj keresd-
motorokat is megkapta ez a
verzid is. Sajnos a port még
nem nativ A0S3 GUI frame-
workben dolgozik, hanem SDL-
es megolddsokkal operal, ami
nagyban lassitja a bongészét
68k rendszereken. Ennek elle-
nére nagy lyukat foltoz be ez a
szoftver a Classic sorozatra ké-
sziil6 programok palettdjan.
http://tinyurl.com/d4kbjff. Il

CRUR

Joypadot mindenhova
Nicholas Coplin retrd hardver ter-
vez6 és készitd megelégelte, hogy
a jobbnal jobb konzolok iranyitdit
nem tudja Amigdn is hasznlni,
ezért elkészitette a 64JPX JoyPad
eXpanderfantdzianev( kiegészitdt.
Ezzel a kis illesztével SEGA, NES,
SNES és PC-és analdg kontrollere-
ket tudunk csatlakoztatni Commo-
dore, Amiga és Atari rendszerek-
hez. Ujabb tilélési lehetdséget
biztosit ez a kiity( a Classic soro-
zatnak, hiszen igy mindig leszjoy-
unk, sohasem fogyunk ki beloliik.
http://tinyurl.com/cevirox.

LIS e

A JackCharts béta kiadésanak kdszonhetden mi next-
gen Amigédsok (Amiga0S4.1, MorphOS) is belekés-
tolhatunk az Apple féle iTunes bolt josagaiba! Keres-
hetiink zenéket, belehallgathatunk a dallamokba,
zenei videdkba enged betekintést, a hangoskdnyvek
szintén preview médban meghallgathaték, mar ke-
zelia toplistékat is. A program még csak 0.1-es béta

inden Amigds ismeri a platformjatekok nonpluszultréjét a Turrican sorozatot. Klvalo jétékme-
net, csodds grafika, vérforraléan j6 zenék az ismérvei. Aki nem tudja mirél hablatyolok és
nem jatszott ezekkel a kotelezd darabokkal induljon azonnal a sarokba kukoricén térdepelni.
(lassic felhasznalok lemezrdl vagy WHDLoad segitségével azonnal nyomathatjék is gépeiken.
De mi a helyzet a NextGen tulajdonosokkal? Mivel nincs az (j vasakra WHDLoad illetve a Run In UAE egy
E-UAE emulator segitségével megprobaélja futtatni a WHD-s fajlokat ami Iévén, hogy
nincs még PPC-és JIT UAE elég féjdalmas tud lenni mondjuk egy SAM440-en. Ezen kiviil
a PC-sek megirigyelték a Turricant és elkészitették eqy remake-jét Hurrican néven, SDL-
es alapokra. Ennek forréskddja valt ingyenessé és igy AOS4-re és MOS-ra is portolta Huno
kolléga. A jelenleg 1.0.0.6-0s verziénal tartd port mér akdr USB-s joy vagy kontrollerek
segitségével is jatszhatd héla Huno joy wrapperének! A jéték csodaszép, hozza a Turrican
feelinget, ajanlott darab! Természetesen ingyenes! [l

verziészamot visel, igy sokmindent még nem tud, de
a készit6k igéretei szerint a verziészam ndvekedésé-
vel a tuddslista is béviilni fog. Most mér csak egy
iPhone és iPod kezeld ware kellene Amigdra, hogy
komfortosabban érezziik magunkat (avagy egy
Amiga markaju telefon és mp3-le- WEB LINK.
jétszo brand). Siker esetén AROS,
Morph0S, MacOS és Windows ver-
zi6k portoldsat is tervbe vették a
fejlesztok.

http://tinyurl. comlcachexx

WEB LINK:

http://www.hurrican-game.de

Micromys eredetileg a Commodore 64-hez készilt

modern egérillesztd hardver volt. Az Uj négyes verzid

mar témogatja az Amiga és Atari ST platformokat
is, illetve jo pdr funkcio dtdolgozasra keriilt a
fejlesztés sordn. Szinte minden PS/2 és USB-egérrel kom-
patibilis, amelyek tdmogatjak a PS/2 protokollt. Az Uj
adapterrdl elhagytdk a DIP kapcsoldkat, melynek segitsé-
gével korabban konfiguralhato volt a kiilonboz6 célrend-
szereknek megfelelden, mivel ez a V4-t6l kezdve mar
automatikusan megtorténik: (64-es 1351 egér emuldcio
gorgdvel; (64 joystick emuldcio; alap Amiga 3 gombos
egértamogatas meghajté program nélkiil is; Amiga
harom gombos, gorgds egér és Atari ST: 2 gombos egér
haszndlati lehetdség. A Micromys V4 természetesen hasz-
nalhatd mas retro-rendszereknél is, ahol 9-tis D-Sub
csatlakozohoz van lehetdség illeszteni. Az Amiga 600
egérporthoz, egy kiegészitd adapter
kell, avagy a Micromys médositasa E O
sziikséges (mdas Amiga modelleknél
nincs ilyen probléma —
as siillyesztett dugéi miatt).

WEB LINK:

ittis csak a 600-

IEI

http://tinyurl.com/bnsyfq9

Glassic bovitokartyak dompingje

Jens Schonfeld ismét akcidba lép!

= ACA500, 14MHz 68k, 2MB Fast RAM,
IDE/CF kértya slot (Kick 1.3+ autoboot),
barmilyen A1200-es cpu kartyét fogadni
képes! Ara: 79.90 eurd!

= Oraportos RTC modul. Ara: 19.90 eur6.

= ACA1220, 16MHz 68020, 128MB(!) Fast
RAM, éraport. Ara: 89.90 euro!

= ACA620, 16MHz 68EC020, 8+1MB Fast
RAM, MapROM. Ara: 99.90 EUR.

= BigRamPlus: 256MB-os 73-as memé-
riab6vitd A3/4000. Ara: 99.90 eurs. m
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Amiga 600

A juniusi cserebogar

A Commodore aranytojdst tojé gépei a kezdetekben a Commodore 64 és az Amiga 500 voltak. Késobb az Amiga 1200-as vette at ezt a halds, ugyanakkor taldn hélatlan szerepet.
Halds, mert az emberek szerették, vasaroltdk, hasznaltak. Haldtlan mert, egy teljes brandet kellett eltartania a legnépszer(ibb modellnek. Ugyanakkor talén a legrosszabb, legke-
gyetlenebb szerepet az Amiga 600-asnak szanték a Commodore-ndl. Kellett eqy az,Ezerkétszazast” bevezetd gép, ami levdltja a korszerditlen kialakitasd és gyartastechnoldgidjud
,Otszazast”, mikozben a raktdrakat is ki kellett soporni. A Commynal tudtak, hogy az A1200 utén nem sok embernek kell majd a,Hatszazas’, és egyre kevesebb program leszV/1.3-
ra és a kis 68000-es procira. A legrovidebb ideig gyartott Amiga 500 Plus dccse, a 600-as most mégis djabb fénykorat éli a retr feltamadéasanak koszonhetden.

Commodore Amiga 600, kédnevén a June
Bug kezdetben Amiga 300 néven létezett a
tervezdasztalokon. A REV 1.0-as alaplapon a
nyakra nyomtatva szerepel is az A300 felirat.
A legkisebb klasszikus Amiga modell, ami
valaha elhagyta a Commodore gyartdsorait. Tulajdon-
képpen egy rancfelvarrott (facelift) Amiga 500 Plusrdl
van szo0. 2.0-as KickStart ROM-mal, Workbench 2.05-el,
ECS-el, alaplapi IDE-busszal és PCMCIA porttal. A gép
jobb oldalardl hianyzik a numerikus pad.
Az Uj hazméreteknek megfeleléen a 96 gombos alap-
billentylzetet is at kellett tervezni 78 gombosra. Egy
kicsi, aranyos, jol hordozhaté Amiga 500-at kaptunk.
Cserébe le kellett mondani a bal oldali ZORRO tipusu
bévité sinrél.
A gép aljan kapott helyet egy kipattinthaté mdanyag
fedél alatt egy extra slot, de ez nem teljes értékd, leg-
inkdbb csak RAM-bdvitésre alkalmas. 1 MegaByte
Chip RAM-mal szerelték, de a Fat Agnusnak kdszon-
hetéen ez két megara feltupirozhato. Fast RAM-b6-
vités processzorkartydn vagy a PCMCIA porton at
lehetséges. Osszesen 5 féle turbokartya létezik hozza
hivatalosan, és mindegyik az alaplapi MC68000-esre
cuppan ra (akarcsak az idegenek az Alien sorozat-
ban). Ezen processzorkartyak kozil 3 még az A600
fénykoraban éplilt, mig harom a mostani Amiga retré
ldznak koszonheti létét.
Ez volt az utolsé 32/16 bites Amiga. A tervez6mérno-
kok kozul a legendéds Dave Haynie nyilatkozta azt,
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hogy a hatszézasnak 50-60 dollarral alacsonyabb
aron kellett volna kijonnie az Amiga 500 és az 500
Plushoz képest.

Ennek az lett volna a célja, hogy az A500-at fajdalom-
mentesen kivezessék a piacrél és az A3000-el megkez-
dett Gton, és a kovetkezd dllomasig az A1200-ig a
hatszdzas legyen a legkisebb Amiga modell. Az olcsébb
ar nagyobb eladasokat generdlt volna, mig az A500 al-
katrészekbdl még raktaron 1évé készleteket elstthetik
ebben az 4j modellben. Természetesen j6 Commodore
szokds szerint a gép jéval drdgabban jott ki. Nem gene-
ralt nagy eladasokat. A Commodore mar haladt a cséd
felé. Pedig az A600 Uj feliiletszerelt gyartastechnologi-
4ja miatt a végszerelt gépek hibaszazaléka 0,78% alatt
volt, szemben az A500 8,25%-0s aranyaval.

A gépecskéhez a gyartasi ideje alatt nem sok bévitd
latott napvilagot. Ez féleg annak volt kdszénhetd,
hogy egyetlen kordbbi bévitébusszal sem kompati-
bilis fizikailag az als6 80 t(is bévitéslot. ACommodore
egy 1 MegaByte-os bévitén kivil mast nem is adott
ki hozza. Az 6sszes egyéb upgrade készlet mind mas
gyartétdl szarmazik.

Erdekes médon a retré géphasznalok kézott egyre
népszer(ibb az Amiga 600-as (a PCMCIA port és az in-
tegrélt IDE portnak kdszonhetéen). Ezt kihasznalva az
elmult években megjelent jo pér bévitd egység
hozza, amikkel igen komoly konfiguraciokat épithe-
tlink a June Bug alapjaira (030 CPU, 8 mega RAM, USB,
Sraport). dh1




Commodore Amiga 600 adattabla

Tulajdonsag

Processzor:

Specifikacio

Motorola 68000 7,16 MHz (NTSC)
vagy 7,09 MHz (PAL)

Busz sebesség:

7 MHz

FPU

nincs

=1 MB,chip”RAM, bévithetd
tovabbi 1 MB-al az alsé
bévitéhelyen

=4 MB a PCMCIA bévitéhelyen

= Akar 32 MB nem hivatalos
bévitésekkel

ROM:

512 kB Kickstart ROM

Chipset:

Enhanced Chip Set (ECS)

Video:

12-bites szinpaletta (4096 szin)
Felbontasok:
=320 x 200-320 X 512i, 32, 64
(EHB mdédban) vagy 4096
(HAM mod)
képernyén megjelené
szinnel
=640 x 200-640 X 512i 16
képernyén megjelend szinnel
= 1280 x 200 1280 X 512i, 640 X
480p60 (VGA), 4 képernyén
megjelend szinnel

Hang:

= 4 x 8-bit PCM csatorna
(2 sztere6 csatorna)

= 28-56 kHz maximalis DMA
mintavételi rata (fligg a vided
mod hasznalatatol)

=70 dB Jel / zaj viszony

Tulajdonsag

Belsé tarolo:

P

Sp kacio

= Belsé 2,5" merevlemez hely

= 20 vagy 40 MB 2,5" merevlemez-
meghajté (A600HD modell
esetén)

Hordozhaté
adattarolé:

3,5”DD hajlékonylemez-
meghajto (880 kB kapacitasu)

Bemeneti/
kimeneti
portok:

= Analég RGB videokimenet
(DB-23M)

= Kompozit video kimenet (RCA)
= RF audio / video kimenet (RCA)
= Audié kimenet (2 x RCA)

= 2 X egér / Gamepad port (DE9)
m RS-232 soros port (DB-25M)

= Centronics tipusu parhuzamos
port (DB-25F)

 Floppy disk drive csatlakozd
(DB-23F)

m 44 t(is ATA vezérl6, ami tdmogatja
a PIO-0 atviteli médot (belsé)

= 16 bites Type Il PCMCIA
bévitéhely

Bovitohelyek:

80-tls bovitéhely az 1 MB, chip”
RAM frissitésnek

Operacios
rendszer:

AmigaOS 2.0 (Kickstart 2.04/2.05,
Workbench 2.04/2.05)

Fizikai méretek:

24,0 cm mély x 35,0 cm széles x
7,5 cm magas

Mas:

Integralt billenty(izet, 78 gomb
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INTERJU MANIA Trevor Dickinson, az A-EON alapitéja

X1000: az uj kezdet?

Az ember, aki megalmodsta az 0] high-end rendszert

Az 054 nosztalgikus mottéja ugyandgy erds érzelmi héttérre épitkezik, mint annak idején magénak az Amiga fizikai és szoftveres kornyezete megalkotdsanak iddszaka. Talan ezért
is fontos, hogy az X1000 is — hasonléan az Amiga 1000-hez — eqy ember dlma, bdr taldn tilzas teljes értékiinek Iatni a vélt parhuzamot. Sok sz esik mindenhol az dj hardverrdl,
sajnos talan tdl sok negativ kritika is éri. Nekiink nem all szandékunkban palcét torni senki és semmi felett, ellenben fontosnak tartjuk, hogy megismerjiik és megismertessiik a

HW megsziiletésének koriilményeit mindenkivel. Lassuk hat, mit is jelent az Amiga és az X1000 annak az embernek, aki a legjabb, legerdsebb, 054-et futtatni képes hardver
mogott all. Hogyan jutott el a dontésig, hogy hardverfejlesztéssel tdmogassa az Amigés kozosséget, mi motivalta ezen az egyértelmden nehéz és rengeteg buktatdval teli dton.

i @ife

------- miga0s .1

X1000
z ]

P

AM: Kérlek, mutasd be magad pdr széban, illetve
mondd el, mi volt az elsé taldlkozdsod az Amiga
madrkdval.

TD: Helld, Trevor vagyok, megszallott Amiga-s! Ez
egy elég hosszu torténet, de ime, egy rovid verzié. Az
elsé gépem egy Commodore PET volt 1981-ben. Bar
ez igy ebben a formaban nem teljesen igaz, hiszen a
legelsé élményem 1976-bdl vald, a Hewlett-Packard
HP9821 és HP9830 asztali gépei révén. Ezek igazadn
dicsé programozhaté eszkdzok voltak, amiket a
HPBasic-kel lehetett hasznalni. A cég, amelynél dol-
goztam akkoriban, ezeket haszndlta valos idejlii meg-
figyelésre a fardsi munkék soran az Eszaki Tengeren.
A cég azutan frissitette a gépparkjat Digital
PDP11/03, majd PDP11/23 miniszamitogépekre. Ak-
koriban én voltam a vezetéje a szamitégépes hard-
ver és szoftverfejleszté csapatoknak. Annak idején
zajlott a gyors technoldgiai ugras és a mikroszamité-
gépek forradalmanak kezdete. Azt mondtam, ez a
rovid valasz? Hat, ennyire lehet az :-)

Mint geol6gus, az egyetlen szamitastechnikai teriilet,
amit megismerhettem az egyetemen, egyszerl
FORTRAN programok irasa volt, amelyek az egyete-
mek mainframe gépein mentek és lyukkartyakkal
mukodtek. Egy hét alatt kaphattam meg a papirnyo-
matot, amely tele volt a kédom hibaival. Mindig ren-
geteg volt a hibal Nem volt igazan hatékony azokban
az id6ékben! Azért, hogy |épést tartsak a szamitds-

6 Amiga Mania

& A-EON
NT10ONDN

technikusokkal, eldéntottem, hogy sziikségem van
a sajat tudasom fejlesztésére.

Kezdetnek elkezdtem megépiteni a sajat Sinclair
ZX80 kit szamitégépem, massziv 1 kByte memoria-
val, am latva az Osszes akkori magazint, ezt félbe-
hagytam (az Apple Il-vel egyiitt) és eldontdttem,
hogy veszek egy CBM 4032-t a kardcsonyi bénu-
szombol. Magamtél tanultam meg a Commodore
(Microsoft) Basic-et, az 6sszes PEEK és POKE kodot,
igy ismerve ki elfogadhatoan a PET gépikddot. Ezt
kovetben valtottam C64-re, majd C128D-re, mieldtt
megvettem az els6 Amiga gépemet 1988-ban, mikor
Texas-ban dolgoztam. Ez egy Amiga 2000-es volt,
nagy, ronda, brutalis, 6sszehasonlitva a C128D-vel,
de a pre-emptive multitask AmigaOS, a szuper video
és szines grafika kombinalva a fantasztikus hanggal
bevezetett engem a multimédia vilagaba. A 90-es
években nagydobozos Amiga-kat hasznaltam siker-
rel, és amikor a sajat tizletembe fogtam, A3000 és
A4000 gépeket hasznaltam video, grafika és DTP
munkdékra. A cég minden technikai leirasa, értékesi-
tési brosuraja Amiga-kkal lett készitve, Professional
Page, Professional Draw, Art Department Professio-
nal, ImageFX és Final Writer programok segitségével..
Az A4000 desktop gépemet dtalakitottam egy Atéo
Tower Kit segitségével, beépitve egy Phase5 gyar-
tasu Cyberstorm 060-as bévitékartyat, amit késébb
upgrade-eltem CyberstormPPC-re (604@233 MHz és
060-as 68K CPU-val), majd kiegészitettem egy Cyber-

el f /1!
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vision grafikus kartyaval. Tettem bele magneto-opti-
kai, ZIP, JAZZ és CD-ROM meghajtékat. Beszereztem
az egyik elsé DigiView rendszert egy fekete-fehér biz-
tonsagi kameraval és egy Vidi RT 24 video frame-
grabberrel hasznéltam képek lementésére videdkbol.
A 90-es évek vége felé elkezdtem PC-ket is hasznalni,
de tovabbra is hasznaltam az Amigakat korulbelil
2001-ig. Elkezdtem gydjteni Commodore és Amiga
gépeket és id6vel egész nagy gyljteményre sikerlt
szert tennem. Erdekel minden iranyvonal, a Classic és
a NextGen ugyanugy, mint az emulacio.

AM: Miért inditottad az A-Eon-t és az X1000 projek-
tet? Mennyire Idtszott tisztdn, milyen gazdasdgi
kariilményekkel kell szamolnod a krizis miatt? Van
olyan szolgadltato, vagy gydrtoé miivelet, amely ga-
rantdl pénziigyi hdtteret, bevételt?

TD: Az AEON Technology eredetileg 2009-ben ala-
kult meg, hogy modern hardvert fejlesszen az Ami-
ga0Ss alkalmazésara. Kezdetben tébb Uzleti partne-
rem volt, de végll én maradtam a fejlesztések veze-
tésére és a fejlesztési és gyartasi koltségek tamoga-
tésdra. Az A1-X1000 projekt sikerével az eredeti céljat
teljesitette az eredeti cég. Most Uj szervezetet alapi-
tottam, az A-EON Technology Ltd.-t, amelyben
egylttmikodik velem Matthew Leaman, aki ligyve-
zetd igazgatodja az AmigaKit nev sikeres nemzetkozi
keresked6halézatnak, amely kiszolgalja a Classic és



NG vonal felhasznaloi kdzosségét is. Egyltt folytatni
fogjuk az uj hardverek és szoftverek fejlesztésének
anyagi tdmogatasat a teljes Amiga-s kdzosség javara.

AM: Milyen technikai, érzelmi szempontok vezérel-
tek a céggel és a géppel kapcsolatban?

TD: Megszallott Amiga-s vagyok. Részletes vélasz az
elsé kérdésnél.

AM: Van bdrmilyen jovébeni terv, amely tdmogatja
mds operdcios rendszerek alkalmazdsdt az X1000-
en (példdul MorphOQS)?

TD: Az A1-X1000 elsédlegesen az AmigaOS futtata-
séra lett fejlesztve, de alkalmas tobbféle PPC-s rend-
szer futtatasara is. Osszefogtuk a szoftverfejlesztdket,
hogy létrehozzak az A1-X1000 tébbcélu inditd firm-
ware-ét és startup-boot menujét, hogy még egysze-
rtibb legyen installdlni és kezelni a kiilonb6z6 opera-
cios rendszereket. Mar most elérhet6 hat GNU/Linux
PowerPC disztribucio, barmelyik parhuzamosan te-
lepithet6 az AmigaOS-sel. Ezek a Debian Squeeze,
Ubuntu 12.04 LTS, MintPPC 11, Gentoo, CRUX PPC és
Debian Wheezy teszt disztriblcié. En személy szerint
szeretném latni a MorphOS-t és AROS-t a sajat Ami-
gaONE-termékeinken.

AM: Mi a véleményed az AmigaOS 4.x-r6l1?

TD: AmigaOS4-et hasznalok a moka és a nyugalmam
kedvéért mar nagyjabdl nyolc éve. Szamomra

ez egy természetes progresszidja az ere-
deti OS-nek, és barki szamara, aki-
nek van Classic Amiga-s multja,
gyakorlatilag nem okozhat
gondot a valtés. A fejlesztok
igen keményen dolgoznak
rajta, hogy modern bovi-
téseket, opcidkat tegye-
nek elérhetévé, mint
példaul az SMP és Gal-
lium3D tamogatas, és
mint mindenki mas, én is
nagyon varom az 054.2 !
megjelenését. Ugy gon-
dolom, az AmigaOSs jovéje
izgalmas, és 6rommel segi-
tem a folyamatos fejlédését.

AM: Hogyan gondolkodsz
a MorphOS operdciés rendszerré6l?

TD: Nagyon kedvelem. Tényleg, beszereztem egy
Ujabb licenszt is, ez alkalommal egy hasznalt Mac Po-
werBookra, amit kimondottan ezért szereztem be.
Taladn eddig nem fedtem fel sehol ezt kordbban, de
az els6é NextGen OS tapasztalataimat a MorphOS-sel
szereztem az Amiga 4000T-m révén. Azokban a korai

napokban igen bonyolult volt a setupja, de fantasz-
tikus érzés volt aztan, mikor végre sikertlt
megjeleniteni az Ambient Desktop-ot
a monitoron, miutan napokig pro-
baltam mikédésre birni. Es ak-
koriban a MorphOS nem tar-
) talmazott TCP/IP stack-et, az
'\ Ariadne Ethernet driver-ét
patch-elni kellett, de igazi
sikernek éreztem, mikor
elkezdhettem szorfozni
aweb-en az IBrowse-zal.

| AM: Mik a hosszu tdvu
terveid az A-EON-nal és
az esetleges X1000-uto-

7 dokkal, sét, van egydlta-
@ ldn terv?

TD: Igen, van hosszu tavu ter-
viink az AmigaONE termékkorrel. :-)

AM: Milyen eladdsi adatok alapjdn jelentenéd ki az
X1000 egyértelmii sikerét?

TD: Ez egy nehezen megvalaszolhato kérdés. A siker
tobbféleképpen is mérhetd. Amikor elkezdtem a pro-
jektet, 0sszegyUjtottem szamos célt, egy egyértelmi
feladattal, ami a leger6sebb egyedi épitésii szamitogép
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megalkotasa volt, ami NextGen AmigaOS futtatasara

képes, a megjelenésének pillanataban.

A csapat sikeresen:

= Megépitett miikddd prototipusokat, amik futtattak
az AmigaOS-t a koncepcié igazolasara - igaz.

= Tovabbfejlesztette a Nemo alaplapot a Rev2-es ter-
vezet megalkotdsaval - igaz.

= Osszedllitott egy csapatot dedikalt bétatesztelSk-
bdl a kibdvitett bétateszt programra - igaz.

= Megjelentette a ,First Contact” A1-X1000 limitalt
sorozatot, amire majd 300%-os volt a tuljelentke-
zés - igaz.

= Pillanatnyilag gyartjuk a masodik adag,,First Contact”
gépeket és ismét erds a visszajelzés az igényre - igaz.

Technikai szempontbdl az AmigaOne X1000 projekt

nagyon sikeres volt és elérte a legtdbb célt, amit ter-

veztem. Tisztan kereskedelmi szempontbdl kevéssé

volt sikeres és nem fogom tudni visszanyerni az ere-

deti fejlesztési koltségeket, viszont alapot adott jové-

beli projekteknek és a tapasztalat azt mutatja, hogy

még mindig erds az igény Amiga rajongoéi kdzott egy

egyedi épitésli NextGen gépre. Amig ez azigény meg-

van, folytatom a segitségnyujtast Uj hardverfejleszté-

sek tdmogatasaval.

AM: Az X1000 esetében, csakiigy, mint mds rendsze-
reknél vannak elméleti és ellenérzott teljesitmény-
adatok a haszndlhatosdgot illetéen. Mennyire koze-
litenek ezek egymdshoz a Te szempontjaid szerint?
TD: A fejlesztési cél az X1000-nél az erbteljes egyedi
hardver biztositdsa az AmigaOS szadmdra és ugy
vélem, ezt a célt megvaldsitottuk. Jelen formajaban
az AmigaOSs 4 igen szépen fut rajta és ha megkérde-
zed a ,First Contact” tulajdonosokat, azt mondjak
majd, hogy igen, elégedettek az Uj Amiga gépeikkel.
A fejlesztok tovabbra is folyamatosan finomhangol-
jak a szoftvert és drivereket, ami tovabb emeli a tel-
jesitményt, habar a legnagyobb I6kés a fejlesztett
grafikus driverek érdeme, a 3D-s hardveres gyorsitas

tdmogatdasaval. Eddig is lathattuk, hogy a limitalt
2D/3D-s grafika hardveres gyorsitasa Linux alatt
nagyszer(ien erésitette a 3D-s teljesitményt és még
meggy6z6bb teszteredményeket hozott. Az Uj Ami-
gaOSs driverek szabadjara engedik az X1000 nyers
erejét. Teszlink errdl hivatalos bejelentést is az igen
kozeli jovében.

AM: Szem elétt fogja tartani az eléremutato terve-
zést az A-EON a joviben a fejlesztéseket illetéen,
hogy sajdt termékskadldt épitsen? Lehetséges, hogy
torténik fejlesztés vagy tdmogatds a mdr létezé
Classic és jelenlegi NextGen rendszerekre?

TD: Az A1-X1000 technikai sikerét kdvetéen létrehoz-
tuk az A-EON Technology Ltd-t, hogy segitsiik és ta-
mogassuk a hardver- és szoftverfejlesztéseket a teljes
Amiga-s kdzosség javara. Ebbe tartoznak bévitések,
kiegészitések az AmigaONE termékvonalhoz, és
egyuttmukodésben a hardveres és szoftveres part-
nereinkkel célunk a teljes Amiga paletta tdmogatasa.

AM: Milyen méretii felhaszndloi bdzissal szamoltdl
alegjobb, illetve legrosszabb esetben?

TD: Ez is igen nehezen megvélaszolhaté kérdés. Az
aktiv Amiga felhasznaléi bazisba beletartozik a Clas-
sic, 0S4 és minden NextGen halmaz, korilbelil hu-
szondt- és harmincezer kdzott mozog. Ha hozzavesz-
sziik az emulatort hasznalok taborat, korilbel il meg-
kétszerezhetd, haromszorozhat6 ez a szam. Azoknak
a szdma, akiknek kedves emléket jelent a Commo-
dore és az Amiga, ennél nagysagrendekkel nagyobb.

AM: A klasszikus Amiga modellek tobb vezet6 alkal-
mazdssal voltak tdmogatva, tigymint hang-video
szerkesztés, példdul Imagine, Lightwave, Real3D, Au-
dioMaster, Scala MM400, stb. Vdrhaté ilyen az X1000
esetében is? Valami, ami segit ezt a platformot vd-

lasztani a haszndlhatésdga miatt, példdul egy jo web
bongészé, DTP alkalmazds vagy hasonlo?

TD: A j6 szoftverek elérhet6sége a legnagyobb kihi-
vas minden uUjgeneraciés rendszernek, érommel
ldtom azon fejleszték szamat, akik programjai min-
den Amiga modellre dtvihet6k. A Hollywood erre ki-
valé példa. Persze szinte minden program, ami jelen-
leg fut OS4 alatt, elérheté az A1-X1000-en is, bele-
értve szamos Classic alkalmazast. A munka folytaté-
lagos, a grafikus driverek 3D-s tdmogatasaval a mo-
dern Radeon HD kartyakhoz. Fontos példaul, hogy
az X1000 egyidejtleg tud két grafikus kartyaval dol-
gozni, ahol a hardveresen gyorsitott 2D grafika a Ra-
deon HD-n, mig a 3D-s megjelenités egy Radeon PCl-
os kértyan torténhet. A Timberwolf legujabb béta
verzidja szintén remekil hasznalhato és olyan lehe-
téségeket biztosit, amelyek nem voltak elérhetéek
kordbban egyik NG rendszeren sem. Ugyanigy, Edgar
Schwan kemény munkéjanak készénhetéen az Ami-
ga0S4 képes olyan nehézsulyu programok futtata-
sara, mint a Gimp, AbiWord és GNUmeric az 6 Ami-
Cignix Unix kornyezetén bellil, ami szintén remekl
hasznalhat6 az A1-X1000-en, dsszevetve a tobbi NG
modellel. Az X1000 tdmogat tovabba tobb modern
GNU/Linux PowerPC disztribuciét, amely hatalmas
mennyiségu ingyenes produktiv szoftver elérhet6sé-
gét biztositja. llyenek a teljes Office csomagok, mint
az OpenOffice, a LibreOffice, vagy a grafikus alkalma-
zasok, mint a Gimp, illetve tovabbi programok és uti-
lityk. Habar az X1000 elsédlegesen az AmigaOS sza-
mara lett fejlesztve, a célunk az is, hogy tdmogassunk
szoftverfejlesztéseket az AmigaOS-re, illetve az ezzel
kompatibilis rendszerekre.

AM: A neten vannak tesztek, amik 6sszehasonlitjdk az
X1000-et egy G4 alapti rendszerrel, és néhdny esetben
az X1000 messze gyengébben teljesit. Ldattad-e bdr-
melyiket, tudsz esetleg réla, milehetett az oka ennek?

W G [

RadeonHD 4650
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TD: Mindent elhiszel, amit a neten olvasol? ;) Igen,
lattam, hogy néhanyan kiilonésen vonzdédnak a
teszteredményekhez. Bizonyos szempontbél fontos-
nak tlinhet nekik azt bemutatni, hogy az AmigaONE
X1000 lassabb X, Y vagy Z tipusnél vagy rendszernél?
;) Gondolom megtaldlhatjatok azokat az Ujabb keleti
Linux-os eredményeket, amiket X1000 tulajdonosok
tettek kozzé, ezek valamelyest javitjdk az egyensulyt.
Viszont, és ezt megjegyeztem kordbban is, az X1000
egy modern, egyedi épitésli szamitogép, specialisan
az AmigaOs részére. Nem egy tdmegcikk. Letisztitva:
az AmigaONE X1000 a legerésebb AmigaOS-t futtaté
gép a Foldon. A tovabbi véltoztatasok a grafikus dri-
vereken pedig még jobban erdsitik az 0S4 teljesit-
ményét, ami mar most is igen lenddiletes.

Nemrég kaptam egy e-mailt egy igen aktiv béta tesz-
tel6tdl, aki évekig tamogatta a Classic és NextGen
Amiga scene-t. Azt irta: ,Az utdbbi néhdny napot a gép
rendeltetésszerli haszndlatdval toltéttem, ahelyett
hogy teszteltem volna bdrmit, vagy I1SO-kat kredljak.
Annyit szeretnék mondani: KOSZONOM, HOGY MEG-
CSINALTATOK A VALAHA LETEZETT LEGJOBB AMIGA-t!”
Ha ilyen régtonzott, 8szinte lizenetet kapsz valakitdl,
akiigen ismert a teljes Amiga kozosségben, az segit,
hogy raébredj, részese voltal valamiigen-igen kiilon-
leges dolog megalkotasanak — és ez segit igazolni,
hogy minden, ami ehhez kellett, megérte!

AM: Koszonijiik a lehetéséget, hogy megismertethet-
tiink a magyar olvasokkal, sok szerencsét az A-EON
és az A1-X1000 tovadbbi fejlédéséhez, terjedéséhez!

TD: Koszondm a lehetdséget, hogy vélaszolhattam a
kérdésekre. Sok sikert a folytatashoz a kivalé ujsdgo-
toknak! Bar tudnék olvasni magyarul!

,Keep this party going!”

Udvézlettel:
Trevor Dickinson, A-EON Technology

C=commopore
-
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nextgen amigaos-ek a szoritéban

Amiga0S 4.1.5 ..

Elottem az utodom?

Mi Amigasok szerencsés helyzetben vagyunk. Van Classic hardveriink, hozzd szoftveriink ddgivel. Van kdvetkezd generdcids alaplapunk (tobb is) és van hozza programkarités egyre
gyarapodé szamban. Van operaciésrendszer szinten minimum négyféle jarhato (t. Szerencsésnek kellene érezniink magunkat! Azonban, ha megkérdeziink egy mai Amigast arrd|,
hogy mennyire tartja magét szerencsésnek, akkor diplomatikus esetben hiimmag, rossz esetben karomkodik. Miért? Mert a sok it nem egy irdnyba vezet. A kis kozosség millio

iranyban széthiz. Nem egyesitik erdiket. Gyengitik egymast. A kdvetkezd két oldalon roviden, a két nagy rivalis aktudlis verziéit hasonlitjuk dssze. A két f6 vonulat koziil a, hivatalos”

az Amiga0S 4 rendszer immar a masodik generdcional tart, abbl is az 6todik f6 vonulatandl. Lassuk mit is nydjt nekiink a Hyperion friss iidvoskéje az Amiga0S 4.1.5.

4.1.5-0s frissités mar nem Uj update. A

Hyperion az AmigaOne X1000 megjele-

nése utan adta ki, de csak erre a gépre. A

tobbi alaplaphoz még idomitani kellett és

ez tovabb tartott. Regisztralt felhaszndlok
szdméra ingyenesen letdlthetd a Hyperion webolda-
1ar6l. Aki eddig nem rendelkezett 0S4-gyel, annak
pedig boven 100 eurd felett kell dsszespérolni, ahhoz,
hogy megkaparinthasson egy irt CD-t. Igen, az 054.1
nem nyomott, hanem irt CD lemezen érkezik, aminek
azért a nyomtathatd felére egy szép képet ranyom-
tattak. Sajat magunk hajtogathatunk hozzd dobozt
is, mertigazandibdl az sem jar hozzd, csak egy dssze-
dllithaté makett. Ennyi pénzért kicsit arculcsapésként
érta dolog. Réadésul a CD-n nem a legutdbbi kiadds
taldlhato, hanem csak a 4.1 amit a letdltdgetett ISO-
kbél kel felpacskerezni 5-0sig. Szép. . .

AMIGADS 4.1.9

A tdmogatott géptipusok: AmigaOne 500 (460ex),
Sam440ep és Sam440ep-flex (minden verzio), Ami-
ga0ne XE, MicroA1-C, Pegasos II, CyberStorm PPC,
Blizzard PPC. Mint lathatjuk a hivatalos vonal tovabb
tdmogatja a Classic felhasznéldkat is, mig a Morph0S
fejlesztdi ettdl a 2.0-as kiadas ota elzarkoznak. Valo-
szindleg van jobb dolguk is. Mindenesetre szép dolog
arégi vasak tdmogatdsa.

Nehéz hosszan irni az update 5-r6l, mivel nem fover-
7i6 véltas tortént, a szokdsos hibajavitdsok mellett
csak egy-két ujdonsagot kapunk, akdrcsak a M0S3.1
esetében. Lassuk mik is ezek.

Uj, optimalizalt DMA rutinokat kanyaritottak a SA-
MANTHA 440ep és 460ex tulajdonosoknak. Némileg
javul téle a jo par adatdtviteli mvelet, példaul a HDD
kezelésnél. Ezmar nagyon kellett! Szerkeszt6ségiink
is egy SAM 440ep (abbdl is egy prototipus) segitsé-
gével ismerkedik az 054.1 lelkivilagdval és mi is ta-
pasztaltuk, hogy azért ennél joval tobb kakad kell és
magdban a hardverben is tobb van ennél.

SM502 audid vezérl6 és mixer AmigaOne 500 rend-
szerekre (460ex).

Frissitett Radeon R200 és Permedia2 Warp3D drive-
rek érkeztek. Alkalmazasonként konfigurdlhatd a régi
programok futtatdsanak lehetdsége miatt, hogy na-
gyobb legyen a kompatibilitas, példdul a WipeOut
2097, ami eddig nem volt jatszhatd 054.1 alatt, mert
rendszeresen kifagyott vagy el sem indult — ami per-
sze egy vicc, hiszen a Hyperion féle Warp3D kell
hozz4, s roppant humoros amikor a sajat API-jat nem
tdmogatja egy fejlesztd.

Végre van Catweasel meghajtd program. Teljes a floppy
lemez, SID chip és a joystick timogatds. Megérkezett
végre a MIDI tdmogatds a camd.library-n keresztiil.
Professziondlis héttérképek (LOL... mint feature), s va-
lahogy a kicsit kordbban megjelend M0S3.1-ben he-
lyet kapott, az egyik fejlesztd altal készitett természeti
képekre akar hajazni? Futunk a konkurencia utdn?
Javitott Amiga 68K emuldcié a RunInUAE révén. A
teljes Workbench 3.1 telepitve van a hivatalos Amiga
Workbench ROM fajlokkal egyetemben az EMULATOR
fiokban. Ez nem mds, mint egy JIT nélkiili EUAE, mely
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triikkdsen egy alap Amiga rendszert emuldlva valik
képessé akdr WHDLoados jatékok futtatdsdra is. M-
kadik, SAM 440-en ugyan nem egy villamgyors cucc,
de mégis hidnyp6tld. Vrjuk Rachy JIT implementd-
ciéjanak az elkésziiltét, hogy nagyobb fokozatba kap-
csolhasson a Classic vasak emuldcidja (ja ... igazi
Amigésnak van Classic gépe és maximum a meléhe-
lyén emuldl barmit is — leginkabb a munkét).

Az A0S4 szinte minden 053-as rendszer és felhasznaldi
programot tartalmaz, csak modern kontdsben. Tobb
kills6 fejlesztd nagyszerd programja — melyet mar 3.x
alatt is hasznaltunk —, most visszakoszon, €és nincs is
ezzel semmi baj. Ami j6 volt régen, az most is jo.

Van egyszerii szovegszerkesztd, kivalo zenelejatszo,
(D lejdtszé, DVD player, a nagyszerd és kivalé médi-
alejétsz0 bundle verziéja, a DVPlayer — mely magyar

fejleszt6 mahelyében, Fellner Istvannal, aka Cobrdndl-
késziil —, természetesen van 68k emulacio, mely

ugyancsak magyar fejlesztésii és a korabban marel
litett Rajnai Almos alias Rachy munksj

széval minden adott, hogy az alap fi
t6l megkapjuk. A tovabbi finomitsokat
fejlesztd asztaldrol elénk keruloezernyi
stuff segiti. i

lmmrfﬁ’- ;

belépési procedura utan szabadon IetQIthetlka
cifikusan elkiilonitett frissitdfajlokat. Minden alaﬁ
kiilon kell regisztralnunk az 054-et. Tehat@gy,SA
tulajdonos csak a SAM440-hez val6 csomago
(elvileg, mivel az elmuilt két updatekor minden

sdg?). Magaamiivelet nem kiilondsebben nehéz. Szab-
vany AOS installeren keresztiil par kattintassal vezé-
nyelve automatikusan torténik meg afrissités. A frissités
utan kissé gyorsabbnak tinnek alemezmiveletek és al-
taldnos hasznalat mellett érezhetden stabilabb lett a
rendszer. Abban az esetben, ha valaki SAM440ep és ep-
flex alaplapot haszndl, akkor sem marad kiajobol. A PCl
slotba dugott ATl Radeon 9000-es sorozatu kartyakat s
hasznélhatunk elsddleges megjelenitdnek. A mdvelet
szintén nem bonyolult. Az Acube Systemstdl be kell sze-
rezni a DualPClGraphics nevii csomagot. Ebbdl a rendszer
DEVS konyvtaraba kell masolni a Picasso96Settings dl-
lomdnyt, majd a DEVS/Monitors-ba a PClGraphics meg-
hajtd programot. Ezzel még nincs vége, mert ha ezek
utan Gjrainditandnk a rendszert egy szép fagyast kap-
nank ajandékba. Le kell tiltani a DMA-t a PCl portrd.
Ezt a kovetkezd parancssorral tehetjik meg:
setenv save Picasso96/UseDMA 0.
Ennyi. Ha esetleg hasznaljuk az ACube finomhangol6
programjat a Sam440ep_ setup-ot akkor azt az SNDGFX
opciéval kel ellétni.

ERTEKELES

Az 054 fejlesztése elég hektikusan halad. Szamta-
lan (j alaplap, tj hardver, 4j videdkartyak mégis a
f6 fejlesztd altal nydjtott tdmogatas furdn nem fel-
hasznal-kozpontd. A Hyperion A0S4 forumaiban
sokan keresnek segitséget, de a core fejlesztok
nem, vagy csak ritkan vélaszolnak. Az 054.1 az 6t6-
dik finomhangoldsndl tart, de igazan (j feature
nem érkezett, leszdmitva a RunIlnUAE lehetdséget.
Ez igy kevésnek tinik. Nincs nativ PFS3 tdémogatds,
nem tudunk NTFS meghajtdkat irni/olvasni. A mo-
dern ATI HD sorozatu kértydk tdmogatésa sem az
A0S4 fejlesztdesapattol érkezett. Szoval feliiltiink
mér arra a bizonyos kerékpérra, de a bicajt most
mér igencsak meg kéne hajtani, mert el6bb utébb
elddliink vele. Mindezek ellenére az Amiga054.1
ergsen Amiga 3.1 feelinget hoz. Aki a 3.1-et mes-
terien kezelte, az j6l boldogul majd ezzel is. Minden
nehézség ellenére mostandban egyre tobb az
A0S4-re késziil6 sok kicsi felhasznaldi program,
portolds és jatékprogram. Tovabb, eldre!

talmazott minden rendszerhez, minden fajit — lusta-"




A Commodore csddje utani iddszakban nagyon sok Amigds hardver- és szoftvergydrté hagyta el az addig sikeresnek mondhato, fejlodést és szép jovét mutatd platformot. Okkal tették,
anyacéq nélkiil lutri minden fejlesztés, hiszen a felhasznéldk a biztos hétter cégeket fogjak majd preferalni elébb-utdbb. Természetesen ez ngerjesztd folyamat és csak gy lehet meg-
allitani, ha az Amiga technoldgia és jogok biztos kézbe keriilnek egy erds vallalat kezében. Akkoriban szinte csak egy véllalkozds karolta fel az Amigasokat és adta meg azt a lehetdséget,
hogy ma nextgen rendszerekrdl is beszélhetiink. Igen, a Phase5 volt az akiknek a PPC kartyakat is koszonhetjiik. Ezek a kartydk dtmeneti megolddsok voltak a Classic és az (j éra kozotti
atmenetre. A P5 azonban tovabb gondolta a jovét és egy PPC-re alapozott, teljesen dj és modern Amiga rendszer fejlesztésébe kezdett. Ez lett volna az dj Amiga és AQS, de nem igy lett.

S%%ﬁ sincs az,,é16k” so-

raban ¢s'a hamvaibl alakult cégek
em fejlesztenek mar Amiga vagy
[*Amigaszer( rendszereket. Szeren-
csére a hardver és a szoftver kiln
0s fejlesztése volt mar. ) kezdetektd
a. lgy a Morph0S mely az (j A 30 lett volna
bis €, és kbszoni szépen, de jol van! Mi tobb, di-
mikusan fejlédik! Nemrég keriilt kl_adasra aMos
3.0, majd eqy gyors foltozas utan a 3.1-es verzio. Té-
mogatja a direkt MOS-hoz fejlesztett korabbi hard-
e'lset: Pegasos, Pegasos2, Efika és mar j ideje a
: alapti ATl videokértyds Macintosh-ok egy jelen-
: 5 t0s részét. Jelenleg csak MOS hasznélataval lehet

"’J'-‘Kmiga 05 kompatibilis hordozhatd gépiink, hiszen
. ‘P'e'?!ékkel a MOS-t fejleszt team az utolso szérids

owerBook G4-¢ -es s gépek tdmogatdsat is bevezette a

-4- i} 0- valh_(sucs'
~ MORPHOS 3.1

- Nézziik milyen tjdonsagok varnak rank a MorphOS-

n "oen (a3.0esa 3.1 djdonsdgait egyszerre targyalom)!
A MOS 3.0 nagy (jdonsaga az Apple hordozhat6
0ziil az utolsd szérids, PPC G4-es processzoros

« iy =
e T
,20-evny| Sovargs utdn végre AmigaOS kompatlbllls
Ws értéki hordozh%r iink lehet. Urém az
LA ben, hogy a timogatas még nem teljes, és par
es_z 9Zmég nem, vagynem teljesen timogatott. Az
ATl'grafikus chipek 2D tamogatdst kaptak csak és a
WiFi vezérl sem mikadeképes jelenleg. Mindezek
ellenére oridsi €lmény volt ChainQ PB-jét nyilstdlni
MOS alatt. Aki teheti, vegyen egy olcsébb PowerBo-
okot, regisztrlja és vasarolja meg'a Morph0S-t! gy
mindenhol veliink lehet ezek utdn'az Amiga érzés.
Teljes mértékben tdmogatja a Macintosh specialis
billentyfit és vildgit is a sotétben, az akku toltottsé-
gét kijelzi, az LCD hattérvildgitas valtoztathatd, kezeli
a homérsékletfigyeld szenzorokat és teljes a touch-
pad témogatdsa is.
Nem hardver specifikus fejlesztések is torténtek, me-
lyek minden MOS felhasznélé szémadra elérhetdek.
Uj, gyorsabb, szebb, kompatibilisebb Odyssey web
bongész6t (OWB) kapott a kiadds. Jelenleg Amiga0S
szinten ez a legjobb bngészo. A WebKit 2012-es dp-
rilisi verziojan alapul.
(D/DVD iré alkalmazés az tj Jalapeno, mely ey mé-
regerds, égetd érzést kivaltd fliszerpaprikdrdl kapta
a nevét. Egyszer(i, de nagyszerd, nincs tdlbonyolitva.
Azt csindlja, amit kell.
VéjtfiilGek kaptak egy CD rippert, mellyel Flac és Wav
formatumba,, butithatjak” (D-s zenéiket.
Transfer néven FTP/SFTP kliens is landolt a rendszer
1S0-n. Hidnyp6tl6 ware!
Teljesen Uj lett a PDF nézegetd alkalmazas, bar a régi
is megmaradt, VPDF néven keressétek az Application
konyvtérban.
Vadi dj audio lejatsz6 tdmogatja a bulizési hajlama-
inkat: a Jukebox egy Reggae alapu player.
Nativ tdmogatést kapott a méltan hires és népszeri
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Hosts  NetPrinter

classic Amiga0S-es PFS3 fajlrendszer. Irja, olvassa az
ilyen formatumd merevlemezeket, sét bootolni is
lehet 6ket! Jar hozzd PFS3 Doctor is. Mint a régi szép
idokben!

A Scribble text editorral, kivaléan irogathatunk szo-
vegfdjlokat vagy készithetiink programforrésokat,
avagy barmit, amit le szeretnénk jegyezni.

Szdmos class, library, devs meghajtd és parancssori

program mddosult vagy keriilt bele djként a buildbe.
Ezek felsorolasatdl megkimélek mindenkit. A hiva-
talos oldalon csokorba gydjtve kimazsoldzhato.

TELEPITES

Ennyit az djdonsagokrol. Nézziik a telepités mene-
tét. A szerkesztdséghen a Ratmantdl kdlcson kapott

Pegasos 2-es tipusd, 1GB RAM-os, 128MB grafikus
memoéridval rendelkezd gépre telepitettiik. A Morp-
h0S team weboldalardl letdlthetd szabvanyos iso
féjlt barmilyen cd-iré programmal lemezre irhatjuk.
fgy is tettiink. A gép bekapcsoldsa utén az ESCAPE
gomb lenyomadsaval az OpenFirmware promptjaba
jutottunk. A lemezt a gép meghajtéjaval megetet-
tik, majd a boot cd boot.img pa-
ranccsal elinditottuk a CD-lemezrdl a bootoldsi fo-
lyamatot. Ezek utdn mér csak egyszerd dolgunk van.
Végig kovetni kell a telepitd utasitdsait. Szerencsére
a telepitd elég sok nyelven kommunikél, magyarul
is. Gépenként eltérd lehet a boot procedura, de eze-
ket az aldbbi weboldalon megtaldlhatjatok:
http://www. morphos -team.net/installation. A gép-
ben évd grafikuskartya mind VGA (analdg, D-SUB)
mind DVI (digitdlis) kimenetekkel rendelkezik. A ta-
mogatott kdrtyak listaja szintén megtaldlhato a
MOS team oldalan. A telepitéskor egy 24 coll dtmé-
rjti, DELL madrkdju, profi TFT monitorra kotottiik a
Pegét a DVI porton keresztiil. Minden képerny6 t6-
kéletesen latszott, mig a nem grafikus feliiletd te-
lepitében meg nem adjuk az uj, haszndlni kivant fel-
bontast. Esetiinkben a monitor nativ felbontasat,
mégpedig 19201200-at. A MOS bér tokéletesen
Kiolvassa a monitor tipusat, a VESA szabvénynak
megfeleld paramétereket, mégis bizonyos felbon-
tdsok és szinmélységek esetén a DELL nem volt
képes megjeleniteni a kiadott képet. llyenkor a mo-
nitor rendszeresen lekapcsolta magat. Erre az esetre
aMOS eqy triikkos képességét osztotta meg veliink
a magyar MOS Guru Balogh Kéroly alias ChainQ.
Bootoldsnal a CTRL gomb nyomva tartdsa mellett
egy alap 1024x768-as képerny(’in‘n_u'l_kadik aMos,
fiiggetleniil a korabban bellitott értékektdl. Jol jon,
ha valami gebasz torténik telepités kdzben.
ERTEKELES o
AMorph0S 3-as széridja jo titon halad. Folyamatosan
gydrjak, formaljak. Prébaljak a mai modern operd-
ciésrendszerek szintjére hozni. Néhany teriileten ez

mar megvaldsult, néhol csak nyomokban. Kellemes

és sz6p felhasznaldi feliiletet kapunk, mely aprd rész-
letekig konfiguralhatd (a 2.7-es verzid dta nem tudok
rdjonni, hogy a fajlok és konyvtarak felett megjelend
informacids buborékot hol lehet kikapcsolni, mert
roppantul idegesit). Latszik rajta, hogy profi rendszer

lesz egyszer. Természetesen ez sem hibatlan, mint
ahogy hibatlan szoftver nem is létezik. Apré kis ide-
gesitd bugok eldfordulnak, de nem veszélyesek. Ki-

asit latszik itt-ott, hogy nem nagy cégek millié alkal-
mazottja fejleszti, hanem egy dsszeszokott tdrsasg,

de nekik sincs mindenre idejiik és lehetdségiik.

A platform szoftver elldtottsdga elég jo, bar az utobbi
iddben 0S4-re mintha tobb Gj fejlesztés sziiletne.
Osszehasonlitva a konkurens Amiga0S4.1-el, a leg-

tobb esetben a M0S3.1 keriil ki gydztesen. Az Apple
hardverek tdmogatasa pedig olcsd alternativdja lett
adraga A0S4 rendszereknek és a sajnos mar befeje-
z6dott direkt MOS hardverek gyartasabél adodo, hét-

rény” ledolgozdsaban. dh1
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KONTROLLER MANIA

Elite Arcade Stick *

SIGMA Multi-Function 2100

Kicsit rendhagyd lesz a mostani kontroller tesztiink. A korabbi darabokkal, amelyek az oldskool gamerek kdrében piszokul j6I hangzo nevii QuickShot és Logic3 cégek gyart-
ményai voltak, ez alkalommal egy kevésbé ismert gyartd termékét vesziik alaposabban szemiigyre. Ez nem mas, mint az Arcade Controller (Elite Multi-Function 2002),
amely dllitélag Atari gépekhez lett annak idején fejlesztve, de nem meglepd médon mas legendakkal (C64, Sega és persze, hogy Amiga) is mikddik. A fémszornyet tobbféle

elite arcade stick

névvel és gyart6tol is beszerezhettiik annak idején. Az dltalunk tesztelt verzié az Elite hancurlécének OEM, gyartdi megnevezés nélkiili, licenszben a Sigma altal gyartott

verzidja. Ugyan igy Micro-Handler felirattal is talalkozhatunk vele (hogy azt a verzidt ki gyartotta azt sajnos nem tudjuk ... még).
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z az eszkoz igazan megérdemel egy tanul-
manyt. Amennyiben futdszalagon volt
gyartva szorgos kezek altal, ugy két elkép-
zelésiink lehet a tervezémunka eme
gyongyszemérdl. Vagy zseni volt, aki meg-
almodta, vagy csak igénytelen. Ha persze azt felté-
telezzlk, hogy mi is ennek az irdnyiténak a célja
(gy.k. az atmoszféra 100 %-os megteremtése)
akkor kijelenthetjik, hogy egyértelmtien
a mérnoki zsenialitas egy Ujabb is-
kolapéldajaval taldlkoztunk.
Mi okbol is &llitom ezt?

Nos, nyilvan sokan
emléksziink azokra a
klasszikus pénzbedobds
jatékgépekre amelyek még
az ezredfordulén is nagy
szamban voltak jelen kilon-
b6z6, féleg vidéki vendéglatdhe-
lyek kies sarkaiban. Ezek tobb f6
jellemzéje volt egyrészt az 50 Hz-es
képernyé, amelybe altaldban gyonyortien
bele volt égve pld. a Sega logdja, illetve a
pozdorjalapos faszekrény, amelynek elején a ki-
jelz6 alatt volt tdmadhaté a massziv iranyitokar,
korulotte pedig a jol ismert piros/sarga funkcio-
gombok, amelyeket jellemz6 kattogasok koze-
pette lehetett miikddésre birni. Nos, valahogy igy
kell elképzelniink ezt a példanyt is. J6, a pozdorja-
lapos haz ugyan hianyzik, de helyette a nem ke-
vésbé autentikus hajlitott lemez anyagu dobozolas
hozza elsé fokon a hangulatot.

A gombok gyakorlatilag ugyanolyanok, a kar pedig
tagadhatatlanul megadja azigazi arcade élményt. Er-
telemszer(ien a két gomb eltéré funkcidkkal bir, illetve
(és ez latvanyat tekintve ugyan kissé kilog a sorbol)
harom forgathatd potméter és két kapcsold is a segit-
séguinkre van az optimdlis eszkozkezelés megvaldsu-
lasa érdekében. Ezek feliratuk szerint ,Paddle 1” és

,Paddle 2, valamint,,Speed’, azaz a |6vés analdg sza-
bélyozasara, illetve a Joystick / Paddle funkci6 és a
Normal / Auto Fire médok kozotti valthatdségra szol-
galnak. Tobbszori nekifutasra sem tudtam megoldani
arejtélyt, hogy a Paddle tulajdonképp miis akar lenni,
ellenben a tlizerd szabalyozasa remekil ment elsére
is. A tesztalany software oldalrél els6 kdrben a Turrican

2 volt, hogy valami igazan 16vold6zés okosség se-
gitségével blvoljem a cuccot. Mit mondjak,
odaig voltam a gyonyoriiségtdl, mikor be-
allitottam a sorozatlovést. Nem volt
gazdasagos az igaz, de minden lé-
tezé ellenfelet sz6 szerint leta-
roltam a legegyszer(ibb
fegyverrel is. Kulon
elény, hogy a sza-
balyz6 poti folott

egy piros LED is szemlélteti, mi a végeredmény. Az
egyetlen apré probléma, hogy a szabalyozas nem
lineéris, van olyan intervallum, ahol sokat tekerve
is kismértéku véltozas tapasztalhato, ellenben van
egy szlk tartomany, ahol széles skalan valtozik az

eredmény. Ami a kart illeti, remekul reagdl a legki-
sebb mozdulatokra is, ezaltal kivaléan lehet végre-
hajtani pixel-pontos mozdulatokat. Osszességében
tehat remek darab. Elsé pillantasra kicsit zavaro a
sok tekergethetd, kapcsolhaté holmi az ember
kezei kozott, de jobban belegondolva meg kell al-
lapitsam, mégiscsak az az idedlis hely, ahol lehet.
Tobb problémat okozna, ha mindig valamelyik
masik oldaldn kéne keresni az autofire kapcsoléjat,
semmint egy gyors mozdulat az egyik ujjunkkal, és
maris atomvillandshoz hasonlé lendulettel s6por-
hetjuk tisztdra magunk el6tt az utat. Ami még ész-
revételként megallapithatd, hogy a vezeték
meglehetésen révid. Nem lehet akérhol letele-
pedni, hogy az ember elengedhesse magat, ezt
mindenképp hosszabb kabellel lett volna nyeré
dolog megoldani. Nekem egyébként alapvetéen az
tetszik, ha kézben fogott irdnyitéval szérakozom,
és bar egy elsé latasra meglehetésen esetlen fém-
dobozt kell szorongatni, az aljan taldlhaté tapadé-
korongokkal megoldhaté rogzitett médon térténd
kezelése is.
Mindent 6sszevetve azt kell mondjam, nagyon kel-
lemes az 6sszhatas. Mar ha ranéz az ember, ked-
vet kap egy jo kis Golden Axe-hoz vagy
Silkworm-hoz. Az ara sem vészes, rendre
felbukkan aukciés oldalakon, atlago-
san 2000-4000 Ft koruli 6sszege-
kért. Megéri beszerezni, ha
valaki igazédn biztositani
akarja a megfelel6 jaték-
élményt egy kis id6-
utazassal koritve.
Semmi rezgé
funkcid,
meg blu-
etooth-os
kapcsolat,
szintiszta
arcade
akcié, mint
arégiszépidok-
ben. Reynolds

FiRE BUTTON sow o
LOW. Ui
SPEED

AuTo
JOYSTICK (ping

Q

PADDLE NORMAL

PADDLE CONTROL

PADDLE 2



HARDVER MANIA

LX) 77

A mult és a jovo

Ha azt mondo

a mult és a jovo talalkozasa

Floppy emulator

talalkozasa

: Amiga 500, bizonydra az els6k kozott ugrik be mindenkinek a floppy lemez, mint els6dleges (és tobbnyire egyetlen) hattértar ezen a tipuson. Béar ezek az

eszkozok meglepden hosszt ideig miikodhetnek, de a végiil tonkrement lemezek és meghajtok helyett ma mar egyre nehezebb miikddd cseredarabokat taldlni. Van azonban
tobbféle megoldds a a problémara: pécés meghajtd illesztése specialis vezérlkartya felhasznéldsaval vagy a floppy meghajté kivaltasa hardveres emultorral. A HxCSDFE
tipus bérki altal szabadon elkészithetd, vagy megvasarolhatd Lotharektél (http://www.lotharek.pl/). A tervezd honlapjan szamos rajz, fotd, leirds, dokumentdcid elérhetd,

tobbek kozott a mikrokontroller programja is letdlthetd.

HxCFe SD kartyat hasznal hattértarként,
erre tolthetjuk rd a floppy image file-okat,
amelyeket el6tte at kell konvertélni a meg-
felel6 formatumba (.HFE). Ahhoz, hogy az
emulator haszndlni tudja, 2 file-t kell a kar-
tya fékonyvtaraba masolni, a lemezképeket pedig
rendszerezve, konyvtarakba masolhatjuk.
Az els6 a HxcFEcfg.hfe mindenképpen sziikséges, a
konfiguraciés bedllitasok vannak benne. Van a
nyakra szerelve egy mini speaker, ez a floppy track
valtdsanak a hangjat utanozza, illetve kilonféle si-
pold hangokkal is jelez, ez ki/bekapcsolhat6 a me-
niliben és a hangereje is éllithato.
A masodik, opciondlis file az autoboot.hfe, ami egy
interaktiv felliletet ad, ehhez a <HELP> billenty(ivel
kérhetlink révid utmutatot. Itt a konfiguraciés bealli-
tasokat is elvégezhetjik, illetve itt lehet a lemez-
képeket bekésziteni a 15 db slotba, ezek kozott a
kartyaolvasé melletti nyomégombokkal lehet véltani.
Aharom gomb koziil a szélsékkel lapozhatunk a be-
készitett képfile-ok kozott, a kbzépsdvel az auto-
boot.hfe-t valaszthatjuk, ekkor Ujrainditas utan az
autoboot program fog bootolni.
Direct Access mddban, amikor nem hasznalunk au-
toboot programot, ezek a gombok a meniiben valé
navigalasra szolgalnak. Tartozik hozza egy display is,
ezen lathatjuk az éppen hasznalatban Iévé image
nevét, az aktualis/Osszes track sorszamat.
A kijelz6t egy tliskesorra erdsitve lehet csatlakoztatni,
azonban igy csak szétszedett géppel mukodik. Ezt a

g S

problémat megoldhatjuk némi felesleges kabel és
csatlakozdk segitségével, amit a floppy kiadé gomb
helyén,tdtongd”résen kényelmesen ki lehet vezetni.
Gondot jelent az Amiga tul révid floppy tap- és adat-
kabele. Ezt 2 db PC taprdl levagott csatlakozd
és kabel helyettesiti, megfeleléen 6sszeforrasztva.
Az emulator a 12V-os agat nem hasznalja. Adatkabel-
ként PC-s valtozat is hasznalhatd, figyelem: twisted
kabelnél mashova kerdil a drive-vélaszté jumper!

A megfelel6 rogzitéshez egy 3,5-2,5 inches atalakitot
hasznaltam, némi furas és néhany csavar kellett és

maris rogzithetd a floppy meghajtd helyére. A terve-
zést dicséri, hogy az SD kértya az Amiga 0sszeszere-
lése utan is konnyen hozzaférhetd, s a visszajelzé
LED-ekis jol lathatdk. Van azonban valami, ami,labon
I6vi” az egészet, ugyanis a harom nyomdégombot
csak a nyakra merélegesen lehet megnyomni. Ezeket
ugy kell atforrasztani végleges beszerelés el6tt, hogy
oldaliranybdl hozzéférhetéek legyenek, szerencsére
ezis konnyen megoldhaté. Az dtalakitadsoknal termé-
szetesen fontosnak tartottam, hogy az eredeti Amiga
hédzon és alkatrészeken semmilyen médositast, fu-
rast-faragast ne legyek kénytelen elkévetni, igy bar-
mikor vissza lehet allitani az eredeti dllapotot.

Az el6készitéshez tobb segédprogram is letdlthetd,
ezekkel elkészithetjlik/mddosithatjuk a konfiguraciés
file-t, konvertalhatjuk a lemezkép file-okat. A bealli-
tasoknal mindenképp ellendrizziik, hogy a célgép ti-
pusa Amiga legyen. A forras file formatuma .ADF-en
kivul tobbféle is lehet. Egy dologra még érdemes vi-
gyazni, a virusok sajnos okozhatnak kellemetlen
meglepetéseket, ezért a kdrtyat nem art irdsvédetté
tenni a hasznalat soran. Ha mindent beallitottunk,
<F10>megnyom, és indulhat a mokal

Koszonettel tartozom Amigarulesnek a téle kapott
monitorért, lemezekért, a szakmai segitségért, és a fo-
rumtarsaknak a témdban nyujtott segitségért.
Guybrush, Fotok: Chain-Q
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Amiga fiatalitas

Kondenzator csere AMIGA 600 és 1200 gépekben

Aretro gépekben problémat okoz a kondenzétorok dregedése, ez kiilondsen igaz az AMIGA 600 és 1200 tipusokra, ahol a kdltségesokkentés miatt a legolcsébb SMD (feliiletszerelt) aluminium
elektrolit kondenzatorok keriiltek beépitésre. Ha mar jelentkeztek az lyenkor, szokdsos” problémadk, lizemelés kozbeni fanyar szag, recsegd hang, vibral, esetleg nem szinhelyes kép, akkor ra keII
szannunk magunkat ezen alkatrészek cseréjére. Tegyiik ezt azért, mert az idével esetleg zérlatossa val kondenzatortdl az alaplap vezetékei eléghetnek az érintett szakaszon. Ezek mdr tobb ré

alaplapok, igy ilyen esethen az atégés fixalasa nagyon koriilményes mivelet lehet. Ebben a cikkben arra vallalkoztam, hogy dsszeszedjem az ezzel kapcsolatos tudnivaldkat. Aki most eldszor lat
forrasztdpakat, annak azt tudom javasolni, hogy eldszor ne a kedvenc AMIGA gépének essen neki. Keressen egy gyakorlasra alkalmas SMD alkatrészeket bdven tartalmazd hibas alaplapot (példdul
PC-t) és azon kezdje el probalgatni az it leirtakat. Husz-harminc sikeresen kiforrasztott alkatrész utan, ha tgy érzi, dlljon neki az AMIGA-nak, de csak nagyon vatosan.

em gy6zom elégszer hangstilyozni, ilyen ja-
vitasok sikeres kivitelezéséhez a megfeleld
felszerelésen tul biztos, gyakorlott kézre is
sziikség lesz. Az alkatrészek kiforrasztdsa-
nak-beforrasztdsanak minimum technikai
feltételei kozott elsd helyen legaldbb egy, cserélhetd
hegy(i, szabdlyozhat héfoka forrasztdpaka all. Régi, len-
gyelpiacon vdsarolt pillanatpakaval, vagy olyannal, ahol
a héfok nem szabélyozhatd be, ezt nem érdemes meg-
prébélni! Garantaltan tobb kart fogunk okozni, mint
amennyi haszna lesz a miiveletnek. Aki profi felszerelést
szeretne magaénak tudni, esetleges késébbi feldjitésai-
hoz, annak tudom ajanlani egy olyan forré levegds kifor-
rasztd allomds beszerzését, amin hagyomanyos forrasz-
topakais helyet kapott.
Két ponton rdgzitett SMD alkatrész gyors kiforrasztésahoz
két320 Celsius fok komyékére felmelegitett vékony hegy(
(valaki a lapos hegyre, valaki a tiihegyre eskiiszik, ki kell
prébalni, melyik esik jobban kézre) forrasztépaka a meg-
oldds. A két pakaval kozrefogva gyakorlatilag le tudjuk
venni a kondenzatort. En a bolthan ajanlott igynevezett
SMD forrasztopakat erre a célra nem tudtam haszndlni.
Lehet, hogy rengeteget kéne gyakorolni vele, de inkabb
hajlok arra, hogy méretei és kidolgozatlansaga miatt nem
alkalmas erre afeladatra, helyette két technikat alkalmaz-
tam. Az egyik, hogy egyetlen paka lapos fejd hegyével
mindkeét forrszemre olvasztottam a forrasztd 6nbdl béven.
Majd felvaltva melegitettem mindkét 6npacdt, plusz a
kondenzator aluminium oldaldt (rd lehet hiizni az olvadt
ont). Kozben a mésik kézben tartott miszerész csipesszel
nagyon dvatosan toltam oldalra az alkatrészt (kb. olyan
er6vel, ami egy gyufaszél elmozditasahoz elég). Vigyazat,
az SMD alkatrész forrszemmel érintkez6 forrasztési fillei
majdnem a kdzépvonaltdlindulnak, mi csak egy kis részét
tudjuk melegiteni! Tehdt ha nem melegedett fel eléggé a
qyariforrasztas és erdltetjiik, akkor a forrasztési pontokkal
egyiitt szakadhat le. A komyez6 alaplap hovezetd képes-
ségétdl fiigg, hogy az adott alkatrész mennyiidd alatt me-
legszik fel eléggé ahhoz, hogy pici résegitéssel megvaljon
azeredeti helyétdl. Legyiink tiirelmesek, ne kapkodjunk!
A mésik bevélt mddszerem az, hogy forrélevegds kifor-
rasztd dlloméson bedllitott 300 fokon 2mm-es fiivékaval
és maximalis légmennyiséggel, korkords (vagy C alakd)
mozdulatokkal kezdtem melegiteni az alkatrészt par cm

tavolsaghol. Szintén egy csipesz segitségével az eldbb leirt
médon tavolitottam el. Ha a kdmyezd alkatrészeket meg
szeretnénkvédeni anemkivant h()’hatést(')l akkor héztar-
szeramaisalkalmas, hogy peIdauI a blllentyuzetfolla alap-
lapi miianyag csatlakoz6jat megvédjiik az elolvadastdl.
Az alaplapon talalunk néhany furatszerelt kondenzétort
is, ezek eltavolitasakor célszer(i a labaik dsszeforrasztasa
utdn egyiittes melegitéssel prébalkozni és dvatosan ki-
htizni 6ket. Ha nincsenek teljesen alapra iltetve, akkor ér-
demesalabukat csipdfogaval elcsipni, ezzel csokkenthet-
jiik annak veszélyét, hogy a feszegetés hatdséra kihtizzuk
arétegek kozotti galvanta furathdl. Ha sikeresen megval-
tunk az alkatrésztdl, akkor kiforrasztd szalaggal tudjuk a
qyari forraszt6 6n maradvanyait elftavolitani a forrszemré|
illetve a furathdl (ehhez példaul a lapos pakahegy alkal-
masabb). Erre azért van sziikség, mert ha rajta, benne
marad egy kis on, akkor nem tudjuk az uj alkatrészt meg-
felelGen elhelyezni. Ezt kbvetGen meg kell tisztitanunk a
forrszemeket illetve a furatok kémyékét. Az uj, hibatol
mentes forrasztashoz por, elektrolit oldat maradvany és
zsimentes feliiletre van sziikségiink. Tobb alkalmas anya-
gotishasznélhatunk erre a célra, aceton, denaturalt szesz,
izopropil alkohol, vagy a zsirmentesen szaradé kontaktsp-
ray (csatlakozd mosd névenis fut) megfeleld, én az utdbbit
ajanlom. Afeliiletet stilyos esetben a tisztitd anyagba mar-
tott fogkefével alaposan dorzsdljiik at, majd fiiltisztité pal-
cikaval tavolitsuk el a szennyezddést. A tisztitast addig foly-
tassuk, mig a feliileten végig dorzsolt filltisztitd palcika
mérnem szinezGdik el.

Akioperélt SMD-k helyére tjonnan beépitésre keriild al-
katrészek fajtajanak kivalasztasanal nem kbtelez6 ragasz-
kodnunk sem az SMD, sem aluminium kondenzétorhoz.
Beépitésre alkalmasak az SMD alu, SMD tantal, furatszerelt
alu és furatszerelt tantdl kondenzatorok is (keramidt még
nem prébaltam).

SMD alkatrész visszaforrasztésakor ligyeljiink arra, hogy
huzamos melegités hatdsdra tonkremehet, ezért a tii pa-
kahegyet csak mésodpercre érintsiik ardgzitendé kb. Tmm
hosszd forrfiilhdz. Az egyik forrszem végére péttyentsiink
eqy kis ont, majd az alkatrészt polaritds helyesen felhe-
Iyezve, feliilr6l csipesszel megfogva tartsuk a helyén és for-
rasszuk oda az egyik Iahat. Ne feledkezziink meg a mésik
labrol sem. Furatszerelt alkatrészek hasznalata esetén (kez-
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déknekjavasolt, konny(i mdszer) fogéval hajtsuk meg 90
fokban kifelé a labakat, vagjuk a két forrszem méretére,
majd forrasszuk oda egy lapos fej(i pakaheggyel.

Azeredetilegis furatszerelt alkatrészeket érdemes ugyan-
olyan tipussal pétolni. Ovakodjunk a lapon hagyott aprd,
véletleniil odakeriil dndarabkaktdl, bosszantd hibakat
okozhatnak. Erdemes a kész miivet alaposan tnézni na-
gyitoval, mielditt iizembe helyezzilk. A javitds végén ter-
mészetesen a kész lap tesztelése jon, kezddknek javaslom
azalkatrészek egyesével torténd cseréjét, igy egy-egy for-
rasztds utdn tesztelve mindig meg tudnak gy6zédnia md-
veletsikerérdl. Ha alap nemindul el, akkor el6 a sémarajz
ésamultiméter. Ki kell méregetni minden olyan részt, amit
bolygattunk, hogy hol vétettiink hibat. SzorG

mum fel s, szabd-
0 hofoku kiforrasztoallomas

] Kondenzator specifikaciok

AMIGA 600 kondenzator lista:

AMIGA 1200 kondenzator lista:

C821-47 yF16V

C822-47 yF16V

C811-1000 pF 10V (furatszerelt alu)
C235-100 pF 6V

€236 - 100 pF 6V

C239-100 pF 6V

C237-100 pF 6V

C307 - 470 pF, 16V (furatszerelt alu)
C460 - 10 pF 35V

C214-10 pF 35V

C408 - 1000 pF 10V (furatszerelt alu)
C324-22 yF35V

(C334-22pyF 35V

C306- 10 uF 25V

C321-10pF 35V

C304-22uF 25V

C303-22uF 25V

C811-1000 pF 10V (furatszerelt alu)
C237-470 yF 16V (furatszerelt alu)
€236 - 100 pF 6V

C239-100 pF 6V

C409-100 pF 25V

C235-100 pF 6V

C459-22 uF 25V

C460 - gyarilag nincs alkatrész!
C214-10 pF 25V

C821-47 pF 16V

C408 - 1000 uF 10V (furatszerelt alu)
C407 -10 uF 25V

C324-22 pyF 25V

(C334-22puF 25V

C304-22pF 25V

C303-22pF 25V

C307 -470 pF 16V (furatszerelt alu)
C305- 10 pF 35V

C822-47 yF16V

ionként eltérhet az alkatrészek szamozasa.
A fesziiltség értékétol csak felfelé szabad eltérni, a gyari kapacitas
értéket érdemes megtartani.
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Ha Amigas vagy és az is akarsz maradni, akkor dllandéan épést kell tartanod a fél-
évente valtoz6 szamitdstechnikai irdnyzatokkal. Ez persze nem simén csak trend-
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gérre pedig sziikség van!
A gép alapvet6 beviteli esz-
koze a mouse. Az AmigaOS
nagyszerliségére  jellemzé,
hogy egér nélkiil is vezérelhet6 a gép
rendszerbarat szinten, de az csak vész-
megoldas rossz vagy otthonfelejtett
egér esetére, Szdmtalan ragcsalo léte-
zik Amigahoz, nagyszamu gyartotol.
Kicsi, nagy, kétgombos, hdromgom-
bos, kerek, szogletes, lyukas, mogyoros,
keserd... de mar nem gyartjék Sket.
Az Amigas egér ismérve, hogy nem
kompatibilis semmilyen més, mai sza-
mitégéppel (néha Atarival),
ennek megfeleléen a mai
egerek sem kompatibi-
lisek az Amigdval.
Kedvenc masinan-
kon alkalmazott 9

polusi D-SUB csat- nyak kb. 1 millimé-
lakoz6 a kor gépein teres darabjaval.
hasznaltkapu, mara Mint kider(ilt amcsi

mar nem témogatja
egyetlen gyért6 sem.
Az elmult 20 évben

pedig mar két csatlakozécsa-
lad is elt(int a pécék gyomraban és je-
lenleg az USB alapu beviteli eszkézok
kozétt tobzoédhatunk. Természetesen
van USB kapu Amigéhozis, de iszonyat
draga és egyre ritkabb. Mit tesz az egy-
szeri,cs6r6” Amigas? Epit egy a D-SUB-
ra alapozott modern egérillesztét. Igen!
Ilyenbdl is létezik tobbféle. Soros, par-
huzamos, D-SUB, USB sat6bbi. Mindig
ortilok, ha Uj fejlesztésti Amigas hard-
vert taldlok, de ha az rdaadasul még ma-
gyar tervezés(i és kivitelezés(i is, akkor
dobban csak igazan nagyot a szivem
(szivritmuszavar). A fejleszté és gyartd
2010-ben szembesiilt tobb Amigas is-
merdse csillapithatatlan vagyaval, hogy
olcsé, kisméret(i, PS2-es Amiga-egér-
portos illesztére van sziikségiik. Tobb
verzio és prototipus utan sziiletett meg
a most bemutatésra kerdld illeszté. EIl-
nevezve (még) nincs a kicsike. Az egész

alig nagyobb egy kdzepes méreti
pendrdjvnal, vagy egy USB-s egér csat-
lakozojanal. Egyik oldalan, az Amigan
szabvany 9 tuskés D-SUB fogadasara
alkalmas csatlakozé van, mig a masi-
kon PS/2-es kapu. Ide elvileg minden
Microsoft Intellimouse kompatibilis
PS/2-es egér csatlakoztathato. S6t, ki-
valéan kezeli az USB-r6l PS/2-re dtala-
kitokat is. Tehat USB-s egeret is hasznél-
hatunk (kdbelnélkili egerek nem ma-
kodnek a kiegészit6vel).
Mivel a fejlesztés direkt A600-ra tor-
tént, én is azon probaltam ki. Az én
hatszazasomba a jelenlegi di-
z4jn nem passzolt amiatt,
hogy a gép muianyag
kévajaba (itkdzott az
egérilleszté  alsé
felén lévo chip ésa

D-SUB-ra lett ter-
vezve a nyak, de a fel-
halmozott készlet eurd-
pait is tartalmazott, ami rovi-
debb. Kis eréskddés utan a helyére
csuszik, de igy a kava felfelé tolja az
eszkozt par fokkal és ferdén all. Amiga
2000-nél szintén gond a mélyen ilé
egérport. D-SUB tolddt ajénlok. A tobbi
gépnél nincs ilyen probléma.

Ha ezzel megvagyunk, a gép bekap-
csolasatdl kezdve lizemel az illesztd.
A csatlakoztatott pécés egér két gom-
bos Amigasként kivaléan funkcional.
Elvileg szoftveres tamogatassal mod
van a scroll gorgé mukodtetésére is, de
ezt ateszthez nalunk 1évé egyik egérrel
sem siker(ilt elérni. Egy PS/2-es gorgds
semmire sem reagalt, mig 3 masik go-
lyés és gérgémentes tokéletesen m-
kodott, ahogy két USB-s is (A4Tech).
Az egérilleszté limitalt mennyiségben
még megvasarolhaté a Vaterarél. Utdn-
gyartasa nem vérhato6! Rohanj és vedd
meg, ha eddig még nem tetted! dh1
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nemcsak a 4000-eseké a vilag

Bazi nagy kartyateszt

Nemcsak a 4000-eseké a vilag

Még a,floppyzos’, illetve a minimalis méret(i mereviemezes hattértarak korszakaban talalkoztam eldszor a Motorola 68EC020-as processzorra épiilé AMIGA 1200-as szamitogéppel. Megmondom
0szintén, anno nehezményeztem az EC020-as CPU kompatibilitasi probléméit, az dllando dllitgatast az Amiga Early Startup Control aldl (Disable CPU Caches). Szerencsére az azéta eltelt idben
szamtalan bdvitési lehetdséq jelent meg ehhez az olcs6 kiviteldi, de csticskategérias AMIGA modellhez. A SpeedUp kartyaktdl az egész komoly CPU gyorsité kartyakig bezdréan, nem csak a

4000-eseke a vildg jeligére... Ha turbdkartya nélkiil haszndljuk az 1200-asunkat, akkor gyakorlatilag a legszebb AMIGA-s évek szoftver termésének javat lesziink kénytelenek kihagyni, a
komolyabb AGA-s demdk nélkiilozése is elég a szivfajdalomhoz. Kedvesindloként hérom, kiilonboz6 generdcioba tartozd Motorola processzorral szerelt bovit6t szedtem eld. E harom krtyanal
megoldottdk, hogy gépiinket 8MB Fast memdrian feliil is bévithessiik (expansion cimtartomany), igy nem akadnak dssze a PCMCIA kiegészitdkkel.

z elsé turbdzsuga a Phase 5
altal 1995-ben kiadott Blizzard
1230 Mk IV, ami egy Motorola
68030-as processzorral cseréli
le a gyengécske EC020-at.
A 030-nak (AMIGA Etalon CPU) messze
a legjobb a visszafelé kompatibilitasa. A
PGA tokozasu processzor érajele 50MHz,
ami az alapi 14MHz-es sebességhez
képes jelentés gyorsulas. Helyet kapott
rajta egy 72 pines EDO RAM foglalat, amin
keresztlil 60-70ns-os (jumper segitségé-
vel allithaté) maximalisan 64MB 32 bit-es
Fast memoriat hasznalhatunk. A sebes-
ség fligg a RAM gyorsasagatol, tobb 8, 16,
32 és 64MB-os modult is kiprobaltam,
mire sikerdlt olyat taldlnom, ami elfér (a
32mm-nél szélesebb raldég a CPU-ra), lat-
szik a teljes mérete és 60ns-os jumper al-
lasban is mikodik. 50ns-os 64MB-os mo-
dult hasznélok, ez az aprésag plusz 1000
Dhrystones értékkel néveli a sebességet.
Ha 8000 Dhrystones érték alatt mériink a
kartyankon, akkor annak az EDO RAM az
oka. A kartya memodridja autoconfig-os,
igy ezt kilon nem sziikséges szoftverbdl
bedllitani. Egy tovabbi jumper segitségé-
vel hasznalhatjuk a maprom funkciét. A
BlizzKick alkalmazas segitségével van le-
het6ség KS ROM tartalmat az elkiilonitett
memodriba tolteni. Erdemes még meg-
emliteni, hogy a Blizzard-okhoz késziilt
SCSI Kit-en tovabbi 64MB helyezhet6 el,
ezzel 6sszesen 128MB-ig bévithetiink.
A kértyan helyet kapott egy PGA tok a
68882 FPU szamra, ami szintén 50MHz-
en mUikodik. Ez az els6 LowEnd AMIGA

z utolso kartya szintén Apollo,

a 1260 66MHz-es valtozata, a

Blizzard Killer személyesen.

Szembet(iné kuldnbség, hogy

a nyomtatott aramkdri lapon
egy CPU foglalat kapott helyet. Ennek
elénye az, hogy rakhatunk a kartyara 040
és 060 processzort is. A megfeleld jumper
bedllitasok és kvarcoszcilladtor behelye-
zése utan mindkettével kivaldan mdko-
dik. Az el6z6ekben emlitett 040-r6l 060-
ra atalakitast itt kiprobaltam, csak vissza-
felé. Erdemes elolvasni az Amiga Hard-
ware Database-en megtaldlhatéd User's
Guide-ot, mert 060-al 50MHz folotti 6ra-
jelek jumper beéllitdsa mas, mint amit
varnank. Az 50MHz-s 060-as processzor
gyarilag ajanlott (50, 60, 66MHz) nem
igényel hiitést. A foglalat hatranya, hogy
aktiv hiitéssel ellatott kartya egy desktop
gépben nem fér el a billenty(izet alatt. A
1240-en megszokott fix 5V power atko-
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zsuga, ahol tényleges haszna van az FPU-
nak! Ha van a kartyankon ilyen chip, akkor
a géplink meglepd dolgokra lesz képes.
40MHz-es 68882 FPU-t tettem bele, gond
nélkil mikodik talhdzva. Mellékhatas,
hogy nem talaltam olyan 060-as demdét,
ami nem indult el. Példaul a The Black
Lotus - Starstruck egy diavetités sebessé-
gével fut le (@ hangja nem csuszik). Az

tés helyett itt két tliskesort taldlunk, a
68060 processzor hasznlatdhoz, ide egy
kilon kartydn elhelyezett 3,3V power
converter keriil. Negativumként értékel-
tem, hogy eza megoldas nem elég stabil,
szerencsére az elmozdulds kontakthibat
nem okozott. A fesziiltségstabilizator IC-
re nem ker{lt gyarilag aluminium hit6-
borda, ez végiilis pétolhaté. Elesztésnél a
kartya haklisnak mutatkozott a tapfe-
szliltségre. Kiilonb6z6 68060 valtozatok-
kal prébalkoztam, a Rev1-ek érzékenyek
a stabil 5V-ra, csak atalakitott PC-s tappal
tudtam haszndlni éket. Nem tudtam az
Orajelet megnovelni (az egyik pl. csak
50MHz-en volt hajlandé indulni). Véglil is
sikerlilt beszereznem egy Rev6 71E41)
maszkos CPU-t. Ezt mindenkinek ajan-
lom, nagyon barétsagos, egy sima AMIGA
500 tappal hasznalhaté a gép.

Erdemes tudni, hogy a 68060-as CPU-bol
is gyartottak LC és EC jellit, ezt semmi-

MC68030RC50C ¥
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Ujabbak kozil a 2011-es
SpaceBalls - Norwegian
Kindness élvezhetésége ki-
valo, s6t a Skarla -When We
Ride On Our Enemies is fut.
A sebessége jo, viszont a
CPU-val szdmoltatott latvanyelemek mi-
nésége siralmas (a 060-hoz képest). Meg-
emlitem, hogy ezzel a bovitéssel mar tud-
tam jatszani egyszer(ibb FPS jatékokat is
(Gloom, vagy PC portolt Doom).

Akartya Gzemi hémérséklete 50 fok koril
van, aktiv h(itést nem igényel, viszont a
trapdoor ajtét nemiillik visszatenni (meg-
féhet). Valos idejli orat tartalmaz, a 17

APOLLD 1260 / 80 MHz

Erre képes egy 80MHz-es desktop AMIGA

12004 Sysinfo szerint:

= Szamitott sebessége 80,00 MHz

= Dhrystones 59363

= (PUMips61,96

= FPUMFlops 44,43

= HD vezérld dtviteli sebessége 2,340,571
Byte/Sec

képpen ne erdltessiik. Ha csak ilyen van,
akkor a géplink pokoli gyorsnak fog lat-
szani WB hasznélatakor (sysinfo értékek
szépek), de a 060-as demodk nem indul-
nak el rajta.

A gyari 66MHz-es Apollo 1260 Dhrysto-
nes értéke 49.458, kicsit alacsonyabb,
mint a Blizzard 1260 66MHz-esé, cserébe
viszont nem héklis az EDO modul sebes-
ségére. Az el6bb emlitett Revé 060-as
processzoromat 80MHz-re huztam fel

B1230 MKIV/ 50 MHZ

Frtékei a Sysinfo szerint. Az alap Amiga 1200

értékei zérojelben:

= Szamitott sebessége 51,80 MHz
(15,20 MHz)

= Dhrystones 9268 (1282)

= (PUMips9.67(1,33)

= FPU MFlops 1,33 (N/A)

= HD vezérld tviteli sehessége 2,361,657
Byte/Sec (1,198,829 Byte/Sec)

éves elem jol miikddik benne, nem kellett
biztonségi okokbdl eltavolitanom. Allito-
lag gombnyomasra elécsalogathaté az
EC020 fallback (visszakapcsolasi) lehet6-
ség, nem hiszem, hogy ezt valaha ki
fogom probalni. Ez a kedvenc 68030-as
turbokartyam, kezdetnek ezt tudom
ajanlani!

"7 5.3V POWER
CONVERTER

(nem melegszik tulzottan), jelenleg 60ns-
0s RAM van rajta. Ertékei megnézheték a
cikk aljan, 9000 Dhrystones értéket ver ra
aBlizzard-ra, széval tényleg Killer. Az inter-
neten olvashato, hogy az Apollo 1260 -
Revé CPU kombinacié elviseli a 100MHz-
re torténd felhizést is (ugyanott olvastam
90MHz-re huzott Blizzard 1260-rdl, ami-
hez 50ns-os EDO ram sziikséges). Két



kovetkezé kartya az ACT Elekt-

ronik altal 1997-ben kiadott A-

pollo 1240-es gyorsito. Elénye

az, hogy a Motorola 68040-es

processzor volt az utolsd CPU,
amit a Commodore hivatalosan hasznalt
AMIGA gépekben (az A3640 CPU board
AMIGA 4000-ben), komoly elérelépésnek
szamitott, ezt tudjuk kiprobalni egy 1200-
asban. A 040-es kartya WB kompatibili-
tasa teljeskorl, nem kell hozza kilon
szoftver (kivéve SCSIKit). Az Apollo 1240-
bdl 25, 33 és 40MHz sebességu készlilt,
kozos jellemzéjik, hogy jol tlirik az drajel
novelését. Ré is van irva, a mkodési pa-
ramétereik 50-80MHz k&zé vannak be-
I6ve. Ha birja a processzorunk és aktiv
hités is van rajta, akkor béatran emeljiik
meg az Orajelet. Az ltalam kiprobalasra
keriilt 040-esen egy teljes értékl 25MHz-
es processzor (az LC jelzést FPU nélkdli,
EC FPU és MMU nélkdili valtozat) teljesit
szolgélatot 40MHz-es sebességen. A
68030-hoz képest hdromszoros szamitasi
teljesitményre képes, ezt érzékeljik is
hasznadlat kdzben. A 1240-es valtozaton a
CPU kozvetlenil van a nyomtatott dram-
kori lapra forrasztva, ezzel megsporoltak
5mm helyet, igy befér az aktiv h(ités. Kell
is a ventilator (az 5V tapfesziltség miatt),
ez a lila kocka erételjesen melegszik. Ré-
adasul nem a gép alja felé néz a fellilete,
hanem a billentytizetlinket sitogeti,
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APOLLO 1240 / 44 MHZ

Frtékeia Sysinfo szerint:

= Szamitott sebessége 44,40 MHz

= Dhrystones 28709

= (PUMips29,96

= FPUMFlops 7,60

= HD vezérld dtviteli sebessége 2,259,862
Byte/Sec

Uzemi hémérséklete 70 fok koril lehet.
A h(itésnek koszonhetéen ennél a kar-
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tydnal mar visszatehetnénk a trap-
door ajtot.

A nyomtatott aramkori lapon két 72
pin-es EDO RAM foglalatnak van
hely, de a desktop véltozaton csak
egy van forrasztva (a torony valtozat
kettovel szerelt). Emiatt a maximalis
Fast memdria méret 32MB (tulaj-
donképpen mindenre elég). Nem héklis
az EDO ram modulokra, az 6sszes itthon
talalhatot (egyoldalas, kétoldalas 8, 16,
32MB, sajnos csak 60-70ns-osak voltak
kéznél) kiprobaltam vele, korrektil ltja és
kezeli 6ket. Kétoldalas moduloknal lehet
probléma, hogy a CPU beforrasztott laba-
itél nem tudjuk &ket bepattintani (torony
véltozatban ez dupla probléma). A
32mm-nél szélesebb modulok szintén
nem férnek el, itt az EPROM van uUtban.
Desktop véltozatra az opcionalis SCSI Kit
tuskesor nem kertilt beforrasztasra. A me-
moria egy jumper segitségével letilthaté
(ez élesztéskor, javitaskor jo johet). Ha ra-
pillantunk a jumper sorra, akkor latszik,
hogy késziték nem erélkodtek kétfajta
kartya elkészitésével. Ugyanazokat a be-
allitasilehetéségeket taldljuk meg, minta
1260-as valtozaton. Ezek az érajel kiva-
lasztd, 060 direkt orajel / 040 felezett éra-
jel, RAM és SCSI engedélyezé és a CPU
tipus kivalaszt6 060/040 jumper. Ha a kér-
tyat 68040-el hasznaljuk, akkor nem ajan-
lott a jumperek 4tallitasa (kart nem okoz,
csak nem indul el). Aki bator, a megfelelé
szerszamokkal és az EPROM 60/561-es
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valtozataval megprobalhatja 060-assa
alakitani. Ha Mach131-15JC és Mach210-
15JCjelli a vezérlGelektronikaja, akkor ke-
zeli mindkét processzort.

Tartalmaz valos idej 6rét, id6vel a gom-
bakkumulatort érdemes kivenni és mas
megoldast keresni helyette. Harom Apol-
lot ldttam eddig, mindegyiken zold oxida-
cié volt lathaté a kornyékén. Apré nega-
tivum, hogy a kvarc oszcillatora foglalat-
ban kapott helyet, ami nem sikerdilt tul jél.
Ezta gyarto is érzékelte, ezért arezgd ere-
detileg egy zaré matricaval van fixdlva el-
mozdulas ellen. Nem tartalmaz 68EC020
fallback opcidt, de ezt a hidnyossagot
béven karpétoljak a szolgaltatasai. Hallot-
tam WHDLoad kompatibilitasi hibakrol,
de a kedvenc demoim és jatékaim futta-
tasakor nem tapasztaltam ilyen gondot.
A 060-as demok szintén , atverhetéek” és
futtathatdak a bovités segitségével (csak
a Starstruck kevesli a 32MB-ot). Példaul a
Skarla - When We Ride On Our Enemies
szépen megy rajta (a 060-as azért gyor-
sabb) Az el6bb emlitett FPS jatékok aka-
dozas nélkil mikodnek, ezen mar a por-
tolt Doom Il-vel is mertem prébalkozni.

dolog miatt nem mentem 80MHz folé. Az
egyik, hogy valészinlleg meg kell hozza
emelni a tapfeszultséget 3,5V-re. A masik
pedig a htités, nélkiile nem lenne szeren-
csés (faragni lusta voltam).

A 060-as kartya alapban nem WB kompa-
tibilis, a 68040.library-t le kell cserélniink
a lemezen talalhato library-kre. Ennél a
bévitésnél isigazak azok, amit a 1240-nél
a memoriarol leirtam. Az éra akkumuld-
tort szintén érdemes révid Uton kivonnia
forgalombdl. Ugyanerre a bévitére mar
egy fokkal jobb foglalat kertilt (nem stily-
lyesztett, hanem preciziés DIP14), de ér-
demes leragasztani. Nincs 68EC020 fall-
back méd opcid, szerény véleményem
szerint ez egy 80MHz-es 68060-as CPU
mellett végképp nem hianyzik.
Kompatibilitasi hibakrél még hirbdl
sem hallottam, szinte mindent kipré-
baltam vele, amire az el6z6 két kdrtya
képes volt. SzorG
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DeluxePaint Color
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Az elsé generacidés Amigakban hasznalt hard-
ver még nagyon kozel allt az eredeti koncepci-
6hoz, miszerint az Amigét videojaték konzol-
ként (is) hasznalhatjuk. Ebbél az okbdl a legin-
kabb hasznalhat6 képernyémaodok is nagyon
szorosan kotédtek a televizios szabvanyokhoz (NTSC és
PAL). Az Amiga megjelenésével a grafikusok addig elkép-
zelhetetlen lehet6ségeket kaptak kézhez: 32-64 hasznal-
hato szin a 4096 szint palettabdl (8 bit), nagy felbontas
(leggyakoribb 320x256 PAL). Ezek voltak azok a leheté6-
ségek, de egyben az adott korlatok is, amiket az akkori
demoscene, illetve a jatékfejlesztd cégek grafikusai igye-
keztek a végletekig fesziteni. Fantasztikus volt Iatni, és at-
élni a 80-as évek végén, 90-es évek elején, egy Uj mUivé-
szeti 4g kibontakozasat. Nézziik milyen szoftverek alltak,
illetve dllnak ehhez rendelkezésiinkre!
Nagyon sok Amigas grafikusnak maig is Daniel Silva De-
luxe Paint (DPaint) nevi rajzprogramja jelenti a pi-
xelgrafika legjobb eszkdzét. Ez egy igen kis eréforras-
igény( alkalmazas, minddssze egy floppy-n helyezke-
dik el a féprogram (a masik két lemezen demoképek ta-
lalhatok) és a futtatasahoz is elég egy 1MB-os Amiga
500-as. Hasznalata hamar széles korben elterjedt a ja-
tékfejleszt6 cégek kozott is, mondhatni ipari szabvany-
ny4 vélt. Erdekességképpen megemlithetjiik, hogy a
LucasArts - Monkey Island cimUj, legendas szamitégé-
pes jatéksorozat féhSsének neve ,Guybrush Threep-
wood"is ehhez a programhoz k&tédik.
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Az eleinte névtelen hésrdl Steve Purcell készitett Deluxe
Paintben vazlatokat, és a fajlt,,guy” néven mentette el
(ami kb. a,,srac, fickd” angol megfeleldje). A, brush” ké-
s6bb jott hozza, amikor Steve mindenféle DPaint-mUive-
leteket végzett madr a karakterrel, végul errél a guy-
brush.bbm nevi fjlrél keresztelték el Guybrush Threep-
woodot.

A,Threepwood” pedig Dave Grossman programozo sze-
repjaték-karakterének volt a neve és szavazassal valasz-
tottak ki. A név P.G.Wo-
dehouse szerepléitél
(Galahad Threepwood

és Clarence Threepwood)
szarmazik. Ha mar brush-
okrdl beszéluink, el kell
mondanunk, hogy

a DPaint képes
animaciokat is ké-
sziteni, akdr két végs6
fazis kozé atmenetet

is tesz (metamorfézis).
Belsé tomoritést hasznal
a képkockdakhoz,
minimdlis memo-
riaigénnyel. Az
animbrush-ok
segitségé-

TRIBUTE TO DELUKE PRIAT
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vel pedig nagyon konnyen készithet6 teljes képernyds
bemutato Ugy, hogy a brush-ban vannak térolva a val-
tozo teriletek, és azokat egy egérkattintassal el lehet he-
lyezni az aktualis képernyén, majd a kdvetkezé kattin-
tasra a kovetkezd animacios kocka lesz a brush-ban.
Fontos tulajdonsaga az 6sszes Amigas rajzold program-
nak, hogy a leglassabb processzoron is lehet vele akar
kortis rajzolni egérrel, nem fog megtorni a vonal, kdszon-
hetéen az AmigaOS-nek, és a sajatsagos input- és vided-
kezelésnek.
Persze az 1986-ban kiadott DPaint-ot azdta szamtalan
jobbnal jobb grafikai program kovette, a HAM modok-
ban dolgozé DigiPaint, ami elsésorban digitalis fotok re-
tusalasara készlilt, a Brilliance, amely a grafikusok szerint
avilag legjobbja a pixelgrafika tekintetében, illetve a
Personal Paint.
A Personal Paint ma is igen nagy népszertiség-
nek orvend, mert az el6bb emlitett progra-
moktdl eltéréen képes tobbféle file forma-
tumot is importalni/exportalni — akar
konverziéra is hasznalhatjuk -, igen jol
megtervezett és kivitelezett animacios
felulettel rendelkezik, tdmogatja az
AmigaOS 3.x nyomtatdit, és DataType-
jait, illetve az RTG grafikat. A PPaint volt
az elso kereskedelmi software, amely
PowerPC processzort hasznalt, igaz
csak blitter emulaciora. A Clo-
anto Amiga Forever cso-




magjat (Amiga emulacié) megvasarlok ingyen megkap-

s
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jak a PPaint legfrissebb verzidjat is a CD-n.

Meg kell jegyeznem, hogy més platformokon jelenleg a Forrasmunkak:
GrafX2 a legkényelmesebb, illetve legolcsébb megoldas

pixelgrafikara, amit gyakorlatilag minden létezé plat-
formra portoltak.Van OS4 és MOS verzié is, de akar tele-
fonjainkon is zGizhatjuk a pixeleket. PC-n az ingyenes
GrafX2 mellett, a Cosmigo cég Pro Motion nevti rajzprog- (http://artcity.bitfellas.org)
ramja az etalon. Most pedig vegytik nagyito6 ald az Ami-
gas pixel mlvészetet!

Tanult mUvészettorténészek fanyaloghatnak, esetleg
giccsesnek nevezhetik az Amigas demoscene pixelm-
veit. Lehet, viszont avatott szemmel nézve, a m(iveket
szemlélve elmondhatjuk, hogy atiit rajtuk az a hatalmas
lelkesedés, ahogy lépésrél Iépésre birtokba vették a gra-
fikusok ezt az Uj eszkozt, és elkezdték uralni a hardver
adta teret. A mUvészember szamara mindig is fontos volt
az 6hajtott tokéletesség elérése, megkdzelitése. A grafi-
kusok mérhetetlen energidkat 6ltek bele egy-egy ilyen
kép elkészitésébe: pixelrdl pixelre. Kialakult egy azonnal
beazonosithatd, egyedi,Amigas stilus’; amiért lehetett,
és lehet a mai napig is rajongani — ez csakis a miénk volt.
Lathato egy felivelés 1986-t6l 1997-ig. Grass kolléga
mar leirta a scene.hu oldalain el6ttem, de
messzemenden egyetértek vele abban,
hogy a,legszebb és legjobb grafikékat az
Amiga AGA chipsetjének (ésa PC SVGA
felbontasanak) kdszonhetjiik. 1994-t6l
97-ig a 3D-s gyorsitokartydk megjele-
nése, elterjedése el6tti idészakban al-
kottak a legnagyobb nevek maradan-
dot. Ahogy a gépek erésodtek, és a
scene is el-PC-sedett az etalonnak sz&-
mité Photoshop és vele a 24bit szinmély-
ségl rajzok megjelenése okozott sokkot.
Szerintem ezt a mai napig nem heverte ki a
scene. Gyakorlatilag olyan higulas lett grafikus fron-
ton, ami még ma is érzékelhetd!”

Tul hamar omlottak le a hardver adta korlatok, azok a kor-
latok melyeknek meghaladasa folyamatos kreativitasra
0sztondzte, és lelkesitette a grafikusokat. Viszont dacara
az Uj, korlatlannak tind lehetéségeknek, j6 néhany
évnek el kellett telnie ahhoz, hogy olyan minéségu, to-
kéletesen kidolgozott grafikakat lathassunk nagyobb fel-
bontasban, és szinmélységben, mint amilyeneket az
Amigas pixel scene meghatarozé nagyagyui készitettek.
Talan ez lehet az az 6rokség, amit érdemes tovabbvin-
nuink, barhova is fejlédik a szamitastechnika, és amirél e
rovat keretein bellil szeretnénk majd neves mivészekkel
beszélgetni. J6 lenne, ha a mai,photoshop nemzedék”
is ismerné a sajat gyokereit, mert lehet, hogy nagyobb
alazattal fordulnanak a digitalis festészet felé.

Terveink kozott szerepel a kdvetkez6 lapszamokban egy-

(http://amiga.lychesis.net)

(http://louise.hu)

(http://scene.hu)

vabba a gyakorld, vagy kisérletezé kedvii kezd6 pixel-
maniasok szamara hasznos, gyakorlati tippek - triikkok
megosztasa. Addig is gyonyorkadijiink egytitt az Amigés
demoscene pixelcsodaiban! Hevo




H_AND Uro

6szontok minden kedves Demoldgia olvasét. Remélem nem tulzott re-
mény, hogy mostanra kialakult egy olvasétabor, akik valoban szereztek
némi uj, esetleg értékelhetd informaciot a demézas vilagat illetéen. En
igérem, maradok ezen a mostanra mar kitaposott 6svényen, éppen emi-

att dontottem az el6z6 cikk megirasakor, hogy eljott az idé egy nagyobb faba be-
levagni a fejszét. Emiatt a multkor félbehagyott Global Trash bemutaté masodik

része a kovetkezo alkalomra tolodik.

Az Amiga hardverének kdszonhet6en meglehetésen
uditéen hatott az akkori eléggé lapos szamitastech-
nikai piacon. Ez tobb okra vezetheto vissza, de a leg-
fontosabb azoknak a bizonyos,, Custom Chip”-eknek
a jelenléte, melyek nélkiil bizony kedvenciinkis csak
egy lenne a sok koziil. Szerencsére nem igy tortént
és foként a Blitter és a Copper segitségével azAmiga
felhasznalhatosaga az egekig nétt. Tokéletes volt
grafikus alkalmazasokhoz, zenei téren sem kellett
szégyenkeznie, remek hatteret biztositott jatékok
futtatasahoz (sajnos ez utobbi miatt nagyon sok, a
szamitastechnika oktatasaban részt vevo tanar téve-
sen meg is bélyegezte a, jatékgép”jelzovel), de aleg-
jobb taptalajt véleményem szerint a demézashoz

RAUSIC BY TRAZER

nyujtotta. Ha egy rovid iddre visszatekerjiik az id6-
gépiinket '90 elé6ttre, akkor a mostani Amiga foga-
lom érezhet6en megvaltozik. A mostani szerteagazo
torténet leegyszeriisodik az A500-ra. Persze voltak
mas gépek mar akkor is a piacon, de akkoriban eza
modell testesitette meg az Amiga fogalmat.

Vegyiik gorcsé ala az els6 demok tartalmat picit:
sprite alapti mozg6 objektumok; scroller-ek, BoB ru-
tinok (eztki is veséztiik nemrégiben), Copper magic
és a legfontosabb a 3D vektor grafika. Ha a sprite-

| okat kivonjuk az egyenletbél, a maradék a Copper-

nek és/vagy a Blitternek koszonhetéen valdsulha-
tott meg. igéretem szerint most a vektorgrafikaval
foglalkozunk.

| Alapvetéen a vektor gfx a kovetkezé lépések soro-
zata:
- kell egy objektum, mely sokszogekbdl épiil fel,
- kell egy j6 programozo, aki megirja hozza a rutint.
De félre a tréfaval, kezdjiik az elején. Van tehat egy
sokszogek altal alkotott objektumunk. E sokszogek
sarkainal talalhatéak a térbeli pontok, hivatalos
néven a vertexek. Mivel térbelit irtam, mindegyiknek
van egy X,y és egy z koordinataja. Ezeket el kell ta-
rolni a memoriaban. Kell ehhez még egy adattomb,
mely azt mondja meg, ezek a pontok milyen sorrend-
ben 6sszekotogetve alkotjak a sokszéget. Nagyon
fontos, hogy azonos koériiljarasi irannyal adjuk meg
ezeket, mert ez segit majd eldonteni, melyik néz fe-
lénk és melyik mutatja a hatsojat. Ezt lathatosagnak
nevezziik. A nekiink hattal all6 feliilete-
ket (mostantdl poligon) egysze-
réien nem kell majd kirakni.
Ezek utan kell egy tabla-
zat, ami képkockanként
biztosit az adott koordinata
tengelyre egy-egy elfordulasi
szoget, ezek sinus értékét fog-
juk aztan egy tablazatbol kiol-
vasni. Kell cosinus is, de azt kinyer-
hetjiik a sinus tablazatbol, csupan
eltolva kilencven fokkal. Fon-
tos még, hogy a szi-
nusz nulla és egy
kozé esik, vagyis
nem egész szam.
| Tehat sziikség van
koprocira?  Nem.
Szorozzuk fel az 6sz-
szes értéket egy elég
nagy ketté hatvannyal,
aztan a szamitasok végered-
ményét osztani kell ugyanennyi- N
vel. De mivel a kett6 hatvanyaval tor-
ténoé szorzast/osztast bit-tolassal végezziik,
maris Oriasit optimalizaltunk. A bittolas fényévek-
kel gyorsabb, mint az osztas!
Ha ezek alapjan az eltarolt vertexeket az axonomet-
rikus forgatas képleteivel elforgatjuk, megkapjuk a
pontok Uj helyét a térben. Ez mar ehetd lenne, de
mégsem, mivel a képerny6é mint tudjuk sik. Nekiink
3 koordinatank van egy kétdimenzios megjelenité
feliilethez. Ha a standard sorrendet vessziik, X a viz-
szintes, Y pedig a fligg6leges tengely, a Z pedig az,
amelyik képzeletben merdlegesen atsztirja a képer-
ny6nket. Ezzel vajon mi a teend6? Nem kell meg-
ijedni, erre is van egy okos képlet, melynek feladata
a 3-bdl 2 dimenzidra torténd leképezés. Teljesen uij x
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ésykoordina-
takat ad visz-
- sza, mikoz-
ben mi adhatjuk
meg a perspektivanagysagat
valamint egy nagyitasi tényezat,
ami hasonlé, mint a digitalis ka-
merakon az a pici pocok, vagy
bizgentyii (csak igy, teljesen

szakszertien!)
Tehat van minden pont-
hozkét koordinata, ami
elhelyezheté a képer-
nyé6n. Ossze kellene ezeket
kotni, egyeldre vonalakkal. De csak
akkor, ha az adott pontok altal alkotott po-
ligon lathat6. Ehhez a mar emlitett koriiljarasi
iranyt kell segitségiil hivni. Ha biztosan lathaté a
feliilet, htizni kellene vonalat minden cstcspont
kozé. Erre sokféle lehetéség van, lehet vonalat raj-
zolni processzor segitségével példaul egy szim-
metrikus DDA-val, ami nem egy permetszer,
hanem a Digitalis Differencial Analizator rovidi-
tése. Akit érdekel, utana tud olvasni, de A500-on
el kell felejteni. Egész egyszeriien a Bitplane rend-
szer( grafika annyira lelassitja a képernydadatok
processzorral tortén6 médositasat, hogy 68040-
ig biztosan a Blitter vonalhuzo képességével ja-

-
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runk jobban. A vele torténé vonalrajzolas sem tel-
jesen automatikus, de a leirasok alapjan egy nem
tulzottan optimalizalt rutint viszonylag konnyen
el lehet késziteni. Ha vonalat huzunk, egy dolgot
elore tudnunk kell. Akarjuk-e aztan a poligonja-
inkat kitolteni (fill-ezni) valamilyen szinnel, vagy
csupan droétvaz szerii latvanyt akarunk. Ugyanis
a fillezett vektorhoz olyan vonalra van sziikség,
amelyik egy vizszintes sorba csak egyetlen pixelt
rajzol, a fillezés ugyanis ,faltol falig” tart, vizszin-
tes pasztazassal. Ez a szintén a Blitterrel megva-
l6sithato torténet egész egyszeriien soronként
végighalad az dltalunk krealt képen, és ahol pixelt
talal ott atvalt hattérszin és tintaszin kozt. Emiatt
a hagyomanyos vonal esetén, ahol egymas mel-
lett is képz6dnek pixelek, a fillezés véletlensze-
riien ,kifolyna”. Szerencsére a Blitter vonalhuzé-
nal ez beallithato. Ha az 6sszes poligon kész, csu-
pana kovetkezo fazis kiszamolasat kell megtenni,
aztan torolni, rajzolni, fillezni és igy tovabb.

Hat ennyilenne erésen diéhéjban a vektorgrafika
szerteagazo vilaga. A kovetkezé Demoldgia még
tartalmaznifog néhany fontos elméleti okossagot
ez ligyben, aztan mindezek fényében befejezziik
a Global Trash demo ismertetdjét.

Koszonom a megtisztel6 figyelmet, viszlat a ko-
vetkez6 alkalommal.

Amiga Rulez! Maverick
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> Amiboing.de interju

AZ INTERJUT KESZITETTE: LAZI

EntwickierX avaqy Kejleszto

AZ A JO NAPJAINK AMIGA
KIADASOKRA GONDOLVA —, HOGY NEM L

CiMROL SEM. HA MOST

T OMUHELYEBEN
0S4-RE MEGJELENT JATEK ALKOTOMU FEJLESTTESEROL

LASZOLT KERDESEINKRE.

DEFENSE
TUDNI FOGJA, HOGY A SWAMP |
HALLANL A GitAFIKIIS THOMAS CLAUS VA

AM: Srdcok, ti 201 1-ben Amiga jdatékokon dolgoztok! Ez egysze-
riien ériilet. Voltatok madr kivizsgdldson? Kérlek, oszd meg veliink
ezt a gydgyithatatlan kotodést az exec- és azintuition.library-hoz!

Thomas: Tulajdonképpen azért fejlesztiink Amiga jatékokat,
mert szorakoztato. A feladat nehezebb, mint mas platformo-
kon, mert Amigan szamos dolog fiigg az optimalizalastol.
Célunk, hogy olyan jatékokat készitsiink, melyek kihasznaljak
az Amiga 0S4.x valamennyi nativ funkciéjat, ami tobbek ko-
zott az os hardver gyorsitott compositing engine teljes kiakna-
zasat jelenti. Tehat jatékaink 1920x1080 képpont felbontasban
60 fps-el jatszhatoak. J6 latni, milyen komoly teljesitmény ér-
heto el egy kis SAM-mal is, ha kihasznalunk minden lehetésé-
get. Azutan ott van a remek k6zosség. Sokkal szérakoztatobb
ugy fejleszteni, hogy a felhasznalokkal kozvetlen kapcsolatunk
van. Mas platformokon piacra dobjuk a jatékot és kész. Itt be-
mutathatjuk jatékunkat talalkozékon, ahol megbeszélhetjiik
terveinket és mas Amiga dolgokat.

Nehéz megmagyarazni, de amikor el6sz6r meglattuk a Swamp
Defense-t egy 40 inches TV-n Full HD-ben roccenésmentesen
futni egy AmigaOne-rol, hat az nagyszerii érzés volt.
Ugyanezt megtehetjiik XBox-on vagy pc-n is, de az mégsem
ugyanaz a dolog, ez sokkal jobb.

AM: Ugy ldtom, hogy az Amiboing egy , lednyvallalata”az Ent-
wicklerX mobil és konzol eszkézoket célzo mdrkanévnek. Manap-
sdg dltaldnos terv, hogy: apro ingyenes jatékokkal kezdve aztdn
egyszer csak meggazdagodunk. Szerintetek melyik platformon
van még lehetdség egy ilyesmi , lizleti terv” sikeréhez?
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Thomas: Az Amiboing, jatékosaink online k6zosségi feliilete.
Ide keriilnek a feltoltott rekordok, érmek. Ez biztosit majd
mas haldzati lehetdségeket is (a jovoben multiplayer jatékok-
kal is akarunk jatszani). EntwicklerX (magyarul - XFejleszto)
a csapatunk neve, ami jelenleg két fét takar (Frank Menzel -
»G00s McGuile” és Thomas Claus - ,imagodespira”).

A mobil platformokra kiadott jatékokkal egy kis pénzt akarunk
keresni és igen, meg szeretnénk gazdagodni... de ez talan csak
alom marad. A pénz, ami befolyik a jatékokbol alkalmas
arra, hogy iddt, vasaroljunk” tovabbi otleteink ki-
dolgozasahoz.

A tobb pénz tobb idot jelent, ami pedig
jobb és nagyobb jatékokhoz vezet. Va-
lamennyi mobil platformban megvan
az anyagi siker lehetdsége, de nem
konnyii jo jatékot csinalni a tome-
geknek. igy aztan lépésrél-lépésre
haladunk kisebb munkakkal és re-
méljiik, hogy eljutunk a nagyobb
projectekhez is.

AM: Az Amigds Swamp Defense dra
joval magasabb a tobbi platformé-
hoz képest. Mi volt az oka ennek a
dontésnek? A hagyomdnyos desk-
top-mobil (ezrek a milliokkal szemben)
szabdly, avagy ez egy proba, mennyire
érett a platform a profi jatékfejlesztésre?

Thomas: Elsésorban a desktop-mobil tor-
vényszeriiség. Az Amiga egy apro platform, de
muszadj, hogy itt is elérjiink egy kis bevételt. Tobb
honapos munka all az Amiga verzio elkészitésében, ami
természetesen a szabadidénkben késziilt. Ezt a sok idot
fordithatnank a mobil projektekre is, hogy tobbet keres-
siink, de ez nem minden, az Amigaval dolgozni sokkal jobb
szérakozas. Tapasztalva korabbi jatékunk eladasi szamait
Amigan, meg kellett emelniink az arat. Hozza kell tenniink
aztis, hogy a Swamp Defense megvasarlasaval megkapod
a River Pirates-t is. Valamint bekeriilnek eredményeid az
online rekordlistaba.

AM: Mi a véleményed az appstore-rél és az android market-
rél? Vajon az Amiga szoftvereknek is sziikségiik van hason-
Iora? Egy egységes programiizlet hidnya hozta életre az
Amiboing.de oldalt?



Thomas: Egy egységes szoftverbolt az remek lenne, de nem
konnyii létrehozni. Gondoltunk ra, hogy sajat megoldasunkat
megnyitjuk mas fejlesztok elott is. Habar ez még sok kadolast
igényel (kiilon adminisztracio a fejlesztéknek, rekord tablaza-
tok készitése, jaték informaciok szerkesztése, fizetés, stb.). Je-
lenleg tovabbi jatékokon dolgozunk, talan majd egy kovetkezo
lépésben. Ha a mobil platformokbél mar meg tudunk élni,
akkor lesz id6nk ilyesmit fejleszteni.

AM: Vitathatatlan, hogy platformunk Iétfontossdgu kreativ al-
kalmazdsok és fejlesztoeszkozok terén sziikolkodik. Jatékaitok
fejlesztése sordn haszndltok Amiga szoftvereket is? Milyen esz-
kozok és/vagy lehetéségek hidnyoznak a legjobban?

Thomas: A teljes programozas Amigan tortént. A palyak
tervezését egy kizarolag Amigan futé xml alapu rend-
szeren készitem el, amit a programozo kozvet-
leniil fel tud hasznalni. Ezzel sok idot
takaritunk meg. A grafikakhoz kénytele-
nek vagyunk Windows programokat
hasznalni egyelére (Corel Photopaint
és Corel Painter). A hang vagasahoz
Amiga programot hasznalunk.
Amit igazan hianyolunk, egy nativ
gimp vagy hasonlé grafikus
szoftver. A tobbivel meg va-
gyunk elégedve.

AM: A miihelyetekbdl kikeriil6 jd-
tékok mogott egy folyamatosan
fejlédé, a GPU lehetéségeit is kiak-
ndzo jaték motort fedezhetiink fel,
ami olyan 2D grafikai effekteket vo-
nultat fel, amik mds platformokon ma
megszokottak. Melyek ezek az effektek
és milyen nehéz, vagy konnyti volt megva-
Iésitani AmigaOS-en?

Thomas: Az OS kompozital6 rendszerét hasznaljuk, ami
kezdetben nem ment siman. A doksik atragasa és rengeteg
munka eredményeképpen végiil remekiil miikodik kiilonb6z6
Amiga rendszereken is. Szamos optimalizalast és keriil6 meg-
oldast kellett alkalmazni példaul a Mikro AmigaOne 32MB gfx
memdriaja miatt.

AM: Az online rekordlista és a jatékmeneteket koveto rendszer
igazdn érdekesek. Ez is sajdt fejlesztés, vagy a weboldal egy
mdsik torténet?

Thomas: Kb. 6 hénap munka volt azindulasaig, de még mostis
javitgatjuk, fejlesztjiik Iépésrél-lépésre. Mindent hazon beliil
csinaltunk. Eredetileg tobbet is terveztiink, deitt is jelentkezik
azido probléma.Van egy rendszeriink, ahol a jatékosok mecs-

cseket jatszhatnak, meghivhatnak mas jatékosokat, Dodge
These Balls vagy Bubbelshe Deluxe versenyre. A legjobb pont
nyer. Hamarosan élesben is elindithatjuk. Szeretnénk majd
multiplayer meccseket is jatszani, el6szor korokre osztott (tab-
las jatékokhoz), kés6bb valos ideji jatékokkal.

AM: Szadmos ketyerére adtok ki jatékokat. Tervezitek mds Amiga
kompatibilis rendszer tdmogatdsdt is?

Thomas: Az AmigaOS 4.x, amivel rendelkeziink, és amihez ér-
tiink. Jelenleg nincs terviink mas platformot tamogatni. Ren-
geteg ponton ehhez arendszerhez kotédnek a programok, igy
nem konnyii mas platformra portolni (eznem SDL...)

AM: A legujabb dobdsotok a Swamp Defense, ami egy népszerii
Jjatékstilus jol odatett grafikdval feldobott vdltozata. Mennyi idé
volt ez az otlettol a kész termékig?
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> Amiboing.de interju

Thomas: Az Androidon futoé valtozat késziilt el el6szor kb.
harom hoénap alatt, ezutan ugyanennyi ideig tarto fejlesz-
téssel kovetkezett az Amiga valtozat. Mindez a

szabadidonk felhasznalasaval, szoval nehéz
megmondani, hogy valdéjaban mennyi
idore volt sziikség. Sok munkat jelentett
még Amigan az optimalizalas és persze
az amiboing.deiis.

AM: Az Amigdra késziilt jatékaitok
nemcsak kinézetre tiinnek professzi-
ondlisnak, de ugy is mozognak. A
Swamp Defense tesztelésekor meg-
probdltuk a jdatékot sikerteleniil ,, tul-
terhelni’. Bedllitottuk a legnagyobb
felbontdst, amit tudtunk (1440x900) és
megtoltottiik a jatékteret Kicsi Joe klo-
nokkal. Tobbtucatnyi rakéta szdzdval
hagyta maga moégétt fiistpamacsat, de a
jdték sebessége nem akart csékkenni, vagy
megréccenni! Hogy teljesit a jdték a gyengébb
Sam440 gépeken? Mi a minimdlis gépigénye a jatéknak?

Thomas: A program jol fut alacsonyabb teljesitmény mellett
is, mivel az fps nagymértékben skalazhato. Egy felhasznalé
jelezte nekiink, hogy 1024x768 felbontasban Classic Ami-
gan jatszik vele (Cybervision+Mediator+Radeon). Classicon
amemodria lehet az akadaly. A Mikro AmigaOne-on is jol fut,
ambar ezen a gépen mind6ssze 32MB gfx memdria van,
ami miatt a jatékos ,,csak” 800x600-on tud jatszani. llyen
esetek miatt teljes képernyon a jaték bezarja a Workbench-
et igy memoriat szabadit fel.

Amit allithatunk: ez csak a kezdet. Minden uj jatékban na-
gyobb sebességet érhetiink el tobb triikkel és optimalizalas-
sal. (Reméljiik, hogy hamarosan lathatunk nagyfelbontasban
futo parallax scrolling jatékokat is.)

AM: A Swamp Defense-ben elnyerheté ,,Mocsarak Rettenete”
cim tényleg azt jelzi, hogy a kovetkezé jdték 2019-ben jelenik
meg téletek? Egymillio szorny legyiirése?! Mit szolt a teszter,
amikor megkértétek, hogy ezt a lehet6séget probdlgassa? :)

Thomas: Ugy gondoljatok, hogy egyes cimek elnyerése lehe-
tetlen? Vannak egészen jo jatékosok. Nézzétek meg a Bubbels-
che Delux-ot, ahol ez els6 helyen all6 kas1e (talan ismeritek is
a forumokrol) a teljes szintet haromszor csinalta meg titkozés
nélkiil. Amikor a jatékot dsszeraktuk nem gondoltuk, hogy va-
laki eljuthat a végére (nekem sosem sikeriilt).

Ugyanez a helyzet a Swamp Defense-nél is. Meg lehet csindlni
(Androidon néhanyan mar elérték). A kovetkezo frissitésben
uj térképek lesznek, igyhogy a jatékosok még tobbet jatszhat-
nak majd. A teljes statisztika feltoltését is megoldjuk az ami-
boing.de oldalra, igy megnézhetjiik mindazt, amit ez a
jatékosoknal tartalmaz. Aztan majd meglatjuk milyen tavol all-
nak a felhasznalék a,, Mocsarak Rettenetétol”.

AM: Egy sikeres jdaték nehézsulyu alkotéeleme, amit tigy hivnak
ndesign’. Mit gondoltok, van még lehetéség ezen a téren a Swamp
Defense-ben, amitfrissités vagy folytatds keretében kiadhattok?

Thomas: Mar elkésziilt néhany Gj palya a mocsarhoz, de 5 uj
térkép is egy uj helyszinen. Az uj helyszinen egy uj ,torony” is
megjelenik (dinamit), valamint mas tipusti szorny hullamok,
amik a jatéknak az eddigiektdl eltéré hangulatot és jatékél-
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ményt kolcsonoznek. Van egy nagy listank a felhasznalok ki-
vansagaibol is, ahonnan néhany 6tletet szintén megvalodsitha-
tunk a jovében.

Néhany elképzelés azonban mas projectekbe
keriilhet. Egy nagyobb tower defense jaték
el6késziiletei is megkezdddtek, am lehet,
hogy nincs értelme Amigara egy ujabbat
kiadni.

Aki megvette a Swamp Defense-t, meg-
kapja a River Pirates-t is. Ez utobbi egy
masik grafikai stilust képvisel, ha valaki
nem kedvelné a rajzfilm figurakat. Itta
tornyok és az ellenségek is masképp
vannak sulyozva, tehat a jaték sok pon-

ton kiilonboz6 és egy kicsit nehezebb is,

mint a Swamp Defense.

AM: Az egyszerii, de profi kivitelezésti jatékok
Idttdn a Team17 jut eszembe. Mi a véleményetek
régi otletek ilyen tjraértelmezésérol, vagy az eredeti
otletek Szent Kelyhének kutatdsdrol?

Thomas: Egyik célunk nem mas, mint régi dtleteket jelen-
legi technikai szintre hozni. Szerintem igazan remek lenne
ProjectX-szerli vagy platform jatékokat latni HD-ben,
Amiga rendszereken. Mindennek alapjait mar lefektettiik
eddigi jatékainkban.

AM: Tanitott mdr valamit az Amiga vildga szamotokra, amely ta-
pasztalat mds platformon, vagy munkdban elényt jelentett?

Thomas: Elso pixelgrafikaimat Amigan Deluxe Paintel ké-
szitettem. Sot a szamitogéppel készitett grafikak elso lé-
péseit is Amigan tettem meg. Késobb a munkamhoz is
kellett kiilonb6z6 grafikakat készitenem, tehat nyugodtan
mondhatjuk, hogy a legtobb munka, amit ma végzek, az
Amiganal gyokerezik. Hasonlo a helyzet a programozas terén
is. Frank (a kéder) is Amigan kezdte (Soms3D néven egy teljes
3D engine-t alkotott), és amit itt tanult azt mas platformokon
is tudja alkalmazni.

Ezuton is koszonjiik Franknak és Thomasnak a kimerité vd-
laszokat és a remek jdatékokat, amelyekrél bovebben is olvas-
hattatok az Amiga Mania 04-ben.

Munkdjukat a jovoben is figyelem- ‘ ‘

mel kisérjiik és beszamolunk
rola.

Tovabbi informaciok és
demo verziok letoltése:
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A mai napig tisztdn emlékszem rd, mikor a BNV teriiletén, valamikor 1994 téjén egy videdjaték-kiallitdson Idttam a World Rally cimd arcade gépet miikodés kozben.
Egy klasszikus, feliilnézeti, ,madartavlatos” megolddssal dolgozd autdverseny ragadott meg, amibdl vagyakozva reménykedtem, hatha lesz Amiga verzid is.

elt-mult az id6, és bar maga a WR Amigara
nem jelent meg, a Flair Software elkészitett
egy igencsak hasonlé programot, amely gra-
fikdja, jatszhatésaga és hangulata miatt gya-
korlatilag teljes egészében megfelel a marem-
litett World Rally-nek. Ez a program egyébként MAME
alatt er6sebb gépeken elérhetd.
A jaték ECS és AGA valtozatban, lemezeken jelent meg.
Sajnos, pedig létezett extra animaciokkal telepakolt
valtozat is, ami CD-re kivankozé példany volt, a maga
kb. 60 MB FMV-javal. Gyakorlatilag minden aut6rél volt
benne egy bemutato kisfilm, illetve egyéb, a verseny-
zés hangulatat fokozandd jarulékos fajlok. Ez lett volna
a(CD32-es valtozat, ami véglil hivatalosan sosem jelent
meg. A lemezes valtozatok 4 és 7 lemezen foglalnak
helyet. Az ECS verziénak is legalabb 1 MB Chip RAM
szlikséges, és egy sajnalatos programhiba miatt 1.3-as
Kickstart-os gépeken nem mukaodik.
Ettl fliggetlentl a megjelent valtozatok egészen kel-
lemesnek mondhatora sikeriltek, bar tobb tényezé is
ranyomta a bélyegét a végeredményekre, de ezekrd|
majd késébb.
Ott tartunk, hogy keziinkben 4-7 lemezzel szeretnénk
egy jot autdzni. Hosszas toltogetés utdn betoltddik a
cimképernyd, a késziték logo-ja és a fémenii. Egészen
jol bedllithatoak a kiilonb6z6 paraméterek a program-
ban, tobbféle iranyitasi mod koztil lehet valasztani, il-
letve a nehézségi fok is megadhatd, a mar-mar kote-
lez6 automatarkézivaltd opcidja mellett. Akinek igazan
van ra igénye, még egy harom karakterbdl 4llé nevet
is megadhat, bar a program nem tarolja el az elért
eredményeket. Hidba, ekkor még nem volt divata mo-
tivélas, hogy teljesitve kiilonb6z6 szakaszokat Ujabb
autdk és palyak legyenek elérhetdk, ellenben az ered-
ményesség alapjan lehetéségiink van a klasszikus va-
sarolgatos megoldéssal jobb autét vélasztani.
Miutan eldontottik, hogy milyen for-

maban képzeljik el a megméretteté- m

A500 1MB

stinket, (az Easy/Medium/Hard fokoza-
tok kozul valasztva) lehet6ség nyilik az
auté megvasarlasara, illetve a navigator
kivalasztasara. Erdekes médon néi navi-
gator is van. Egyébként a mlhelyben

GRAFIKA
HANG
JATEKELMENY

tudunk még gumikat vélasztani, tan- Erésségek
kolni, illetve javitani a tobb-kevesebb si-
= A . + Arcade hangulat
kerrel terelt verda mUszaki dllapotan. A .
Gyengeségek

muszaki romlas egyébként szigorian

— Bugos grafika
— Koriilményes futtathatdsag

elvi alapy, azaz az auto grafikajan sajnos nem latszik
az amortizacié mértéke. A nehézségi szintek egyéb-
ként leginkabb a palyak szamdban latszanak jol.

A program jatsszhatésaga nem rossz, az autd iranyi-
tasa kdnnyen megtanulhaté. Ebben komoly segitsé-
get adhat a prébapdlya. Ez egy nem tul bonyolult
korpalya, amely részben aszfalt, részben murvas sza-
kaszbdl all.

Egyébként fontos szabaly lehet, ha nem tliélesek a ref-
lexeink, hogy meg kell tanulni a palyakat, ez életbe-
vago lehet a sikeres futamokhoz. Persze azt nem lehet
kijelenteni, hogy minden pélya kdnnyedén memori-
zélhatd, de ha az ember tisztaban van a fébb tajéko-
zb6dasi pontokkal, mar elég esélye lehet a sikerre.

Az egyik tipikus probléma, ami az ilyen stilust auté-
versenyek jellemzdje, az a tul draga autodk és eszkdzok
Osszessége, ami beszerezhetetlenné teszi a jobb ko-
csikat, s6t az olcsobb autdk javitasa is gyakran megfi-
zethetetlen. Erdemes egyébként csak lizemanyagra és
megfelelé gumikra szoritkozni a pénzkoltések alkal-
maval. A javitdshoz képest gazdasagosabb, ha a kocsit,
amennyiben még lizemképes, futtatjuk addig, amig
egy masik jobb, vagy legalabb ugyanolyan tipusra le
nem cseréljiik. Es ami igazan a segitségiinkre lehet
ebben, az az a, csalas” ami elérhet6vé teszi barmelyik
verdat. Ehhez nem kell mast tenniink, mint a program
mappajaban, az autok fajljai kozott megtalalhaté par
tiz byte-os azonositokat médositani. Egy programozoi
mulasztds miatt ugyanis az autok neveit és arait egy
teljesen normalis sz6vegfajlban tarolja a jaték, amit
barmilyen texteditorral meg lehet valtoztatni. Innentd|
kezdve pedig semmi sem allhat sikeriink Utjaba. S6t,
értelmetlenné vélik a gardzsban a kocsik javitasa is, hi-
szen messze kedvezébb mondjuk 5 dollarért uj
autot venni, mint tobb szazért takolni a
meglévét.

(ALY
(ALY
(ALY

Es hogy mi a hiba végiil is a programmal? Sajnos
tobb is van. Az egyik legfontosabb probléma a mar
emlitett bug-os kdéd az ECS verziéban 1.3-as Kick-
start esetén. Ugyanilyen probléma az is, hogy ha
A1200-on prébalunk oriilni egy kis szaguldozasnak,
nem mindegy, milyen HW/SW van alétolva. Kimon-
dottan idegesito.

Emellett a program grafikailag tobb helyen megle-
hetésen igénytelen, vagy mondhatni kezdetleges.
Mintha nem lett volna elég ideje a csapatnak, hogy
kidolgozzon megfelel6en minden részletet.

Ami viszont igazan zavaro, az a palyagrafikék sokszi-
nUsége, és a benniik rejlé hibak még nagyobb szdma.
llyen a pélyaelemek mar-mar festdi Gsszevisszasaga.
Legjobban ez példaul a szalagkorlat folytonossaga-
ban érzékelhetd. Es akkor a lehetetlen mintakat raj-
zol6 keréknyomokrél nem is beszéltiink.

Mégis, a jaték valamiért rendelkezik azzal a lehetetlen
képességgel, hogy az ember Ujra és Ujra el6 akarja
venni.

| Anemrég elkészilt WHD-s installer-ek sokat javitottak

a program hasznalhatdsagan, bar fontos megjegyezni,
hogy kezdetleges voltuk miatt ezekbdl sziikség lesz
Ujabb valtozat(ok)ra, mivel mindkét valtozatot tobb
kuldnboz6 gépen probaltam és meglepé hibajelen-
ségek fordultak el6 tobb esetben.

(Osszességében elmondhaté, hogy egy remek,madaér-
tavlatos”rallyversenyt élhetiink at, amely sokadik alka-
lommal is Ujra el6vehetd. Minden autdzast kedvelé ol-
vasonknak batran ajanlom.

Reynolds
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lernyedve, faradtan egy
hosszii, kimerito nap utan
, , otthon iiltem a TV elott.
Lassan-lassan elszunnyad-
tam ott a fotelban iilve, a
szobam Kiozepén. 0sszemosadott alom
@s valasag, a TV hangjai... a haz zajai...
De meghallottam a lépéseket.
Valakik megalitak az ajta elott.
Valahogy igy kezdidott minden...

(Folytatds az Amiga Mania 4. szamdbol)

Amikor mar mindegyiket megcsinaltad, nyomd
meg a bal als6 sarokban |évé haromszog alaku
gombot, és egy pityeg6 hang jelzi, hogy azitt évo
ajton mar be tudsz menni. Tedd ezt.

A kovetkezé helyszinen nézd meg az ajtotol
jobbra lévén alakzatot. Jegyezd meg, hogy néz
ki, mert késébb sziikség lesz ra. Most javasolnék
egy mentést. Lathatod, hogy van itt egy energi-
afa|,%mindig abban azirdnyba van, amerre
éppen nézel. Ugy kell kicselezni, hogy elindilsz
az altalad kivant iranyba, megallsz az energiafal
elott, elfordulsz az ellenkezé oldalra (mire a fal
atvanszorog arrafelé), aztan gyorsan visszafor-
dulsz, és tovabb mész, miel6tt a fal meginfoda-

ra

-
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érne. lly médon menj balra, de a kovetkezé terii-
leten vigyazz, mert amikor a végére érsz, kijon a
foldbol egy lézerfegyver és rad 16. A sériilést el-
keriilendd, ugorj egyet futds kozben, amikor
tiizel. Egy helyszinnel arrébb harom kutya fogad
téged, akik azonnal rad tamadnak. Mivel nem
lehet 6ket lel6ni, és a testi kontaktus végzetes
lenne a szamodra, rohanj vissza oda,
ahol az energiafal van (a lézerfegy-

ver visszafelé mar nem jon el6).
Amikor odaértél az ajtohoz, for-

dulj balra, hogy az energiafal is

arra az oldalra menjen. Ha elég

gyors vagy, akkor a harom kutya
belerohan a falba, ami megoli

6ket. Ezutan megint menj oda, ahol

a kutyak voltak (ismételten vigyazz a lé-
zerfegyverrel), és nézd meg a falon lévé masik
alakzatot. Ezek utan indulj jobbra. Most 6t olyan
helyszinen kell keresztiiljutnod, ahol aknak, fel-
le mozg6 razéka gombok és a magasbdl lenyulo
gépek vannak. Az 6t teriilet egyikén van egy at-
jaro, de ne menj be rajta, mert csapda. A gépek
nem tudnak elkapni, ha térdel6 pozicioban vagy
és futas kdzben sem érnek el. Ha esetleg tul ne-
héznek tartod ezt a részt, akkor javaslom, hogy
sétalj ra az aknakra, és ha mar nagyon lement az
életed, csak menj vissza egy energiafeltd
Ezt addig csinald, amig sziikségesnek
vagy el nem fogynak az aknak. Az 6t6dik h
jobb szélén talalhatod a harmadik alakzat
Akévetkezé teriilet jobboldalan egy robot tiiz-
labdakkal dobal, amiket csak bukfencezéssel
tudsz kikeriilni. A robotot viszont csak all6 hely-

.
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zetben tudod megsebezni, igyhogy azt ajanlom,
el6szor kezdj el 16ni, de amikor mar kozel ér hoz-
zad egy ilyen tlizlabda, menj vissza az el6z6 hely-
szinre, és addig keriilgesd ki bukfencezéssel a
labdat, amig el nem parolog. Ez persze csak
akkor sikeriilhet, ha az el6z6 teriilet jobboldalan
lévé aknat kiiktattad. Ezt a folyamatot addig is-
mételgesd, amig el nem intézed. Most hasz-
nald a kozépen Iévd, szekrény mogotti pa-
nelt. Itt azt a harom alakzatot kell beutni,
amiket korabban lattal. A hat lehetséges
variacio koziil, az alabbi sorrend a meg-

felel6:

1. a kutyaknal 1évé alakzat
2. az 6todik helyszinnél talalhaté
3. a bejaratnal I1évo

Ha jo a sorrend, akkor egy pityegé hang jelzi,
hogy a baloldalt l1évé teleport miikodéképessé
valt. Vedd is igénybe. Ahogy megérkezel, rogton
hérom android tamad meg. Ha végeztél velik, a
helyszin baloldalan feltoltheted az életenergiad.
Jobbra haladva ujabb két androiddal talalkozol.
A kovetkez6 teriiletre mar eleve bukfencezve ér-
kezz, mert van ott egy lemez alaku, lebegé targy,
amelyhez ha hozzaérsz, meghalsz. Az itt l1évé
android megprobalja majd Iovésekkel feléd te-
relni ezt alemezt, de te megel6zheted, amennyi-
ben te gyorsabban tiizelsz térdepl6 poziciéban.
Ezzel az@droid hal meg, és a lemez is elttinik. A
kovetkezo helyszinen ugyanez a helyzet, csak itt
sokkal tobb lemez van (nem is fogod tudni gind-

egyilﬂ eltiintetni). Tovabb haladva, eg‘telepor-.
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tot latsz, amit hasznalj is (el6tte azonban t6ltsd fel
az energiad). Itt gyorsan kell cselekedni, mert a le-
vegbben keringé mérges gaz miatt folyamatosan
csokken az életed. Vedd fel a t6led nem messze,
jobbra lévé belépdkartyat a foldrél, aztan hagyd el
a helyiséget. Menj vissza egyet balra, hasznald az
el6bb szerzett belépokartyat az ajto paneljan, és
lépj be rajta. Itt haladj jobbra egészen addig, amig
el nem érsz egy nagy, piros folyadékot tartalmazoé
tartalyt. A tartaly mellett, balra 1évé kar lehtzasa-
val ledllitod a mérges gaz szivargasat. Ezutan menj
oda vissza a teleporttal.

Jobbra indulva hamarosan egy android tamad
meg. A kovetkez6 helyszinen egy fehér android jon
veled szembe, ez nem tud 16ni, de amint hozzad ér,
meghalsz, tigyhogy 16dd le gyorsan. Még eggyel
jobbra egy ujabb fehér android érkezik. Itt dvato-
san haladj, mert amint a helyszin jobb oldalara
érsz, megjelenik még ketté. Ha sziikséged van
energiafeltoltésre, akkor az itt talalhatd teleport
segitségével egy olyan helyre érkezel, ahol erre le-
hetéséged nyilik (mas értelme itt lenni nincs is),
egyébként folytasd az utadat jobbra. A kévetkez6
teriileten mindkét iranybol érkezik majd fehér and-
roid. Tovabbhaladva megint jon egy fehér android,
aztan a helyszin jobb végére érve még harom (el6-
fordulhat, hogy ha visszamész egy kicsit, még 6sz-
szefuthatsz egy kosza fehér androidal). A kovet-
kez6 teriileten harom normal android allja az uta-
dat. Tovabb haladva két kamikaze robot kovetke-
zik. Ha ket is elintézted, akkor javaslom, toltsd fel
az energiad, és ments egyet.

Az Uj helyszinre érkezve sajat hasonmasoddal kell
megkiizdened. A hasonméasodon allandéan pajzs
van, és csak akkor ttinik el réla, ha belel6sz egyet a
terem kozepén fel-le mozgé gombbe. llyenkor pi-
rosas szinlire valtozik az imposztorod és mar meg
tudod 6t sebezni, egészen addig amig valaki ismét
alja ptiHa leteritetted és tovabb
mész a (.'nem bafha hozzéérsz a gémbhoz),
gy a hasonmasod atval-
ami Szarnyas Lennyé. Semmit nem tudsz
ni ellene, igyhogy menekiilj eléle amilyen

gyo csak tudsz, és* eléred a liftet, nyomd
meﬁ%ombot, aztan tinj el vele.
P —

Most mar fellélegezhetsz. Rossz hir vi-

szont, hogy a lézerfegyvered visszaallt

normal erésségtire. Gyere ki a kunyhébol
(bukfencezéssel jobbra), és menj tovabb

jobbra a kovetkezé helyszinre. Itt vissza-
fordulva 6 a viztarozé hatuljaba, amelyet

a kunyhoé mellett lathattal. Amennyiben

elég sokat tiizeltél bele és visszamész

oda, lathatod, hogy a viz elmosta a kunyhét
(FIGYELMEZTETES: HA A KUNYHO OLDALAN
LOVOD Kl A VIZTAROZOT, TEGED IS ELMOS A ViZ).
Addig nem mehetsz tovabb, amig a viztarozot szét
nem I6vod, kiilonben lesz egy haldlos talalkozéd a
Szarnyas Lénnyel. Még miel6tt tovabbmennél, ja-
vaslom, hogy ugorj a vizbe, ahol a kunyhé volt.
Ussz le egészen a viz aljaig, aztan fordulj balra,
majd fel. Itt kimaszva a vizbél, egy energiafeltolts-
hoz jutsz. Ezutan ussz vissza a lerombolt kunyh6-
hoz, és vedd a nyakadba a vérost.

Most az lesz a feladatod, hogy a varosszerte talal-

hat6 8 kart meghtizd (mindegyiknek felfele kell éll'

nia). Erre azért van sziikség, mert lesz késébb egy
panel, amit csak akkor fogsz tudni hasznalni, ha tel-
jesitetted ezt a feladatot. Azért persze vigyazz,
mert rengeteg ellenfél (koztiik a Szarnyas Lény), és
csapda fog ebben akadalyozni. (Tipp: a Szarnyas
Lényt néha kdnnyebb ugrélassal lehagyni).

Indulj jobbra egészen addig, amig el nem jutsz egy
elagazashoz, ahol menj felfele. Itt azonnal kezdj el
futni, mert {ild6z a Szarnyas Lény. Rohanj egészen
addig, amig el nem jutsz az els6 karhoz (1/8), ahogé
mar nem kovet a Szarnyas Lény. Menj vissza az el-
agazashoz, és az alabbi utvonalon haladj: jobbra
(itt intézd el a harci kocsit), jobbra, jobbra, folfele,
jobbra (vigyazz, Szarnyas Lény veszély), jobbra. Itt
nézd meg a falon 1évé vérrel rajzolt abrakat (je-
gyezd is meg, késébb kellhet). Ha gondolod, meg-
nézheted a még eggyel jobbra Iévé teriileten a
varos térképének toredékét (ne aggodj a kutyak
miatt, csak akkor bantanak, ha kozvetlen kozel mész
hozzdjuk). Indulj vissza ahhoz a bizonyos elagazas-
hoz, és az alabbi utvonalon haladj: lefele, jobbra (lik-
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vidald a két androidot), jobbra, folfele (az itt 1évé
ajton bemenve, a kunyhé baloldalan van egy ener-
giafeltolto), jobbra, jobbra (16dd szét a feléd tarto
raz6ka gombot), és még kétszer jobbra. Igy eljutsz
egy szakadékhoz. Hasznald a panelen azokat az
abrakat, amiket vérrel irtak a falra, erre megjelenik
egy hid a szakadék folott (javaslom, hogy miel6tt
atmennél ezen a hidon, t6ltsd fel az energiad). Si-
etned kell, mert csak par masodpercre jon el6 (ez
a hid minden alkalommal megjelenik, amikor be-
itod a kodot). A kovetkez6 helyszinen, pont a te ol-
daladon lathatsz egy aknahajit6 robotot, és a ma-
\F(’dik kart (2/8). Megfelel6 id6zitéssel menj a terii-
et jobbszélére, ahol mar nem tud az aknahajité
robot eltalalni, intézd el, majd told fel az itt talal-
haté kart. A masodik kar helyszinétél haladj to-
vabb (lehetbleg guggolva, mert itt egy idénként
felbukkand légi jarmii lesz, amit nem lehet lel6ni,
all6 pozicioban hajlamos eliitni), jobbra, folfele (itt
lesz egy Jazz klub bejarati ajtaja), haromszor balra,
és mar el is jutottal a harmadik karhoz (3/8). Még
miel6tt tovabb mennél, juss vissza a Jazz klubhoz,
és a bejarati ajt6 jobb oldalan nézd meg az abrakat,
mert azok fontosak lesznek a késébbiekben.
Amennyiben van kedved hozza, bemehetsz a
Jazz klubba egy kicsit zenét hallgatni
(jobbra van a néz6tér). Ha mar végez-
tél, menj vissza oda, ahol a harma-
dik kar van, és onnan szamitva in-
dulj kétszer lefele, egyszer balra.
Amikor balra mész, rogton
kezdj el I6ni, mert van itt egy ra-
z6ka gomb. Persze megéri ide-
jonni, mert itt a negyedik kar

(4/8). Innen menj kétszer
jobbra, balra, balra (bukfence-
zéssel tu ladni az ala-
guton), lefele;balra (egy
android, egy razoka

gomb é aros

térkeé

ujabb tol

déke van

itt), balra
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(erre 2 android var), és még 6tszor balra (a negye-
diknél bukfencezz, mert Iégi jarmi veszély van, az
otodiknél meg a Szarnyas Lény bukkanhat fel). Itt
megtalalod az 6tédik kart (5/8). Innentél szamitva
haladj jobbra, folfele (itt lesz egy android), majd
balra (16dd le a razoka gombdot), és megtaldlod a
hatodik kart (6/8). A hatodik kart6él menj balra (itt
egy android var), balra, lefele, balra (guggolj le,
mert megint légi jarm(i veszély van), kétszer jobbra
(ne torédj a razéka gombbel, razd le) majd megint
jobbra, és megtalalod a hetedik kart (7/8). Innen
haladj jobbra, a két ég6 horddnal folfele. Itt,

ha sziikséged van ra, az ajto
mogott van egy energiafel-

tolt6. Az ajtotol balra, folfele

(itt a varos térképének

ujabb toredéke), majd me-

gint balra. Ugord at a szaka-

dékot, és hasznald az utolsé

kart (8/8). Menj balra (16dd ki

az Ujabb razoka gombot), balra, le-
fele, balra. Itt talalod azt a panelt,

amelyik
csak akkor m-
kodik, ha mind a nyolc kar fel-
fele mutat. Usd be azokat az alak-
zatokat a panelba, amelyeket a Jazz
klub bejarati ajtaja mellett Iattal. Erre
azonnal megjelenik a Szarnyas Lény. Mene-
kiilj balra, befele az iménti kombinacionak
koszonhetéen immaron nyitott ajton, végig a
hidon, majd a végén zuhanj le.

Egy sziklan térsz magadhoz, raadasul elvesztetted a
pisztolyod. Ess le jobbra, és sodrédj az arral (amelynek
az a vége, hogy leesel egy vizesésen). Az els6 felada-

tod az, hogy vissza kell szerezned a fegyvered. Ussz

négy teriiletnyit

jobbra a viz felszinén,

aztan merdiilj ala. Tempdzz le
egészen a fenékig, majd fordulj balra

azatjardhoz. Itt a fenti résben tudsz levegét venni. Ja-
vaslom, hogy ments egyet, mert a kdvetkez6 részhez
nagyon gyorsnak kell lenni. Ha mar a maximumon
van a tiidékapacitasod, kezdj tszni lefelé, végig a sziik
atjaron, majd megint le, ahol egy villogé lampa jelzi a
pisztolyod helyét. Vedd fel, és Ussz vissza a réshez le-
vegO6t venni. Ezutan evickélj vissza a felszinre. Most
attdl a résztdl szamitva, ahova érkeztél a vizesésbal
(mint az el6bb), Ussz 6t teriiletnyit jobbra a viz felszi-
nén, aztan megint meriilj ala. Tempozz lefelé, tovabb
a két szikla k6z6tti arokba, kés6bb jobbra, majd fel-
felé. Itt massz ki, és menj a horddkkal eltorlaszolt ka-
puhoz. Léj bele egyet a hord6kba, aztan gyorsan visz-
sza a vizbe. A 16vedéktél ugyanis felrobbannak a hor-
dok, és téged is elsopornének. Massz ki Gjra, és menj
be az iménti detonacio altal kirobbantott kapun.

Errefelé l1égy dvatos, mert elég sokszor fog felbuk-
kanni a Szarnyas Lény. Ahogy megérkezel, indulj
balra, amig el nem érsz egy z6ld sugarat, ami tulaj-
donképpen egy teleport. Ennek segitségével a dokk
hidjara jutsz. Haladj folyamatosan jobbra, amig meg
nem latsz egy hatalmas szamitégépet. Ezt 16dd addig,
amig teljesen tropara nem megy. Most menj vissza a
teleporttal a dokk aljara, és haladj egy teriletnyit
balra. Itt vedd fel a foldrél a magneskartyat. Indulj
még egy teriiletnyit balra (val6szintileg megjelenik a
Szérnyas Lény, széval el6bb razd le, és csak aztan
gyere ide vissza), és vizsgald meg a dobozon |évé raj-
zot (ezt nem kotelez6 megtenned). Most menj futas-
sal jobbra (hogy a Szarnyas Lény ne tudjon elkapni),
amig meg nem latod egy Urhajo elejét. Itt lassits, mert
nem ajanlatos tovabb menni sprintelve. Ha odaértél




a hajohoz, akkor egy ember fegyvert sze-
gezrad. Ne akarj vele harcolni (amugy is te
huznéd a révidebbet), és tul kozel se men;j
hozza. Tegyél néhany lépést a fegyveres
ficko felé, és térdelj le (kétszer nyomd meg
alefele gombot). Ezzel odaadod a magnes-
kartyat, 6 meg ad egy beiiltetést a ka-
rodba. Ha itt végeztél, akkor indulj balra
egészen addig, amig el nem érsz egy eddig
zart, de most mar nyitott kaput, amin menj
be (ez 12 helyszinnel arrébb van attél a
helytél, ahol atadtad a magneskartyat).

A1200 4MB  Benta Szarnyas Lényt, és egy teleportot
talalsz. Hasznald a teleportot, melynek se-
GRAFIKA B (RN Tg

gitségével, egy vizzel elarasztott helyen ta-
HANG B [RONId ldlod magad. Ha elkezdesz balra tszni, ha-
JATEKELMENY B [PONI§ marosan 6rommel konstatalhatod, hogy a
Szarnyas Lény, amint megprébalt utanad
jénni a vizbe, elpusztult. Ussz tovabb
balra, majd folfelé. Kimaszva a vizb6l hasz-
nald a teleportot, és nézd végig az igen-
csak meglepo befejezést.
= Nem szt sem flytatds sem Gratulalok, végigvitted a jatékot.

bévitett, FMV animéciokkal teli Szerzé: Walentin
(D32 valtozat
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ivel igen sok mindenrdl lehet irni
a programmal kapcsolatban, ezért
rogvest jojjon egy rovid 6sszefoglalo,
mi is szerepel a kovetkezé sorokban.
A rendszerkovetelmények mellett at-
nézziik a fébb kezelési funkciokat, a programban
hasznalatos éplleteket, egységeket, eréforrasokat.
Igyekszem mindenre kitérni, hogy azok is kedvet
kapjanak egy nagyobb lélegzetvétell stratégiazas-
hoz, akiket eddig riasztott a jaték dsszetettsége.
Mivel nem egy Turrican-szert akciohalmazrol be-
széliink a jatékmenethez sziikségeltetik majd némi
tlrelem és rahangolddas.
A Foundation hasznélatéhoz minimum egy 2 MB
Rammal rendelkez6 AGA Amiga (Amiga 1200)
sziikséges, de a program egy 030-as processzorral
felszerelt gépen kezd élvezhetévé valni. Az RTG ver-
zibhoz sziikséges a CyberGFX/Picasso96 altal tamo-
gatott kartyak valamelyike és minimum 6 MB me-
moria. A grafikus kartya lehetéséget nyujt minél
tobb adat memdriaban térténd tarolasara, 4 MB
video RAM ajénlott HIRES képernyékhoz. Szintén
ajanlott egy 040/40-es processzor az RTG verzidhoz.
A minél tobb extra memdria segit csdkkenteni a
merevlemez hasznalatat jaték alatt, ezzel is gyor-
sitva a programot. Aki 2 megds gépen akarja hasz-
nélni, tapasztalni fogja, hogy a gép igen gyakran
fog merevlemezrdl tolteni. A program fut barmi-
lyen konyvtarbol a merevlemez barmely részérél,
nincs sziikség semmilyen specidlis beallitasra (as-
sign-ok, Utvonalak, stb...)

A jaték hattértéoriénele

Az alapsztori egy fantaziavilagban jatszédik, ahol
az embereket kiilonb6z6 torténeti korokbdl gydij-
totte Ossze egy ismeretlen erd, hogy kitapasztaljak
az életnek azokat a részeit, amelyek a legjobban
foglalkoztatjak és amivel addigi létezéstik alatt nem
volt médjukban foglalkozni. Egy példa erre Albert
Einstein, aki belefaradva abba, hogy kutassa, ho-
gyan muikaodik a vilagmindenség, semmi mast nem
akar csinalni, mint varazslatokat és magiat. A Foun-
dation azok szamara készilt, akik ki akarjak élni a
fantaziajukat, ami eddig csak dlmaikban élt. Iranyit-
hatod a népedet. Felfedezve Uj terlileteket, hozd
létre a sziikséges éplileteket a nyersanyagok és élel-
miszerek kiaknazasara és tarolasara. Teljesitsd a kil-

-9 pusztitasat, a teljes foldteriilet 80%-anak megszer-
z€sét, stb.

q A képernyé 5 f6 szekcidra van felosztva.

A kistérkép

. Ez mutatja az aktudlis nézépontot a térképen, és le-
het6séget ad a gyors mozgashoz a jatéktéren. Mu-
tatja a mar felfedezett teriiletet is. A térképen az egér

. ablak.

- ?"ﬁ Eza jatek meglehetdsen sokdig varatott magara. A fejlesztése még
1996-ban kezd6ddtt, mar az elsé képek igen vegyes fogadtatasra
leltek. Azért ahhoz képest, hogy az egész program mdgott gya-
korlatilag minddssze egy ember, Paul Burkey all, elismerésre
~ mélt6, amit nydjt. A Sadeness Software majd az Epic Marketing -

" detésed, ami feladatul tlizheti ki a tobbi csapat el- &

jobb gombjaval kattintva el6ttinik egy nagy térkép- | ¢

A kistérkép melletti gombok

= A jaték sebessége: Lehetéség van valtani normal
és gyors sebesség kozott.

= Uzenetek elolvaséasa: Ha villog, van elolvasasra
varé lizenet.

= Epitési pozicick: Megmutat minden beépithetd
pontot.

= Statisztikak: Gyors elérést ad a statisztika-panelhez.

= Otletek: Ha villog, van Uj alkalmazhato 6tlet.

A statusz panel a képernyd felsé részén talalhatd in-
formacids sav. Ezmutatja a ddtumot és azembereink
aktualis technoldgiai szintjét. Hasznélatos még az
lizenetek megjelenitésére is. Az ,Enter” billenty(
megnyomasaval lehet belépni tizenetkiildé médba,
amiigen hasznos tobbjatékos mod esetén. Itt van le-
hetéség a hagyomanyosan értelmezett,Cheat”-ek
bevitelére is, de hat erre senki sem akar gondolni
ennél a jatéknal...

A nézel mezo

Ez a tulajdoni jatéktér, ahol minden torténés nyomon
kovetheté. Itt lehet kivalasztani az embereket/épu-
leteket és majd minden jaték-vezérlési mozzanatot
itt kell érvényesiteni. Az,F1" és ,F2" billenty(ikkel az
ablak atméretezhetd, de ez igen erésen a jatszhato-
sag rovasara megy. Mellesleg itt latszik a program-
ban némi hiba az input-eszkozok figyelésében,
ugyanis igen nagy késéssel reagal a program példaul
a jatéktér mozgatasara.

‘-

ILOUNDGETION!

@ gondozasaban jelent meg a program, két fG release-t és data disk-
eket hozva. Mindenki maga dontse el, tetszik-e, vagy sem, de az
biztos, hogy az utolsé id6kben igen kevés nagy dtlet jutott el ilyen
szint( kiteljesedésig, és minden hibéja ellenére igen remek lég-
korrel segiti az ember sziirkealloman anaklornaztatasat e

Ay "
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Az eréforras-panel

Itt lehet a kitermelt javak
mennyiségét ellendrizni. A nyi-
lak segitségével tudsz lapozni a
meglévé javaid megjelenitése kozott.
Ez a kijelz6 mellesleg a birodalmadban tevékeny-
ked6 emberek szamét is ismerteti. Az adatok egyéb-
ként a féhadiszallas és a raktarak készleteit mutatjak,
egyéb épitményekben és azembereknél lehet nyil-
vantartasban nem szerepld tétel is.

A vezérlé panel

Ez a panel az, ahol mindenfajta statisztika és jaték
irdnyitas elérhet6. Ha van kivalasztott épulet vagy
személy, itt utasitasokat lehet megadni, vagy moé-
dosithatdk a kiilonb6zd, mar létezd bedllitasok. Az
ikon panelrdl szintén irdnyithato a kereskedés és
mas funkciok. Ez a panel és a nézet mezé lényegé-
ben az a két egység, amely a teljes jaték iranyitasat
hivatott segiteni.

A megtermelhetd javaink két f6 csoportba osztha-
téak, tgymint nyersanyagok és élelmiszerek.

Arany
Alapértelmezett fizetéeszkoz egyéb javak adasa
és vétele esetén. Hasznalatos még katonak, va-

razslok és tuddsok kiképzésére. Alkalmas még fi-
zetség gyanant az éplletek javitasa esetén. Cél-

Reynolds
Marge Daniel

Game Objective
Tech Level

Start Resources

Terrain Type

" Random Map




szer(i nagy tételt felhalmozni, afféle vésztartalék-
ként, stirg6s esetekre.

N\ Fa és ko

Két alapvet6 épitkezési alapanyag. Kévet lehet ba-
" nyaszni, vagy a felszini sziklakat elbontva begydijteni.

| célszer(i mindig dolgoztatni par favagét az éllando
w termelés érdekében.

S=én

A finomité hasznélja arany és acél el6allita- »
sara. Sziikséges fegyverzet gyartasahoz is.

Aceél

% Fegyverzethez és néhany épiilet gyartasahoz
. L szlkséges.

A Erc
'f‘ Finomitoban alakithat6 arannya és acélla.

>
v b d
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= |gen fontos alapanyag. Felhasznalasra keriilhet az

! emberek frissitésére, valamint bor alapanyagaként a
boraszatban is. (A program elég meglepé médon
Brewery azaz sorfézde névvel illeti a nevezett épiile-
tet, azonban a programban sérrel még véletlenl
sem fog senki taldlkozni. Apré hiba. Ugyanilyen a ké-
fejt6, amit itt rovid uton kémdivesnek titulalt a ké-
szit6, holott a két foglalkozas kozott igen jelentds el-
térések figyelheték meg. A lényeg, nem art dbra
alapjan tajékozodni, és kerlilni a neveket, ugyanis az
ember egy-két esetben hamar zsakutcaba jut.) A viz
szintén hasznalatos lehet bizonyos termékek gyar-
tasa esetén.

Olaj

A laboratérium hasznélja a talalmanyok részeként.
Enélkil az elem nélkil a tudésok nem tudnak uj
technoldgiakat kifejleszteni.

Fegyverzet

Idénként hasznalatos, eréditmények létrehozasahoz.
Szintén sziikség van ra katondk kiképzésénél és az
egységek fejlesztésénél.

:

Magia

A vardzslok hasznaljak épiiletek, fak Iétrehozésa
esetén, valamint egyéb varazslas-tipusu feladatok-
hoz. Magia nélkil a vilag kiesik az irdnyitasod aldl
és teljesen védtelen lesz mindenfajta tamadassal
szemben.

»y

Otletek:

Az 6tlet elem valdjaban csak egy tervrajz vagy te-
kercs, ami Uj Gtleteket tartalmaz a tudésoktol. Amint
megérkezik az Gtlet a raktarba, felhasznalhatd a tech-
nologia fejlesztésére Uj épllet formajaban vagy
' egyéb fejlesztésként.

Keresz=

tagja elhalalozik, egy kereszt jelenik meg mint a sze-

_csajthato, ezaltal visszaforgathatd a gazdasagba.
— I‘ 4’.‘ £ - L
., - '-'. “y

' Faanyag megtalalhaté minden kornyékbeli faban,

A kereszt a Lélek szimboluma. Ha a tarsadalom egy

mély végsé maradvanya. Erdekes, hogy éruba bo- |

Nem ér tul sokat, a kegyeletrél meg inkabb ne szol-
junk...

Az élelmiszerek csoporija

Kenyér, hus, buza, bor, zoldségek, gylimdlcs, hal.
Minden élelmiszer azonos médon miikadik, de az
egyes cselekvések kiilonbozé élelmiszercsoportokat
igényelnek. A katondk az er6dokben a kenyeret ésa
bort részesitik elényben, a tudosok inkabb halon és
gylimolcson élnek.

Az emberek/egységek — akarcsak a kiilonb6zo
éplletek — két csoportra oszthatok, termel és har-
colé tipusok vannak. Lassuk el6szor a termel6 egy-
ségeket.

A parassi

Ez a legfontosabb egységed. A paraszt kiilonbzé
feladatokra hasznélhato, példaul banyaszatnal, ha- *
laszatnal és foldmivelésnél. A birodalom teriletén
hasznélhatoak pl. nyersanyagszallitasra. A paraszt a
legtobb munkat képes elvégezni kiralysagodban, ki-

képezheté magasabb szintl egységgé. "

A szl

Egy masik igen fontos egység.
Nélkiile azembereid nem tudndk
reprodukalni Gnmagukat, ezaltal
néped hamarosan elfogyna. A sz(iz
friss vért hoz, jol ellatott, tamogatott
szlizekkel tudsz nagy és egészséges
népet létrehozni. A megfeleld rep-
rodukcio eléréséhez sziikséglik van
maganéletre. A féhadiszallas nema
legmegfelel6bb hely a csaladalapi-
v tashoz, de hasznalhaté. Az Gjszilott
tagja a Foundation tarsadalmanak,
ugyanolyan uton valtozik a munka-
birasa, mint az idésebbek-
nek. Mire a karakter lelke
egy éves lesz, ugyanazt

B amunkat tudja nyujtani,
mint az id6sebbek.

b A varazslo

_ is, de a magia hasznalata az épuletek létrehozasat/el-

A varazslok magasan képzettek a magia hasznalata-
ban. Evek soran atvették a parasztok képességeit az
épitkezés és a foldek atalakitasanak teriletein. Ma-
giaval jol timogatott varazslok korrektul helytallnak
barmilyen éptilet létrehozasa esetén. Természetesen b
szlikség van a megfelelé6 mennyiségi nyersanyagra -

takaritasat jelentésen meggyorsitja. A varazslok
munkaja egyre bonyolultabba valt az id6k soran és
kezdték elvesziteni a Varazslas tradiciondlis szerepét.
Talan ezért fordult sok varazslo a harc sokkal érdeke-
sebb formai felé.

Tudomany nélkil nem fejlédik a tech-
nolégiad, az ellenségeid hamarosan
feltlmuljak a tudasodat. Egy j6 tudos
csapattal azonban létrejohet egy friss
otlet-folyam, amivel megtarthatod

versenyképességedet. A tudosok tud-

nak adni par jétanacsot is a poziciéd
erositésére és adhatnak fejlesztéseket

a mar meglévo egységek korsze-

rUsitésére. A tudods a kulcs az
ellenszerek felfedezésében
és a haboru problémadira,
minden fajta egészségugyi
probléma esetén, ami fel-
léphet tulzsufoltsag kap-
csan.

A katona/or

Minden éplletben, ami
a tertileteden taldlhato,
van hely legalabb egy 6r
szamdra. Ha van 6r az épu-
letben, meg fog védeni belsé ta-
madasoktdl. Ha elég ideig és
megfelel6en szolgalt, el6lép lo-
vagga.

(A leirdst az Amiga Mdnia >
magazin 6. szimdban
folytatjuk)
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elveszett kincsek nyomaban

Baldies

Nem félti a kopasz a hajat

Egy platform életében, akar a felfutdsi, akdr a kifutdsi id6szakra gondolunk, mindig vannak olyan projektek, amelyek valamilyen oknél fogva sosem jutnak el a kiteljesedésig,
megallnak fejlddésiik egy pontjan. Sok esetben egy-két koncepcié-grafikan kiviil nem sziiletik semmi (ismerds lehet a screenshotware fogalma), am néhany esetben az a
meglepd helyzet is fenndllhat, hogy egy adott munka teljesen befejezddik, csak épp a kiaddk nem tudjak / akarjék meglatni a csiszolatlan gyémantot egynémely esetben.
Maroknyi tagot szamlalé Amigas tarsadalmunk szerencsére jeleskedik olyan tagokkal, akiknek sziviigye ezek felderitése és megosztasa az utokorral. Ennek az aktivitdsnak
szentelve indul egy djabb rovatunk, amely ezekre az esetenként valéban csiszolatlan gyémantokra koncentral.

arez még csak a masodik alkalom a fentebb
megnevezett témadban, mégis biztos va-
gyok benne, ez alkalommal is érdekes
anyaggal szolgalhatunk. 1995 gyakorlatilag
az az utolsé év volt, mikor a nagy, tdbb plat-
formra is dolgozé csapatok végleg lekdszontek az
Amiga-s piacrél. Ez az év tartogathatott volna pér
igazan nagy durrandst, azonban az akkori idészak
igéretei tobbnyire megvaldsulatlanul mertiltek a fe-
ledés homalyaba. Ennek a tendencidnak egyik tipi-
kus képvisel6je a Baldies cimui 6riilet.
Ezt a munkat a Creative Edge inditotta el, 1995-ben,
a megjelentetést pedig maga az Atari szorgalmazta.
Persze ez nem az Amiga esetében igaz, mivel ne-
kiink az eredetileg tervezett verziét a GameTek
igérte meg még a jaték korai fejlesztési id6szaka-
ban. Sajnos mds, igen igéretes nevekkel egyiitt,
amelyek akkoriban szébeszéd targyat képezték, ez
is félkész allapotaban kerdilt a siillyesztébe.
Mirél is sz6l ez a program? Egy lenddiletes RTS jaték
lenne, amelyben csapatunkat a baldie-k (kopaszok)
alkotjak, s akiknek mely masik nacié is lehetne a
legmegatalkodottabb ellensége, mint a Hairies
(,hajasok”). Feladatunk tehat nem mads, mint a
hosszura nyulé ellenségeskedés rovidre zardsa csa-
patunk gy6zelemre segitése altal. Mindamellett,
hogy a szokasosnak mondhat¢ stilusjegyek ebben
a jatékban is megfigyelhetéek (eréforrasok, alap-
anyag, valtozo helyszinek, stb.), az akcié valéban
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a porgésebb jatékmenetet garantdlja, és ez a
nylizsgés amellett, hogy kivaléan megadja a jaték
alaphangulatat, garantal egyfajta folyamatos kon-
centralast, amely révén az ember tényleg el tud
merdlni a programban. Mellesleg a program remek
aranyokkal képez atmenetet a Settlers és a Popu-
lous-jelleg kozott, azaz van lehetéség bizonyos
foku épitkezésre és birodalomépitésre, de a vég-
eredmény az ellenség teljes megsemmisitésére t6-
rekvés, nem pedig gazdasagi fellendiilés és jolét
biztositasa. A feladatainkhoz egyébként tobb épu-
lettipus és négyféle funkciéban mikodtetheté em-
berallomany van segitségiinkre. Kiilon érdekesség,
hogy néptink fan terem. Szerencsére nem kell meg-
varni a teljes evoluciot, hiszen kifejlett tuddst, ka-
tonat sziretelhetlink. Az épuleteken
belil is kiildnb6zd helyiségek vannak,
amelyek kozott tetszélegesen atpako-
laszhatunk eréforrast. Ami kiilon hangu-

latos tényezé szamomra, az a valodi GRAFIKA
Drag ‘N’ Drop funkcid. Pointerlink kéz HANG
alaku, amellyel megragadva barmelyik JATEKELMENY

baldie-t az eszement kapal6zasba kezd,
mig le nem tessziik valahol. A hazakban
példaul igy tudjuk dtcsoportositani ter-
melésbdl fejlesztésbe embereinket.
A kutatas-fejlesztés terllete is szamos
érdekességgel szolgal, ilyen példdul a
szarny, amellyel katonank jé deszantos

éshang

tiikroz csak

ERTEKELES

A1200 2MB

Erésségek

+ Jol kidolgozott, kellemes grafika

Gyengeségek

— Ademokoraifejlesztési allapotot

maodjara bevethetd az ellenfél tertiletén barhol, il-
letve az Armageddon, amely minden létez6 embe-
riinkbdl azonnali hatéllyal harcba indulé katonat
csindl. Helyszinként egyébként sivatagi és jeges pa-
lyak is el6fordultak volna, egyes screenshotok ta-
nuséaga szerint. Még egy apro6 érdekesség, hogy a
program GUI-ja jaték kozben varidlhatd, ez konkré-
tan a két ikonhalmaz pozicionaldsat jelenti.

Ez lenne tehdt a Baldies. Két demdja érhetd el a
neten jelenlegi ismereteink szerint, ezekbdl az
egyik bugos, a masik bugosabb, azonban néhany
palya erejéig bele lehet szagolni a produkcidba.
Sajnos azonnal latszik, mit veszitettiink. Marmint
Mi, Amigéasok, mivel pécére, PSX-re Saturn-ra és
még a j6 ég tudja, mi mindenre azért megjelent ez
a program, sét, a UBI Soft 1999-ben ki-
adta Skull Heads néven a folytatast is.
Ennek egyik fontos véltozasa az eléd-
hoz képest, hogy a grafikus ébrazolas

PEY  lényeges fejlesztésen ment keresztdl,
(EEy 9y a jobb attekinthetéség érdekében
G zoom-olni is lehet. Egyelére nem isme-

retes, mennyire korai fazisban allt meg
a fejlesztés, talan errél a programrol is
kidertl, hogy dacéra az eltelt sok-sok
évnek, még mindig van valahol egy
Amiga, amin fellelheté egy kevéssé
hibas, esetleg végleges véltozat.
Reynolds
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