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- igazodva a haromhavonta terve-
zett megjelenéshez- négy alkalommal fogunk hirt
adni nemcsak a legjelentésebb mérfoldkovekrél
az elmult tobb évtizedet illetéen, de a remélheté
ujkori eseményekroél, fejlesztésekrél egyarant. Ez
alkalommal is igyeksziink fontos technikai isme-
reteket megosztani, amelyek j6 eséllyel minden
Classic Amiga-t kedvel6 felhasznal6 szamara ér-
tékesek lesznek, valamint folytatédnak az inkabb
szorakozast nyujto6 teriiletekhez kapcsol6dé rova-
taink. Ennek készonhetden igy ismét lesz Demo-
légia, kontroller-teszt és befejezziik els6 id6szakat
az emberi torténelemnek, hogy legkozelebb az
okort vizsgaljuk meg kézelebbrél.

Sikeriilt végre testkozelb6l megtapasztalni, mi-
lyen is lehet a MiniMig altal biztositott életér-
zés, egy kedves olvasonk felajanlasanak ko-
szonhet6en mélyrehatéan kielemezhettiik, mit
is tud ez a szerkezet.

ITIUCT] A.ﬂ&

etoségeit kihasznal
E'mar nem csak I\lolthetg
M de lehet6ség van iP-
0 barhol bongészni aren-
delkezel'llye eszkézokkel, valamint kihasznal-
hato szébad}ercekkel A Kulcs- Sof’ir ~Ingyen
Konyv” nevii |O§‘alkalmazasana az els6 ma-
gyar nyelbu, ingyenes e-book konyvtar) segit-
ségével mara zsebetekben is magatokkal ho
dozhatjatok az Amiga Mania széni';it! .\
ram ingyen let6lthet6 az iTunes App Stor b

ahol rendszeresen elérhet6 lesz mindenleddigi
lapszamunk is!
Az elmaradhatatlan interjua ez alkalommal az

Invictus csapatot hivatott bemutatni, kik;'ék.,_

elsé és egyetlen egész estés Amiga-s produkci-
djuk az onEscapee.

Végiil még egy aprosag, kissé alakitottunk az
értékeléseken, ezzel remélhetéleg még infor-
mativabbak lesziink e tekintetben is.

Minek is htizzam tovabb az idét, lapozd fel az
Amiga Mania negyedik szamat!
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7 054-re készild FireFox 4 port, a TimberWolfismét hallatott magardl.

Az immér 4.0.1-es verziészamot viseld, Amigahoz idomitott verzio
kevés tjdonsagot tartalmaz a mar fél éve kiadott el6z6 valtozathoz képest.
Cserébe a fejlesztdcsapat (csapatnak hivjak magukat, pedig ha jol értesiil-
tek vagyunk a Frieden testvérek kotlanak rajta majd 3 éve) a stabilitdsra
és a kisebb funkciok implementdlasara fektette a hangsulyt. Sajnos még
nings kiaknazva a Cairo hardveres gyorsitasa sem. Tovébbra is egy WB ab-
lakon beliili nem nativ AOS gui-s feliiletd bongészét kapunk. Bizonyos web-
oldalaknal még kifagyhat a hongész6, de szerencsére az 0S-t mér nem rantja
magdval. Azok az 054 felhasznaldk, akik Update 4-et hasznlnak, de ennek
ellenére nem miikodik néluk az Uj, Farkas’, a fejlesztck bejegyzése szerint
meg kell, hogy varjak az Update 5-6t. Az 6tds frissitéshen az elf.library-ban
alkalmaztak egy hibajavitast, ami majd segit ezen a
probléman. Az Gjsziilott fejlodik, egészséges, de még
nings teljes hatalmanak birtokaban. Vérjuk a kovetkezo
frissitést, amely remélhetdleg a mostani bétéban ta-
pasztalt hibak kijavitdsa mellett sok-sok djdonsagot is
tartalmazni fog. Nagyon kell mar erre a platformrais egy
kivalo bongészo. Ml http://tinyurl. com/7ycfn5b

AmiKIT 1.6.1

IT széllj ki az autdbol! Hehe. .. Az AmiKIT =

dltal fejlesztett” és eldre telepitett 68k
kompatibilis Amiga0S build 1.6.1-re fejlesztette
onmagat. Annyira, hogy a frissités egy nagyszer(
online-alapti update szoftveren keresztiil télthetd le, mely az 1.6.0 verzié
6ta a rendszer része. Aki telepiti, egy profin dsszedllitott, mindenre felké-
szitett 68k-s rendszert tudhat majd a sz&mitdgépén. Sziikség van hozza
azeredeti 3.5 vagy 3.9-es rendszerlemezre is (de gondolom, ezzel mindenki
rendelkezik mér :). Sajnos az A0S3.1 nem tdmogatott operdciésrendszer
ebben az esetben. Olyan teljes valtozatu programokat kapunk meg a rend-
szerhez ingyen és bérmentve, mint a Directory Opus Magellan II-t, a Frog-
gerNG-t, az AmigaAMP 2.25-6t és még sorolhatndm. Nincs olyan felhasz-
nélési teriilet ahol ne tudna megfelelni és azonnal rea-
gdlni az AmiKIT. Ez a rendszer els6sorban nem Amiga WEB LiNk:
alapu rendszerekhez lett kitaldlva, hiszen az installerek E-"_ E
nem AOS kompatibilisek. Ellenben telepités utdn igen
konnyen valddi 68k rendszeren futtathatové tehetd a -
cucc. Ez esetben viszont egy elég er6s Classic Amigéra E
is sziikségink lesz! 1M http://tinyurl.com/bjkré

WEB LINK:

Aniga Horkbench, Version 1.8, 47528 free menory

L f
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Vissza a miltba

Az Amigdsok egyre iddsebbek, ezzel pdrhuzamosan egyre lustdbbak
is. Ha ezeket a tényeket nem vessziik figyelembe, akkor is a sok-
sok uj divat Amigds és WinUAE huszdr megsegitésére eldre telepitett
AOS rendszerekkel drasztottak el a netet. Tébbféle build-et tolthet le a
nagyérdemi j6 par weboldalrél. A magyar fejlesztésti AmigaSYS mellett
az eqyik legnépszer(ibb a classicwb.abime.net portdl gyijteménye.
Minden géphez, teljesitménytdl fiiggden més és més
preinstalled rendszert tehetiink a magunkéva. Most WEB LiNk:
azonban egy nagyszer( dtlet nyomén 051.3 feliletd E E
eldre telepitett Workbench-hez juthatunk A0S3.x-es 3 o
alapokon. Akit kicsit is nosztalgidt érez a kék-narancs
rendszer irdnt, az toltse le és élvezze régi kontosben
amodem 68K A0S-t! Bl http://tinyurl. com/btkw824

AN inig: Hania
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régota fejlesztett és igen kivald, mar

majdhogynem professzionalis miné-
ségii, merevlemezre rogzité hangvago és
effektezd szoftver az Audio Evolution 4 in-
gyen letolthetdvé valt. A fejlesztd csapat
ezzel az ajandékkal kedveskedik az Ami-
ga054, AROS és MorphOS felhasznaloknak.
Toltsétek! Jelenleg az A0S4 verzid érhetd el
az 054depot-on, mig az AROS/MOS verzid és
a forraskodok késdbb keriilnek az érdekld-

dok elé. Urom az 6romben, hogy ezzel a
gesztussal megsziint az Amiga0S és hasonlo
rendszerek tamogatasa. Varhato volt a
lépés, hiszen e valtozatok .
megrekedtek a 4.0.x-es WEB LINK:
verzioknal, mig a Win, 0SX E|' '[=]
és a mobil platformos ver-

ziok mar v5 felett jartak.

Kar érte. E

http://tinyurl.com/859pjy7
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Uj RadeonHD driver

Az ACube Systems tj AT Rade-
onHD meghajtd programot
adott ki Amiga054 rendszerek-
hez. Elsésorban a Samantha
440 és 460 rendszerekhez ké-
sziilt, s nem vagyunk biztosak
benne, hogy AmigaOne X1000
rendszerekhez is j6-e, vagy
oda mésik verzid sziikséges-e,
mert err6l nem szélt a kiadott
hir. Szdmtalan hibajavitds ke-
riilt be ebbe a 0.32-es verzi-
dba. A youtube-on fellelhetd
videdk tandsdga szerint jol
halad a fejlesztés, mar 3D-s ef-
fekteket is ki
tud magahdl
préselniezaz &l
alacsony ver- &

zioszami dri- FREEEE
=F%
ver. |

WEB LINK:

http://tinyurl.com/74lcbjx

K1000 First Gontact

azAmiga0$ 4.1 6tos frissitését, mely kizardlag az AmigaONE
1000, First Contact” rendszerekhez késziilt. A csomag ameg-

szokott dobozt és az 054-et bemutato kiskonyvet tartalmazza. Ste-
ven Solie a Hyperion Entertainment részérdl, mint az Amiga0S
Development Team vezetdje elmondta: A csapat keményen dol-
gozott, hogy elérje ezt a fontos mérfoldkovet az Amiga operacios
rendszer fejlesztésében. Az Amiga0S 4.1 update 5 lehetdvé teszi,
hogy az AmigaONE X1000 is a tamogatott hardvereink kozott le-
gyen. Ezek utan marismét az dsszes tobbi tamogatott hardver plat-
formra is tudnak koncentralni. A kdvetkez6 cél az Amiga0S 4.2 ki-
adasa (melyet megeldz a minden mas rendszerre is kia-
dottupdate 5). Trevor Dickinson hozzatette:, Szeret-
ném megkoszonni az Amiga0S fejlesztok ésaz
egész AmigaONE X1000 bétateszt csapat mun-

A: EON Technology és a Hyperion Entertainment bejelentette

kajat, akik faradhatatlanul dolgoztak, hogy eza tervvalésagga val-
jon. AzAmiga05 4.1 update 5 dobozos verzidjat minden AmigaONE
X1000,,First Contact” tulajdonos megkapja, illetve a késébb meg-
jelend 4.2-es 054-re ingyenes frissitést kapnak amint az kereske-
delmiforgalomba keriilt". Ezen bejelentéssel pArhuzamosan meg-
kezdték az AmigaONEX1000,,First Contact” rendszerek kiszallitasat
a megrendeléknek. Matthew Leaman az AmiKIT iigyvezetd igaz-
gatdjanyilatkozta:,Oromiinkre szolgal, hogy végre elérhetdvé valt
avarvavart AmigaONE szamitdgépes-rendszer vasarldink szamara”.
Trevor Dickinson hozzatette: ,Eppen most kaptam meg a sajat
AmigaONE X1000 rendszeremet, és remélem, a First Contact tulaj-
donosai pont olyan boldogok lesznek, mint ahogy én

érzem magam az Uj Amiga rendszerem mellett.” Sok

sikert kivan az Amiga Mania is a készitoknek, és

\  varjukazujabb és djabb fejlesztéseket! |

| —
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WEB LINK:

http://tinyurl.com/cnyp8vc




Amiga0s 4.1
0j 0S4 ikonkészlet

A tommysammy becenevii 054
felhaszndlé megelégelte, hogy
szamtalan régebbi programhoz
nincsenek dj ikonkészlet(i Amiga
054-hez passzold ikonok. Elég
butén néznek ki az dj rendszer
szépikonjamelletta ma mdr cstif-
nak szamitd, kevés szinnel meg-
rajzolt ikonok. A gondolatot tett
kovette és hosszadalmas munké-
val elkészitette a sajat ikonkészle-

érdekességek m

z AMOS BASIC alapu jaté-

kok és felhasznaloi szoft-
verek igen népszeriek voltak
az Amiga legszebb napjaiban.
Szamos kivalé program sziile-
tett akkoriban ezen az egysze-
riien elsajatithat6 programo-
zasi nyelven, amely maradék-
talanul kihasznalta az Amigak
képességeit. Egyszeriien ke-
zelhettiik a hangot, képet, ani-

JAMOS alpha 0.20 © 2012 Mequa Innovations - jamos/Defaultjamos W&
Start jAMOS Program AMAL Stripper Translator Example AMAL Example AMAL Tutorial AbkViewer File

|" Welcome to jAMOS alpha demo.
' This is the default cede bank.

Bob Off : Sprite Off : Rainbow Del

Screen Open 0,320,256, 16, Lowres
Screen 0
Double Buffer

' Set the screen to draggable on an active channel

Channel To Screen Display 1, 0
E '

' Load the sprites
Load "resources/sprites",

' Create the pacman bobs

tét. Haszndljatok egészséggel:
http://os4depot.net/?func-
tion=showfile&file=graphics/
icon/iconsreworked.lha. [l

,»AlPro” reinkarnacia
Természetesen nem merészked-
nék addig, hogy felelésségem
teljes tudataban dllitsam azt,
hogy ez egy nextgen AdPro
lenne, avagy netaldntdn egy
ImageFX, de. .. az iBatch legu-
jabb 1.4-es verziéjéval sok-sok
hasonld képfeldolgozési mive-
letet végezhetiink el, illetve au-
tomatizdlhatunk akdrcsak a
nagynevi elédokkel anno. A mi-
nimum rendszer, amin elfut
A0S3.x vagy 4.x, 24 bites da-
tatype-ok, RTG grafikus alrend-
szer minimum 2 megabyte gra-
fikus RAM-mal, 2 megabyte Chip
RAM-mal és minimum 16 mega
Fast RAM-mal. |

Sam440ep Speed Up!

A Sam440ep alapti A0S4 kompa-
tibilis rendszerrel rendelkez6k szd-
mara kiadta a gép teljesitményét
optimalizalé ésjavitd apr kis prog-
ramjat az ACube Systems. A szoft-
ver alkalmazasa esetén akdr 10-20
szazalékos sebességnovekedést is
elérhetiink. Felhasznéldi tesztek
szerint a Blender AOS4 verzidja
esetén 20%-ot is meghaladja a
plusz teljesitmény. |

Svaegeljunk Imlynsen
Elkésziilta Cinnamon Writer kom-
pakt és hatékony AOS4-es szoveg-
szerkeszt6 0.80-as verzioja. A hi-
bajavitasokon kiviil végre van m-
kodd helyesiras-ellendrzésis angol
és német nyelven. 054Depot-on
megtalaljatok! |

macidkat, a bemeneti eszko-
zoket. Akar még 3D-s fejlesz-
tésekre is alkalmas volt (jelen-
leg is az :). Most JAVA alapo-
kon ujrasziiletik az AMOS.
A JAMOS 0.2 alpha letdltheté
az érdekl6dok szamara a mel-
lékelt linkrol.

http://tinyurl.com/72zw8zl

Bob 6,320,256,1

4

alodi egyseg” kezdemenyezes H

Régéta tart a széthuzas az Amiga orokségét to-
vabbvinni szandékozo rendszerek, disztribuiciok
és az ezeket tdmogatd csoportosuldsok kozott. A régi
szép (lassic Amigds idékben egy platform volt, azo-
nos szoftverekkel. Csodds id6k voltak ezek.

Az egyik legnépszertibb féjlkezel6 min-
dig is a Directory Opus és kiilonféle
verzioi voltak. A kovetkez6
generdciés rendszerekre
ennek egy kordbbi valto-
zata késziilt el nativ verzi-
dban, pedig létezik egy fej-
lettebb, modernebb és
talan ezzel parhuzamosan
jobb Magellan cimi kiadds is,
mely a kettes févaltozatig fejld-
dott. A pécék térnyerésével az Opust
a készitd GPSoftware windowsra vitte

és az Amigas verzio fejlesztését feladta.

Jelenleg nincs fejlesztés alatt uj fjlkezel6 rendszere-
inkre. Ezért j6 dtletnek tdint, hogy a Magellan Il forrés-
kodjét felnasznalva, azt aktualizalva, tovébbfejlesztve
Gjra kiadjak azt a mostani operdciésrendszereinkre
(0S3, 054, MOS, AROS). A fejlesztdk sajnos nem adjak
ingyen a kédot. 5600 amerikai dolldrért cserébe haj-
landdak megvélni téle. Felmeriil a kérdés, hogy miért
nem a nulldrél vald djrairast egy dj programnév alatt
vélasztja az Amigds fejleszt6i kozosség.

A vdlasz roppant egyszerG! Mert hatalmas munka
lenne az alapoktdl mindent djrairni. Nincs id6 arra,
hogy ilyenekkel szoszmdtdljiink, amikor a platform
Oridsi lemaraddsban van més modern rendszerek-
hez képest! Azzal kell gazdélkodni amink van, és a
Magellan j6 alap. Ezért dtjara inditottdk a
People2People adoménygydijtd oldalon az,Open
Source Directory Opus Magellan Il (Desktop)” pénz-
adomany gy(ijt6 kezdeményezést. Egy olyan por-
talrél van sz6, ahova gyakorlatilag barki feltdltheti
amaga otleteit. Majd fel kell vazolni a koncepciét,
terveket és megjeldlni, hogy mennyi pénz kellene

a végrehajtdshoz, aztan varni az adoményokat.
Pénzt barki adhat, szinte barmekkora mennyiség-
ben. Tehdt a projekt célja az, hogy dsszegydjtson
elegendd pénzt, amivel megvésérolhatja a GPSoft-
waret6l a Directory Opus Magellan Il
(verzié 5.82, Amiga0s) forrds-
kédjat, szabad felhaszndla-
sdra. Hogy ki fogja portolni
majd a szoftvert? Ez még
nem eldontott. smerve azon-
ban az Amigds fejlesztdket és a ki-
hivéskeresd attitddjiiket, ez nem
fog problémat okozni. Jelenleg
is mdr tobb developer érdekld-
dott a megvaldsitds lehetdségéért.
A legjobb lenne, ha egy kisebb csoporto-
sulds jonne létre a feladatra, igy egy-egy ko-
derre kevesebb nyomds nehezedne, mint akér csak
egy ,fomunkatdrsra”is. Aki teheti, és tgy érzi sziik-
sége van eqy Uj Directory Opusra az adakozzon!
A cikk irdsénak pillanatdban a beérkezett pénz
mennyisége, tehdt azadoményok mértéke 2449 dol-
I&ron &llt. Mdr csak 3151 doddnyira van sziikség egy
dlom megvaldsulsahoz. |

Tovahbi informacidk a Directory
Opus Magellan II-ril:

ADirectory Opus Magellan 11 1998 novembe-
rében jelent meg eldszor, igy most 13 és fél
éves. Azt is érdemes megjegyezni, hogy je-
lenleg nem a szabvanyos Morph0S-en alkal-
mazott grafikus felhasznaloi feliilet eszkoz-
készlet (MUI) hasznilja,
hanem egy sokkal régebbi
eszkozkészlet az alapja,
amely sok korlatozast tar-
talmaz még az aktudlis ver-
ziohoz képest.

http://tinyurl.com/8xgndgm

WEB LINK:

A nagyszer(i segédprogramjairél is hires OnyxSoft ki-
adta a legtjabb 3.10-es verziéji CodeAudio szoftve-
rét. Az MpegA-hoz késziilt grafikus felhasznaldi fe-
liilet (GUI=grafikus felhasznaldi feliilet) konnyebbé
teszi az MPEG hangféjlokkal valé kiizdelmiinket a fel-
dolgozasuk soran. Ez a GUI nem més, mint a The-
MPegEncGUI dtdolgozott és dtnevezett verzija.

Csodélatos vardzsld segitségével MP3-asithatjuk CD-
inket, kitdlthetjiik az ID3 tag-eket és elvégezhetiink
minden ezzel jaré munkdt. A teljesen automatizalt
rendszer lehetdvé teszi, hogy a bedllitdsok elvégzése
utdn a gépet magéra hagyva az dnélléan végezze el
afeladatokat, teljes multitask mel- \WEB LINK:
lett. Ajdnlott ware! Mivel a cucc =] E
68k-ra ir6dott AOS3-t6l AOS4-en &t
MOS-on és elvileg AROS-on iskiva- |
6an mikadik. m =]

http://tinyurl.com/7qbemga

Uj MorphOS portot kapott a méltan népszeri High-tech
szamitdgépes online hlindzéssel és a véllalati kémkedés-
sel foglalkozo, igen érdekfeszitd jaték az Uplink. A PC-s
verziot a nagy gémer djsagok mind-mind 80 szézalék folé
értékelték. igy valdszindsithetd, hogy minden MOS fel-
hasznald kellemes id6toltéshen része-
siil, ha rdugrik erre a nagyszerd és
ldtvanyos jatékral Megszerzéséhez sze-
rencsére nincs sziikség hackertudo-
manyra, elég, ha megadom nektek a

WEeB LINK.

B  http://tinyurl.com/yg8fqvs

Uj Glassic jétékprogram: Downfall

Eqy j Classic Amiga jaték, amelynek fej-
[6dése folyamatosan nyomon kvethetd az
English Amiga Board forumdban. Egy j6-
pofa, kisebbek dltal is jatszhatd tigyesséqgi
anyag, ahol féhdsiinkkel (esetleg héseink-
kel, két jatékos modban) folyamatosan

egyik platformrdl a masikra ugrdlva kell
keresztiiljutnunk az egyes palyakon, be-
gy(jtve a véletlenszeriien felbukkand ext-
rékat. Uditd szinfolt manapsg, késébb
még irunk a program hatterérdl, a fejlesz-
tés koriilményeirdl részletesebben. M
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commodore amiga 3000

Masodik generacio mar a profiknak: A3000

990. aprilis 24-én a Commodore egy, mar a professzionalis felhasznaloknak
is szant, teljesen 32 bites, nagy teljesitményii grafikus munkaallomassal
rukkolt el6. N6tt a korabbi modellekhez képest a feldolgozasi sebesség, ja-

rendszert mellékeltek a gépekhez. Ez az Amiga lett a fels6 kategériaban az A2000
utédja, a Commodore Uj zaszloshajéja, a multimédia Gj hirnoke!

Gommodore Amiga 3000

Az A3000 mér az ECS chipsettel érkezett és a kezdet-
leges, még nem végleges 2.0-3s rendszerrel. Annyira
nem volt végleges, hogy az elsé széridknal még a
KickStart ROM 1.4-es verziészamu volt, és lemezré|
vagy merevlemezrél lehetett betdlteni a 2.0-at.

A kettes KickStart és OS fébb Ujdonsagai a kovetkezok
voltak: Uj 3D-s GUI, az egész a sziirke alapon, fekete,
és fehér szinosszeallitassal, kék kijel6l6 szinnel. A Boot
meni bekapcsolaskor, a két egérgomb nyomva tar-
tasa esetén. Szabvanyos GadTools GUI ROM, Uj me-
nurendszer, dtdolgozott fajlrendszer, személyre szab-
hato beéllitasok, szabvanyos fajlkérdezék.

Az elsé sorozat 16 MHz-en (plusz 68881@16Mhz)
mukodott, a késébbi gyartdsbél mar 25 MHz-es
(plusz 68882@25Mhz matematikai tarsprocesszor)
gépeket vasarolhattunk. A 16-0s ritka verzio. Létezett
egy Unix verzi6 is, ahol az AT&T Unix System V Rele-
ase 4 operacids rendszert is mellékelték. Az A2410-
es grafikus kartyaval és az A3070-es szalagos meg-
hajtéval szerelték.

N fniga Hania

Az A3000 az elsé olyan Amiga csaladba tartozé gépe
volt a Commodore-nak, ahol az alaplapon merevle-
mez vezérl§ is helyet kapott. Méghozza egy nagytel-
jesitményi SCSI chip személyében. Dragabb megol-
das volt, mint az akkori kezdetleges IDE-buszos lehe-
téségek, viszont nagysagrendekkel gyorsabb. Késébb
jo par cég hasznalta SCSI tesztek elvégzésére a harom-
ezreseket a megbizhatosaga és sebessége miatt.

Az alaplap RAM-bévitési lehetéséget is tartogatott.
Alapallapotban 2 megabyte Chip RAM volt a fedél-
zeten, amelyet 16 mega Fast RAM-mal egészithették
ki a vastag pénztarcajuak. Természetesen a Commo-
dore egzotikus memdriatipust valasztott (DIP és ZIP
ramok), igy manapsag ezen RAM-ok beszerzése ne-
hézkes és draga mulatsag.

A szokdsos Amiga csatlakozokon kiviil a gép fenekén
egy Ujabb fémkapu csillogott, egy 25 tls SCSI csat-
lakozo, kiilsé SCSI eszkdzok szamara.

Itt mutatkozott be a ZORRO lll-as busz is. Visszame-
néleg kompatibilis a Zorro ll-vel. A Zorro Ill busz el-
méleti savszélessége 150 Mbyte/s, de a valésagban
a Buster chip miatt 20 megabyte alatti sebesség ér-
hetd csak el. Néggyel gazdalkodhatunk az Gj sinek-

bél. Még egy video-, 2 inaktiv 16 bites ISA és egy 200
tis CPU slot is izgathatja fel fantaziankat a tovabbi-
akban (az asszonypajtas nem biztos, hogy tudni sze-
retné, hogy megint valami draga kértya vasarlasan
torjuk a fejinket, kiilonben is, 6k alapbol féltékenyek
minden Amigara :).

Uj segédchipek is kifejlesztésre keriiltek 1990-re.
Hiszen High-End géprdél beszélunk. llyen az Amber,
SuperDMAC és a Ramsey.

Az Amber felelés a scandoublingért és villogasmen-
tességért. Az Amiga nativ PAL/NTSC kijelz6 15.5 kHz-
es, ezt alakitja 4t 31 kHz-re, ami szabvényos PCVGA /
SVGA monitorral nézhetd, szemkiméldbb és élesebb
képet produkalva igy. Csak az A3000 sorozatu gépe-
ken taldlhaté meg (A3000, A3000UX, A3000T és
A3500). Azonban ez a chip felhasznalasra kerllt egy
kilon kértyan is az A2320-on, mely mas modellekbe
is beszerelhetd, igy lehetévé téve a PC-s monitorok
hasznalatat.

A DMAC irdnyitja az alaplapra szerelt SCSI-t, ami az
A3000 és az A4000T gépekben alapfelszereltség.

A gép grafikus képességeit az Uj ECS lapkakészlet ha-
tarozza meg. A latvany nem vaéltozott a korabbi OCS-
hez képest kivéve, hogy néhany Ujabb képernyémo-
dot aktivaltak benne, illetve hogy némileg gyorsabb
lett.

A RAMSEY batyé felel a RAM és DMA cimzésért.

Ezt a gépet a mai napig az,6reg” Amigésok a legjobb
Amiganak tartjak. Miért? Mert minden chip foglalat-
ban kapott helyet, és brutélisan j6 volt a SCSI vezérl6je,
amely a késébbi modellek DMA nélkuili IDE vezérl6jé-
r6l nem mondhaté el. Van, akinek az A3000 az AMIGA!
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Gommodore Amiga 3500/30001

1991 oktéberében limitalt kiadasban piacra dobta a
Commodore a népszert A3000 torony véltozatat.
természetesen az alaplap a toronyhazhoz lett igazitva.
A haromezres nehéz bdvithetéségének itt nyoma
sincs. Tobzddhatunk a kértya- és az el6lapi bovitd he-
lyekben. A géphaz szell6zése is kivald volt a korabbi
modellel ellentétben. Eleinte Amiga 3500 néven futott
és a Commy egyik PC-jének hazét kapta, de a 3000-es
mogé toldott T jelolésnél maradtak. Hardver szinten
nem kiildnboztek egymastél. Az A3500-bdl egy kisebb
széria kiadasra kerilt, féleg bemutatogépekként (kb.
50 db). Dave Hynie ,The Deathbed Vigil” cimi a Com-
modore végnapjait megorokitd videsdjan percekig lat-
haté egy A3500 amint az egyik mérnok hazamenekiti
bel6le a szaméra fontosnak vélt alkatrészeket.

Gommodore Amiga 3000 Plus

Egy tovabbfejlesztett véltozata az Amiga 3000-nek.
AGA chipset (az AGA koédnév: Pandora) és egy AT&T
DSP chip-et (digitalis jelfeldolgozé processzor) tar-
talmazo prototipus volt. Soha nem kerilt forga-
lomba, bar egyes informacidk szerint szintén egy
kozel 50 darabos széria szétszérédott a nagyvilag-
ban, melyekbdl 10 darab holléte ismert jelenleg. Egy
vided keringett j6 ideig az interneten, amin egy mu-
kodé gép volt néhdny masodpercig lathaté. Ezen
proto helyett a Commodore az A3000-et a viszonylag
kevésbé fejlett Amiga 4000-el valtotta le. dh1
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® Amiga 3000 torony kivitelben
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® Az Amiga 3000 napjainkban is népszer(i Classic modell, bar rendkiviil ritka és draga baratnd

ulajaonsag pecinkKacio ulajaonsag pecinkacio
P . Motorola 68030 Belsé tarolé: 40, 50 vagy 100 MB 3,5” SCSI
rocesszor: 16 vagy 25 MHz-es : merevlemez (bévithetd)
Busz sebesség: 16 vagy 25 MHz Hordozhaté 3,5”DD hajlékonylemez-
= 68881 (16 MHz) adattérolo: meghajté (880 kB kapacitast)
FPU
" 68882 (25 MH2) = Analég RGB videokimenet
= 2-18 MB alaplapi (2 MB,chip” (DB-23M)
RAM és 16 MB ,fast” RAM); = VGA kimenet (DB-15F)
RAM: = B6vithet6 tovabb 128 MB-ig a = Audi6 kimenet (2 x RCA)
CPU foglalaton és 512 MB-ig a ® GENLOCK nyilés (belss)
Zorro Il slotokon
= Vided csatlakozo (belsé)
ROM: 512 kB Kickstart ROM :iemmeenn:t:l / = Billenty(izet port (5 tds DIN)
Chipset: Enhanced Chip Set (ECS) portok: ®2 x egér / Gamepad port (DE9)
12-bites szinpaletta (4096 szin) ® RS-232 soros port (DB-25M)
i i = Centronics tipust parhuzamos
L Graﬁkus’ modban akar 32, 64 port (DB-25F)
(EHB médban), vagy 4096 (HAM o 5
méd) a képernydn megjelend = Floppy disk drive csatlakozé
szinek szdma: (DB-23F)
320 x 200 — 320 x 400 i (NTSC) ® 50 tiis belsé SCSI csatlakozd
320 x 256 - 320 x 512i (PAL) . .
=4 %100 tls 32-bit Zorro Il slot
- Elraﬁkuslmédba.nlakélr 16, ak = | x video slot (inline Zorro slot)
Videoé: eperr.nyon SO S " 2 x 16-bites ISA slot (sziikséges
szama: . r A
Bévitéhelyek: egy bridgeboard az aktivalashoz)
640 x 200 - 640 x 400i (NTSC) e Tt
640 X 256 — 640 X 512i (PAL) =1 x 200 tlis CPU bévité slot
= 8 x 30 tis DIP foglalat
B Csak ECS grafikusimédban: m 32 x ZIP memoria foglalat
1280 x 200, 1280 X 512i, és
640 x 480p60 (VGA), max. 4 szin = AmigaOS 1.4 (Kickstart 1.4
800 x 600i60 (Super72) max. 2 szin Operaciés és Workbench 1.4)
Beépitett scan-doubler és deinter- rendszer: = AmigaOs 2.0 (Kickstart 2.04 és
lacer VGA monitorokhoz 2.04 Workbench)
=4 x 8-bit PCM csatorna =2 x el6lapi 3,5” meghaijto hely
(2 sztere6 csatorna) . "
. =1 x belsé 3,5"-0s meghajté hely
Hang: = 28-56 kHz maximalis DMA Mas ) )
mintavételi rata (fiigg a vide6 = Akkumulatorral tamogatott
méd hasznélatatol) valés idejti 6ra

iniga Hania [k}
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ORABBAN MAR VOLT sz0 AZ AMIGA MANIABAN
(2.5ZAM) AZ ACA-1 230/42-ES KARTYAROL.AZA KAR-

TYA HAMAR ELFOGYOTT, DE 2011

NOVEMBEREBEN

AVESALIA BEJELENTETTE, HOGY UJ KARTYA ERKEZIK
AZ ACA CSALADBA, EZ LESZ AZ ACA-1231/42. MINT
NEVE 1S MUTATJA EZ EGY A1200-BE sZANT PROCESSZOR-
KARTYA (,,TURB()KARTYA"), AMELYET A GEP ALJAN TALAL-
HATO BOVITO NYIiLASBA (TRAPDOOR SLOT) KELL HELYEZNI.

Az akkori bejelentésbdl a kartya fébb jel-
lemz6i:
. Processzor: teljes 68030 MMU-val,

42 MHz orajellel (igazébél 41,6626
MHz; 25 MHzx3,333/2)

Meméria: 64MB meméria a kar-

tyan, 83,325 MHz orajellel (25
MHZz*3,333),63MB+1 MB kiosztassal, mert
1MB mindig a MapROM opcionak van
fenntartva, azaz a Kickstart ROM-ot ma-
soljaaRAM-ba, hogy onnan a processzor
sokkal gyorsabban el tudja az érni.

RTC: a kartya alapkiépitésben tar-

talmaz egy RTC aramkort a hozza
tartozd gombelem-fog|alattal (elemnem
jar alaparon)

Hardver kompatibilitas: a kartya fej-

lesztésekor fontos szempont volta
hardver kompatibilitas, ()% megbizhatob-
ban mikodika kiilonboz6 A1200 alaplap
reviziokkal és jobban toleralja a farado
tapegységek (sajnos ezek a gépek mar
nem fiatalok!) aramingadozasait.

Szoftver kompatibilitas: kiemelt fi-

gyelmet forditott a tervez6 (Jens
Schonfeld, Individual Computers) aszoft-
ver kompatibilitasra is, ezértis keriiltakar-
tyara egy teljes 68030-as processzor,
amely MMU-t is tartalmaz. Ez az MMU
nem csak a MapROM funkciénal, hanem
a WHDLoad futtatasanal is komoly sze-
rephez jut.
Eddig a bejelentés. A kartyat kizarolag a
németVesalia (vesalia.de) forgalmazza. Az
eredetileg tervezett szallitasi idépont
5012 februarja volt. Ebbd! maér kilehet ta-
lalni, hogy nem érkezettmeg februarban.
Amint eljott a februar, a détum maodosult
marcius 1-re. Elérendelést lehetett leadni
r4 mar korabban is, de ekkor még Ugy
gondoltam, hogy varjuk meg, amig lesz
raktaron, ne alljon benne a pénzem. Ja
igen, az eredeti bejelentésben az isbenne
volt,hogy olcso lesz. 1 79,90 EUR voltater-
vezett ar, azt mindenki dontse el, hogy
olcso-e? Marcius elején aztan a varhato
érkezési datumot ttoltak marcius 4-re,
majd 4-én marcius 6-ra. Marcius 6-an reg-
gel még ugyaneza déatum szerepelt, dél-
ben viszont mar az, hogy elfogyott, nem
tudni mikor lesz.
Gyorsan irtam egy e-mailt, hat
komoly és tényleg elfogy! elérendelés-.
ben, vagy csak fo

mikor jon és ezért irtak 4t Hamar jott a va-
lasz: volt sok elérendelés, néhany darab
maradt csak tényleges raktarkészletre, de
az pillanatok alatt elfogyott. De irtak, hogy
nyugodtan rendeljem meg elére és raé-
rek akkor fizetni, ha lesz raktaron, varha-
téan két napon belll. igy is tettem, hoz-
zacsaptam a megrendeléshez még egy
elemet az 6rahoz (+1
EUR) és egy Kickstart 3.1
ROM-készletet, mert az
én gépemben 3.0 volt és
tgy gondoltam, hogy
jobb lesza 3.1. példaul a
kartyarol is irtak, hogy
alapértelmezésben 1MB
autoconfig  RAM van
rajta, 3.1-nél régebbi
Kickstart eseténa kartya-
hoz tartozé6 ACATune
progival kell 2 tébbi me-
moriat belapozni, errdl
még lesz sz0 kés6bb.

Masnap jott is az értesi-
tés, hogy akkor utalha-
tom is a vételarat, mert
megjott az Uj szallit-
many. Harom munka-
nappal késdbb marmeg
is érkezett hozzam. A
kartya egy szép, nem il
csicsas dobozban érke-
zik. A dobozban helyet
kapott magaa kartya, és
Kkét darab kétoldalas, fe-
kete-fehér lézernyomta-
toval eldallitott Ad-es
lapon a felhasznaloi le-
iras németll és angolul. A kartya egyéb-
ként gyonyori szép, fehér NYAK-lapot

pioyusuds ()

hasznaltak. Els6 ranézésre is latszik, hogy

minéségi munka. /
A leirasbol kiderdl, hogy hogyan kell a
gépbe helyezni a kértyat, i||etye’ﬁogy a
Vesalia honlapjarol toltsuk le'az ACATUNe
szoftver legfrissebb valtozatat, mert azjo.
Floppylemez vag D nincs, tehat az in-
ternetrdl a gé‘%p e masolast magunknak
kell megoldani. - =
W gépbe helyezve mara booto-
. id6n is érezni a gyorsulast, 3.1-es

" Kickstart esetén pedig azonnal lathato a

/' Fast RAMméreténa plusz 63MB.

A letolthetd ACATunelha archivban két
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f4jlt talalunk: a futtathatd ACATune-t és
egy hozza tartoz ACATune-readme.txt
allomanyt, amia program felhasznaloi le-
irasa angol nyelven. It részletesen, pél-
dakkal bemutatjak a program hasznéla-
tat, illetve gyakorlati atmutatét kapunk a
Startup-Sequence médositashoz (Egyéb-
ként ugyanez az ACATune tamogatja az
ACA termékcsaladba tartozo dsszes, ré-
gebbi kartyat s).

Ebbél aleirasbol latszik igazan, hogy
tényleg a lehetd legnagyobb
kompatibilitas volt a szem-
pont, rengeteg olyan
opci6 kapott itt helyet,
amelyek csak azt a célt
szolgéljak, hogy a régi, 1
rosszul megirt prog-
ramok mkodje-
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nek. Példaul fél MB memoria belapozasa
az Amiga 500-ban hasznalt cimtarto-

~manyba, kilon opciok vannak a kilonféle

memoriateriiletek gyorsitc')térazésénak ki-
és bekapcsolasara. Az alapértelmezés
mindenbdl alehet6 legnagyobb kompa-
tibilitast biztosito beallitas.

A magam részérd| én két opciot kapcsol-
tam be alapérte|mezésként: maprom a
Kickstart elérés gyorsitasara és a data
cache burst méd.

Na de térjink a lényegre! A kartya hasz-
nalat kozben gyors, bar 6sszehasonlitasi
alapom nincs r4, hogy mas kartyakkal
dsszevetve mit mutat, csak az alap
68EC020 14 MHz-éhez tudom viszonyi-
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tani. Workbench alatt (frissen telepitett
3.1-esWB) gyors, még afelbontast legna-
gyobb felbontasra (PAL Super-High Res
Laced, 1280x512) és 256 szinre allitva is.

Kompatibilitasi problémat kilon varazs-
latok nélkil sem tapasztaltam, minden
mikodott vele, pedig kiprobaltam né-
hany elég régi jatékkal is. Az igért
WHDLoad kompatibilitast és a furma-
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nyosabbndl furmanyosabb hardver-trik-
koket kihasznalo ja’tékokkanemékkal
id6 hianyaban nem tudtam kiprobalni.
Az viszont nagyon pozitiv, hogy az én
gyari allapotu 1d.4-es revizi6ju alapla-
pommal, eredeti (konny(i) Amiga 1200
tappal (lehet, hogy nem eredeti, mert
A300 van az aljara irva, az pedig a korai
A600-ak tipusjelzése, mindenesetre eza
legkisebb teljesitmény( Amiga tap) is
gond nélkil ment, akar 2-3 6ra Uzem
utan is.

Sebességet a Syslnfo—va| mértem,
ebben 9.98 MIPS-etis mutatotta kartya,
&s 9564 Dhrystones-t. Ez nagyjéb()l a
Blizzard 1230-IV 50 I\/_\l_-!_z.-sebessége;
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full 68030 + MMU
63+1 MB Ram &
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koszonhetéen a gyorsabb memérianak. Hatranya
ahhoz képest viszont az, hogy ezen a kartyan min-
den forrasztott, tehat sem memoriabovitésre,
sem egy FPU hozzaadasara nincs lehetdség.
Nagy el6nye viszont, hogy ezt (megfeleld
anyagi hattérrel) konnyd beszerezni, mert

most gyartjak és garancia is van ra.
Osszességében nagyon pozitiv benyomast
kelt a kartya, hozza azt, amit ma egy
68030-as kartyatol elvarunk. siz
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full 68030 + MMU
63+1 MB Ram
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Azonnal felkaptam a fejem, amikor a postaladamban lan-
dolt Ervin levele.,Hello! Kell kdlcsonbe Minimig? Olvas-
tam, hogy tesztelnétek!” Kétszer is 4t kellett futnom rajta,
hogy jol ldtom-e?! Egy viszonylag Uj, drdga és még ennél
is ritkdbb Amigas hardvert kindl valaki nagyon kedvesen
tesztelésre. Ezt nem szabad kihagyni! A kotelezé kords
levelezés utdn még nagyobb lett az dmulatom, mivel a
segitékész Amigas kolléga hazhoz széllitotta a vasat. Egy
hétkoznap délutan egyszer csak ott viritott a kezemben
egy vadonatuj Minimig doboza.

Oh, ezt mindenkinek latnia kell! Addig nem is rakom
0Ossze és be sem kapcsolom, amig a tisztelt szerkesztségi
tarsasagot 0ssze nem trombitaltam (ennek késébb lesz
jelentésége még). Egyébként is tobben jelezték, hogy
élében is szeretnék latni, ne csak nekem legyen szeren-
csém! Amig ez nem jon létre kibontottam és alaposan
4tnéztem a csomagot.

iMigrev1.0ésrevl.1a

i
kovetkez6 paramétereket nyujtja:
Motorola 68000 CPU

OCS PAL video

512 kB SRAM a Kisckstart szamara, ROM-ként kezelve

izléses, mélyfekete dobozban érkezett a gépezet. Kismé-
retU, zart zacskdban néhdny csavar, a Crystal Case néven
futo, két darab szépen megmunkalt Minimig feliratos
plexilap, melyek a géphaz funkcidjat hivatottak majd el-
latni. Ott bujkalt egy korrekt, tébbnyelv(, szines boritos
leirds a cuccrol és maga a MiniMig. Végezetiil egy kiilsé
tdp zarja a sort.

A MiniMig nem mds, mint egy nem szabvanyos méreti
mini alaplapra Ultetett alkatrészhalmaz kielégitve az Ami-
gasok igényeit. De pontosan mi is az a MiniMig?!

A MiniMig (Mini Amiga) egy 12x12 cm-es alaplap, melyet
Dennis van Weeren, egy fiatal holland mérnok készitett.
A célja egy az Amiga 500-al a lehetd legjobban kompa-

4 dltalanos I/0 az FPGA fell (GPIO)

JTAG a chip-ek programozésahoz
(TMS, TDI, TDO, TCK)

RS232 serial port

2 Joystick, Atari 2600 DBIM tipusu, mint Classic
Amigakon

HD15F VGA video (PAL kimenetre képes, melyet SCART
csatlakozora is kothetlink)

1024 kB SRAM FastRAM

MMC Flash memériakartya hely

512 kB SRAM ChipRAM

PS/2 csatlakozé egér és billentylizet szdmara

OSD (a képernyén megjelené ment) az ADF képfajlok
kivalasztasara az MMC kértyarol, a billenty(izet vagy a joy-
stick segitségével.

3,5 mm audio jack

tibilitast nyuijto, nyilt for- =
rasu gép létrehozasa volt FPGA alapo-

kon. Az elkésziilt MiniMig kapcsolasi rajzat és Osszesze-
relési Utmutatojat barki letoltheti és hasznalhatja a GPL
licenc keretében.

Komplett, 6sszeszerelt MiniMig-et arusit és forgalmaz az
olasz ACube Systems Srl, melyet igény szerint 1GB-os
memodriakartyaval és tapegységgel szallitanak.

Xilinx Spartan-3 400k gate (XC3S400-4PQ208C) FPGA
(a kapacitas 82%-a kihasznélva)

Freescale MC68SECO000, 3,3V, 7.09379 MHz-en (az 1.1-es
ACube féle verzién 16 MHz)

Amiga ChipRAM bus és FastRAM 6sszevonva egy szinkron
bus-ba mely 7.09379 MHz-en fut (az 1.1-es ACube féle
verzién 16 MHz)

2 MB 70 ns aszinkron SRAM (2x 524288 x 16 bit). (az 1.1-
es ACube féle verzion lehetséges 4 megabyte RAM ren-
delése is)

MCU PIC 18LF252-1/SP [3] a FAT16 kezelését valésitja meg

Tovébba szimuldlja a floppykezelést az ADF dllomanyok
folyamatos olvasasaval

MMC Flash (SD) memdria kartya, melyen az FPGA konfi-
guracidja, a Kickstart és a szimulalt szamitégép tobbi
programja is helyet kap

3 LED a MC68000 processzor statuszanak kijelzéséhez

Video D/A és VGA csatlakozo

Audio 8 bit sigma-delta konverter

+5V DC 2,1 mm tapegység csatlakozo

+5V DC (~100mA)

8 Aniga Mania



Most, hogy mar tudjuk ki és mi a tesztlink alanya, nézziik
meg a belizemelés menetét. A géphez kiilon kell vésé-
rolnunk egy +5V-os kiilsé tdpegységet. Az ACube azon-
nal tud ilyet szallitani felar ellenében. En javaslom azok-
nak, akik esetleg Mini véasarlason torik a fejiiket, hogy
mindenképpen rendeljék meg hozza a tapot is. Hogy
miért? Mert talan ugy jarnak, mint én. Tortént ugyanis,
hogy mikorra a tarsasag jo része jelezte, tiszteletét tenné
néalam egy kis Mig tesztre én nagy lelkesen a talalkozé
el6tt par 6raval gondolvan, hogy el6készitem a gépecs-
két megkezdtem az 6sszerakast. Mivel az alaplap nem
tartalmaz bekapcsolé gombot igy a tapegység csatla-
koztatdsa az utols6 mozzanat lett. Par perces matatas
utan készen dlltam az elsé inditasra. S akkor benézett a
16 az ablakon. A tapegység gép feldli csatlakozdja nem
volt megfelel6 méretd. Kisebb volt. Néztem am nagyo-
kat, hogy ez hogyan lehetséges, hiszen az ACube altal
szdllitott egységrol van szd. Késébb dertilt ki,

hogy jar egy atalakité készlet a taphoz és

az sajna kimaradt a csomagbol, mert

elétte Ervin masra hasznalta. .. Jaj,
a meghivottak meg hamarosan
jonnek. Nem kis telefondlga-
tasba tellett mire egy +5
voltos tapot Ratman
kolléga jovoltabol
kaphattam. Ide-

BRIVE M

haza taldl-
tam vagy Forever csomagbdl (www.amiga-
12 féle forever.com).

Ez a két file tehat a gyokeér-

konyvtarba kerdl, akar
csak az ADF fajlok.
Mas formatumot

(pl. DMS) nem
kezel a Mini,
de DMS-

Zo® ogee

-

vg¢ s

lo°a‘2o°q vgog ©g°
tA £°% &
& &

hasonlé
egységet,

de mind rendre
9,12 és 24 voltosak
voltak. Ezuton is ko-
sz6ndm Ratmannak az
Amiga Mania nevében a se-
gitséget!

Sziikséglink lesz egy PS2-es egérre
és billenty(zetre is. A hangot barmi-

lyen 3,5"-0s jackdugds hangfalba, vagy

erre alkalmas eszkozbe dughatjuk. Ha jat-

szani szeretnénk, akkor a szokasos Amiga kom-

patibilis joyra is szlikséglink lesz. Mi a 15 polusu

VGA csatlakozét egy 24 colos Dell 2407WFP tipusu
monitor szintén VGA portjdba dugtuk. Ezutan jon a
megfeleléen elékészitett SD kartya.

Az dramellatasi problémak megoldasa utan, szintén
Ratman vezényletével megkezdtiik a gép élesztését.
Ehhez szlikséglink lesz a FAT16-ra formazott SD kartya
gyokerébe masolt két specialis fajlra. MINIMIG1.BIN:
Ez az FPGA core fdjl szlikséges a Spartan FPGA Amiga
emulalasra torténd helyes beallitdsahoz. KICK.ROM:
Ez a Kickstart ROM f4jl. Minden Kickstart valtozat ta-
mogatott, de jaték és demoé kompatibilitas szempont-
jabol — mivel egy OCS Amiga 500-at emulalunk - az
1.2 vagy az 1.3-as verzié ajanlott. A Kickstart fajlok
szerzGi jogvédelem alatt allnak, igy be kell szerezniink
valamilyen legdlis jogu masolatot, mondjuk a valédi
Amigankbdl kimasolva, avagy a Cloanto Amiga

SPARTAN 3

r6l ADF-re kon-
vertdlé  program
szdmos akad akar az
Amineten is. A FAT-16-ra
formazott kartyan az alloma-
nyok nevei nem lehetnek csak
8+3 karakter hosszuak. Erdemes &t-
nevezni 6ket, mert tobblemezes jaték

Minimig
Dennisiivan Weeren 2006 )\
Neverigive up, never surrender!
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vagy demo esetén kisebb keresztrejtvény fejtés alakulhat
ki a lemezfajlok megtalalasabol.
Az SD kartya felkészitése esettinkben PC-n tortént, de
akérmilyen SD-t kezelni tudd szamitégéppel megold-
hato (Mac, Nextgen Amiga stb). Helyezziik be a gép MMC
olvasé nyilaséba az SD kartyat.
A Minimig alaplapjan taldlunk ketté gombot. PGM
Reset: ennek akkor van jelent6sége, amikor a gép firm-
ware-jét akarjuk modositani. Ellenkez6 esetben nem lesz
vele dolgunk. En sem hasznaltam. Nem szerettem volna
a kolcson hardvert esetlegesen tonkretenni. A masik a
MENU gomb: ezzel az OSD rendszer( kezel6menlit va-
razsolhatjuk el6, bar nem tul kényelmes megoldas, de bil-
lenty(izet hidnya esetén jol jhet. Természetesen keybo-
ardrol is elérheté az,étlap’, mégpedig az F12-vel. A
mentiiben a PAGE UP és PAGE DOWN billenty(ik-
kel navigalhatunk, az Entert a HOME helyette-
siti kényelmi szempontokbol. Két LED infor-
mal minket a gép allapotérél hasonldan
az A500-ashoz (DRIVE és POWER).
- Ezekmikodését nem fejteném ki,
3 aki nem tudja, mire valdk az
nyugodtan irjon a szerkesz-
téség cimére, szives 6ro-
mest felvilagositjuk

Az alapla-
pon taldlhaté
még egy soros
port is, ez a fejlesz-
téknek van a hibatize-
netek visszafejtéséhez.
Inditsuk a motorokat uraim! A
tapot csatlakoztatva a ledek felvil-
lannak és megkezdddik egy tesztelési
és Kickstart ROM betoltési ciklus. Ez az
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igazi
régi, retré
stilust kitomori-
tékhoz hasonléan
szines csikokkal villogtatva a
képernyét adja tudtunkra,
hogy él és mukodik. Ha bar-
miféle hiba torténne betdl-
tés kozben, arrdl szoéveges
hibatizenetet kapunk.

Kisvartatva megjelenik a
Kickstart verzionak megfe-
lel6 bootképernyd, esetlink-
ben a lemezt tart6 v1.3-as
kép. Az F12 lenyomasaval a
menuben taldltuk magun-
kat. Sok mentipont és ez altal
valasztasi lehetéség nincs.
Mondhatni puritdan a mend.
Léthatjuk, hogy a DFO: meg-
hajté mit tartalmaz, az Insert
DFO: pontban az SD-n Iévé
ADF fajlokkal etethetjik a
gépezetet, van egy RESET
pont, ami nalunk semmit
nem csindlt és a leirasbol
sem derdlt ki mire j6 (gyanit-
juk, hogy resetelésre, de
hogy, miért nem volt aktiv
esetlinkben azt stirG homaly
fedi) és véglil a jo 6reg EXIT,
mellyel az OSD-t tlintethet-
juk el. Ennyi, és semmi tobb.
A tesztelést vegyesen jaté-
kokkal és demokkal ejtettiik
meg. A nagyméretd LCD
monitor nem jelentett gon-
dot. AmegjelenitSbe épitett

y

Ami engem illet, elég rég varok egy olyan uj
hardverre, amely ,kivalthatja” 6sinek is nevez-

hetd gytjteményem alappilléreit. Az Amiga 500- /A

at. Azt a gépet, ami szamomra a leginkdbb meg-
hatérozza, miért lehet életre sz6l6 kapcsolat
ember és gép kozott. Dennis Van Meeren is ha-
sonloképp gondolhatta, amikor belefogott a
MiniMig projektbe. Hogy mindenki szamara vi-
lagos legyen, ez a vas NEM kimondottan 6nall
gép, custom chip-ekkel, stb. Ez egy hardveres
emulacié. A CPU PLCC tokozasu 68K, de minden
f6 funkci6 egy Spartan FPGA chip-pel van meg-
oldva. A lap dizajnja kellemes, béar van néhany
fajo pont e téren. Valdszintileg a kis méret miatt
alap minden oldala bévelkedik csatlakozékban.
Emiatt nincs igazan eleje vagy hétulja a gépnek.
A Mac Mini hasonlé jellegt, am azéltal, hogy egy
oldalra van csoportositva minden konnektor, az
arendszerigazan letisztult, ezzel ellentétben. Az-
utan ott van példaul a bekapcsolé gomb hianya,
ami miatt igazan sufnituning szer(i az egész. Ami
a szoftveres oldalt illeti, én nem sok programot
tudtam kiprébalni, de azok igazan szépen men-
tek, talan egy eset volt, egy dem¢ futasakor,
hogy el6kertilt par grafikus hiba. Az SD kartyas
diskimage-kezelés szépen miikodik, ami e kér-
déskorben mindenképp megemlitendé, az a
kissé fura, bar megszokhaté mend, valamint a
meglepben hosszu selftest indulaskor. Mind-
ezen apro kellemetlenségektdl tobbé-kevésbé
konnyl eltekinteni, és cserébe egy remekdl

hasznalhaté rendszert kapunk, ami ugyan kozel
annyiba keriil, mint anno egy eredeti A500, am
ezért az 6sszegért vadonatuj rendszerlink lehet,
amelyhez kiilonb6zd hézak és tetszéleges egér
/ billenty(izet is beszerezhetd, és a huszonéves
Commy-gyartmanyokkal ellentétben, amiken
mar csunyan meglatszhat azid6, ezek a darabok

Reynolds

kifogastalanul mikodnek.

meccset
gyorsan). A ko-
rabbi bemutaté vi-
dedkon tapasztalhaté ri-
cegések és a ,bevdg a rasz-
ter" effektek nem voltak
jelen egyszer sem. Széval
azok valészintleg a videdk
rogzitési modszerei miatt
latszodhattak igy.

Demoknal rosszabb volt a
helyzet. Ott tiz véletlensze-
rlen kivélasztott bemutaté-
bol atlagban 6 mdkodott.
Ezek sem mind hibatlanul.
A Decaying Paradise demé
elején forgd logéd és szamok
hibasan jelentek meg és
végig az effektek nagy részé-
ben valamilyen megjeleni-
tési hiba rontotta az 6sszha-
tast. Meg kell jegyeznem,

hardveres dtméretezés teljes képernyés médban is ki-
valo képet nyuijtott. Mig azt kikapcsolva az eredeti fel-
bontasban nézegethettiik a monitor kdzepén arval-
kodd, apré méretii dobozban a torténéseket. A digi-
télis monitornak nem volt kiiléndsebb gondja a Mini
VGA kimenetével, de itt-ott apro zajok el6jottek. Allo-
képeken veheté észre, mozgas kdzben nem. Ezt sajnos
semmilyen, a monitor altal felkinalt finomhangolasi
modszerrel sem tudtam megsziintetni. A kép éles és
tiszta volt ettl figgetlentil. Valdszintileg egy CRT mo-
nitoron jobban vizsgdzott volna az 4talakitott PAL jel.
Ettél még kivaléan hasznalhaté a Minimig LCD moni-
torokon és tévéken. A szinek is jok voltak, bar a fekete
kicsit faké volt (és nem a monitor miatt, hiszen az mas
eszkozrél joval erbteljesebb feketét jelenit meg).

A jatékok és a demok kiprébalasa vegyes eredményt
hozott. Tiz jatékbdl dtlagosan 7-8 muikodott. Ezek sem
mind tokéletesen. Grafikai hibdk, hangrecsegések,
egyéb anomalidk el6fordultak. Lehetséges, hogy ha
ugyanazon jaték mas-mas verzidjat is kiprobaljuk,
akkor jobb atlagot kapunk. Példaul a Speed Ball 2-nek
néhany grafikai eleme hibasan kertilt betoltésre, de a
jaték ettdl még kivaldan miikodatt (le is nyomtam pér

J (1] finisa Hania

hogy ezt talan még semmilyen emuldtoron nem lat-
tam tokéletesen mUikodni, talan csak a Nintendo Wii-
n létez6 egyik legjobb Amiga emun, ami sajnos a 0.4-
es verzi6 utan hamvaba holt, mivel a fejlesztéje nem
foglalkozott vele tovabb... kér érte. Sajnos kedvenc
demom a TRSI féle Megademo is elvérzett. A lemez-
csere utdni elsé partnal kifagyott a Mini, akar hany-
szor is prébaltam Ujbdl és ujbdl. Ez a lemezcsere
dolog mas programoknak sem mindig tetszett. Sz6-
val tobblemezes warek esetén vannak gondok.

A Workbench 1.3, az AmigaDOS-os ablakok, a Shell
és az egérkezelés hibatlan. Elvezetes volt! Féleg a
rossz Amigas egerek utan egy modern egérrel csa-
linkazni Gditéen hatott. A billenty(izet is teljesen kor-
rekten van lekezelve. Az AMIGA+AMIGA+CTRL itta
CONTROL+BAL ALT+JOBB ALT kombo helyettesiti
és tokéletesen miikodott minden helyzetben.

A gép hangtalan, hiszen nincs benne semmiféle
mozgo6 alkatrész vagy h(tés. Szép csendben teszi
a dolgét. A Crystal Case inkdbb szép, mint hasznos
dolog. Nem védi a gépet a mechanikus behatasok-
tol vagy a portdl.

Osszességében az a véleményem, hogy a Minimig

= Jakub Bednarski
eqy az eredeti PIC
helyére illesztheté
ARM kontrollert
tervezett a Minihez

egy nagyon jo otlet nem teljes értékli megvalositasa.
Hianyzik beldle az a par apré dolog, ami a sava bor-
sat adnd. Jo lenne tébb drive kezelés, hianyzik a
hardfile kezelés, avagy tobb RAM és AGA tdmogatas.
En egy nativ DVI kimenetnek is ériilnék. Vagy a kézel
sem 100%-os kompatibilitas is nagyon banté dolog
szamomra. Ha ehhez hozzdadjuk a vas mindenkori
arat, akkor még csufabb a kép. Kozel 6tvenezer fo-
rintnak megfelel6 eurét kell kicsengetni érte.

A hibdk és hidnyossagok jé része egyszerti fejlesztés-
sel kikliszobolhetd lenne. Tortént erre is eréfeszités.
Jakub Bednarski egy az eredeti PIC helyére illeszt-
heté ARM kontrollert tervezett a Minihez. Ezzel meg-
valosult a tobb drive egyidejd jelenléte, a hardfile ke-
zelés, tobb Chip RAM is aktivalhatd, gyorsabb lehet
a végrehajtasi sebesség a nagyobb szamitési igényu
programokhoz és az Uj firmware-ek miatt javult a
kompatibilitas is. S6t valamiféle AGA tdmogatast is
rebesgettek, bar az gy néz ki, hogy a szintén Mini-
Mig alapokon fejlesztett FPGA Arcade nevii masina
sajatja lesz majd. Sajnos az ARM kontroller kereske-
delmi forgalomban tudoméasom szerint nem kap-
hato. Tesztpéldanyt mi sem tudtunk szerezni. Valo-
szinlleg csak kozvetlenil a gyarté driembertdl va-
sarolhaté meg.

A gyari ,hdzat" le is cserélhetjlk. Egy olasz srac
gyartott fekete és fehér szinben nagyon remek,
mutatos és teljesen zart,,dobozokat” a Minihez.
Ha 6sszeadjuk a Mig alaparét, az ARM vezérl6 és az Uj
haz aréat akkor egy olyan 6sszeg johet ki, amely utan
az ember elgondolkodik azon, hogy nem érdeme-
sebb-e egy A500-at venni par ezresért vagy egy A600-
atkicsit dragdbban, mert ezek még igy is joval olcsob-
bak, minta Mini Amiga. Széval, ha nyerek a lottén, ve-
szek, de egyébként maradok a régi vasaknal és akkor
megmarad az Amiga feeling is! J6 cucc ez, csak draga
mulatsag egy kelet eurépai Amiga fanatikusnak, mikor
a,fejlettebb” nyugati orszagokban a minimélbér ma-
gasabb, mint az én rendes havi bérem. dh1
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logic3 légkormany

Ha valamire nem'szamitot-
tamaz’/Amiga-sjatekelmenyeimetille=
téen; azaz, hogyvalahaiseljonanagy pillanat;
mikoriigazi; analog eszkoz kertil'kezeim koze, ugy,:
hogy nemegy atalakitottipc-siranyitoval kell beernem. Az
igazsaghozipersze azishozzatartozik; hogy a90-es evekben'
nemisigazan voltmegszokott semanalog, semspecialis iranyitot:
hasznalni; Igy aimostikovetkezo controllerivaloban egyedulallo.

ANALOG

egyébkent minden lényeges informéciét tartalmaz,az - minddssze annyi a jelentésége, hogy ha nem hasznal-
eszkoz bonyolultsagi foka pedig értelmetlenné teszi juk, mert pld. még csak a jaték beallitasait varialjuk, ha-
tasa lehet a mentik kezelhet6ségére. Erre az a jo meg-

tobb oldalas kézikonyvek szerkesztését. Kézbe véve a
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hollywood 5: infinity

Hollywood 3: ,,A vegtelenbe es tovabb!™

)

~Select desti

[ amigaos 3
D Amiga05 3 (FPU)
[ amigaos 4

|:| WarpO5s

I:‘ MorphOS

[ aros

|:| Windows

I:‘ Windows (Console)
D Mac OS X (PowerPC)
[ Mac 05 X (intel
I:‘ Linux (PowerPC)
D Linux (Intel)

i0S (ARM]

Android (ARM)

D Applet

~Linker options

Create icons

Always ask before overwriting old executables

Az Infinity (Végtelen) jelz6t visel6 Hollywood 5.0
ha nem is a végtelenbe, de jelentésen kiboéviti
eddigi cseppet sem szerény lehe-
toségeinket. Természetesen a
»Végtelen” jelz6 nem pusztan
hangzatos reklamfogas, hanem a
régota vart plugin rendszer meg-
valésulasat hirdeti. A jovében ez-
utan kiilso fejlesztések is bovit-
hetik a rendszert. Ez utébbira
példaként meg is jelentek az els6
kiegészitok, amelyek ujabb
video, audio és grafikai formatu-
mokat tesznek kozvetleniil alkal-
mazhatéova programjainkban.
Remek megoldas ez arra a prob-
Iémara is, hogy GPL vagy hasonlé
licence-cel rendelkezé technolégiakat hasznal-
junk, mivel a plugin forrasa a Hollywood-tél fiig-
getleniil kezelhetd.

Miel6tt azonban belemélyednénk ezen jelenleg
még nem dokumentalt lehetdség részleteibe, las-
suk milyen egyéb Gjdonsagokat hozott a Holly-
wood 5.0.

képkockainak eldallitasa, azt hiszem nehe-
zen tudnank megkiilonboztetni egy tévékeé-
sziilék aramkoreitdl. A video
fajlok elarasztottak a netet, a
merevlemeziinket. Ezek al-
kalmazasa a video lejatszo
programokon kivil is hasz-
nos lehet.

Az FFMPEG project libavco-
dec programkonyvtéra egy
plugin keretében keriilt in-
tegralasra a Hollywood video
funkcioiba. Nemrég azonban
megjelent egy Ogg Vorbis és
Theora plugin is. Ezek segit-
ségével az eddigi IFF anima-
ciok kezelése kiboviilt szinte
valamennyi elterjedt formatumra. A videoéle-
jatszas elinditasat kovetéen programunk
folytatja miikodését, igy kozben mas felada-
tokat is végezhetiink, akar ujabb videslejat- || oK 1
szast is indithatunk.

A HOLLYWOOD KIADASOK
KRONOLOGIAJA

V1.0 - 2002 november 4.
V1.5 - 2003 junius 19.
V1.9 - 2004 aprilis 4.
V2.0 - 2005 december 30.
V2.5 - 2007 marcius 8.
V3.0 - 2008 janudr 26.
V4.0 - 2009 februar 28.
V4.5 - 2010 janudr 2.
V4.8 - 2011 aprilis 21.
V5.0 - 2012 februér 12.

Cancel

® Tobzddhatunk a célplatformok kozott

Ha olyan szempontbél vizsgalnank a vilag vala-
mennyi mai személyi szamitogépét, hogy szami-
tasi kapacitasanak mekkora részét teszi ki filmek

A 2D vektorgrafika targykorét is lefedettnek te-
kinthetjiik ezattal a Cairo integralasanak hala. Az
eddigi polygonok mellett Bézier gorbéket is hasz-
nalhatunk. Olyan uj Brush (ecset) illetve BgPic
(hattérkép) keriilt bevezetésre, amelyek bitképe

a képernyére rajzolaskor késziil el, tehat szaba-
don és minéségi problémak nélkiil méretezhe-
toek. Eza megoldas jelentésen gyorsabb, mintha
sajat Hollywood funkcidokkal oldanank meg a
problémat.

Hollywood

Egyik elso célja okan a Hollywood sza-
mos képattiinési effektet tartalmaz,
amelyeket egy ideje aszinkron médon
képkockarol képkocara is hasznalhat-
tunk. A képeken végezhet6 grafikai
képmanipulaciés effektek tarhazat
azonban egy Gjabb kiils6 fejlesztés az
ImageMagick integralasa nydujtja.
Ezek a grafikai alkalmazasokban
szokvanyos effektek, mint a blur, shar-
pen, emboss, gamma, oilpaint, stb.
Gondolom a Hollywoodban késziilt
képnézeget6 alkalmazasokban hamar
feltiinnek ezek a lehetdségek is.

Egy régota vart és nehezen megkeriil-
het6 teriilet, a hal6zatkezelés is végre
elérhetové valt. A teljes TCP/UDP kap-
csolatokat kezel6 funkcidcsoport se-
gitségévél akar sajat webszervert, ha-
l6zati adatbazis kapcsolatot, vagy
multiplayer jatékot is készithetiink.

Mivel semmi nincs ingyen, sok eset-
ben a sebesség esik aldozatul mas
elonyért cserébe. A Hollywood grafi-
kai miiveletei a fade/crossfade effek-
tek kivételével szoftveres megoldas-

cursor up zoom in
cursor down zoom out
m toggle surface
a toggle antialias /4

m Brush torzitasokkal késziilt 3D kocka

12




HOLLYWOOD SZARAZ TENYEK
Az AmigaGuide doksi mérete: 1929257 byte
Példaprogramok darabszama forraslistaval: 80 db
A fejleszték létszama: 1 f6

Osszes beépitett komplex funkcié: 629 db
Tamogatott platformok szama: 14 db
Felhasznaldk szama: egyre tobb f6 3)
HelloWorld program sorainak széma: 1 sor

HoLLYwoon 5

..registered to Zoltan Lazar...

Examples - ~Info corner

< E My projects I Name:  AlphaApple
Author:  Andreas Falkenhah
Version: 1.0
Size: Lo,
AlphaChannel : rDescription
Animation Techniques: Double buffer Shows how to open H
Animation Techniques: Double buffer (hardware) displays that use alph [
Animation Techniques: Layers transparency
Animation Techniques: Sprites L
AnimPlayer
Aquarium
ARexx
AsyncFX
BallsDemo
BeastScroll
Blanker
BouncingBall
CircleText
ClipboardDemo
ClipRegions
CommandLine
Collision
ColorGame
Cracktro: Aladdin
Cracktro: Cannon Fodder
Cracktro: Creatures
Cracktro: Dynablaster

-Example showcase
3DCube
3DText

.

riaban tarolja. Lehetéség van hardver brus
(ecset) kezelésére is, aminek képernyoére keriilése
szinte azonnali.

S6t 0S4-en ezeknek a brush-oknak a zoomolasat
és forgatasat is a video hardver végzi.

[Shnw sourcecode‘ |Clear selectinnl

Aritmetikailag a Hollywood kizérélag a lebegé-
pontos szamokra tamaszkodik. Raadasul belélik
is a 64 bitesekre. Programozas-technikailag ez
nem egy elegans megoldas, viszont igy nem kell
foglalkozni a valtozok adattipusaval, sem tulcsor-
dulasaval. A nextgen Amigak PPC processzora .
megbirkozik ugyan a feladattal, am a classic E t- 1 l
gépek 68k-s processzorat nem erre tervezték. - 1
Ugyanakkor a nagyobb 68k-s procik tartalmaz-
nak, sok kisebb turbékartyan pedig kiilon meg-  m Szdmtalan példaprogram segitségével mérhetjiik fel a Hollywood tudésat: példaul ablak alpha csatornaval
talalhaté az FPU, amit ezentul a Hollywood is tud
hasznélni. Kész programunk elkészitésekor a form mellett van a windé6z, az OS X, a Linux és A mobil platformok er6s6dé tamogatasat jelzi,
Classic 68k mellett, most kiilén FPU-ra optimali- most az ARM procin futé iOS és Android is felke-  hogy a képerny6 vizszintes vagy fiiggdleges alla-
zalt valtozatot is készithetiink, jelent6s sebesség-  riilt a repertoarra. potat is lekérdezhetjiik egy fliiggvénnyel.
novekedéssel. Sajnos ez utébbi rendszereken kiilonb6z6 jogi  Varhatéan a kovetkezé Designer-ben megjelenik
korlatozasok miatt csak az AirsoftSoftwair segit- majd az ujdonsagok egy része. A video lejatszassal
ségével van lehet6ségiink megjelenni. A teljesség-  felvértezve egy nagyon komoly, barki szamara hasz-
hez ezen a téren hozza tartozik, hogy Androidon  nalhaté alkalmazast kapunk majd bel6le, amit érde-

Arexx porton ke- egyelére nincs hang, am egy frissités feltehetben  mes lesz probara tenni. Az elkészitett alkalmaza-
resztiil eddig is . orvosolja majd sunk mérete ismét tovabb nétt, ami a belepakolt
volt lehet6ség ‘ \ J a hianyossagot. rengeteg uj modul miatt értheto is. Ha marad a fej-
tobb egyszerre ‘y leszt6 lendiilete, remélem lesz még szamos j kia-
miik6d6 progra- _ das, amiben majd optima-
munk kozti kap- T lizélasok is megjelenhet-
csolatra, am ez \\ 0 ln f n lW’ OO0 nek. A hardveres double
csak Amigara A

an beyo n d | buffer és az FPU kezelése

NEHANY HOLLYWOOD-DAL KESZIiLT ALKALMAZAS
Dental Kanal - http://www.ferrule-media.no/

Jack - http://os4depot.net/

LoView - http://os4depot.net/

Amistroids - http://os4depot.net/

Jupiter Lander - http://www.classic-retro-games.com/

korlatozédott.

N4

mindenképpen biztaté elérelépés ezen a téren.

Nem kimeritve, de alegfontosabb uj-

N ‘ donsagokat emlitve kell itt befe-
‘ jezniink. Ennél dinamikusab-
ban fejl6dé alkal-
mazast egyelére

nem talalunk
napjainkban
Amigan.
Tamogatasa szinte
kotelezo! Lazi

Ujdonsag most a CreatePort()
és SendMessage() funkciokkal
megvalositott Gizenetkiildés,
ami minden platformon elérhetd.

gan Hollywoodban késziilt
programjainkat szinte bar-

milyen mas platformon fut-
tathatjuk. Ez a mutatvany pedig
minden évben tovabbfejlédik. Ugye
az 6sszes Amiga plat-

/ -
“ &) =
Hab a tortan, hogy az Ami- i ' ‘ D




HARDVER MANIA

Megérkezett Lipcsébdl a csomag, persze
vehettem volna itthon is alkatrészeket a
meglévé romokhoz, de ez a fotdk alapjan
annyira szép, szinte karcmentes allapot-
ban volt, hogy nem birtam neki ellenallni.
Kaptam hozza gyari demé cd-t, fekete
szinli Caddy-t (ezek még nem talcas CD-
ROM-okkal mukoédnek, egy mianyag
tokba kell a cd-t tenni és Ugy passzol a
mechanikaba) és egy (mint utélag kide-
rilt) tokéletesen muikodo taviranyitot.

Kinézete alapjan nem is nagyon hittem
el, hogy a gépezet hibas. Bekapcsolds
utan felporgott a CD-ROM, és egy fél
masodpercre felvilland vékony zold csik
jelent meg a képerny6n, majd Ujra boot-
olt. Betettem egy audié CD-t, a play
gomb massziv nyomkodasakor siker(ilt
2-3 masodpercnyi zenét hallanom, majd
szegény masina ismét Ujra indult. Hat
ennek fele se tréfa, itt szétszedés és javi-
tas lesz. Figyelem, az asztali AMIGA
gépek olyan bels6 tadpegységet tartal-
maznak, ahol kdzvetlen keril a,keztink
lgyébe” a 220V-os valtéaram! Szétsze-
relés el6tt dramtalanitani kell! Leszerelt
burkolattal csak az prébalgassa dram
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egy cdtv ujjasziiletése

alatt az ilyen eszkoézoket, aki oda tud fi-
gyelni az érintésvédelemre (vagy még
azse tegye)!

Két csavar hatul, négy pedig oldalt tarja a
burkolatot, ami tigy jon le az el6lap fesze-
getése nélkil, hogy a végén megemeljiik,
felnyitjuk, és hatrafelé lehtizzuk.

A hibakeresés és javitas nem volt egy-
szer(. Bar az alaplapja soha nem volt ki-
szerelve (ebbél kovetkezéen mas alkat-
része sem), ezért nem gyanakodtam ko-
moly hibdra. A chipek kérnyékén volt
nyoma egy kis matatasnak. A Denise Ut-
kozésig volt a foglalatdba préselve. Az
Agnus foglalatanak érintkez6i meg vol-
tak feketedve, ki tudja mit6l. A gép bel-
seje gyakorlatilag pormentes, az arnyé-
kolé lemezeken rozsdafoltnak nyoma
sincs. Minden custom chipet (foglalatos
IC-k) kiszedtem, ahol sziikséges volt,
megfujkaltam kontakttisztitd spray-vel
a foglalatat és 6vatosan Ujra visszatet-
tem. Az érintkezési problémak a leme-
zes IC foglalatoknal idével gyakoriak.
Nem javaslom senkinek, hogy barmely
PLCC foglalatos chipet (Agnus, DMAC)
specidlis kiszed6 csipesz nélkil probalja

BOOT ROM
: @ ODD EVEN

meg kivenni a foglalatabél! Nem meg-
felel6 szerszam, vagy erdltetés hatasara
afoglalat elrepedhet (cseréje meglehe-
tésen kortlményes), vagy eltorhetjik a
chip labat!

Az eredeti chipekkel sikertlt két boot
hiba képernyét elécsalnom, a kék (cus-
tom chip hiba), ezt kbvetéen zold (chip
ram hiba). Kicseréltem a Denise-t (gra-
fikaért felelés egyik chip), ekkor mar
csak egy hiba képernydvel talalkoztam,
a zolddel. Ez lehet az Agnus foglalata-
nak hibdja, vagy a chip ram tényleges
hibdja. Nem volt itthon 8 darab 256kx4-
es ZIP ram chip, nem prébalkoztam to-
vabb (a hibas alaplap felélesztése mar
egy masik torténet), a komplett alaplap
csere mellett maradtam. Aki teheti (én
sajnos nem tehettem) ne bontsa le a
frontpanel csatlakozoit! Ugy lehet kimé-
letesen lebontani, hogy egy vékony
mUszerész csavarhlzdval segitlink a ve-
zetéknek a fém horonybdl kiakadni. Aki
kitépi, levagja, az magara vessen! Ha
megtorik az 6nozott véguli vezeték, nem
lesz konny( visszaszerelni (@ médszer
ugyanaz, ami a kivételnél). Nem megfe-

NN EERN NN
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® Az RF modulator modul

leld érintkezést konnyd észrevenni, a ki-
jelzén nem latszédnak egyes digitek,
nem megy a reset gomb, vagy az infra
taviranyité érzékeldje.

Azon gondolkoztam, hogy vajon melyik
AMIGA HW oldal mond igazat? Az egyi-
ken azt olvastam, hogy a CDTV Rev 2.2.1
alaplapja ECS chipeket és 2.04-es KS-t tar-
talmaz, a masikon pedig azt, hogy min-
den CDTV OCS chipekkel és 1.3 KS-el sze-
relt. Mindkét alaplapom Rev 2.2.1, OCS
chipek vannak benne, a KS verziok pedig
eltérnek. A CDTV-ben harom ROM IC van,
egy KS ROM (ettdl nem kell félni, ez szab-
vanyos az A500, A2000-éval) és két a mik-
rokontrollerekhez — cdrom-hoz kapcso-
16d6 Boot ROM (ebben taldlhato pl. a
CDTV boot animacidja), tettem be mind-
egyikbdl Gjabbat.

A hétso takardlemezen taldltam egy fart
lukat, annyi baj legyen, legalabb a csere
alaplaprol a hackolt KS valté kapcsolojat
szépen ki tudtam vezetni hatulra, igy

a gépezet hasznalhato lett CDTV

és AMIGA 500 tizemmodban is

Akiilsé floppy csatlakozdra kerilt \I
egy CD-1411 fekete szinl kiilsé

floppy (szintén javitott), igy cdrom-rol és
floppyrdl is lehet tolni az ipart. A kompa-
tibilitasa elég jo, azok az alkalmazéasok
nem mennek, amik ragaszkodnak az 1.3
KS-hez, vagy nem szeretik a fix 1MB chip
ram-ot. A feltamasztas sikeres volt, boldo-
gan vettem birtokba az Uj szerzeményem
és megnyugtathatok mindenkit 2012-
ben is ugyan olyan jé érzés hasznalni egy
CDTV-t, mint 1991-ben volt.
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Néhdny tapasztalat és vélemény a
CDTV-vel kapcsolatban:
® A CDTV-hez specialis csatlakozéju bil-
lenty(zet (mini DIN 5pin) és specialis egér
(mini DIN 4pin) tartozik, szabvanyos joys-
tick port-ot nem tartalmaz.
® Azarlatvédelem kivalo, barkacsolashoz
egy marék olvadobiztositék beszerzése
ajanlott, a tdpegységben ketté taldlhato
(T3,15A 250V és T5A 250V).
® Hala a tervezéjének, nem keriilt bele
akkumulator (se az alaplapra, se a front-
panelre), dramsziinet esetén Ujra be kell
allitani az 6rat.
® A frontpanel elektronikaja tgy kerlt
kialakitasra, hogy a zold power és a
sarga cdrom aktivitast jelz6 ledeket
kénny lecserélni mas szindre (pél-
daul kékre).
k az RF-Video modult
kartyan foglal he-
lyet hatul) akkor a vided jel nem
kerdl rd a 23 pines RGB port-ra, ez
egy CDTV sajatossag.
® A beépitett CD-rom mellé sajnos
nem kotheté kozvetlendl HDD, na-
gyon nagy hiba, pedig elég tit6ké-
pes masina lehetne egy hattértarral.
® Kilon SCSI kértyaval lehet HDD-
t telepiteni a gépre (ami elég ritka
kiegészité), vagy 68K foglalatos IDE
vezérl6 lehet a megoldas.
® A gyari TMB CHIP Ram elég

AT AR

A CPU a front panellel parhuzamosan (a
megszokott merdleges helyett) kerlt el-
helyezésre. A tdpvonalak az alaplap koze-
pén csatlakoznak (C69 kondenzator is
Utban van) ezért a legtobb 68K CPU fog-
lalatos turbdkartya nem helyezhetd el a
doboz szétvagasa nélkl. Ezalol kivétel az
ATARI-hoz készitett 68K CPU turbok, a
PAK68-1 CPU kartya, a 14MHz-s AMIGA
68K turbo és a Turbo CD nevi 68020-as
CPU kartya, ezek beférnek faragas nélkdil,
de sajnos nincs rajtuk se FAST Ram, se
HDD vezérlé. SzorG

i ——— i
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kevés, csak az Agnus (max. 2MB
chip ram) és 68K (max. 8 MB FAST
Ram) foglalaton keresztiil tudunk

memoriat béviteni.

® A CDTV is alkalmassa tehet6 a
WHDLoad hasznalatara, kovetelmé-
nyei, HDD, 2.x KS rom, leg-

aldbb 2MB ram (inkabb

tébb) és egy 68010-es CPU
ajanlott.

® Az OCS Denise grafikai

chip egy mozdulattal le-
cserélhetd ECS Super De-

nise-re.

® Az alaplapon ta-

lalhaté 80 pines diagnostic

slot, ide nem készilt turbé kartya.

® A CDTV kialakitasa kevés lehetéséget
ad CPU bévitésre, a burkolat és az alaplap
kozott mindossze masfél centi hely van.

PCB DISPLAY
252538~ 01 REV-A
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Dynamic Total

Vision (CDTV)

teljes pompdjaban

a korabeli reklamfoton
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Cx Commodore

_ AMIGA
3000

egy amiga 3000 felélesztése

Eqy Gommodore Amiga'3000’elesztese

nno 1994 nyaran, a GURU taborban lattam életemben
elészor miikod6 A3000-est. Nem emlékszem mar, hogy
kié volt (talan Aurum tartott rajta raytrace grafika be-
mutatot)? Az biztos, hogy a kozelébe férkozni is nehéz volt, ak-
kora volt a tolongas koriilotte, nem hogy odaiilni mellé... arrél al-
modni sem mertem (dehogy is nem, csak nem kapkodtam vele)!

Mit érdemes err6l az altalam legendas-
nak tartott géprdl tudni? Az AMIGA
2500-nak (AMIGA 2000 + A209x SCSI
vezérlé + A2630 CPU kartya) egy at-
gondoltabb, kisebb, és olcsobb kiada-
sarol beszéliink.

Az alaplapjara QFP tokozasu Motorola
68030 16MHz, illetve 25MHz sebes-
ségli processzor és vele azonos sebes-
ségii PLCC tokozasu 68882 FPU keriilt
(16MHz-s valtozatban 68881 FPU).
Szamos Gj custom chippel bovitették,
FAT GARY (32bit-es cimdekddold,
buszvezérlo), FAT BUSTER (Zorro lll
képes buszvezérl6), RAMSEY (RAM és
DMA vezérl6), SUPER DMAC (disk és
1/0 vezérlo).

Integralt SCSI vezérlo keriilt bele.

A 68030 CPU bdvitokartya nélkiil
16MB 32 bit-es RAM-ot képes kezelni
(a FAT AGNUS tovabbi 2MB CHIP
RAM-ot).

Grafikai képességeit az ECS (Enhanced
Chip Set) DENISE garantalja, azAMBER
chip jovoltabol scandoubler lehetdsé-
getis tartalmaz, igy RGB és VGA moni-
torral is hasznalhato.

Gyari operacios rendszere a Work-
bench 2.04 volt.

Nagyjabol egy éve vettem egy hibas
AMIGA 3000-et, azért hibasat, mert
miikodoét, ha jol emlékszem 2003-ban
lattam utoljara itthon hirdetni. Az el-
halalozas "valamilyen" zarlat miatt ko-
vetkezett be. Ennek okan valami szaki
az 6sszes kondenzator kiszedte beléle
(meg kell hagyni meglehetésen szé-
pen dolgozott). Az alaplap és a haz a
korahoz képest szép allapotban van-
nak, viszont tapegység, front panel
LED és floppy drive nem volt hozza. At-
vételkor persze oriiltem, mint majom
a farkanak, akkor még nem gondol-
tam, hogy a javitasa kozel egy évet
vesz majd igénybe.

Els6 kérdés, ami felmeriilt bennem, az
volt, hogy milyen kondenzatorok van-
nak egy AMIGA 3000-es lapon? Meg-
kerestem az interneten a schematics-
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ot, de legnagyobb rémiiletemre az al-
katrész listaban csak a kapacitas volt
feltlintetve, ligyesen mell6zve a gyari
fesziiltség értékeket. Nem volt ked-
vem a harminckét kondenzatort egye-
sével beazonositani a rajzokon, kike-
resni a feltiintetett , atfolyé aramot”
(mar ha fel van tiintetve mellette) és
szorozgatni. Nem véletleniil voltak
pont azok a gyari értékek kitalalva. A
megoldas végiil is az lett, hogy keres-
tem egy masik A3k alaplapot (hona-
pok teltek el) és kolcsonkértem par
napra, amig osszeirogatom a hianyzé
alkatrészek értékeit. Az alaplap inter-
neten fellelhet6 fotojara feltettem a
sziikséges értékeket feliratként és egy
listat is készitettem hozza, hogy biz-
tosra menjek. Majd atsétaltam egy
elektronikai alkatrészboltba és meg-
vettem a sziikséges kondenzatorokat.
Ha netén valaki szinténilyen helyzetbe
keriil (bar ennekkicsi a valdszintisége),
kozreadom az alkatrészek listajat.

Fél év sziinet kovetkezett... Hidba ke-
restem, nem taldltam tapegységet a
géphez. PC-s tap befaragasaba nem

= Megvan minden?

.

volt kedvem belefogni (azéta mar ta-
laltam ra egy ligyes megoldast, ami a
kevés hely ellenére is jo). De egyszer
csak ram mosolygott a szerencse, talal-
tam egy vadonatij tapegységet az
eBay-en. Postakoltséggel egyiitt nem
volt olcso, de ha egyszer a lustasagom
miatt nem volt ra mas megoldas...
Elkezdtem beforrasztani a kondenza-
torokat, a lukgalvanok egy része kor-
rektiil ki volt tisztitva, de a C166-al ren-
desen meggydilt a bajom. Ugyanis a
Com1-Com2 csatlakozok fém alkatré-
szeinek héelvezetése akkora, hogy
egyszeriien nem tudtam annyira fel-
melegiteni a benne lév6 ont, hogy a
lukat ki tudjam tisztitani kiforraszto
szalaggal. A lapot szétégetni pedig
nem szerettem volna. Bar ez a nyom-
tatott aramkori lap nem tobbrétegi,
csak kétoldalas, tehat a szakadasok ki-
huzalozasa relative egyszerii lett
volna. Nem vacakoltam azzal az egy
lukkal, a kondenzator egyik labat rovi-
debbre vagtam és raforrasztottam a
forrpont tetejére. A beforrasztott kon-
denzatorokat nem liltettem le teljesen
alapra, sot direkt hosszabbra hagytam
a labaikat. igy nem lett szép (st kife-
jezetten ronda), de ha esetleg htisz év
mulva ismét cserére keriilne a sor,
akkor a koriilményes kiforrasztas és
tisztitas helyett elegendo lesz egy csi-
pofogot hasznalni és a labra mar for-
raszthato is az uj kondenzator.

Ezt kovet6en az asztalon osszeallitot-
tam a gépet (nem gy6zom elégszer
hangsulyozni, érintésvédelmileg nem
kovetend6 a példa). Elinditottam, a
tapegység ventilatora kicsit felpor-
gott, egy vékony szaggatott fehér
vonal jelent meg a monitoron, majd
minden megallt, fekete képernyé. Hm,
vajon mi lehet a tovabbi hiba?

A tapegység nem lehet rossz, mert
terhelés nélkil bekapcsolva elindul és
miikodik. Hibakeresgélés és probal-
kozas kozben rajottem, hogy az
AMIGA 3000-es REV 9/01 alaplapja-
nak az indité képernyokig (sotét-
szlirke, vilagossziirke, fehér, vagy a
megfelel6 szini hibaképernyod) tor-
ténoé eljutashoz nincsen sziiksége a
SCSl lezaré ellenallasokra (pl. RP802),
sem a daugther board-jara. Végiil is
arra jutottam, hogy a foglalatos chi-
pek kivétele (és a foglalatok kontakt-
tisztito spray-vel torténé tisztitasa
utan), valamint a szintén foglalatos
(nalam az) 28,37MHz-es kvarc oszcil-
lator ismételt visszarakdsa utan a lap
azonnal elindult. Valészinilileg az
AGNUS nem kapta meg az indulasa-
hoz sziikséges jeleket.

Erdemes tudni, hogy a 25MHz 68030
CPU/25MHz 68882 FPU ,kombd" nem
hajthaté meg 16MHz-en, tehat a jum-
perek (J100-J104) megfelel6 beallita-
sait le kell ellenérizni bekapcsolas
elétt. 16MHz-es médban a gép sarga
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u Alkatrészlista A3000 feltjitoknak

képernyot produkalt és folyamatosan
djraindult.

Beinditas utan a kovetkez6 probléma
az volt, hogy a REV 9/01 minimum
1MB CHIP RAM / TMB FAST RAM-mal
hajlandé a boot folyamatban a Kick-
Start meniin tuljutni. Ha ez nincs
(nalam a FAST RAM hianyzott), akkor
err6l egyértelmii hibaképernyot ka-
punk, Error can't get memory! Reboot
system.” felirattal. Ennek 6romére el6-
szor 8db (44256 DRAM) DIP RAM IC-t
tettem az erre rendszeresitett foglala-
tokba (valdszintileg az egyik IC hibas
lehetett), nem javult a helyzet. Egy-
szerre nem hasznalhatoé a DIP FAST
RAM és a ZIP FAST RAM (tehat vagy az
egyiket hasznaljuk, vagy a masikat).
A 32 darab ZIP foglalatot nyolcasaval
(a BANKO-val kezd6doen) kell feltol-
teni. 512Kb méretii ZIP ram-okbdl azo-
nos sebességlieket illik bele tenni, el-
lenkez6 esetben GURU iizenetet ka-
punk (pl. 80000003) és a gép csak

103 meie?
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abban az esetben indul el, ha kikap-
csoljuk az Early Startup-ban a CPU
cache-t (mar ha van Early Startup, pl.
az 1.4 KS ROM-ban nincs).

A gyari V1.4 Special Kickstart ROM-
okkal szintén meggytilt a bajom, mert
nem tudtam hozza SuperKickStart le-
mezt késziteni (itt a KS egy része kiilsé
adathordozordl toltédne be és a meg-
felel6 ROM képet égen-foldon nem ta-
laltam hozza). Ennek hianyaban csu-
pan az,, Insert Super-Kickstart disk in
drive DFO0:" feliratban gyonyorkodhet-
tem. Ezt rovid uton kicseréltem a
KickStart 3.1 AMIGA 3000-es valtoza-
tara (ahhoz nem kell Super Kickstart
floppy lemez).

Ismét sikeriilt egy hosszu évek 6ta
szekrényben all6 masinat feltamasz-
tanom és miikodésre birnom. Vége-
zetiil 6ssze is raktam a gépet, minden
eddig elcsomagolt alkatrésze a
helyre keriilt, kapott egy 4GB-os SCSI
HDD-t és feltelepitettem ra egy Work-
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= Amiga 3000 boot menii

Bench 3.1-es operaciés rendszert.
A méretes floppy meghajto (a magas-
saga és a kiado gomb formaja is
egyedi) és a front oldali LED panel

(Power és Hard Disk visszajelz6) pot-
lasa, par Zorro kartya beépitése, va-
lamit a komplett rendszer ,belakasa”
mar folyamatban van... SZorG

EERFRETIPIIE T,

u Mennyl mennyi roka: a Zorro spanyolul rokat jelent

finiga Hania N g/
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Demolégia rovataban. Bizom benne, hogy legutébbi
iromanyom hasznara valt az olvaséinknak, igyekszem to-
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vabbra is tartani a kijel6lt iranyt, hogy a demézas fogalmait és technikait
felszines médon ugyan, de megismertessem azokkal, akik ugyan nem tudjak, de
kivancsiak arra, mitél és hogyan térténnek azok a csodalatos dolgok a képernyén.

Erre az alkalomra egy nagyon kdzismert csapat, aSi-
lents egyik remekiil sikeriilt alkotasat valasztottam,
melynek cime: Global Trash.

Meglehetésen boséges keretbdl valogathat az
ember, ha egy remek demo-t szeretne kivalasztani,
ami természetes, hiszen az Amiga talan legnagyobb
erdsségérol van sz6. Hogy miért pont ez akadt fenn
a rostan? Nehéz dolgom lenne, ha konkrétan meg
kellene valaszolnom. Talan annyit mindenképpen el-
mondhatok, hogy a klasszikus demé elemek nagy-
szamu és igényes jelenléte kiilonosképpen alkal-
massa teszi egy ilyesfajta elemezgetésre.

Mikis ezek az,,elemek”? Csak szép sorjaban. Elsoként
meg kell emliteni ademo elején a szinte nulla toltési
id6t. Nagyon ligyes triikkot vetettek be, melyre az
osszes trackloader-es demé képes lenne, de masutt
ezt nem nagyon hasznaltak ki. A trackloader fogal-
mara hamarosan még visszatérek.

Szoval itt egy demo, amelyben a zene a floppy fej
egyetlen kattanasa utan felhangzik. ,Ezt meg hogy
csindltdk?” Ez volt nekem is az els6 kérdésem. Nos,
nagyonegyszeriien, csupan kiaknaztak a tracker ze-
neformatumok egy fontos tulajdonsagat, valaminta
trackloader nevii, akkoriban teljesen mindennapile-
mezkezelést.

Nézziik elsoként a zenét. Tudni kell hozz4, hogy a
trackeres zenék adattarolas szempontjabol, a kotta-
bol és a digitalisan mintavételezett hangokbdl all-
nak. A kottat senki ne tigy képzelje el, mint egy ének-
konyvben. Ez a kotta minden csatornan egyidejlileg
egyetlen hangminta, vagyis sample sorszamat tar-
talmazza, valamint a hangmagassagot plusz némi
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extra kodot a kiilonb6z6 effektekhez. Képzeljiik el a
kovetkez6t: egy zenénk van, melynek az els6 6t ma-
sodpercében csupan az els6 hangmintat szélaltatjuk
meg, méghozza loopolva, vagyis végtelenitett
modon. Mivel a kotta gy is lejatszhaté, ha nincsenek
a hangmintak még beolvasva a memoriaba, siman
megfejthetd, hogy tudtak ezt 6sszehozni. Az els6
masodpercben bet6ltik a program inditasahoz sziik-
séges kodot, a zene kottajat és az els6 hangmintat.
Ezutan rogton jatszani kezdik a zenét, ami meg is
szolal, mivel a kovetkezé6 néhany masodpercben
csak az els6 hangmintat hasznalja a kotta, aztan mire
a tobbire is sor keriil, addigra a floppy szépen beol-
vassa azokat is. gy azt a hatast érhetjiik el mintha
egy Osszetett és valtozatos zene egyetlen masod-
perc alatt toltédne be.

Az igazsag az, hogy van erre masik maéd is, neveze-
tesen az elsé6 kottalapot, nevén nevezve patternt
kiilon zeneként ki kell menteni, majd ezt beolvasni
és lejatszani, mikozben a tényleges mod a hattérben
betoltésre keriil, majd kell6 id6zitéssel atvaltani ra.
Azigazat megvallva nem tudom melyiket hasznaltak
ami esetiinkben, de ismerve a Silents munkait, én az
elsére voksolnék.

Aztan arra is ildomos volna kitérni, hogy
lehet az, hogy mig a Workbench lemez
még a startup-sequence lelovésével
(Ctrl+d) is 5 masodpercig vakarod-
zik, addigra itt mar az els6 effek-
ten is tuljutunk. Itt jon képbe az

a bizonyos trackloader, melyen
ma mar inkabb mosolyognak,

vagy épp bosszankodnak, annak idején vi-
szont bizony ez tette lehetdvé a teljes uralmat
az eré(forrasok) felett.

Aki formazott mar floppy lemezt kedvenc
Amiga gépének valamely meghaijto-
jaban mondjuk X-Copy aldl, az
biztosan észrevette, hogy lehe-
téség van - tobbek kozott -
DOS és NoDOS lemez létre-
hozasara. Az elsé ‘olyan
formatum, hogy
rajta  keresztiil
kommunikalha-
tunk az opera-
cios rendszerrel,
vagyis van egy
DOS ablakunk,
egy kurzorunk,
s6t még egy egér
pointeriink is. A NoDOS
lemez esetén ez nem jat-
szik, ott valoban egy tok iires
lemezt kapunk vissza. Persze
mit ‘'sem érne az egész, ha az
Amiga nem tenné azt, amit, nevezete-
sen a lemez behelyezésekor megtorténo
ugynevezett Bootblock beolvasasat. Mivel a
DOS tamogatasa nélkiil magunknakkell az
adatok beolvasasarol gon-

doskodnunk, itt kell

elhelyezni egy

-




beolvasé rutint, mely a mar emlitett DOS hiany
miatt nem név alapjan dolgozik, hanem a le-
mezen taldlhaté savokat sorszamuk alapjan ke-
zeli, az pedig, hogy ebbél mi a zene, il-
letve grafika, azt a programban
"tudni" kell. Ennek a lemezkeze-
lési modszernek kétség kiviili
hatranya ez, hisz mindent
tulajdonképp “ bele kell
hardcode-olni a progra-
munkba. Viszont
a DOS" nélkil
tobb RAM ma-
radt szabadon a
gépben, és tobb
hely a lemezen.
Es ez akkoriban
fontos volt, mert
kellett bizony az
a kapacitas, hogy, minél
tobb meno dolog belefér-
jenademoba.

Marpedig itt van tartalom ren-
desen. Alljon itt egy felsorolas a
teljesség igénye nélkiil, majd né-
hanyra kiilon visszatériink.

Specialis csillagrutin BoB-okbdl, vektorgrafi-
kaval parositott pixel grafikai ele-
mek, animalt karakterki-

rako rutin, specialis

vektor objektek,

egész képernyds GlobalTrash grafika, ray-tracing
animacid, RGB plazma.
Mar most latom, hogy ez a cikk at fog l6gni a kovet-
kez6 Amiga Mania-ba, de ezt a,,vektor grafikdval pd-
rositott..."” dolgot még részletezziik elobb: Ez az a
rész, mikor a credits keriil kiirasra a képernyon,
eléggé a demo elején. Persze nem nagy durranas, de
akkoriban tényleg latvanyos elem volt és bennem
valami miatt ez az egyetlen ilyen maradt meg, bar
biztosan lathaté volt mashol is. Azt sokan tudjak,
hogy a vektorgrafika egy olyan megjelenitési forma,
mely szabadon méretezhet6, vagy akar geometriai
transzformaciok garmadajat végezhetjiik el rajta,
mindig per-pixel pontos eredményt kapunk. A bit-
térképes grafika nagy hibaja, hogy kizardlag az ere-
deti felbontasban és méretben szép, ha méretezni
netan forgatni kell, alapbdl cstinya eredményt ka-
punk. Ezt persze a mai csoda VGA kartyak mar meg-
oldjak, de nem kevés évnek és megahertznek kellett
lecsorognia az informatika egyre szélesed6 folyéin,
hogy ez lehetségessé valjon. Mivel tervezek egy De-
moldgia rovatot az Amigaban hasznalt hasonlé meg-
jelenit6é eszk6zok miikodésérol, ezért most nem
konkretizalom ezeket a dolgokat, legyen elég annyi,
hogy kedvenc 500-asunk idejében a bit-
map grafika csak allé6 képeken volt
hasznalhato. A vektor viszont elég csu-
paszhatast keltett. igy jétt hat az 6tlet,
keverni kellene a kettdt.
A kovetkezoképpen torténik mindez:a
grafikus megrajzolja a logoé-t, de lehe-
téleg megfelel6en szogletes konturral.
Ez nagyon fontos, mert a Blitter meg-

veszekedetten gyors volt, de 6t is konnyedén bele le-
hetett fojtani a munkaba. Széval van egy feliratunk,
ezt kell felépiteniink geometriai sokszogekbol. Erre
a legelterjedtebb a haromszog volt és még maiis az.
Egész egyszerii oka van, mégpedig hogy ez a leg-
konnyebben kezelhet6 sokszdg, Iévén hogy mindig
egy adott sikon helyezkedik el. Mindossze a mar kész
feliratunkat kell ilyen haromszogekbdl felépiteni,
majd a haromszogek sarkainak a koordinataival
maris lehet a vektor alapu verziét térben forgatni.
Mar csupan egy olyan mozgast kell inverz lejatsza-
nunk, ahol a felirat kifordul a képerny6rél, mert
ennek a forditottja pontosan be fogja forgatni az a
latdomezé6be, majd pontosan oda érkezik, ahova a pi-
xelesen megrajzolt verzio esik. A végso feladat egy
atmenet effekt, divatos mai nevén transition, mely-
nek folyaman a kettot észrevétlentil ki lehet cserélni.
Ha a vektor alapbél kozépvilagos, akkor hasznalhaté
az a modszer, amit jelen deméalanyunkban is latha-
tunk. Fel kell tolni a vektor szinét fokozatosan fehé-
rig, majd gyorsan kicserélni a grafikat (Blitterrel oda-
biggyeszteni a bitmap grafika bitmezéit ahova kell),
majd visszakeverni az dsszes szinregiszter szinét
mondjuk 25 lépésben az eredeti szinekig. Ezt egy vi-
szonylag gyakran hasznalt médszerrel tehetjitk meg,
nevezetesen az interpolaciéval, de mivel ez is teri-
tékre keril késébb, igy ezt sem részletezziitk most.
Mivel az akkori demék komoly gerincét képezték a
vektor grafikai elemek és eza demé is jocskan el van
latva veliik, a kovetkez6 Demolégia rovatban ezzel a
témaval fogunk megismerkedni kicsit kozelebbral,
méghozza jobbara ugyanezen demé kapcsan.
Addig is mindenkinek j6 demozast. Maverick
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= Kozak Tamas interju

ban most egy, az Another World, illetve a Flashback cimii

jatékok nyomdokain késziilt, hazai fejlesztésii akcio-, ka-
landjaték keriil teritékre. Az onEscapee az 1996-ban, Kozak Tamas
és Divianszky Akos altal alapitott Invictus Games nevii, fiiggetlen
videojaték fejleszto cég elsd hivatalos jatéka volt, melyet Amigara
fejlesztettek. A céghez 2000-ben a Terep2 készitdje, Nagymathé
Dénes is csatlakozott. Azota foleg autéversenyzos videojatékok-
kal foglalkoznak. Kiadéjuk volt tobbek k6zott a Codemasters, az
Activision, a 1C, a Gamepot és a Joyzone.

A magyar, Amigas jatékfejlesztéseket bemutato sorozatunk-

A Divianszky Akos és Kozak Tamas altal, Téth Levente, Mester Tibor és Ké-
mery Csaba kdzremukodésében 1997-ben megjelent onEscapee igen
jora sikertilt, elnyerte a,Game of the Year 1997 — Amiga Flame',,Game
of the Year 1997 — Amiga Max"és a, 1997 CU Superstar - CU Amiga” dija-
kat. A jaték grafikai elemeit a cég késébbi CEO-ja, Kozak Tamas készitette,

6t kérdeztiik a fejlesztés kulisszatitkairdl.

AM: Szeretettel koszontelek az Amiga Mania “
olvasoéi nevében! Kérlek, mesélj nekiink ki-

csit magatokrol, a kezdetekrol! Kikbol allt a
csapat? Honnan ismertétek egymast? i
KT: Igazi garézsfejlesztésként indult minden. N\, &
Szomszédommal, gyermekkori baratommal
Divianszky Akossal, akivel a mai napig ketten
vagyunk tulajdonosok a cégben, kézépiskolas
korunkban, a C64 utan belevetettiik magunkat  \¥
az Amigas jatékokba.

\

AM: Mi inspiralta az onEscapee
fejlesztését?

KT: Jott a Flashback és az Another
World, két nagy kedven-

cuink, amikkel ren-

geteget jatszot-

tunk. Ugy éreztiik, ezek
fantasztikusan jo jatékok, ilyet mi is tu-
dunk késziteni csak,még tébbet, még na-
gyobbat”. Abban az idében nem a tobb po-
ligon, vagy nagyobb textdra szamitott, = |
hanem hogy nem 16 — hanem 64 szin( a jaték, és
nem 64 — hanem 256 szindj, illetve hogy mekkora a
jatékos karaktere. Mi ugy dontéttiink, hogy nalunk na-
gyobb lesz a karakter, mint a Flashbackben, igy minden-
képpen mi fogunk,nyerni”. Valamint mi akartunk az elsék
kozott jatékot fejleszteni az Uj 1200-as Amigakra.

X

.

AM: A Flashbacken és az Another Worldon kiviil
volt-e valamilyen masik, kedvenc Amigas jatékod?
KT: A Shadow of the Beast. Nem csak jatszottunk vele,

22 Aniga Mania ¥y
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hanem Akos elkezdte szétszedni, és én a jaték gra-
fikdjabol sokat tanultam. Vannak azembereknek olyan kor-

szakai, amikor ilyen csodak jonnek beléliik. Profik voltak, lehetett latni a
tovabbi jatékaiknal. Egyik kollégank, aki az Insane-nek a fizikdjat irta és a
vezetd programozoja volt — Nagymathé Dénes —, mai napig is a Ubisoft
Reflections-nal, a Psygnosis utédcégénél dolgozik Newcastle-ben.

AM: Milyen gépeken tortént az onEscapee fejlesztése?

KT: A500-ason kezdtiik el a jatékot fejleszteni. Akosnak volt egy A500-asa,
amit megosztva hasznaltunk nydri sziinetekben. Nappal 6, éjszaka én dol-
goztam rajta, és felvaltva aludtunk. Aztan beszereztem az els6 sajat gé-
pemet: egy 1200-ast. [gy mér parhuzamosan tudtunk dolgozni.

AM: Korabban is dolgoztatok mar egyiitt?

KT: '91-ben kezdtem el az els6 onEscapee skicceket rajzolgatni. Mellette
egy masik jatékot is elkezdtiink fejleszteni, amit gy tudnék
a legjobban definialni, hogy olyan, minta Worms — csak
akkor még nem volt ugye Worms, hanem volt a
Scorched Tanks PC-n. Mi sok él6 karakterrel gondol-
kodtunk, ugyanilyen domborzatos pélyan, mint
amilyen késébb lettaWorms is. Rengeteg energiat
belefektettlink, és szépen mukodott is Amigan.
Csak elkovettiik azt a hibat — ugyancsak, mint
amatérok —, hogy Disney karaktereket rajzolgat-
tunk koré. Konkrétan a Disney-s Robin Hoodot,
amiben dllatok harcolnak egymas ellen az erd6
két oldalardl nyilazva, de amikor rajottiink,
hogy a Disney nem fogja a jogokat megadni,
és mindent Ujra kellene rajzolni, akkor felad-
tuk. Akkor jott az onEscapee. ‘93-ban raalltunk,

és'97 kozepéig tartott a fejlesztés.

= AM: Mit takar a jaték cime?
"7 KT: A jaték cime kilon sztorit megérdemel. Hi-
anyos angol nyelvtudassal feltitottiik
az angol szétart és probaltunk olyan
szavakat keresni, ami azt jelenti: me-
nekiil6 ember — mint a,,Running man’; il-
letve ,A székevény” cimi filmben a ,Fugi-
AR tive” Az volt a Iényeg, hogy ne ugyanezeket
\\ ¥ aszavakat hasznaljuk, de azt jelentse, hogy:
AR valaki egyedill, fut, szalad, menekiil, ill. szoke-
J ) vény... az,escapee” pont ezt jelenti. A one escapee
: - rossz angol nyelvtuddssal — azt hittlik, hogy,egy
| menekiil8’, csak majd egymas félé toljuk az e-bet(iket, és az jo
lesz. Nagyon hibas dontés volt, mert nyelvtanilag ez nem he-
lyes, mert An Escapee-nak kellett volna lennie. Ezért sokan azt
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AM: Grafikusként milyen technikai megoldasokat hasznaltal?
KT: Deluxe Paint-et. A fejlesztés végén, amikor mar nagyon szoritott
a hataridé - 1996-ban mar volt kiadd, és mar nagyon kellett hajtani —
jott az utolso pélya, a hangar palya, ami 3D Studio éltal lett renderelve,
illetve az intréban szereplé Uirhajo is renderelt.

AM: Mennyire lett sikeres a jaték?

KT: Anyagilag semennyire. Ami relativ alacsony 6sszegeket mi ebbdl
kaptunk, azt befektettiik az elsé PC-s jatékunkba, igy az Insane fej-
lesztését el tudtuk inditani. Gépeket, szkennert, minimalis dolgokat
szereztlink be annak az 6tfés csapatnak, amivel az Insane-t inditot-
tuk. Sajnos csak ennyire volt,sikeres” az onEscapee anyagilag. Vi-
szont szakmailag kihagyhatatlan volt. ‘97-ben az év jatéka lett
annak ellenére, hogy ugyanabban az évben jelent meg a Quake
Amigara, és az vitt el szinte minden dijat. Ezért mi dltalaban a ma-
sodik helyre szorultunk. Viszont mi nem is ebben mértik a jaték
sikerét, hanem abban, hogy végig tudtuk csinalni a fejlesztést. Megta-
nultuk a teljes folyamatot. Tervezni, fejleszteni, tesztelni. Akkor, a sajat
katfénkbél, anélkal, hogy barki mondta volna nekiink, hivtunk — ma
mar gy mondanank: blind tesztereket. Minden jatékunkhoz szoktunk
hivni kiilsés tesztel6ket, akik még soha nem lattak a jatékot, friss szem-
mel nézik azt, és megmondjak a véleményiket. Mi pedig csendben
Ulink mogottiik és figyeljiik, hogy mit vesznek észre, hol akadnak el,
hol talalnak hibat — ezt mai napig csindljak a jatékiparban. Mi akkor, a
magunk kis szobajaba hivtuk be a haverokat, hogy jatszanak a jaté-
kunkkal, mi pedig a hatuk m6gott csendben jegyzeteltiink. Teszteltet-
tik a jatékot rendesen, amit rengeteg mas garazsfejleszté6 nem tett
meg. Ugy éreztiik ez nagyon is sziikséges. Mi ezt a teljes folyamatot vé-
gigvittik, a kiaddval szerz6déskotés, targyalas, forgalmazas — ezért all-
tak vellink késébb széba az Insane-el kapcsolatban, mert gy gondolta
a Codemasters, hogy van szakmai tapasztalatunk — még ha mas plat-
formon is.

AM: Milyen platformokon jelent meg a jaték?

KT: Amiga utan, PC-re portolta Punk Jozsef. A PC-s verzi6 sokaig letolt-
het6 volt a weboldalunkrdél ingyen. Késébb megjelent az iOS verzié
mely most ingyen let6ltheté iPhone-ra, iPad-re. Az iOS-en kicsit valtoz-
tattunk benne. Kijavitottunk néhdany régi, ismert problémat, illetve be-
lekeriilt egy haromszintd hint rendszer.

AM: Jelen van-e még az Amiga az életedben, illetve hogyan vi-
szonyulsz manapsag az Amigahoz, van-e még géped?

KT: A régi gépiink, mind Akosnak, mind nekem megvan, ereklyeként 6riz-
ziik. Nagyon régen nem volt bekapcsolva sajnos. Nem is tudom, mu-
kddne-e még. J6 lenne kiprobalni, ha lenne ra elég id6é. Mind az Amigét
és a hozza tartozoé régi floppykat szeretettel tarolom és 6rzom. Leginkdbb
emocionalis kapcsolat van vele, mert én mar nem rajzolok, Akos pedig
nem programoz, a cég menedzsmentjével vagyunk elfoglalva. Igazabdl
szamitdgépet is csak ahhoz hasznalunk, ami a cég menedzseléséhez
szlikséges: levelezéshez, Excel tablakhoz, projekt-menedzsmenthez.

AM: Nem rég érkeztél
vissza San Francisco-bol, a Game Developers
Conference-rél (GDC). Lenne-e olyan élményed, amit szivesen meg-
osztanal veliink, Amigasokkal? Van e valamilyen Amigas vonzata a
mai fejlesztéseknek?

KT: Az egész GDC-nek az volt az lizenete, hogy visszatértek a régi idok.
Ahogy mondani szoktdk:,a torténelem megismétli 6Ghmagat” Ismét olyan
jatékok jelennek meg tomegével, mint hajdanan C64-re, Amigdra. Az
iPhone megjelenésével ugyanis mindenki szamara elérhetévé valtak a ja-
tékok: kénnyen letdlthetéek, ingyen, vagy max 1-2 dollarért. Egyre szin-
vonalasabb jatékok jelentek meg iPhone-ra, majd megjelent az iPad.
Olyan érzés volt, mintha egy régi Amigas monitort néznénk, csak az
olunkben tartva. Fantasztikus felivelése jott ennek a retro hulldmnak, sorra
jelentek meg a C64-es, Amigas atiratok, remake-ek. Mint ahogy mi is ki-
adtukiOS-re a onEscapee-t. .. Most ennek Idtom beteljestilését a GDC-re.
Arrdl szélt majdnem 2/3-a az eléadasoknak, hogy hogyan készitstink
olyan jatékokat, mint hajdan az Amigésok voltak. Hogyan alapitsunk 2-3
fés csapatot, hogyan keressiink befektet6ket, hogy fenntarthatd legyen
a csapat, hogyan tervezziink jatékot a leges legelejérél. Korabbi GDC-ken
nem errdl volt sz6, hanem arrdl, hogy a 100 millié dollaros jatékok hogyan
készliltek. Korabban miis csak pislogtunk kdzonséges foldi halanddkként,
hogy mit kezdjiink ezekkel az infokkal? Csak irigykedve nézhetilink a nagy
kiadokra! Most viszont a GDC nem errd| szolt. Jelenleg ismét van lehetd-
ség anyagilag sikeresen — legféképp ez szamit az iparban sajnos —, mas-
részt szakmailag is elérukkolni valamilyen uj, egyedi Gtlettel, végre nem
klonokkal. Leginkabb a tabla PC-k és okostelefonok piacén jelenik meg
ez a tendencia. Nem véletlen, hogy az el6adasok nagy része errél szolt.

AM: Koszonjiik szépen, hogy rendelkezésiinkre alltal, s6t ex-
kluziv, eddig be nem mutatott grafikakat osztottal meg veliink!
Koszonjiik nektek az onEscapee-t, és tovabbi sok sikert kiva-
nunk neked és csapatodnak!

KT: Koszonjik. Mi is sok sikert kivdanunk az Amiga Mania-nak.

Amiga Mania
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ON  SCAPEE

lernyedve, faradtan egy
hosszii, kimerito nap utan
, , otthon iiltem a TV elott.
Lassan-lassan elszunnyad-
tam ott a fotelban iilve, a
szobam Kozepén. 0sszemosadott alom
@s valosag, a TV hanmjai... a haz zajai...
De meghallottam a lépéseket.
Valakik megalltak az ajto elott.
Felszereltek valamit a faira.
Bummi!l Ajtostol, falastol berontot-
tak, pont ram, mintha mar Kiviilrol is
lattak veina hogy hol tartozkodom.
Persze tudtam, hogy kik veltak. El-
miltak mar azok a napok amikor még
csak remeltiik, hogy a Foldon Kivill is
van élet. Megszoktuk, hogy jonnek-
mennek kaztiink. Uj civilizaciot, ij is-
mareyket, ij baratokat kaptunk.
Meégis mindig bennem volt a félsz, hogy»
egyszer engem is elvisznek magukhoz,
mint mar annyiunkat. Nem igazan szeret-
tem voina a‘nyom nelkiil ettiintek” lista-

jara keriiini. $zoval megprobaltak Arra még emiékszem, hogy még akkor is
elkapni, de egy kis csetepaté keletkezett hevesen csapoltam, mielitt lezuhantunk.
kozottiink, melynek a tarkomra kapott

tompa kabita iités vetett véget_ Borzaszta volt. A zuhanas, a becsapo-
das, a szilankok, a zaj, a sikoltasuk.

gy autoban tértem magam- Minden dsszetirve. Az idegenek

hoz. gumiszerii bore alél folyt va-

Hevesen tiltakozva rug- ° lami létyo, ami nagyon biidds

tam, orditoztam, de foleg v @s bizarr volt.

iitottem félelmemben. Y eSZ A radio - mert én csak annak |

Ahogy a kormanynal iild ide-

gent kezdtem fojtogatni, a kormanyt
felrerantva a koesi atszakitotta a sza-
lagkoriatot és a hidrol egy mély szaka-
dékba estiink. Megfordult a fejemben, ... Grak, napok telhettek el mikor
hogy kar volt az ellenallasért, itt ér valami felemelte az iirhajo roncsat,
véget életem. Talan, bar ismeretien he- vele egyiitt engem is, és elszallitott
lyen, de még élhettem voina egy Kicsit. egy szeméttelepre.

_ (e nem sok iidm volt iyesmin Talan halottnak hittek és mint egy
Kkozni mivel - tidom, hogy p megunt babat, kiloktek a szemét
hangzik, tie nagy fény és siiviti hang 6 ronBStemstii kizepérs.
retében az auto repiild jarmiivé valtozott,

hivtam - recsegett, csipogott,
eértelmetien hangokat hallatott.
Elajultam..

Valdffogy igy kezdadott milllllil'l’ .

~& KONZOLDZZ.HU ENGEDELVEVEL

% o




St

I

!ill'

Fontos tudnivalok: az iranyitas ecsetelésére nem
térnék ki, mert azt megtalalhatod a Meniiben a
Help cimsz6 alatt. A jaték lementésére egy kiilon
gomb szolgal (lasd a Help részt), nem a Meniiben
lehet megcsinalni. Mentésnél arra kell odafigyelni,
hogy nem az utolsé pillanatot menti le ilyenkor a
jaték, hanem azt, amikor arra a helyszinre érkezel,
ahol mentettél. Ezt ugy kell érteni, ha példaul az
egyik helyszinen legy6zol egy ellenfelet, aztan
mentesz egyet, akkor késébb, amikor visszat6ltod
amentést, az ellenséget ujra el kell intézned. Tehat
hasonlé esetben mindig, mielétt lemented a jaté-
kot, el6bb menj at egy masik helyszinre, aztan in-
dulj vissza oda, ahol menteni akarsz, és akkor mar
nyugodtan megcsinédlhatod.

Ahogy megkapod az iranyitast kezdj el futni balra,
mert a feletted Iév6 repiil6 targy amint odaér hoz-
zad, kil6 rad egy lézersugarat, ami rendesen leviszi
az energiadat. A kovetkezé helyszinen is rohanj
végig, az ezutan lévo teriileten pedig bukfencezés-
sel jutsz at az utadba all6 faronk alatt. A kévetkez6
helyszinen is haladj tovabb, majd az azt kéveto te-
rileten lathatsz egy sarga-fekete csikos oszlopot,
amin nem tudsz atjutni. Itt allj meg az oszlop el6tt
és vard meg, amig beér a repiil6 targy, ugyanis a lé-
zersugara altal okozott litéstdl atrepiilsz az oszlop
tuloldalara. A kovetkez6 helyszinen bukfencezéssel
juss at a legyeknél, de vigyazz, mert azok idénként
valtoztatjak a magassagot. Ezutan egy olyan teri-
letre érkezel, ahol egy (irhajo6 roncsa hever a foldon
(itt ha gondolod, odaallhatsz a baloldalon lévé
sziirke oszlophoz, ahova mar nem tud a replil6 targy
kovetni). Itt most az a cél, hogy a repiil6 targy szét-
16je a tirhajoroncsot. Ezt Uigy lehet sériilés nélkiil el-
érni, hogy te a repiil6 targy haladasaval ellentétes
iranyaba futsz, és akkor leszel vele egy magassag-
ban, amlkor azponta hajoroncs felett van. Ameny-
OVi t;lathatod, hogy keletkezett
E] azonnal ereszkedj le.

Itt ?)J azelsé dolg‘d hogy felveszed a téled
alra &R

is kovet a foldrol, aztan menj jobbra.

A kovetkezo terileten a lefelé nyulé zold
indaknal bukfencezéssel juss at. Két hely-

szinnel arrébb, taldlsz egy kapcsolétablat,

amibe rakd be a nemrég talalt kovet,

ezzel bekapcsoltad a vilagitast az el6z6
teriileten lévé barlangban. Még ne menj

a barlangba, hanem indulj jobbra, at a

piros valamik kozott (de kézben futas,

mert kiilonben azok a piros valamik meg-

6lnek). Nemsokara lathatsz a falon egy

rajzot, ami késébb fontos lesz. Most mar
bemehetsz abba a barlangba (felfele kell
menni). Itt balra lathatsz egy a plafonrol lefelé

16g6 ragadozét. Ugy tudsz atjutni alatta, hogy
olyan kozel keriilsz a lényhez, amennyire csak
lehet, ezzel felvered az ott 1év6 denevéreket, és
amint a ragadozé bekapja az egyiket, te bukfen-
cezz at alatta. A kovetkezé helyszinen menj be az
atjaron (itt is felfele kell menni). Haladj tovabb a
csontvaz alatt, de vigyazz, mert a lefele csopog6
vére savas, és csunyan megsebezhet. A legjobb, ha
lassan fokozatosan haladsz elére, de a bukfenc is
jo ennél a résznél. Amennyiben még nem tetted
volna, itt ajanlatos menteni. Hamarosan egy pok-
haléhoz érsz, amelyen l6g egy pisztolytaska. A’
benne Iévé pisztolyt kell megszerezned, de lehet6-
leg gyorsan, mert ha kdzel mész a haléhoz, eléjon
egy oriasi pok. El6szor lisd le a pisztolyt a pokha-
l6rél, aztan vedd fel a foldrél, még miel6tt a pok
elér. Nem lehet se atugrani, se leléni ezt a nyolcla-
but, igy hogy inkabb menj be a halétél balra Iévé
atjaréba, oda mar nem kovet téged. Itt 16j bele a
balra 1évé kérakdsba, aztéan villamgyorsan menj
vissza oda, ahol a pdk van, mert kiilonben a l6vés
altal elinditott sziklaomlas megol. Amennyiben ezt
arészt megusztad, és visszamész oda, ahol a k6'rg-
kasba I6ttél, lathatod hogy a jobboldalon 1évé sza-
kadékot befedte a sziklaomlas, tehat mar tovabb
tudsz haladni. A kovetkez6 helyszinen ha atugrot-
tad az arkot (nekifutasbdl nem lehet), egy gomb-
szerl panelt talalsz. Azt a format kell kiraknod,
amit a falon Iévé rajzon lattal korabban, tugy hogy
a kils6 részek vilagosak legyenek, a belsék soté-
tek. Viszonylag kénnyi kirakni, és ha sikeriil, kinyi-
lik a jobbra lévé ajté. Ezen menj be, bar miest at-
mentél rajta, az ajté bezarul és mar nem lehet visz-
szamenni, ennek nincs jelentésége.




Haladj tovabb, és hamarosan elérsz egy piros n6-
vényt. Ezt csak kozvetlen kozelrdl lehet lel6ni, ami-
kor a csapjait kinyujtja, és akkor is csak nagy nehe-
zen. A kovetkezé teriileten lathatsz harom zold
bokrot, de a jobb szélsé valéjaban egy él6lény
(nyugi, nem bant). Ha all6 helyzetben felé 16sz,
akkor elkezd a veled ellentétes iranyba vanszo-
rogni. Tereld jobbra a kdvetkezé helyszinre, aztan
még tovabb, kozben a legyek alatt bukfencezz at
(vigyazz, ezek is valtoztatjak a magassagot). Ezt
addig csinald, amig meg nem latsz egy kigyokkal

teli méhkast. Tereld ala a z6ld névényt, aztan gug-
golva |6dd szét, mire a bel6le kidaradé mérges gaz
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megoli a kigyokat, igy mar tovabb tudsz menni.
Menj be a vizesésbe (az ugyanis egy atjard), aztan
a kovetkez6 teriileten indulj balra. A k6zépen Iévé
Oriasi rakot ugord at nekifutasbol. Hamarosan
meglathatsz egy z6ld kigyot. L6j bele, mire az kicsit
megemeli a fejét, igy at tudsz rohanni a baloldalara
(ha tul kozelrél 16sz, akkor még a tlizelés el6tt
bekap). Menj be a kigyé baloldalan 1évé atjaréba
(felfele), itt indulj balra, ugord at az arkot, és haladj
addig, amig el nem érsz arra a helyszinre, ahol a lift
van. A foldon tatongé lyukat a jobboldalon lévé
panel hasznalataval tudod befoltozni. Sajnos
a lift nem miikodik, tehat neked kell
megszerelned. A lift jobboldalan lévé
kapcsolotablat kell rendbe hoznod
(ellenben lezuhansz). Mindig, ha
rakattintasz az egyik gombra,

akkor a koriilotte Iévé gombok
szine megvaltozik (sarga, vagy
piros). A kapcsolotabla aljan
van harom lampa (piros, zold és
kék), ami vilagit, és a tetején is
harom ugyanolyan szin(i, csak
azok nemA célaz,

hogy asa niire

valté gombok egy
olyan ut at
képezz
melyek -
kotik az azo-
nos lampa-

kat, de kozben nem keresztezik egy masiknak az
utjat. Példaul a zold lampa nem fog vilagitani, ha
kodzben érinti a piros utvonalat. Ertelemszeriien
akkor csinaltad jol, ha mindharom felsé lampa vi-
lagit. Ha esetleg nem menne, itt egy lehetséges
megoldas. El6sz6r is szamozd be a gombokat tgy
(lasd. a mellékelt kép), hogy a legalsé sorban Iévé
nyolc mezé balrél-jobbra 1-t6l 8-ig legyen sza-
mozva, az egy sorral feljebb lévék a 9-t6l 16-ig ter-
jedo6 sorszamot kapjak, és igy tovabb, egészen 48-
ig (minden mez6 szamit, még azok is, amelyekre
nem lehet rakattintani). Ezzel a szamozassal
az aldbbi kombinaciét alkal-
mazd: 27,11, 3,12,4,14,7, 6,
15, 24, 40,47, 25, 33 (kigyul-
lad a piros), 35,45, 13,5, 14
(kigyullad a z6ld), 6, 47, 48,
24, 16, 7 és Szezam tarulj.
Menj be a liftbe.

Indulj el jobbra, hamarosan talalkozol
két robottal, akik elektromos sokkoldk-
kal préobéalnak megsebezni. Nem kételezd
megkiizdeni veliik, tovabb is szaladhatsz, de
ha el akarod intézni 6ket, akkor azt ajanlom,
hogy folyamatosan bukfencezz, és azutan 16j
rajuk (egyszerre ketténél tobbet ne nagyon tii-
zelj egy bukfenc utén). A kévetkez6 teremben
harom ugyanilyen robot van (a képlet ugyanaz,
mint az el6bb), ha ezeket is elintézted, vagy csak el-
rohantal mellettiik, akkor hivd a jobboldalt 1év6 lif-
tet, és menj le. Ahogy kiérsz, rogton guggolj le, és
tiizelj a feléd tart6 kamikaze robotra, kiilonben

az megol. Ha még

megvan az energiacsi-

kod ugy haromnegyede,

akkor nyugodtan menthetsz egyet,

mert nemsokara talalsz energiafeltolt6t (err6l majd
késbbb). Az elkdvetkezé helyszineken lévé aknakat
ugord at, ha kett6é van egymas mellett, és nem lehet
nekifutasbol ugrani, akkor kozvetlen kézelrdl, hely-
bél is athuppanhatsz felettiik anélkiil, hogy megsé-
rilnél. Hamarosan 6sszefutsz egy androiddal, aki
mar tud I6ni is. Guggolva 16dd folyamatosan, és ha
elfogy a pajzsod, azonnal tegyél magadra egy ma-
sikat. Arra nagyon vigyazz, hogy ha érintkeztek
egymassal, akkor neked folyamatosan csokkenni
fog az életed. Fontos, hogy minél kozelebbrél
16vod, anndl hamarabb patkol el. Ha végeztél vele,
menj tovabb, aztan hasznald a liftet.

Aliftbdl kiérve lathatsz két piros nyilat, ami egy rajzra
mutat. Ez egy kés6bbi puzzle feladathoz nyujt segit-
séget. A kovetkez6 helyszinen intézd el azandroidot,
aztan haladj tovabb (az itt Iévé teleport tigysem mii-
kodik). Egy terulettel arrébb menj be a fels6 atjaroba.
Itt eszedbe ne jusson hasznalni a baloldalon 1évé te-
leportot, mert megol téged. Indulj jobbra addig, amig
el nem érsz egy olyan helyet, ahol a leveg6 hullamzik.
Ez az energiafeltoltd, és valahanyszor beallsz egy
ilyenbe, mindig visszatolti maximumra az életed.
Hagyd el az atjarét, és menj tovabb jobbra, kézben
bukfencezéssel keriild el az elszakadt vezetékkel vald
érintkezést. A kdvetkez6 helyszinen intézd el az Gjabb
androidot. Tovabbhaladva 16dd szét a sokkol6 droi-
dot, aztan menj az itt Iévé fenti atjaroba (jobbra mar
nem tudsz tovabb menni). Itt mindkét oldalon egy-
egy razéka gomb mozog fel és le, amiket bukfence-
zéssel lehet legjobban elkeriilni. Balra csak egy tjabb
sokkol6 droid vér, ha gondolod likvidalhatod, de
egyébként jobbra kell tovabb menned. A kdvetkezd
helyszinen 16dd szét a két androidot (ha szerencséd




van az egyik rasétal a foldon lévé aknara). Az itt [évo
teleportot csak akkor vedd igénybe, ha energiafeltol-
t6t akarsz hasznalni, mert mas nincs ott, ahova vezet
(egyébként ott is folyamatosan jobbra haladva éred
el). A teleport mellett, jobbra haladva elérsz harom
pulzalé lézerhez. Miel6tt bukfencezéssel atjutnal a
tuloldalra, vedd fel a Iézerektél balra Iév zold targyat
a foldrol. Ettél a fegyvered erésebb sugarat fog 16ni.
Tovabbhaladva juss at a harom fel-le mozg6 razéka
gomb kozott, bar arra azért tigyelj, hogy kb. féltavnal
megtamad baloldalt egy android. A kovetkez6 terii-
leten két android és egy aknahaijito robot var téged.

 Ajatékhol kivagasra

- keriilt tobb pélyarész

- is, amelyekrdl eddig” .-
g csak a fejlesztok

- tudtak. Az egyik

[ a falmészos pélya:
Climbing-X

A mésik
palyaszakasz
| pedig

¥ amocsaras,
iszapos:
MudStage-X

Maradj végig a helyszin baloldalan, mert odaig mar
nem tud aknat dobni az emlitett gépezet. Ha mar ki-
iktattad mindharom ellenfeledet, hasznald azt a pa-
nelt, amelyre két piros nyil mutat. Gondolom sejt-
het6, hogy a korabban emlitett, szintén két piros nyil-
lal jelzett rajz a megoldas kulcsa. Eszerint az a cél,
hogy a baloldali négy gomb mindegyikén fiiggéle-
gesen harom csik legyen, a kdzépsén vizszintesen
egy, a jobboldalin pedig fiiggblegesen négy. Ha va-
lamelyik része mar j6, akkor a jobboldalon lévé
harom lampa egyike kigyullad (ne aggédi, elég kony-
nyu kirakni ezeket). (Folytatjuk)
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amiboing.de

negyedik eredeti Amiga 0S4 jaték kiadasa mar benniinket is meggyo6-
zott, hogy a sracok komolyan gondoljak. Most pétoljuk lemaradasun-
kat és bemutatjuk az EntwicklerX csapat jatékait.

Entwickler

z éppen egy éve megjelent jaték
semmilyen korilmények kozott
sem nevezhetd bonyolultnak,
vagy akdr osszetettnek. Anndl
inkdbb egyszer(inek, mint az
iiveggolyo. Most tekintsiink el a filozéfiai ok-
fejtésektdl, mely szerint mily komplex anyag-
halmaza is a vildgegyetemnek akar csak

Dodge These Balls

jcs:

egyetlen tiveggolyd is, egyezziink meg abban,
hogy egyszerd kis labdacsok vesznek részt a
jatékban. Az egyik kitiintetett labdacs a bil-
lenty(izet segitségével mozgathatd a képer-
nyon, mig a tobbi labdacs mozgatasanak
feladatdt a jaték maga vallalta fel. Amennyi-
ben az Egy Labdacs sikeresen elkeriili a tobbi-
vel vald iitkozést, id6rl-iddre tjabb labdacsok

keriilnek jatékba. Ezzel elérkeztiink odaig,
hogy maris tul sokat ecseteltiik a jaték folya-
matdt. A jaték természetesen ingyenes, gya-
korlatilag egy hardver gyorsitott 2D jatékmotor
féprobajanak tekinthetd. A jaték online re-
kordlistdja kell6en motival, hogy ujra és tjra
feldldozzuk azt a 2-3 percet egy jabb rekord-
kisérletért. u

Start Game

sorban mdsodik jaték fészerepét
egy buborékra osztottak. Némi
gravitacioval stjtva kell keresztiil-
vezetniink egy els6 ranézésre Ar-
kanoid romoknak t(ing barlangon.

28 EXHEm

Score: 15602

Entwicklerx

Két verzi6 latott napvildgot. A teljes palyat,
online rekordlistat tartalmazo véltozat ara
még hazai szemmel nézve is viddman kicsen-
gethetd. Az 5 eurdért igy elnyerhetd egy
Amiga fejlesztés tdmogatdjanak biiszke ér-

punpeiscne veluxe

Bubbelsch

.® Bubbeliche . @

zése. Meg kell jegyezni, hogy igazi kihivas a
jaték teljesitése, mivel minden egyes ,pukk’,
azaz iitkozés utan a teljes palyat eldrdl kell

kezdeni.
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aldn a Rampart-al kezdddott és nap-

jainkban mobil és webes jatékosok

tomkelege kiizd a folyamatosan ér-

kez6 behatolok megfékezésével,

legyenek azok gépek, katondk, él-

latok, zombik. Tehdt a ,torony védelem” m-
fajanak torténete régre nyulik.

Ezdttal egy mocsar szélén €6 csaldd tagjai kiiz-

denek a vegyi iizemek hulladékain mutalodott

szoryekkel, akik a turista dsvényen ballagnak a

\ spejz felé. A csalad ot tagja kiilonboz6 eszko-

z0ket vet be a szornyek ellen. Az it mellé allita-
suk koltségét az elpusztitott szormyekkel elnyert
jovedelembdl finanszirozhatjuk. Egyetlen cé-
lunk, hogy megakadélyozzuk a szornyeket azon
igyekezetiikben, hogy az dsvény tiloldalara gya-
logoljanak. A hullémokban érkez6 lények egyre
gyorsabban szaladnak egyre keményed® kitin-
pancélzatukban. Szerencsére csaladunk tagjai is
fejlddésképesek, igy (nem vicc) egyetlen palyan
akér drdkat is eltolthetiink!

A zene, a rajzfilm stilusd grafika egészen kelle-

mes hangulatot kdlcsondz a Swamp Defense-
nek. Az akar tobb szdz figura, az akar 1080p fel-
bontas képernydn is roccenésmentesen mozog,
ami egy egészen Uj élmény Amigan.

A kifejezetten 054 hardvergyorsitott grafikai le-
hetdségeit kihasznald jaték biztatd Iépés tovabbi
EntwicklerX jatékok felé. A jaték ara 20 eurd,
amiért a demd valtozaton tdl tovabbi palydkat,
valamint az elmaradhatatlan eredmény feltol-
tést kapjuk meg eqy ajandékkal megfejelve, ami
nem mds mint a kovetkezd jaték. [ /

wamp Defense alapokon, 4j grafikd-
val, zenével és kicsit tuningolt stlyo-
zdsl nehézségi szinttel jelent meg a
River Pirates. A Swamp Defense va-
sarldi ajandékként tolthetik le ezt a

STATISTICS

River Pirvates

START GAME

How To PLAY

nagyszer( jatékot. Az egyszer(i lovoldozds tor-
nyok kevésbé hangulatosak, mint elddjében,
de ez nyilvan izlés kérdése.

A jatékokat fejleszté programozé és grafikus
nem dlltak le. Szamos tovabbi egyszer(i, dam

| U
B
100 | 300

grafikailag és technikailag hibatlan jaték for-
malddik kezeik kozott. Igényes honlapjukon
valamennyi jaték demdja letolthetd, vagy akar
screenshotjaik is bongészhetdek.

Léy

Web: www.amiboing.de
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ét meghatarozo iranyzata van
Amigan a fociprogramoknak,
egyiket mar volt alkalmunk
. targyalni egy korabbi szamunk olda-
¢ lain. Ezuttal egy sokkal inkabb a re-
alizmust megcélzo alkotas felé for-
dulunk, ez pedig nem mas, mint

a Krisalis favoritja.

| Gyakorlatilag ez a csapat olyan

szintii 6sszefonédast tud jelen-

teni, mint a Digital Illusions a
Pinball-sorozattal. Kis logikai

csavarral tehat akar azt is

mondhatnank, hogy a Man-

chester United Europe a focija-

tékok Slamtilt-je.

Miért is annyira kilonleges ez a

jaték? Nos, a kidolgozottsaga,

. ebbol kdvetkezéen pedig a hangu-

lata annyira magaval ragad6, mintha va-

léban egy sportkozvetitést néznénk. Oldalrél

; latjuk a palya azon szeletét, ahol épp az akcio zaj-
lik, remek részletességgel elevenedik meg a mecs-

« csekizgalma, amelyet nemcsak a jatékosok kivalo

animaciodja, de egyéb hangulatfokoz6 elemek s jol
kiegészitenek, igy téve még teljesebbé a képet.
< llyenek példaul a cserejatékosok, akik bevetésre
. készen varnak a partvonalnal, majd jelzésiinkre
lazas bemelegitésbe fognak. Persze gol esetén
nem maradhat el a szokasos linneplés sem, amely
« értelemszeriien visszajatszhato. Ez is, illetve mas
jaték kozbeni esemény folyamatosan feliratozva
van, egyszoval az 6sszhatas tokéletes. Ha azember
nem jatszik, csak kelléen nagy kijelzon és jo hang-
s falakon elindit egy meccset két gép altal iranyitott
| csapatnak, akkor még a szotyirdl sem kell lemon-
dani. Mik is a fontosabb ismérvei ennek a verzié-
nak? Az 1990-ben megjelent elédje tobb mint
: 100.000 darabos eladassal biiszkélkedhetett sziik
' egy év leforgasa alatt. A programokkal biztositott
valasz-kartyakbol 4000-nél is tobb érkezett vissza

“% bol, valamint egyéb visszajelzésekbol sikeriilt

meghatarozni a fobb valtoztatasokat egy j rele-

. ase-hez. Ennek alapjan at lett gytrva a teljes me-
> niirendszer, bekeriilt az akkori id6szak minden je-

lentésebb csapata, illetve a grafikus korités meg-
ajult nem csak a mérkozéseket illetéen, de a menii

; és a menedzseri rész esetében is.

A mérkozések hangulatara tehat nem lehet pa-
nasz. Az egyik legklasszabb dolog, hogy olyan
csapatok is valaszthatéak, mint példaul a
Videoton, a Pécsi Munkas, vagy akar az

Ujpest. (Ne feledjiik, hogy mikori a

program, gyakorlatilag az maga egy

- csoda, hogy van tobb valaszthaté

“ magyar egyiittes...) Az egyetlen
negativum ez esetben, hogy min-

den meccs egyik biztos résztve-

7 véje a ManUtd, igy tehat nem le-

?’ hetséges két magyar csapatot egy-

‘" masnak ereszteni. A jatékosok moz-

gasa remek, az animacios fazisok kel-

I6en pontosak és valtozatosak. Még az

a bizonyos ,térden becsiszés” linneplés is

jelen van egy-egy gol utan, amit persze az

. F10-es gomb megnyomasaval tobbszér is kiélvez-
. hetiink.

Golt rugni egyébirant nem egyszerii, azonban két
taktika altalaban miikodik. Az els6 megoldas, ha a
kezd6korbél indulva lefutjuk a tobbi jatékost.
Ekkor kb. 30 méterrél egy hosszu tiizgomb-nyo-
mas és a labda gyonyorii csavarassal érkezik meg
az egyik sarokba, védhetetleniil. A masik egy
ehhez hasonl6é mutatvany, de ez esetben a palya

i valamelyik szélén felfutva, kb. a 16-0s sarkabél

magas ivvel atemelhetjiik a labdat. A szabadruga-

L% sok, bedobasok esetén a megfelel§ iranyt egy cél-

kereszt segitségével hatarozhatjuk meg, egyéb-

. ként az iranyitas jol kézre all, rovid tiizgombbal a
. labdat lepasszoljuk a kévetkezo, legkdzelebb he-

lyezked6 csapattarsnak, mig hosszan nyomvatar-

* tott gombhasznalattal kecses ivben nagy lendiilet-

tel eléreadhatjuk a labdat, persze kevéssé iranyi-
tottan. Ha a tlizgomb nyomvatartasa mellett a joyt

- valamely iranyba mozditjuk is, gy remekiil csa-

varhatunk a labdan, védhetetlen bombat inditva
ezaltal példaul az ellenfél kapuja felé...

Nyilvanvaléan jél sikeriilt a készitoknek kihasz-
nalni az egy darab magneslemezt, amin a jaték

“ megjelent. Mindent 6sszevetve egy jol kiforrott

programrdl beszéliink, amelynek minden eleméral
egyértelmiien latszik a gondos kezek munkaja és
a magas mindségre torekvés. Sokan a Kick Off so-

. rozatot tartjak a legjobb szérianak, azonban véle-
i ményem szerint alapvetd, hogy egy ilyen

sportszimulacié megfelel6 vi-

e
3

zualis élményt is nyujt-
son, ami azoknal a prog-
ramoknal a 100% feliil-
nézeti megjelenités
miatt  értelemszeriien
nem valésul meg. A
program menedzseri le-
hetdségei is szerteaga-
z6ak, igy ha belefarad-
tunk a labdakergetésbe,
az,iréasztalunk” mogott
iilve is kitaktikazhatjuk a
ranglista legfels6 szint-
jét a csapat szamara.
Reynolds

i
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{(-++) Erosségek

%5 + Kivdlo grafika és animacids fazi-

i sok, hangulatos zene
+ Kivald jétszhatdsag
Gyengeségek
Nincs HD install-ra lehet6ség

— Az egyik csapat mindig csak a
§  ManUTD lehef
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Ez a jaték a Hanna-Barbera rajz-
filmre alapoz. A klasszikus 6skékori
kaland foszerepldje Frédi, akinek
feltett szandéka, hogy Béni baratja-
val eljut bowling-ozni. Igen am, de
szeret6 parja, Vilma felettébb maka-

idosikot, eljutunk az okorba.
agat. De erre visszatériink a ko

csul ragaszkodik hozza, hogy elobb
a haz koriil mutassa meg ratermett-
ségét, fesse ki gyermekik szobajat.
Hogy ez kicsit komplikaltabb le-
gyen, az aprosag rendre nekifog és
hésies dse példajat kovetve ecsetet

KIADO

o e

"PEBELES CAM
| PRINT BETTER !

FAINT
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e nagy szamban jelentek meg programok, amelyek égyfajta idoutazast ki-
Iésnal talan (egyértelmiien) baratsagosabb és szorakoztatobb modon érzé-
r szépségét. Ennek kapcsan most a terveink szerint tobb szamon keresztiili-
-ﬁbm segltségevel probalunk beteklntem a kulonbozb korszakokba, indulva a kezdet

tt mar boviilnek a Iehetosegelnk 1Q:obb
tkezo a'IkalommaI.._ i
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GRANDSALM

EV: 1988
VERZIO: A500
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ragadva maga is dekoral. Ha lekiizd-
jukazido mulasat és a csoppség kre-
ativitasat, elérhetjuk célunk, eljutha-
tunk a tekepalyara. Ebben a maso-
dik aljatékban eme tudasunkat csil-
lanthatjuk meg. Igazabol, aki komo-

lyabb szimulaciot remél, egyértel-
miien csalodnifog. Ez egy jopofakis
jaték, kelloen komolytalan. Afféle
kotelez6 kor, hogy a tobbi rajz-
filmsztarhoz hasonléan Fred-ék is
feltiinhessenek a képernydinken.

DATA EAST - ELITE
EV:1992
VERZ10: A500
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Testvérparosunk, a kék és a zold 6s-
. ember igazi arcade kalandokban
vesz részt, ahol rosszakaréik min-
den létez6 formaja felsorakozik az
ellenfelek taboraban. Egy igazan
akciodus maszkalos jaték, amelyet
a hangulat tovabbi fokozasa érde-

kében akar egyszerre ketten is
jatszhatunk! A palyak nem til hosz-
sztak, am annal valtozatosabbak.
Minden helyszin egy kelléen masz-
sziv, de annal litésebb féellenféllel
tarkitja utunkat, egy ,egyszerii” T-
rex, Pterodactylus vagy akar orias

husevé novény formajaban. A ha-
romlemezes jaték garantalt éimény
barkinek, aki kedveli azilyen stilusu
produkciokat. Szamos fegyverrel
(bumerang, kébalta, stb.) szallha-
tunk szembe a rank tor6 sokasag-
gal. Sajnos a program megjelenése

mar a dompingszerti release-ek le-
csengése alkalmaval tortént, igy
jellemz6 ra, hogy tobb szemponttél
kidolgozatlan a korités. Kicsit hibas
akod, kicsit hibas a grafika. Szeren-
csére ez a jatszhatosagot szamotte-
véen nem befolyasolja.
o

Amiga Mania
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battle squadron one, ios
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iztosan nem csak én gondoltam gy az arany korszakban, hogy né-
hany dobbenetesen jol sikeriilt jatékot nem lenne rossz a szobamon
kiviil masutt is kezelésbe venni. Példaul egy buszon, vagy mas hasonlé
helyen. Erre azonban akkoriban nem volt semmi lehetéség, hacsak
nem vitte magaval a tisztelt megszallott Amiga user a kedvenc gépét, moni-
torjat és egy korrekt aggregatort a Volan tavolsagi kozleked6edényére.

Nos jelentem, a Battle Squadron esetében nem kell tovabb varnunk,
cirka 23 évvel az eredeti utan kézbe vehetjiik a cipelhetd verzict. Es
még aggregator sem kell hozzd. Kell ellenben egy i0S kompatibilis
zsebkiitydi, ami hasonldan drdga, de eqy atlagember biztosan
tobbre megy vele. :)

Széval itt ez a remek jaték, amit most mdr barhova magunkkal ci-
pelhetiink, de mi is ez pontosan?

(64-en mar kezdetét vette az a domping, mely nem masrdl sz6lt, mint
jobbnél-jobb sprite alap jatékok garmadéjarol. Ezek koziil is az ir-
hajés lovoldék voltak a legtutibbak. Hogy ezt is tovabb
boncoljuk, volt oldalnézet és feliilnézet( verzié. Az
elsdre remek példa a Katakis, vagy az 1.0., a mésodik
tipusra pedig a Hades Nebula. Aztdn megérkezett az
Amiga, ésitt is volt bizony vélaszték. A Blood Money-
t6l a Stardust-ig, az R-type-t6l a T-Zero-ig volt itt min-
den. Az igazat megvallva sok akkori kedvenc még ma
is etalonnak mondhato. Ez pedig nem kis dolog, hisz
esetenként 20 évnél dregebb jétékokrol beszéliink.
Mérpedig azj6 sok idd, a tekerds id6gépet j6 ideig kel-
lene hozzd tekergetni, tan még a kurbli is letdrne.
(Gyakran érzem (gy, hogy ez nem is lenne baj...)
ABattle Squadron s annyira j6, hogy alapminek merem
nevezni. A képek minden bizonnyal felidézik a legtobb
jdtékos szaméra a hangulatot. Azoknak pedig, akik nem
ismernék, néhany mondattal bemutatndm ezt a mestermdivet.

Egy feliilnézetes irhajos-lovoldozds jétékrol van sz6, mely mind grafi-
kailag, mind zeneileg olyan élményt nyujtott és nydjt ma is, amilyet
ritkan tapasztalhat az ember manapsdg. Rengeteg a grafikai elem,
mindegyik remekil kidolgozva, réadasul az egyes elemek tokéletesen
illeszkednek egyméshoz, szép kerek latvanyvilagot teremtve, amibdl
semmi sem |6g ki. Még Amigén is ritka az ennyire j6l dsszerakott jaték.
A zenérdl beszélni mindig felesleges széjtépés, elég hozza annyi, re-
mekmi. A jatékmenet pedig a kiilcsinnel megegyez szinvonald.

[ERTEKELES

iPhone /iOS

GRAFIKA &) (LY

HANG
JATEKELMENY
Erdésségek

+ Eredetijdték az eredetifejlesztdtol
+ iPaden szuper feature a tobbja-
tékos méd (multiplayer)

Gyengeségek

— Azirdnyitds nem rossz, de akkor

sem azigazi. Hidnyzik egy valodi
kontroller vagy joystick hozza

Egyébirant a dolgunk nem mds, mint mindenre I6ni ami mozog, s6t,
arra is, ami nem. Egy Terrania nev( bolygo felszinén helyezkednek
el a palyk, ahol két parancsnokunkat tuszul ejtette a Barrax biro-
dalom. Van hérom lejérat a felszin alatti vilagokhoz, ezeket mi dont-
jiik el, mikor vessziik igénybe. Vigyazat, odalent rojtosra fogjak [6ni
asej-hajunkat, elébb szerezziink be bazi nagy fegyvereket, kiilonben
nem sok értelme van meglatogatni az alvilagot. A fegyvereket szal-
litohajok kilovésével szerezhetjiik meg. A beldliik kipottyand kon-
ténert felvéve tudunk uj arzendlhoz jutni. Minden fegyvernek meg-
van a sajdt szine. A doboz ezek kozott a szinek kozott
véltogat, nincs més dolgunk, mint jokor rarepiilni.
Természetesen ugyanazt a fegyvert egymas utén fel-
véve még nagyobb tiizerdt kapunk.

Magardl az eredetirél nem irok tobbet, mert itt a Ié-
nyeq Ugyis az, hogy azt az igazi Amigds feeling-et
mennyire tudja ez az tirat visszaidézni. Nincs konny
dolga, hisz a kizérélag touchscreen technikdval meg-
valésitott kiilonféle joystick emuldciok dltalaban hasz-
ndlhatatlanok szoktak lenni. Igazdn kevés az olyan ki-
vétel, ahol az amligy az asztallaphol kifelé dgaskodo
botkormany egy sik iivegfeliileten megfeleléen rep-
rodukalhato. Eppen emiatt valaszthatunk a mara mar
alapnak tekinthetd kontroll sémak kozil. Ezeket nem
részletezem, mert a hasznélatuk teljesen egyértelmd,
és6rommel jelentem, hogy akad bizony teljesen haszndlhatd is. Egyet-
len szot érdemes ez tigyben mégis megemliteni, méghozzé az autofire
opcidt. Ezalaphdl be van kapcsolva, ami elég idi6ta dolog, éppen emi-
attavirtudlis tizgombot rogtn az elsé pillanatban tartsuk lenyomva
2 masodpercig, és voild, maris magunk I6dozhetiink.

AziPad verzid tartalmaz egy débbenetesen j6 feature-t, méghozza
a split screen two player opciét. llyenkor a két jatékos egymdssal
szemben iil, és a pad-et kétoldalrol buzeraljak. Otletes, végre valaki
kiakndzta az iPad terebélyes kijelzgjét.
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Mindent egybevetve én mindenképpen csak ajanlani tudom a Battle
Squadron One-t, hisz tartalmilag 100%-ban az eredeti jaték, igy aki
azt kedvelte, ezt is biztosan drommel nyiistoli majd, az iPad kétja-
tékos mddja pedig igazi buli feature, ami nagyon meg tudja novelni
egy jo jaték élettartamat.

Viszlét legkdzelebb. Amiga rulez! Maverick
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kiadatlan jatékok nyomaban

KINCSKERESO MANIA

Egy platform életében, akar a felfutdsi, akdr a kifutdsi id6szakra gondolunk, mindig vannak olyan projektek, amelyek valamilyen oknal fogva sosem jutnak el a kiteljesedésig,
megallnak fejlédésiik egy pontjén. Sok esetben egy-két koncepcié-grafikan kiviil nem sziiletik semmi (ismerds lehet a screenshotware fogalma), am néhdny esetben az a
meglepd helyzet is fenndllhat, hogy egy adott munka teljesen befejezddik, csak épp a kiaddk nem tudjak / akarjék meglatni a csiszolatlan gyémantot egynémely esetben.
Maroknyi tagot szamlalé Amigds tarsadalmunk szerencsére jeleskedik olyan tagokkal, akiknek sziviigye ezek felderitése és megosztasa az utdkorral. Ennek az aktivitasnak
szentelve indul egy jabb rovatunk, amely ezekre az esetenként valdban csiszolatlan gyémantokra koncentral.
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z a mindossze egy lemezt elfoglalé jaték a
Psygnosis hirnevét 6regbithette volna. A ter-
vezett megjelenési datum 1993 szeptembere
volt. A fejleszté 1992 decemberében szerzé-
dott a kiaddval, dam hat hénap munkat kove-
téen, amikorra a program gyakorlatilag teljesen elké-
szlilt, a jatékot dobta a cég. Hogy mi lehetett az ok,
nem tudni, bar valészin(, hogy a hanyatlé Amigas
piac egyik aldozataval dllunk szemben. A jaték egyéb-
ként Atari ST és Amiga verzidban jelent volna meg, de
mindkett6t torolték. Hogy hogyan keriilhetett mégis
el6, azazaGTW (Amiga games that weren't - Amigas
jatékok, amik nem léteznek) csapatabol Mike Clarke
és Bertrand Jardel (CFOU) érdeme, mindamellett,
hogy nagy koszonetet érdemel a fejleszté Stephane
Belin. A jaték eredetileg Atari ST-re lett fejlesztve.
Mindkét verzié megtaldlhaté a neten, a készit6 jovol-
tabol szabadon terjeszthetd.
A jaték hattértorténete konnyed és egyszerd, Jack a
rajzolni szeret6 kissrac bérébe kell bujnunk, akinek
kedvenc idétoltése egy képzeletbeli baratjanak, Indi-
gonaka kalandjait megrajzolni egy kdnyvbe. Valamiért
azonban Indigo csapdaba esik a konyv oldalain, igy f6-
hésiinknek vallalnia kell, hogy nemcsak megalkotja
rajzaival Indigo vilagat, de maga is belép oda, hogy ki-
szabaditsa baratjat. Mint az jol latszik, a program nem
a realizmust és a kegyetlen valésagot prébalja minél
pontosabban elénk tami, igy kijelenthetjlk, azok kdzé
a maszkalos jatékok kozé sorolhatd, amelyet batran

betolt azember, ha kisebb gyerekek szérakoztatasardl
akar gondoskodni. Nem folyik vér, nincsenek riaszto,
démoni szoryetegek, tehat valoban remek kikapcso-
l6dast nyujthat a fiatal, de rutinosabb jatékosoknak.
Ezt fontos kiemelni, mivel a jaték nem egyszer(i. Az ug-
rasokat, az ellenfelek legy6zését jol ki kell gyakorolni,
hogy étragjuk magunkat mar az elsé palyakon is.
Aziranyitas gyakorlatilag a jol bevélt médon torténik,
jobbra-balra sétdl, eléretolva ugrik karaktertink. Ugras
kézben megnyomva a tlizgombot tudunk ,tdma-
ddsba lendlilni’, ami annyit tesz, hogy raugorhatunk az
ellenfelekre, igy téve Oket artalmatlanna. Rajtuk pat-
toghatunk egyébként igy addig amig magukhoz nem
térnek, vagy el nem pusztitjuk ket egy Ujabb tama-
dassal. A gonoszok egyébként remekdil hasznalhatok
fegyverként is, ha mellettlk dllva meg-
nyomjuk a gombot. Ekkor héstink felkapja
azt és hozzavaghatjuk egy masik gonosz-
hoz, vagy egyszer(en csak rejtett bonu-
szokat tudunk elécsalni arra, amerre el-
dobjuk.Vannak nem legyézhet6 szornyek,
ezek ellen sem a raugralds, sem a dobdlos
maodszer nem segit. Tobb kiilonb6z6 extra
targy felvételével biztosithatjuk be utun-
kat a jaték soran:

Focilabda: tlizgombra labdédkat tu-
dunk dobdlni.

Bomba: egy még hatékonyabb eszkoz
utunk megtisztitasara.
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Villam:,, megpirit”minden ellenfelet a képernyodn.
Droid: koveti hésiinket és felfed minden rejtett bo-
nuszt és extra targyat.

Szuperhds: Hatasara féhésink kilonleges képessé-
gek birtokdba jut, reptilni és 16ni tud.

Ora: 30 masodpercet ad a hatralévé idénkhoz.

Ez az utolsé extra egyébként az egyik jellemzé prob-
Iéma a maszkalds jatékokkal, nem lehet modszere-
sen bejarni az egyes szinteket, hiszen jo eséllyel ku-
darcot vallhatunk, ha nem jutunk el a kijarathoz.
Igazan baratsagos grafikai elemekkel van felvér-
tezve a program, a mar-mar kotelezé érvénylinek
nevezhet6 copper-es atmenettel a hattérben, két
apro észrevételt lehet taldn tenni ezzel kapcsolat-
ban, miszerint a rank tor6 lények animaltsaga kissé
kurta, masrészt az elsé vilagban a pélya
része egy vizesés, ami elbirt volna egy
colour cycling-elvl animalast. Ez az a
klasszikus, Shadow Of The Beast 2-benis
hasznalt technika, ami nagyban emelni
tudja a hangulatot...

Nagyjabdl ennyi amit érdemes tudni a
programrol. Nyilvan nem egy olyan alko-
tasrodl van sz, amely honapokig vezeti a
toplistat, és amire évek vagy akar évtize-
dek multan is emlékeznifognak, ellenben
kellemes id6toltés és remek gyakorlasi le-
het6séget biztositd alternativa lehet akar
tobbszori nekifutasra is. Reynolds
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+ Jol kidolgozott, kellemes grafika
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